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Перспективное планирование игровой деятельности детей младшей группы 

3-4 года 

 Строительные 

игры 

Подвижные 

игры 

Сюжетно-

ролевые игры 

Игры-

драматизации 

Хороводные игры Дидактические 

игры 

1 квартал 

С
ен

т
я

б
р

ь
 

 

1.«Как играть с 

этими кубиками 

и кирпичиками?»  

К-1 

2.«Высокие 

разноцветные 

башенки из 

кубиков»  

К-2 

3.«Пирамидка из 

кубиков» К-3 

4. «Заборчик 

вокруг полянки» 

К-4 

1.«Бегите ко мне»  

К-1 

2.«Птички» К-2 

3.«Кот и 

воробышки» 1 

вар. 

(1,2 вариант) К-3 

4.«Быстро в 

домик»  

К-4 

5.«Пузырь»  

К-5 

1.«Детский сад» 

К-1  

2.«В детский сад 

пришло письмо» 

К-2  

3.«Зайка-

почтальон» К-3 

4.«Помоги 

Мише собрать 

игрушки в 

детском саду» 

К-4 

5.«Кормление 

куклы Кати» К-5 

1.«Кто на 

картинке?» К-1 

2. «Передай позу» 

К-2 

3.«Мыши» С. 

Маршака К-3 

4.«Мячик» А. 

Барто  

К-4  

5. «Угадай по 

звуку» К-5  

 

1.«Большие и 

маленькие ножки» 

К-1 

2.«Мы по лесу 

идем» К-2 

3.«По ровненькой 

дорожке» К-3 

4.«Зайка шел» К-4 

1.«Вот так 

произносят звуки» 

К-1 

2.«Громко-тихо» К-

2 

3.«Лошадки цокают 

копытцами» К-3 

4.«Шар лопнул» К-4 
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О
к

т
я

б
р

ь
 

 
1. «Дорожка узкая 

и широкая» К-5 

2.«Две длинные 

дорожки» К-6 

3.«Дорожка для 

колобка» К-7 

4. «Ворота» К-8 

5. «Ворота низкие 

и высокие» К-9 

  

1.«Кот и 

воробышки» 2 

вар. К-3 

2.«Ловкий 

шофер»  

К-6 

3.«Быстрый мяч» 

К-7 

4.«Зайка серый 

умывается» К-8 

5. «Поймай 

комара»  

К-9 

1.«Угощение» 

К-6 

2.«Семья» К-7 

3.«Кукла» К-8 

4.«День 

рождения 

Степашки» К- 9 

 

1.«Соломенный 

бычок» К-6  

2.«Зверята» К-7 

3.«Возьмем 

Мишку на 

прогулку» К-8 

4.«Пришел 

Мишка с 

прогулки» К- №9 

1.«Раздувайся 

пузырь» К-5 

2.«Водят пчелы 

хоровод» К-6 

3.«Матрешки» К-7 

4.«Медведь» К-8 

 

1.«Летят снежинки, 

вьюга» К-5 

2.«Назови ласково» 

К-6 

3.«Помоги найти 

маму» К-7 

4.«Один-много» К-8 

 

Н
о

я
б
р

ь
 

 

1.«Заборчик с 

воротами» К-10  

2.«Горка с 

лесенками» К-11 

3.«Постройка 

горки с 

дорожкой» К-12 

4.«Дом с окном 

для куклы» К-13 

 

1.«Мыши в 

кладовой» К-10 

2.«По ровненькой 

дорожке» К-11 

3.«Лягушки-

попрыгушки» К-

12 

4.«Коршун и 

птенчики» К-13 

5.«Угадай, кто 

кричит» К-14 

 

1.«В детский сад 

пришѐл гость» 

К-10 

2.«Лисичка 

садится обедать» 

К-11 

3.«Собираемся 

на прогулку» К-

12 

4.«Кукла Катя 

собирается в 

детский сад» К-

13 

5.«Ветер и 

листочки» К-14 

1.«Прятки» К-10 

2.«Где мы были, 

мы не скажем, а 

что делали — 

покажем» К-11 

3.«Игра с 

пальчиками» К-12  

4.«Бабушка 

Маланья» К-13 

5.«Одно и то же 

по-разному» К-14 

1.«Ровным 

кругом» К-9 

2.«Зайка» К-10 

3.«Мы топаем 

ногами» К-11 

4.«Кошки мышки» 

К-12 

 

1.«Чудесный 

мешочек» К-9 

2.«Части суток» К-

10 

3.«Скажи какой» К-

11 

4.«Какое время 

года» К-12 
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2 квартал 

Д
ек

а
б

р
ь

 

 

1.«Дом с окном и 

дверью» К-14  

2. «Двухэтажный 

домик» К-15 

3. «Домик и 

забор» К-16 

4.«Домик с 

лесенкой» К-17  

1.«Птица и 

птенчики» 1 

вар.(1,2  вариант)  

К-15 

2.«Коршун и 

цыплята» К-16 

3.«Найди свой 

цвет»  

1 вар. (1,2 

вариант) К-17 

4.«Лохматый пес» 

К-18 

5.«Тишина» К-19 

 

1.«Магазин» К-

15 

2.«Кукла Катя 

пошла в 

магазин» К-16 

3.«Магазин 

игрушек» К-17 

4.«Шофер» К-18 

 

1.«Кругосветное 

путешествие» К-

15 

2.«Превращение 

предмета» К-16 

3.«День 

рождения» К-17 

4.«Репка» К- №18 

1.«Карусели» К-13 

2.«На реке 

камыши» К-14 

3.«Тишина» К-15 

4.«Конь-огонь» К-

16 

5.«Аленький 

цветочек» К-18 

1.«Один-много» К-

13 

2.«Узнай по форме» 

К-14 

3.«Чего больше, 

чего меньше» К-15 

4.«Угадай, что это» 

К-16 
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Я
н

в
а
р

ь
 

 
1.«К домику с 

крылечком ведет 

дорожка» К-18  

2.«Гараж с 

воротами» К-19  

3.«Заборчик 

вокруг домика» 

К-20 

 

1.«Птица и 

птенчики» 2 вар. 

К-15 

2.«Найди свой 

цвет»  

2 вар. К-17 

3.«Воробышки в 

гнездышках» К-

20 

4.«Кролики» 1 

вар.(1,2 вариант) 

К-21 

5.«Что 

спрятано?»  

К-22 

 

1.«Едем в 

детский сад на 

машине» К-19 

2.«Зайка едет в 

детский сад» К-

20 

3.«Самолет» К-

21 

 

1.«Теремок» К-19 

2.«Моя 

Вообразилия» К-

20  

3.«Колобок». К-

21 

1.«Подарки» К-19 

2.«Каравай» К-20 

3.«Жаворонок» К-

21 

4.«Флажок» К-22 

1.«Из каких фигур 

состоит предмет» К-

17 

2.«Что где 

находится» К-18 

3.«Положи куда 

скажу» К-19 

Ф
ев

р
а

л
ь

 

1.«Постройка 

домика и 

магазина» К-21 

2.«Загон для 

лошадей» К-22 

3.«Мебель для 

куклы стол, стул» 

К-23 4.«Мебель 

диван, кресло» К-

24 

 

1.«Кролики» 2 

вар. 

К-21 

2.«Автомобили» 

1 вар. (1,2 

вариант) К-23 

3.«Мы топаем 

ногами» К-24 

4.«Огуречик, 

огуречик» К-25 

5.«Наседка и 

цыплята» К-26 

 

1.«Поездка» К-

22 

2.«Поезд» К-23 

3.«Строим дом» 

К-24 

4.«В детский сад 

пришѐл мастер 

по ремонту 

игрушек» К-25 

 

1.«Курочка ряба» 

К-22 

2.«Медвежонок и 

козлята» К-23 

3.«Маша обедает» 

К-24 

4.«Девочка 

чумазая» К-25 

1.«Колпачек и 

палочка» К-23 

2.«Как на нашем 

на лугу» К-24 

3.«Бабушкин 

двор» К-25 

4.«Горошина» К-

26 

1.«Что длиннее, 

выше, толще» К-20 

2.«Разложи по 

порядку» К-21 

3.«Скажи наоборот» 

К-22 

4.«Назови цвет» К-

23 
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3 квартал 

М
а

р
т
 

 

1.«Полочка для 

книг» К- 25 

2. «Все для куклы 

Машеньки: 

постройка 

кровати» К- 26 

3.«Мебель для 

медведей» К- 27 

4. «Кукла Катя 

ждет гостей» К- 

28 

1.«Автомобили» 

2 вар. К-23 

2.«Поезд» К-27 

3.«Трамвай 

троллейбус» К-28 

4.«Мыши и кот»  

К-29 

5.«Подбрось 

повыше» К-30 

1.«Доктор 

детского сада» 

К-26 

2.«Кукла Катя 

заболела» К-27 

3.«Игрушки у 

врача» К-28 

4.«Лиса» К-29 

5.«Медвежонок» 

К- №30 

 

1.«Рукавичка» К-

26  

2.«Про девочку 

Машу и зайку 

Длинное Ушко» 

К-27 

3.«Добрый вечер, 

мамочка» К-28 

4.«Как машина 

зверят катала» К-

29  

5.«Оля и 

Айболит» К-30  

1.«Где ты был, 

Иванушка?» К-27 

2.«Вокруг домика 

хожу» К-28 

3.«Круг» К-29 

4.«Овес» К-30 

5.«Грушка» К-31 

1.«Назови форму» 

К-24 

2.«Угостим мышек 

чаем» К-25 

3.«Какой игрушки 

не стало» К-26 

4.«Подбери шарики 

к нитке» К-27 
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А
п

р
ел

ь
 

 
1.«Машина 

грузовая» К- 29 

2.«Автобус» К- 

30 

3.«Наша улица» 

К- 31 

4.«Транспорт на 

нашей улице» К- 

32 

5.«По замыслу» 

К- 33 

1.«Бегите к 

флажку»  

К-31 

2.«Обезьянки» К-

32 

3.«Кто дальше 

бросит мешочек» 

К-33 

4.«Не опоздай»  

К-34 

5.«Попади в 

круг»  

К-35 

 

 

1.«Кошка» К-31 

2.«Лошадка» К-

32 

3.«Ежиха» К-33 

4.«Воробьиха» 

К-34 

 

1.«Волк и 

козлята» К-31  

2.«Огуречик, 

огуречик!» К-32  

3.«Из-за леса из-

за гор едет 

дедушка Егор» 

 К-33 

4.«Цыпленок» К-

34 

1.«Огородник и 

воробей» К-32 

2.«Дедушка 

водяной» К-33 

3.«Веселись 

детвора» К-34 

4.«Иголка, нитка и 

узелок» К-35 

1.«Подбери посуду 

для кукол» К-28 

2.«Куклы 

проснулись» К-29 

3.«Кукла Катя 

обедает» К-30 

4.«Больше-меньше» 

К-31 

М
а

й
 

 

1.«Лодочка» К- 

34 

2.«Научи меня по 

замыслу» К- 35 

3.«Конструирован

ие из песка» К- 

36 

1.«Солнышко и 

дождик» К-36 

2.«Поймай мяч» 

К-37 

3.«Мой весѐлый 

звонкий мяч» К-

38 

4.«Догони мяч» 

К-39 

5.«Сбей кеглю» 

К-40 

1.«Делаем 

причѐску кукле 

Кате» К-35 

2.«Стрижка для 

Зайки» К-36 

3.«Парикмахерс

кая» К-37 

4.«Салон 

красоты» К-38 

1.«Сказка о 

глупом мышонке» 

К-35 

2.«Волк и лиса» 

К-36 

3.«Два жадных 

медвежонка» К-37  

4.«Заюшкина 

избушка» К-38 

 

1.«Колпачок» К-36 

2.«Хоровод» К-37 

«Мы теперь 

пойдем» К-38 

3.«Каблучок» К-39 

4.«Солнышко и 

дождик» К-17 

1.«Что изменилось» 

К-32 

2.«Такой листок 

лети ко мне» К-33 

3.«Чудесный 

мешочек» К-34 

4.«Кто быстрее 

соберет» К-35 
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Карточка №1 

Название: «Домик для петушка» 

Материал: настольный или напольный строительный материал (кубики и 

кирпичики), игрушка-петушок. 

Цель: привлечь внимание детей к строительному материалу, вызвать интерес 

к его конструктивным возможностям. 

Ход игры: 
— Кто это так громко поет: «Ку-ка-ре-ку!»? Это Петушок пришел к нам в 

гости. Вот он какой: «Масляна головушка, шелкова бородушка». Где же он у 

нас будет жить? Давайте построим ему домик! 

Воспитатель строит любой домик, не заостряя внимания детей на способах 

конструирования, на деталях, их названиях. Дети наблюдают, помогают, по 

просьбе воспитателя берут, ставят детали на указанное место. По окончании 

постройки дети играют с петушком и домиком. 

 

Карточка №2 

Название игры: «Домик для собачки Ав-ав-ав» 

Цель: продолжать знакомить с конструктивными возможностями 

строительного материала, помочь детям удерживать внимание на постройках 

и способствовать речевому выражению эмоций.  

Материал: настольный или напольный строительный материал - кирпичики и 

кубики разного цвета, игрушка-собачка. 

Ход игры:                                                                        

Занятие проводится по аналогии с первым: построить домик для собаки. 

 

Карточка №3 

Название игры: «Домик для зайчика» 

Цель: познакомить детей с элементарными постройками да разных животных, 

побуждать детей помогать воспитателю во время постройки, принимать 

активное участие во время обыгрывания  и 

Ход игры: 
Занятие проводится по аналогии с первым: построить домик для зайчика, 

собачки  и петушка. 

Материал: напольный и настольный строительный материал (кубики и 

кирпичик разного размера и цвета), игрушки - зайчик, петушок, собачка. 

 

Карточка №4 

Название игры: «Стульчик для Кати» 

Цель: познакомить детей с кубиком, побуждать детей совершать 

элементарные действия с одинаковыми деталями. 

Ход игры: 
Детей усадить за стол, перед ними выложить кубики разного цвета. 

Воспитатель сидит вместе с детьми, берет красный кубик и предлагает 
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каждому ребенку найти такую же деталь и поставить перед собой. Затем берет 

куклу, ставит на кубик и предлагает малышам повторить действие. 

— А теперь все наши куклы запоют. Моя кукла услышала песенку и пришла в 

гост к вашим куклам. 

— Здравствуй, Олечкина кукла! Здравствуй, Танюшкина кукла! 

— Побежали куклы гулять. Догоню-догоню! Все куклы садятся на свои 

стульчики. Не догнала вас моя кукла? И т. д. 

 

Карточка №5 

Название: «Праздничная башенка из кубиков и кирпичиков». 

Цель: продолжать учить сооружать постройки по образцу и словесной 

инструкции воспитателя. Продолжать учить анализировать образец, пользуясь 

точными названиями деталей строительного набора. Развивать воображение, 

конструктивное творчество, учить использовать детали разного цвета. 

Материал: набор строительного материала, матрешки 

Ход игры:  

На столе построена башня. «Что построено? Башня. Какая башня? Низкая. Из 

каких деталей построено основание башни? (кирпичики) да, они поставлены 

на узкую короткую грань, а сверху на них положен еще один кирпичик. Что на 

самом верху башни? (кубик, а на кубике флажок). Какая красивая, 

праздничная башня. Пришла матрешка, очень ей башня понравилась, стала 

она около башни гулять. Когда дети выполнят задание, воспитатель 

спрашивает: «Как ты строил свою башню? Какая получилась башня? 

 

Карточка №6 

Название игры: «Дорожка узкая и широкая».  

Цель: продолжать учить детей производить элементарные действия с 

однородным строительным материалом. Акцентировать внимание на цвете 

строительного материала. Учить различать и называть узкую и широкую 

дорожки. Развивать умение обыгрывать ситуацию.  

Материал: кирпичики желтого и зеленого цвета, матрешка и машинка на 

каждого ребенка.  

Ход игры: Воспитатель предварительно делает две дорожки - одну желтую, 

узкую, как на прошлом занятии, другую красную, широкую.  

Говрит детям: ‗Что я построила? дороги. Пришла матрешка и пошла по 

дорожке. Топ-топ - топ. А за ней поехала машинка. (Пытается поставить 

машину на узкую дорожку) Что случилось? Почему машинка не может по 

дорожке проехать? дорожка узкая. Правильно. По какой дорожке поедет 

машинка? По широкой и красной. Поехала машинка: би-би-би.  

Как мы будем строить широкую дорожку? Кирпичики нужно прикладывать 

друг к другу длинной узкой гранью. Кирпичик к кирпичику, кирпичик к 

кирпичику, вот и получается широкая дорога! А теперь постройте узкую 

дорожку для матрешки и широкую для машинки». Дети выполняют 
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постройки, воспитатель помогает словесными указаниями, действиями по 

необходимости. 

 

Карточка №7 

Название игры: «Широкая дорожка к башне» 

Цель: продолжать учить сооружать две постройки, отличающие по 

конструкции. Продолжать закреплять знания основных цветов.  

Материал: 6 кирпичиков зеленого цвета, 6 кубиков красного цвета, призма и 

маленькие машинки по количеству детей. 

Ход игры: Воспитатель предварительно делает постройку: широкую дорожку, 

которая ведет к башне. Что построено? дорожка. Она какая? Широкая. Куда 

ведет широкая дорожка? К башне. Из чего построена башня? Из кубиков и 

призмы. Обратите внимание, как построена башня. Кубик, рядом еще кубик, 

сверху еще два кубика, и еще два кубика. Сверху на высокую башню поставим 

крышу. Поехала машинка по широкой дорожке к башне. Би-би-би. А теперь 

постройте для своих машинок широкие дорожки и башни», дети выполняют 

постройки, педагог помогает словесными указаниями, по необходимости 

действием.  

 

Карточка №8 

Название: «Узкая дорожка к башне».  

Цель: учить сооружать две постройки, отличающиеся по конструкции. 

Закрепить навыки, приобретенные на предыдущих занятиях, закрепить знание 

основных цветов. Учить детей вступать в контакт со сверстниками, 

обыгрывать ситуацию.  

Материал: 4 кирпичика желтого цвета,4 кубика синего цвета, призма и 

маленькие зайчики по количеству детей и лиса. 

Ход игры: Воспитатель предварительно делает постройку: узкую дорожку, 

ведущую к башне. «Что здесь построено? (дорожка и башня). Какая дорожка? 

(узкая). Каким она цветом? (желтым). А какая у нас башня? (она высокая, 

синим цветом). Как мы будем строить дорожку? (приставляя  кирпичики друг 

к другу узкой короткой гранью). А как мы построим башню? (ставим кубик на 

кубик, сверху крыша - призма)». 

 Прибежал зайка и стал бегать по дорожке, вдруг из леса бежит лиса, зайка - 

прыг и спрятался за высокую башню, а лиса его не увидѐла и убежала. 

Постройте для зайчат дорожку с башней, пока лиса снова с леса не прибежала. 

После того, как дети сделают постройки, поиграть с лисой. 

 

Карточка №9 

Название: «Мебель для куклы (стол и стул)».  

Цель: продолжать учить строить с опорой на образец воспитателя (без 

словесного объяснения), правильно называть детали при анализе образца, 

закреплять представления о знакомых предметах мебели.  
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Материал: на каждый стол-набор строительного конструктора, ширма, для 

кукольного театра, матрешка, мелкие игрушки — зверюшки, мелкая посуда.  

Ход игры:  У воспитателя на столе стоит ширма для кукольного театра. 

Появляется матрѐшка, воспитатель говорит (вместо матрешки):  

―Здравствуйте, дети.  

Я хочу пригласить вас к себе в гости, в свою комнату (открывает ширму). Что 

стоит у меня в комнате? (стол и стул). Из чего сделан стул? (из кубика и 

кирпичика, кубик сиденье, кирпичик спинка стула). Сяду я на стул, посижу. 

Какие части есть у стола? Что это? (крышка стола). Что это? (ножки). Из каких 

деталей сделаны ножки у стола? (из кубиков). Из каких деталей сделана 

крышка у стола? (из пластины).  

Вот это стул, на нем сидят.  

           Вот это стол, на нем едят.  

           Мы с тобою мастера,  

           Мебель мастерим с утра.  

Сидит матрѐшка на стульчике за столом. Вдруг слышит: «Кто-то стучит: тук-

тук-тук. Смотрите, а это пришли еѐ друзья. Вот их как много! Давайте для них 

построим такой же стол и стул.  Дети строят, воспитатель помогает 

словесными указаниями. 

 

Карточка №10 

Название: «Узкая и широкая кровать».  

Цель: учить сооружать постройку (кровать) из З или 4 кирпичиков. Развивать 

желание общаться, продолжать учить игровым действиям.  

Материал: кирпичики, две матрешки, отличающие по размеру по количеству 

детей. 

Ход игры:  Воспитатель предлагает детям рассмотреть образец постройки. 

Что я построила? Кроватку. Кроватка узкая. Как строим: один кирпичик 

положим плашмя, два других поставим на меньшее ребро и придвинем с двух 

сторон виде спинок. Получилась узкая кровать. Пришла матрешка и легла 

спать, а другая матрешка побольше в кроватке не помещается, какую нужно 

кровать построить? (широкую). Возьмем два кирпичика и положим плашмя, 

другие поставим на меньшее ребро и придвинем с двух сторон в виде спинок.  

Получилась широкая кровать, и матрешка тоже легла спать. А теперь 

постройте для своих матрешек кроватки.   

Дети строят, воспитатель следит за детьми, подсказывает, побуждает детей 

произносить слова и словосочетания: кровать, широкая, узкая, строю из 

кирпичиков, на кровати спят, подговаривает стихотворение:  

          Баю-баю-баю,  

          Куколку качаю.  

 Куколка устала, 

 Целый день играла. 

 

Карточка №11 
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Название: «Угадай, что я построила»?  

Цель: закреплять умение сооружать мебель, используя ранее полученные 

навыки. Развивать умение обыгрывать постройки, активизировать пассивный 

и активный словарь детей за счет слов: стол, стул, диван, кровать, шкаф, 

кресло.  

Материал: на каждый стол - коробка с мелкими игрушками и набор 

строительного материала, маленькая кукла. 

Ход игры: Воспитатель собирает детей вокруг стола, на которой заранее 

построена комната с мебелью для маленькой куклы (стол, стул, диван, 

кровати) и говорит: Куколка Маша пришла домой. Открыла двери, зашла в 

свою комнату. Что же она увидела? (стол, стул, диванчик). А это что такое? 

(кровати).  

Кто спит в кроватях? (другие матрѐшки), да, это еѐ сестрички. 

Проснулись матрешки и сели за стол и с куколкой Машей стали пить чай. На 

столе есть и другие игрушки: курочки, петушки, собачки. Постройте для них 

комнату с мебелью.  

Воспитатель спрашивает у 2-3 детей, что они будут строить. 

  

Карточка №12 

Название: «Легковой и грузовой автомобили».  

Цель: продолжать учить детей различать детали строительного материала, 

называть их, разбирать постройки, складывать детали на середине стола. 

Упражнять детей в элементарных способах конструирования  

Материал: набор кубиков, кирпичиков и пластина на каждого ребенка, 

легковая и грузовая машины для показа, мелкие игрушки: звери.  

Ход игры: До начала занятия воспитатель показывает игрушки легкового и 

грузового автомобилей, рассматривает с детьми, находят: колеса, двери, 

кабину, кузов, фары, руль. На занятии воспитатель показывает: взяла красный 

кирпичик, сверху поставила красный кубик и получилась маленькая легковая 

машинка. Сел на машину зайчик и поехала машинка: би-би-би. 

Затем возьму пластину, на нее поставлю кубик, к нему узкой короткой гранью 

приставлю кирпичик - получился грузовик, села лисичка и грузовик поехал. А 

теперь для своих зверят постройте машинки.  

После того, как дети справятся с заданием, они обыгрывают свои постройки 

— катают маленьких зверюшек на своих машинах. 

 

Карточка №13 

Название: «Автобус и грузовик»  

Цель: упражнять детей в элементарных способах конструирования 

(приставлять детали и накладывать их друг на друга). Учить различать детали, 

называть их, разбирать постройки, складывать детали на середине стола.  

Материал: набор кубиков, кирпичиков и пластин на каждого ребенка, 

игрушки автобус и грузовик для показа, мелкие игрушки: звери, матрешки.  

Ход игры:  
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До начала занятия воспитатель с детьми рассматривают игрушки. Затем 

показывает, как нужно строить автобус: «Берем пластину и ставим на нее 

несколько кубиков, получился автобус. Сели матрешки в автобус, а зайка с 

белочкой остались, давайте сделаем для них грузовик. Что возьмем... 

(пластину), сверху поставим... (кубик) и приставим... (кирпичик). 

Получился грузовик. Сели звери и поехали догонять автобус». Желательно 

рядом с образцом поставить соответствующие игрушки. «А теперь покатайте 

свои игрушки, что будете строить? (грузовик, автобус) 

Способов конструирования можно не показывать, но образцы следует 

проанализировать (важно учить детей видеть детали). Дети обыгрывают свои 

постройки — катают матрешек, зверей. Воспитатель побуждает детей к 

речевому общению. 

 

Карточка №14 

Название: «Поезд».  

Цель: продолжать учить детей строить транспорт, используй кубики и 

кирпичики. Учить детей называть постройки, играть с ними. Активизировать 

пассивный и активный словарь детей за счет слов и словосочетаний: поезд 

едет: чух-чух, чух-чух, вагончики, друг за другом, покатаем зверят.  

Материал: кубики, кирпичики, маленькие игрушки.  

Ход игры: В ходе игры воспитатель кладет на кирпичик два кубика и говорит: 

―Это я построила вагончик. Давайте все построим такие же вагончики‖. Дети 

строят, затем поставим все вагончики в ряд (соблюдая интервал 1см). 

Воспитатель спрашивает: ‗Что это мы все вместе построили?‖ Дети обычно 

догадываются: ―Поезд. А теперь посадим зверей в вагончики, и поехал поезд: 

чух-чух, чух-чух. Сначала поезд едет медленно, затем все быстрее и быстрее и 

гудит: у-у-у. (Во время упражнения руки у детей согнуты в локтях и они 

делают круговые движения, увеличивая темп). 

Занятие можно закончить подвижной игрой  «Поезд», сопровождая ее 

песенкой.  

 

Карточка №15 

Название: «По замыслу».  

Цель: учить детей строить по образцу, используя, разнообразный материал. 

Закрепить навыки, полученные на предыдущих занятиях. Учить детей 

называть постройки, играть с ними.  

Материал: кубики, кирпичики, пластины, набор маленьких игрушек. 

Ход игры: На столе воспитателя построены легковой автомобиль, автобус, 

грузовик и поезд. «Что это? (дети называют постройки). Из чего сделан 

грузовик (и другой транспорт)? (дети называют, что из чего сделано). К нам 

пришли гости, они хотят покататься на нашем транспорте. Баня, ты, что 

построишь для зайчика? А ты, Маша? » дети строят постройки. Воспитатель 

помогает словом, действием, затем предлагает покатать зверей на своих 

постройках.  
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Карточка №16 

Название:  «Заборчик из кирпичиков, чередуя по цвету».  

Цель: продолжать учить детей строить заборчик по образцу воспитателя, 

чередуя строительные детали по цвету. Учить называть строительный 

материал и его цвет, закреплять умение обыгрывать ситуацию.  

Материал: по 3 красных кирпичика и 3 синих кирпичика, игрушка — собачка 

на каждого ребенка. 

Ход игры: Воспитатель показывает собачку. «Кто это? Собака. Как собака 

разговаривает: гав-гав. Не слушается моя собачка, хочет убежать. Что можно 

построить, чтобы она не убежала? Заборчик. Я возьму красный кирпичик и 

поставлю его на длинную узкую грань, затем возьму синий кирпичик и 

поставлю плотно рядом на узкую короткую грань, затем снова возьму 

красный, затем синий и т.д. Получился заборчик из кирпичиков:  

Вот собачка Жучка.  

           Хвостик закорючкой.  

           Зубки острые — ай, ай!  

           Шерстка пестрая. Гав, гав!  

А теперь для собачек построим заборчики, чтобы они не убежали. 

Воспитатель помогает детям словесными указаниями, действием (по 

необходимости). 

 

Карточка №17 

Название: «Узкая и широкая скамейки».  

Цель: продолжать знакомить детей с новой деталью строительного набора - 

пластиной, обследовать еѐ осязательно-двигательным способом. Учить 

сооружать несколько построек одновременно, обыгрывать их.  

Материал: по 2 кубика, 2 кирпичика и 2 пластины на каждого ребенка, 

матрешки, игрушка медведь.  

Ход игры:  В гости к детям приходит мишка и говорит: «долго по лесу гулял 

и цветочки собирал, долго по лесу гулял, мишка ваш совсем устал. 

Давайте построим для него скамейку». Воспитатель просит построить для 

него сначала узкую скамеечку: «Возьми кубик, затем рядом поставь еще 

кубик, сверху кирпичик, получилась узкая скамейка, а не помещается наш 

мишка, давай построим пошире. Возьмем кубик, еще кубик, а сверху поставим 

пластину, широкая скамейка. Сел мишка на скамейку, доволен. Прибежали 

матрешки и тоже устали, давайте для них скамейки сделаем». Мишка 

наблюдает, как дети занимаются, подбадривает, хвалит и. т. д. 

Воспитатель обращает внимание детей на то, что постройки разные по цвету: 

у Оли скамейка желтая, а у Вовы красная. 

Карточка №18 

Название: «Ворота низкие и высокие».  

Цель: закрепить умение детей различать и называть детали строительного 

набора (кубик, кирпичик), обследовать их осязательно двигательным 
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способом. Учить выполнять постройку в определѐнной последовательности, 

изменять еѐ, надстраивать еѐ в высоту.  

Материал: на каждого ребѐнка матрѐшка (большая или маленькая), кирпичик 

и 6 - 8 кубиков. 

Ход игры: на столе воспитателя построены ворота из 4-х кубиков и 

кирпичика. Он показывает матрешку большую и маленькую и говорит: ‗Мои 

матрѐшки гуляли, гуляли по улице и видят, стоят ... что это? (ворота) да, она 

увидела красивые ворота и хотели зайти в них. Маленькая матрешка прошла, а 

большая... ой, что это? Почему матрѐшка большая не может зайти в ворота? 

(она высокая, а ворота низкие). Что нужно сделать, чтобы матрѐшка зашла в 

ворота? Правильно, их нужно сделать высокими. Но как? Возьмем кубики и 

надстроим воротики. Теперь и большая матрѐшка пройдѐт. А теперь для 

маленькой матрешки воротики построим. Теперь у нас для обеих подружек 

есть ворота. Из чего мы построили ворота? Покажите кирпичик. Покажите 

кубик.  

Помните, кубики надо накладывать друг на друга ровно, построить два 

столбика (не ставить их далеко друг от друга), а сверху положить кирпичик‖. 

После того, как задание выполнено, воспитатель спрашивает нескольких 

малышей: ―Какой высоты у тебя ворота (высокие или низкие)?‖ Затем 

предлагает поиграть: сначала матрешки играют вместе, а потом каждая идѐт в 

свои ворота. 

 

Карточка №19 

Название: «Ворота праздничные (с призмой)».  

Цель: закрепить умение детей различать и называть детали строительного 

набора (кубик, кирпичик), обследовать их осязательно двигательным 

способом. Учить выполнять постройку в определѐнной последовательности, 

изменять еѐ, надстраивать еѐ в высоту, украшать.  

Материал: строительный набор, призма, матрешки разных размеров.  

Ход игры: на столе воспитателя стоят праздничные воротики, украшенные 

призмой с флажком. Воспитатель говорит: «Пошли однажды подружки-

матрешки гулять. Гуляли, прыгали, скакали, увидели красивые ворота. 

Маленькие матрешки подошли к воротам и прошли через них, а большие нет. 

Обиделись большие матрешки, стоят, плачут. давайте, для больших матрешек 

сделаем праздничные высокие ворота. Возьмем кубики, сделаем рядом две 

башенки и соединим их кирпичиком, а сверху поставим призму с флажком. 

Пошли высокие матрешки в праздничные высокие ворота. Вот как весело 

погуляли, у каждой матрешки свои ворота. 

 

 

Карточка №20 

Название: «Домик для матрешки».  
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Цель: побуждать детей отражать в постройке свои представления о домах, 

передавать их основные детали (стены, крыша), учить выполнять постройку 

последовательно, поощрять совместные игры детей.  

Материал: на каждого ребѐнка:  4 кирпичика, 2 призмы, пластина, матрѐшки.  

Ход игры: Воспитатель обращает внимание детей на домик, построенный у 

него на столе. Берѐт матрѐшку и заводит еѐ в домик. Спрашивает:  

―Где живѐт наша матрѐшка? В домике. Из чего мы построили домик? Из 

кирпичиков. Ставим вертикально 2 кирпичика, рядом еще 2 кирпичика — это 

стены, сверху кладем 2 призмы — это крыша‖.  Затем показывает поочерѐдно 

на крышу, стены и спрашивает: «Что это?» дети отвечают.  

Воспитатель продолжает: «У моей матрѐшки есть домик, а у подружек нет. 

Сейчас вы построите такой же домик своей матрешке. А что мы можем 

сделать из пластины? (дорожку к домику)».   

Когда задание выполнено, воспитатель побуждает детей к игре: матрѐшки 

приглашают друг друга в гости и поэтому решили построить между домиками 

одну длинную дорожку и т.д. 

 

Карточка №21 

Название: «Домик с окном».  

Цель: побуждать детей отражать в постройке свои представления о домах, 

передавать их основные детали (окно, стены, крыша), учить выполнят 

постройку последовательно: два кирпичика ставить на узкую короткую грань, 

третий плотно приставлять к ним на узкую длинную сторону, сверху 

накладывать призму. Поощрять совместные игры детей.  

Материал: на каждого ребѐнка: 3 кирпичика, призма, пластина, матрѐшки.  

Ход игры: Воспитатель обращает внимание детей на домик, построенный у 

него на столе. Берѐт матрѐшку и заводит еѐ в домик. Спрашивает:  

Где живѐт наша матрѐшка? (В домике). Откуда она выглядывает? (Из окна). 

Затем показывает поочерѐдно на окно, крышу, стены и спрашивает: ―Что это? 

Из чего построен домик? (из кирпичиков). А это что? (показывает на 

треугольную призму - пока дети называют еѐ крышей). Воспитатель 

продолжает: У моей матрѐшки есть домик, а у подружек нет. Сейчас мы 

построим ей такой же домик. Сначала возьмѐм два кирпичика - это будут 

стены.  

Поставим их на узкую короткую сторону, а третий кирпичик поставим на 

узкую длинную сторону плотно к этим двум - это окно, сверху положим 

крышу. А что мы можем сделать из пластины? (дорожку к домику). Когда 

задание выполнено, воспитатель побуждает детей к игре: матрешка зовет 

подружек в гости, и они к ней идут по дорожке.  

 

 

Карточка №22 

Название: «Домик с окном и дверью».  
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Цель: побуждать детей отражать в постройке свои представления о домах, 

передавать их основные детали (окно, дверь, стены, крыша), учить выполнять 

постройку последовательно, поощрять совместные игры детей.  

Материал: на каждого ребѐнка: 5-6 кирпичиков,  призма, пластина, матрѐшки, 

собака, елочки, деревья для украшения.  

Ход игры: Воспитатель обращает внимание детей на домик, построенный у 

него на столе. В домике сидит матрешка, выглядывает в окно. Собралась 

матрешка гулять, открыла дверь, вышла на улицу и пошла по дорожке. А 

навстречу ей бежит большая собака, побежала матрешка обратно, забежала в 

дом и закрыла за собой дверь. Смотрит в окно, где собака бегает?» Затем 

воспитатель спрашивает, показывая поочерѐдно на окно, дверь, крышу, стены: 

«Из чего построен домик? (из кирпичиков). А это что? (показывает на 

треугольную призму - пока дети называют еѐ крышей). Откуда выглядывает 

матрешка? Из окна. А это что? (дверь может быть сделана из двух кирпичиков 

— двухстворчатая). Воспитатель продолжает: ―У моей матрѐшки есть домик, а 

у подружек нет. Сейчас вы построите свои домики.  

Сначала возьмѐм два кирпичика - это будут стены. Поставим их на узкую 

короткую сторону, а третий кирпичик поставим на узкую длинную сторону 

плотно к этим двум - это окно, сверху положим крышу.  

А теперь поставим дверь, чтобы можно было зайти и выйти. А из пластины 

сделаем длинные дорожки, посадим елочки, деревья вокруг и матрешки будут 

гулять на улице. Когда задание выполнено, воспитатель побуждает детей к 

игре: матрешка зовет подружек в гости и они к ней идут по дорожке, бежит 

собака и матрешки прячутся в домиках за дверью и выглядывают в окно.  

 

Карточка №23 

Название игры: К домику с крылечком ведѐт дорожка».  

Цель: учить анализировать образец и работать по этому образцу, отбирать 

необходимый материал для постройки. Упражнять в различении  называний 

деталей строителя: кубик, кирпичик, пластина.  

Материал: на каждый стол коробка строительного конструктора, игрушки 

зайчата, белочки, ежики, для воспитателя — мишка.  

Ход игры: у воспитателя на столе построен дом с тремя окнами, дверью, 

крышей, дорожкой, в руках игрушечный медведь. Он здоровается с детьми и 

говорит: ―Я пришѐл к вам в гости из леса, (подходит к домику). А что это 

такое? Мишка, осматривает внимательно домик и интересуется: ―А из чего вы 

построили этот красивый домик? Из чего построены стены? Это дорожка? А 

зачем тут кирпичик лежит около дверей? А-а, знаю-знаю! Это ступенька, 

крылечко, чтобы легче было зайти в дом. Зайду я в дом, и буду там жить 

(пытается, зайти в дом).  

Воспитатель: «Подожди, Мишенька, ты, наверное, не сможешь зайти в дом, 

дети, почему мишутка не может зайти в дом?» (Он большой, а дом 

маленький). Медведь: «Ну, тогда пусть в вашем доме живет мой друг заяц. 
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Вот он! Прыг-прыг по дорожке, скок-скок на крылечко, зашѐл в дом и 

выглядывает из окна. Воспитатель: «Но у мишки не один дружок зайчик, их 

много, вот сколько (показывает детям коробку с мелкими игрушками).  

Давайте построим для них дома. После того, как дома готовы, дети поселяют в 

них зверей и все дружно живут, песенки поют. 

 

Карточка №24 

Название: «Гараж».  

Цель: продолжать учить соотносить размеры построек с размерами игрушек. 

Развивать воображение, конструктивное творчество. Закреплять умение 

различать и правильно называть детали строительного набора (кирпичик, 

пластина), развивать умение обыгрывать ситуацию.  

Материал: на каждый стол - набор строительного материала, игрушечные 

машины разных размеров. 

Ход игры: У воспитателя на столе построен гараж, рядом стоит игрушка - 

автомобиль. Он обращается к детям: « Посмотрите, я построила гараж. Это 

дом для машины. Гараж. Посмотрите, что есть у гаража: стены, крыша, двери. 

А окна у гаража есть? Нет. Из каких деталей построена крыша? (из 

кирпичиков). Из чего построены стены? (тоже из кирпичиков). Как называется 

вот эта деталь? (пластина). Что из неѐ можно построить? 

Правильно, дорожку к гаражу, по которой поедет машина. Сейчас мы 

поставим машину в гараж. Она едет по дорожке, но никак не может заехать в 

гараж. Почему? Кто догадался? да, двери очень узкие. Может быть, туда 

войдѐт вот эта машина? (показывает маленькую). Саша, попробуй поставить 

эту машину в гараж.  

Этот гараж, оказывается, для маленькой машины. А для большой мы сейчас 

построим. Что вначале будем строить? (стены), да, я поставлю кирпичики 

пошире, чтобы большая машина могла войти в гараж - стены готовы. Что ещѐ 

надо построить? (крышу). Теперь будем накладывать кирпичики вот так, это 

будет крыша. Постройте для своей машины такой гараж, чтобы она 

поместилась там. Придумайте, что ещѐ можно сделать у гаража (двери, 

заборчик)  

Воспитатель поощряет игры детей. Постройку можно делать индивидуально и 

подгруппой. 

 

Карточка №25 

Название игры: «Гараж у дома».  

Цель: продолжать учить соотносить размеры построек с размерами игрушек, 

анализировать образец и следовать ему. Развивать воображение, 

конструктивное творчество. Закреплять умение различать и правильно 

называть детали строительного набора (кирпичик, пластина, призма);  

развивать умение обыгрывать ситуацию.  

Материал: на каждый стол - набор строительного материала, игрушечные 

машины разных размеров, матрешки. 
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Ход игры: У воспитателя на столе построен дом, рядом гараж, в котором 

стоит игрушка - автомобиль. Он обращается к детям: « Посмотрите, я 

построила дом, в котором живет куколка Маша. Рядом стоит гараж, это дом 

для машины. Посмотрите, что есть у дома и у гаража: стены, крыша, двери. А 

окна? У гаража нет, у дома есть. Из каких деталей построена крыша? У дома 

из призмы, у гаража из кирпичиков. Из чего построены стены? (тоже из 

кирпичиков). А двери? Есть у гаража и у дома. Как называется вот эта деталь? 

(пластина). Что из неѐ можно построить? дорогу. Правильно, дорожку от дома 

к гаражу, по которой Маша в гараж. Вот Маша вышла из дома - показ, прошла 

по дорожке к гаражу, открыла дверь, села в машину и поехала в магазин. А 

теперь подумайте, что построите для своей куколки, что вам понадобится: 

кирпичики, призмы, пластины. Придумайте, что ещѐ можно сделать у дома и 

гаража (скамейки, заборчик, поставить елочки, деревья). Воспитатель 

поощряет игры детей. Постройку можно делать индивидуально и подгруппой.  

 

Карточка №26 

Название игры: «Посмотри и построй»  

Цель: закреплять умение сооружать различные постройки, используя 

полученные ранее навыки. Способствовать возникновению единого замысла 

при обыгрывании постройки. Развивать конструктивное творчество. 

Материал: на отдельном столе у воспитателя образцы построек, на каждого 

ребѐнка - набор со строительным материалом, мелкие игрушки. 

Ход игры: Воспитатель подводит детей к столу, на котором заранее 

построены домик, скамейка, гараж, дорожка и всѐ это обнесено заборчиком с 

воротами. Рассматривает с детьми постройки: «Это домик. В нем живет Маша. 

Вот скамеечка, где она отдыхает. Машенька идѐт по длинной дорожке к 

домику: топ-топ-топ. Устала, села на скамеечку. А еѐ собачка бежит вдоль 

заборчика, забежала в ворота, увидела Машеньку и радостно залаяла: Гав-гав-

гав! А еще у Машеньки есть гараж. Там стоит машина. Она открывает гараж, 

садится в машину и едет в магазин». Кто что будет строить для Машеньки? 

Ответы детей. В процессе выполнения задания воспитатель рассказывает о 

постройках детей, поощряет их замыслы, предлагает сюжеты игр.  

 

Карточка №27 

Название: «Лесенка из кубиков».  

Цель: учить детей строить лесенку, приставляя  кубики друг к другу. Учить 

понимать пространственные ориентиры: вверх, вниз. Развивать пассивный и 

активный словарь, умение обыгрывать ситуацию.  

Материал: 6 кубиков на каждого ребенка, матрешка.  

Ход игры: Воспитатель показывает кубики. «Что это? (Кубики). Сегодня 

будем строить лесенку. Я беру один кубик, сверху ставлю еще кубик и еще 

кубик, затем к нижнему кубику приставляю кубик, а сверху ставлю кубик, 

затем к нижнему кубику поставлю еще кубик, получилась лестница. Встала 

матрешка внизу и пошла по ступенькам: раз, два, три и поднялась наверх. Где 
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матрешка? Наверху. Высоко стою, далеко гляжу. А теперь своим матрешкам 

лесенки постройте, пусть они походят вверх, вниз».  

 

Карточка №28 

Название: «Лесенка из кирпичиков».  

Цель: учить детей строить лесенку, приставляя кирпичики друг к другу. 

Учить понимать пространственные ориентиры: вверх, вниз. Развивать 

пассивный и активный словарь, умение обыгрывать ситуацию.  

Материал: 6 кирпичиков на каждого ребенка, матрешка.  

Ход игры: воспитатель показывает кирпичики. «Что это? (Кирпичики). 

Сегодня будем строить лесенку. Я беру один кирпичик, сверху ставлю еще 

кирпичик и еще кирпичик, затем к нижнему кирпичику приставляю кирпичик, 

а сверху ставлю один кирпичик, затем к нижнему кирпичику поставлю еще 

кирпичик, получилась лестница из кирпичиков. Лестница широкая. Встала 

матрешка внизу и пошла по ступенькам: раз, два, три и поднялась наверх. Где 

матрешка? (Наверху). Высоко стою, далеко гляжу. А теперь своим матрешкам 

лесенки постройте, пусть они походят вверх, вниз». 

 

Карточка №29 

Название: «Лесенка из кубиков и горка».  

Цель: продолжать учить детей строить лесенку, приставляя кубики друг к 

другу, учить приставлять призму. Продолжать учить понимать 

пространственные ориентиры: вверх, вниз.  

Материал: 6 кубиков на каждого ребенка, призма, матрешка.  

Ход игры: Воспитатель заранее строит на своем столе лесенку из кубиков с 

приставленной к ней призмой. « Что я построила? (Лесенку). Из чего 

построила? (Из кубиков). Сегодня будем катать куколку с горки. Где стоит 

матрешка? (Внизу). Пошла она по ступенькам: раз, два, три, поднялась наверх. 

Где матрешка стоит? (Наверху). И покатилась куколка вниз:  

               Крепче, куколка держись,  

               Покатилась с горки вниз!  

Давайте для своих матрешек строить горки. Возьмем один кубик, сверху 

ставим еще кубик и еще кубик, затем к нижнему кубику приставляем кубик, а 

сверху ставим кубик, затем к нижнему кубику поставляем еще кубик, 

получилась лестница. Встала матрешка внизу и пошла по ступенькам: раз, два, 

три и поднялась наверх. Где матрешка? (Наверху). Высоко стою, далеко 

гляжу. А теперь приставим призму, получилась горка». После постройки дети 

обыгрывают ситуацию, если у малышей возникает проблема, воспитатель 

помогает словесной инструкцией.  

 

Карточка №30 

Название: «Лесенка из кирпичиков и горка».  
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Цель: продолжать учить детей строить лесенку, приставляя кирпичики друг к 

другу, приставлять призму. Продолжать учить понимать пространственные 

ориентиры: вверх, вниз.   

Материал: 6 кирпичиков на каждого ребенка, призма, матрешка  

Ход игры: у воспитателя на столе стоит построенная из кирпичиков лесенка и 

приставлена к ней горка. « Что я построила? (Лесенку из кирпичиков и горку). 

Пошла матрешка вверх: раз, два, три и наверху. 

Наверху и ух, вниз скатилась.  

           К нам опять зима пришла,  

           Мы катаемся с утра.  

           С нашей горки большой,  

           Высокой, ледяной!  

Давайте для матрешек построим лесенку из кирпичиков: берем один 

кирпичик, сверху ставлю еще кирпичик и еще кирпичик, затем к нижнему 

кирпичику приставляю кирпичик, а сверху ставлю один кирпичик, затем к 

нижнему кирпичику поставлю еще кирпичик, получилась лестница из 

кирпичиков. Лестница широкая. Встала матрешка внизу и пошла по 

ступенькам: раз, два, три и поднялась наверх. Где матрешка? (Наверху). 

Высоко стою, далеко гляжу. А теперь приставим горку. Ух, и поехала 

матрешка вниз.  Дети катают матрешек с горок, приговаривая:  

«Вверх, вниз». 

 

Карточка №31 

Название: «Мостик».  

Цель: дать представление о мостах: их назначении и об основных частях. 

(Пролѐт, скат, опора), продолжать учить анализировать образец и следовать 

ему, отбирая необходимый материал. Обогащать игровые замыслы детей, 

способствовать переносу их в самостоятельную деятельность, способствовать 

развитию навыков совместной игры.  

Материал: мелкие игрушки, на каждый стол - коробка строительного набора, 

лист бумаги голубого цвета — «речка».  

Ход игры:  
На столе лежит лист голубой бумаги - ―речка‖. Воспитатель говорит: «Это у 

нас речка. Подошли к берегу маленькие козлятки (ставит рядом несколько 

мелких игрушек) и увидели на другой стороне реки вкусную зелѐную травку. 

Им очень захотелось еѐ поесть! Как же они перейдут на другой берег? 

(выслушивает ответы детей). Я им построю мост. Вот такой (быстро строит 

мост из узкой длинной пластины - пролѐт, двух кубиков - опоры и двух 

треугольных призм  -  скаты). Козлята обрадовались и перешли на другой 

берег: топ-топ своими ножками‖.  

Затем воспитатель рассказывает и показывает, где у моста пролѐт, опоры, 

скаты. Спрашивает: «Из какой детали я построила пролѐт? (из пластины). 

Какая пластина по длине? (длинная). Из чего я построила опоры? (из кубиков). 

На опоры я вот так положила пластину (показывает). А чтобы козлятам было 
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удобно сходить с мостика, я поставила вот это. Как называется эта деталь? 

(крыша, призма). Поставим еѐ плотно к кубикам, вот так (показывает). Теперь 

постройте мостики через свои речки. С чего начнѐте строить? Правильно, 

сначала надо поставить опоры по обеим сторонам речки».  

Сложность этого задания состоит в том, что у детей малый практический опыт 

и они не знают, что такое мост и зачем он нужен. В предварительной работе 

нужно рассмотреть картину с изображением моста через реку. 

 

Карточка №32 

Название: «По мосту едет автомобиль».  

Цель: продолжать учить строить по образцу воспитателя, сооружать две 

конструкции одновременно, при анализе построек пользоваться точными 

названиями деталей строительного набора, закреплять представления о 

назначении и строении мостов и их частей.  

Материал: коробка строительного набора, полоска синего цвета - «речка», 

картинка, изображающая, автомобильный мост, игрушечные машины для 

детей.  

Ход игры: У воспитателя предварительно построен мост через реку 

(дополнительно утром или вечером педагог вместе с детьми рассматривает 

картинку, изображающую автомобильный мост) и он спрашивает: ―Что я 

построила? Мост. Зачем строят мосты? Чтобы перебираться через реку на 

другой берег. Что едет по мосту? По нашему мосту поедет машина. Машина 

большая, значит, мост должен быть широким. Машина переехала по мосту на 

другую сторону. Из чего построен пролѐт, по которому ехала машина? Из 

пластины. Из чего сделаны скаты? Из призмы. Постройте свой мост, через 

который поедет машина. Если у ребенка возникают проблемы с постройкой, 

педагог помогает словесными инструкциями и указаниями. Строить можно 

как подгруппой, так и индивидуально.  

 

 

 

 

Карточка №33 

Название: «Мост с дорожкой».  

Цель: продолжать учить строить по образцу воспитателя, сооружать две 

конструкции одновременно, при анализе построек пользоваться точными 

названиями деталей строительного набора, закреплять представления о 

назначении и строении мостов и их частей.  

Материал: коробка строительного набора, полоска синего цвета - «речка», 

картинка, изображающая, автомобильный мост, игрушечные машины для 

детей.  

Ход игры:  
У воспитателя предварительно построен мост через реку (Дополнительно 

утром или вечером педагог вместе с детьми рассматривает картинку, 
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изображающую автомобильный мост) и он спрашивает: ―Что я построила? 

Мост. Зачем строят мосты? Чтобы перебираться через реку на другой берег. 

Что едет по мосту? По нашему мосту поедет машина. Машина большая, 

значит, мост должен быть широким. Машина переехала по мосту на другую 

сторону. Из чего построен пролѐт, по которому ехала машина? Из пластины. 

Из чего сделаны скаты? Из призмы. А почему едут машины? По дороге. 

Постройте свой мост, через который поедет машина и длинную дорогу. Если у 

ребенка возникают проблемы с постройкой, педагог помогает словесными 

инструкциями и указаниями. Строить можно как подгруппой, так и 

индивидуально. 

 

Карточка №34 

Название: «Мост с дорогой и воротами»  

Цель: продолжать учить строить по образцу воспитателя, сооружать 

несколько конструкций одновременно, при анализе построек пользоваться 

точными названиями деталей строительного набора, закреплять представления 

о назначении и строении мостов и их частей.  

Материал: коробка строительного набора, полоска синего цвета - «речка», 

картинка, изображающая, автомобильный мост, игрушечные машины для 

детей. 

Ход игры: У воспитателя предварительно построен мост через реку 

(Дополнительно утром или вечером педагог вместе с детьми рассматривает 

картинку, изображающую автомобильный мост) и он спрашивает: ―Что я 

построила? Мост. Зачем строят мосты? Чтобы перебираться через реку на 

другой берег. Что едет по мосту? По нашему мосту поедет машина. Машина 

большая, значит, мост должен быть широким. Машина переехала по мосту на 

другую сторону. Из чего построен пролѐт, по которому ехала машина? Из 

пластины. Из чего сделаны скаты? Из призмы. Постройте свой мост, через 

который поедет машина. Если у ребенка возникают проблемы с постройкой, 

педагог помогает словесными инструкциями и указаниями. Строить можно 

как подгруппой, так и индивидуально. 

 

Карточка №35 

Название: «Ворота для машины Айболита» 

Цель: учить строить ворота из двух вертикально стоящих кирпичиков, на 

которые кладется еще один кирпичик. 

Материал: кирпичики 

Ход игры: Внимание в зоопарке заболел тигр. Добрый доктор Айболит едет 

на машине, чтобы вылечить больного Машина въезжает в парк, деревья 

мешают проехать дальше, нам с вами необходимо срочно построить ворота 

для машины. Дети предлагают свои постройки. 

 

Карточка №36 

Название: «Городок для кукол» 
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Цель: Продолжать создавать постройки по общему сюжету. 

Ход игры: Посмотрите, наши куклы очень расстроились, у них случился 

пожар, сгорели все дома в городе. Поэтому им необходимо помочь, построить 

новые дома. Давайте мы поможем нашим игрушкам, создадим свои дома, 

придумаем свои постройки. 

Материал: кубики и кирпичики призмы, пластины, цилиндры. 

 

Карточка №37 

Название: «Загон для животных» 

Цель: учить строить из горизонтально поставленных кирпичиков. 

Воспитывать бережное обращение к постройке. 

Материал: кирпичики, набор пластмассовых домашних животных. 

Ход игры: 

Ведущий приносит набор пластмассовых домашних животных и предлагает 

построить для них загон, чтобы они не разбежались. Строить надо из 

кирпичиков, поставленных горизонтально. 

 

Карточка №38 

Название: «Башенка для петушка» 

Цель: учить строить башенки из трех кубиков 

Материал: фигурки петушков, по 3 кубика одного цвета каждому ребѐнку. 

Ход игры: Воспитатель проговаривает загадку и просит детей отгадать, кто 

же сегодня пожаловал к ним в гости (петушок). Дети здороваются с петушком, 

рассматривают яркий гребешок, крылышки, красивые сапожки и пышный 

хвостик, слушают звонкую песню, которой петушок будит всех ранним утром, 

читают потешки, проводят физкультминутку.  

Вот идѐт петушок, (Дети шагают, высоко поднимая ноги) 

Гордо поднял гребешок. (Высоко поднимают головы) 

Красная бородка. (Отводят руки назад) 

Важная походка. (Взмахивают руками). 

Петушок просит детей соорудить красивую башенку, чтобы он смог радостно 

встречать каждый новый день утренним пением. Воспитатель показывает 

малышам, как правильно и аккуратно выкладывать кирпичик на кирпичик. 

Затем предлагает каждому ребѐнку построить башенку для своего 

петушка. В конце игры петушок благодарит детей за постройки и приглашает 

поучаствовать в подвижной игре «Крепко спит петушок». 

Крепко спит петушок, 

На боку гребешок. 

Петя, глазки открой, 

Громко песенку спой! 

- Ку-ка-ре-ку! 

Я ребяток догоню! 

 

Карточка №39 
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Название: «Кроватка для котенка»  

Цель: продолжать знакомить детей с названиями предметов ближайшего 

окружения: Мебель (кровать). 

Материал: кубики, кирпичики. 

Ход игры: В гости к детям приходит котенок, здоровается знакомиться с 

детьми. 

Малыши приветствуют котенка, называют ему свои имена. Котенок ой я 

устал! Мне бы полежать отдохнуть. Ребята у нас в группе две кроватки и в них 

спят наши куклы, давайте сделаем кроватку из строительного материала! 

Рассматривание образца воспитатель показывает кроватку, которую сделала 

сама и задает детям вопрос, что есть у кроватки? (спинка и матрас) из чего 

сделана матрас? (из кубиков) посмотрите, как расположены кубики. Они стоят 

рядышком друг около друга.  

Из чего сделаны спинки кровати? (из «кирпичиков») Сначала мы сделаем 

матрас из кубиков, а затем - спинку из «кирпичиков». 

 

Карточка №40 

Название:  «Лесенка для белочки» 

Цель: учить строить по образцу, использовать игрушки для дополнения, 

обыгрывать постройки.  

Материал: кубики 

Ход игры:Воспитатель приносит в группу белочку и показывает детям, как 

высоко она прыгает. 

Педагог спрашивает у белочки, где ей еще хочется поскакать. Белочка говорит 

о своем желании на ухо воспитателю. Педагог строит лесенку, а дети 

угадывают, что это такое. Воспитатель сообщает детям, что белочка просила 

построить лесенку: ей хочется по ней поскакать, ведь в лесу лесенок нет. 

Показывает, как белочка скачет по ступенькам. Затем просит детей построить 

еще одну лесенку для белочки (по образцу, с помощью воспитателя). Дети 

вместе с воспитателем строят лесенки. Затем педагог показывает, как белочка 

скачет по ступенькам каждой лесенки. Белочка благодарит детей. 

 

Карточка №41 

Название: «Домик — теремок»  

Цель: учить детей сооружать постройки из строительного материала, ставить 

кирпичики плотно друг к другу, делать постройку с перекрытиями. 

Материал:  мелкие игрушки, на каждого ребенка – 8 кирпичиков, 1 пластина. 

Ход игры: В гости приходят звери и приносят письмо, где написана сказка 

«Теремок». Воспитатель рассказывает сказку с показом игрушек настольного 

театра коробочек). В конце чтения сказки к теремку подходит медведь и 

просится в теремок. Звери его не пускают: «Ты большой, а теремок-

маленький!». Медведь лезет на теремок и ломает его. Звери плачут.  

– Ребята, давайте поможем зверям, пожалеем их, построим для них большой 

домик – теремок из больших кубиков. Дети с помощью воспитателя строят 
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домик – теремок из строительного материала. Во время постройки поют 

песенку «Строим дом»: 

Тук, да тук, тук, да тук, раздаѐтся громкий стук. 

Строим дом, дом большой, и с крылечком, и с трубой. 

Разукрасим свой дом, наверху флажок прибьѐм. 

Будет жить в доме том, зайка с мишкой, и с волчком. 

— Какой красивый и большой получился у нас домик – теремок. Кто будет 

жить в теремке? (зайчик, лягушка, мышка, волк, лисичка, медведь). А где же 

звери? Убежали. Давайте мы будем зверушками и постучимся в теремок (дети 

надевают шапки – маски зверей). Стучат по очереди в двери теремка. 

Проговаривая фразу: «Тук, тук. Кто в теремочке живѐт? Пустите меня». 

— Нравится вам теремок? Всѐ есть в теремке – стены, окна, дверь. А где же 

крыша? Холодно без крыши, дождь зальѐт, снег нападает. 

— Ой, кто – то к нам стучится. Давайте спросим: «Кто там?». 

Воспитатель заносит в группу медведя — игрушку: Я, мишка-медведь. 

Я привѐз вам крышу на санках, чтобы в теремочке было тепло зверям. 

Воспитатель ставит крышу, и предлагает детям поблагодарить медведя и 

попрощаться с ним. Благодарит детей за проделанную работу. 

 

 

 

Карточка №42 

Название: «Заборчик для собачки» 

Цель: развивать конструктивные умения и навыки, учить строить 

простейшую постройку из напольного строительного материала, различать 

детали и цвет конструктора. Учить различать собаку и щенка; внимательно 

слушать и отвечать на вопросы воспитателя; учить передвигаться, следуя 

указаниям, которые даются в игровой форме. Вызвать желание оказывать 

помощь игровому персонажу. 

Материал: напольный строительные детали 

Ход игры: Воспитатель вносит две собачки разной величины, проводит 

небольшую беседу о домашних животных - собаках, выделяя взрослое 

животное и детеныша. Физкультминутка «Покажи собачку» 

Дети передвигаются, следуя указаниям, которые даются в игровой форме: 

ползают на четвереньках, садятся на корточки, ложатся на ковер, «лакают» 

молоко из миски. 

Ребята, послушайте, собачка хочет вам что-то рассказать. 

И от имени собачки рассказывает, что маленький щенок непослушный, 

постоянно убегает от мамы и ей очень трудно за ним уследить. 

И тогда воспитатель предлагает построить для щенка заборчик, чтобы он мог 

гулять и никуда не убегать. Дети соглашаются. Воспитатель предлагает 

выбрать из напольного строительного материала детали для строительства 

забора, обговаривает цвет, дает образец. Дети работают. 

Довольная собачка предлагает детям поиграть с ней. 
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Карточка №43 

Название: «Автобус для зверят»  

Цель: учить детей сооружать постройку, приставлять детали и накладывать 

друг на друга, использовать различные детали конструктора, делать постройку 

устойчивой. 

Материал: мелкие игрушки, на каждого ребенка – по 2 цилиндра, 2 

пластины, 6 – 8 кирпичиков, два зайца игрушечных, игрушка – собака, макет 

дороги. 

Ход игры: 

1.На ковре из кубиков построены рельсы. 

Воспитатель рассказывает: 

— Иду я сегодня в детский сад и встречаю на дороге щенка Бульку. 

Грустный такой плетется, хвост опущен, даже поскуливает тихонечко. 

— Что случилось? - спрашиваем. — У зайчика живот болит, мне его очень 

жалко, - говорит. — А врача к зайчику позвали? – спрашиваю. — Не идет врач 

в лес, говорит, чтобы зайчика сюда привезли. А привезти-то не на чем. У них 

так в лесу ни автобусов, ни троллейбусов нет. И все зверята с больным 

зайчонком сидят, а животик у него все болит и болит, — и Булька совсем 

расскулился. Начала я его утешать, гладить, смотрю – ко мне мама-зайчиха 

бежит. Вид у нее тревожный, глазки красные. 

— Пожалуйста, — просит, — сделайте нам автобус, медвежата положили 

дорогу, а автобуса нет. 

— Хорошо, — говорю, — я сейчас пойду к детям и попрошу их. 

Мама-зайчиха благодарит, лапки к груди прижимает. А Булька обрадовался, 

прыгает и скачет: 

— Ура! Ребята обязательно помогут, они нам всегда помогали. У нас будут 

автобусы! Ура! Мы повезем зайчика лечиться, а потом будем на кататься!‖ 

Воспитатель выясняет, согласны ли дети взяться за такое сложное дело. 

2. Получив их согласие, уточняет задание. 

В начале воспитатель показывает готовую поделку и предлагает детям 

подумать, как ее сделать. Задает детям вопросы, как расположены окна, двери, 

одинаково ли они расположены с двух противоположных сторон. 

После объяснения задания воспитатель предлагает начать конструирование. 

3. По окончании занятия воспитатель с детьми ставят вагончики на дорогу и 

едут к зайчику. 

Воспитатель благодарит детей за помощь. 

— Теперь наш зайчик обязательно поправится, спасибо, ребята. 

 

Карточка №44 

Название: «Волшебная змейка»  

Цель: продолжать знакомить с деталями конструктора. Закреплять умение 

соединять кирпичики. Познакомить детей со способом построения 

изгибающейся змейки.  
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Материал: игрушечная змейка, образец змейки, собранный воспитателем; 

чудесный мешочек, кирпичики, полукирпичики разного цвета, игрушка гном. 

Ход игры: Ребятки, посмотрите, к нам в гости пришел сказочный Гном и 

принес свой волшебный мешочек. Гном хочет поиграть с вами в игру « 

Волшебный мешочек». Игра «Волшебный мешочек» (дети вынимают из 

мешочка детали конструктора, говорят, как они называются, какого цвета). 

Молодцы, ребята! Посмотрите, что я нашла на дне мешочка! (Показываю 

игрушечную змейку.) Эта змейка очень красивая, она покажет вам, как умеет 

танцевать (змейка извивается). Давайте покажем Гному пальчиковую 

гимнастику про змейку. 

Пальчиковая гимнастика «Змейка» 

Змейка плавает в водице, 

(ладони соединены, изгибаются) 

Змейке весело играть. 

Змейка, змейка, озорница,  

(грозят пальчиком)  

Мы хотим тебя поймать.  

(медленно сближают ладони) 

Но змейке очень скучно жить в своем домике, у нее нет друзей. Что же 

делать? Правильно, нужно сделать ей друзей, таких же змеек, как она! 

(Показываю образец, сделанный из конструктора, и предлагаю детям его 

рассмотреть.) 

Из каких деталей сделана змейка? (Кирпичики, полукирпичики, овальная 

деталь.) Сколько деталей нужно, чтобы построить змейку? А теперь каждый 

из вас сделает такую же змейку, как у меня. 

Постройка змеек детьми. 

Какие красивые змейки у вас получились! Давайте подарим их нашей 

волшебной змейке. Змейка очень рада, что у нее так много друзей. Она хочет 

поиграть с вами в игру «Сороконожка» 

Молодцы, ребята! Понравилось вам строить змей? Хорошие друзья 

получились у нас для змейки? Ну что же, змейке пора возвращаться домой, 

давайте скажем ей: до свидания, до новых встреч!!! 
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Карточка №1 

Название: «Пузырь (игра малой подвижности)» 

Цель: научить детей становиться в круг, делать его то шире, то уже, приучать 

их согласовывать свои движения с произносимыми словами. 

Ход игры: дети вместе с воспитателем берутся за руки и образуют небольшой 

кружок, стоя близко друг к другу. Воспитатель произносит: 

«Раздувайся, пузырь,         

Раздувайся большой,              

Оставайся такой, 

Да не лопайся». 

Играющие отходят назад и держатся за руки до тех пор, пока воспитатель не 

скажет: «Лопнул пузырь!». Тогда они отпускают руки и приседают на 

корточки, говоря при этом «Хлоп!». 

Указания: сначала в игре принимают участие 6-8 детей. При повторении могут 

играть 12-15. 

 

Карточка №2 

Название: «Птички в гнездышках (бег)» 

Цель: учит детей ходить и бегать врассыпную, не наталкиваясь друг на друга; 

приучать их быстро действовать по сигналу воспитателя, помогать друг другу. 

Ход игры: дети сидят на стульях, расставленных по углам комнаты – это 

гнездышки. По сигналу птички вылетают из своих гнездышек в середину 

комнаты и летают. По сигналу «Птички, в гнездышки!» дети возвращаются на 

свои места. 
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Указания: для гнездышек можно использовать большие обручи, положенные 

на пол, а на участке это могут быть круги, начерченные на земле, в которых 

дети приседают на корточки. 

 

Карточка №3 

Название: «Мыши и кот (бег)» 

Цель: приучать детей бегать легко, на носках; ориентироваться в 

пространстве, менять движения по сигналу воспитателя. 

Ход игры: дети сидят на скамейках или стульчиках – это мыши в норках. В 

противоположном углу комнаты сидит кот – воспитатель. 

Кот засыпает (закрывает глаза) и мыши разбегаются по всей комнате. Но вот 

кот просыпается и начинает ловить мышей. Мыши быстро убегают и прячутся 

в свои места – норки. Пойманных мышек кот уводит к себе. После кот еще раз 

проходит по комнате и снова засыпает. 

   

 

 

 

Карточка №4 

Название: «Воробушки и кот (бег и прыжки)» 

Цель: учить детей мягко спрыгивать, сгибая ноги в коленях, увертываться от 

ловящего, быстро убегать, находить свое место. 

Ход игры: дети становятся на высокие скамеечки (10-12 см), положенные на 

полу одной стороне площадки – это воробушки на крыше. В другой стороне 

спит кот. Воспитатель говорит: «Воробушки вылетают на дорогу» – дети 

спрыгивают со скамеек и разбегаются в разные стороны. Просыпается кот 

«мяу-мяу» и бежит ловить воробушков, которые прячутся на крыше. 

Пойманных уводит к себе. 

 

Карточка №5 

Название:  «С кочки на кочку (ходьба)» 

Ход игры: Описание: дети стоят в одной стороне зала. Воспитатель 

раскладывает на полу на расстоянии 20 см один от другого обручи. По 

сигналу дети переходят на другую сторону зала через обручи. 

Указания: вместо обручей можно использовать фанерные или резиновые 

круги на расстоянии 30-35 см. На участке круги можно начертить на земле. 

 

Карточка №6 

Название:  «Наседка и цыплята (бег)» 

Ход игры: Дети – цыплята, воспитатель – наседка. На одной стороне 

площадки огорожено место – это дом цыплят и наседки. Наседка отправляется 

на поиски корма. Через некоторое время она зовет цыплят: «Ко-ко-ко» По 

этому сигналу цыплята бегут к наседке и вместе с ней гуляют по площадке. 
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После того, как все дети подбегут к наседке и побегают по площадке, 

воспитатель говорит: «Большая птица!». Все цыплята бегут домой. 

Указания: Игра повторяется несколько раз. 

 

Карточка №7 

Название: «Кот и Мыши» 

Цель: Развивать у детей умение выполнять движение по сигналу. Упражнять 

в беге по разным направлениям. 

Ход игры: Дети – «мыши» сидят в норках (на стульях вдоль стены). В одном 

из углов площадки сидит «кошка» - воспитатель. Кошка засыпает, и мыши 

разбегаются по залу. Кошка просыпается, мяукает, начинает ловить мышей, 

которые бегут в норки и занимают свои места. Когда все мыши вернуться в 

норки, кошка еще раз проходит по залу, затем возвращается на свое место и 

засыпает. 

 

 

 

Карточка №8 

Название: «Принеси мяч» 

Цель: Развивать у детей умение выполнять движение по сигналу (по слову 

воспитателя), наблюдательность, сообразительность (выбрать тот мяч, 

который удобнее взять). Упражнять детей в беге по определенному 

направлению. 

Ход игры: Дети сидят на стульях вдоль стены. На расстоянии 3-4 шагов от 

сидящих проводится черта, за которой по назначению воспитателя становятся 

5-6 детей спиной к сидящим. Рядом с ними стоит воспитатель. В руках у него 

ящичек с небольшими мячами, по количеству стоящих детей. «Раз, два, три – 

беги!» - говорит воспитатель и выбрасывает вперед все мячи из ящика. 

Стоящие дети бегут за мячами, каждый догоняет какой-нибудь из мячей, 

бежит с ним к воспитателю и кладет его в ящичек. Затем дети садятся на свои 

мест, а за чертой становится другая группа. Игра заканчивается, когда все дети 

пробегут за мячом. 

Правила: 

1. Бежать за мячом можно только после слова «беги». 

2. Поднимать и класть в ящик нужно только один мяч. 

 

Карточка №9 

Название:   «Мой веселый, звонкий мяч» 

Цель: Развивать у детей умение прыгать ритмично, в соответствии с текстом 

стихотворения, выполнять движения по сигналу. Упражнять в беге, в 

подпрыгивании на 2 ногах. 

Ход игры: Дети сидят на стульях, поставленных в разных местах комнаты. 

Воспитатель находится в центре. Берет большой мяч и начинает отбивать его 

рукой о землю, говоря: «Мой веселый, звонкий мяч…». Воспитатель 
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подзывает к себе детей и предлагает им попрыгать как мячики. Дети прыгают 

в том же темпе. Воспитатель кладет мяч и повторяет стихотворение, делая 

движение рукой, так, как будто отбивает мяч, а дети прыгают. Закончив 

стихотворение, воспитатель говорит: «Догоню!». Дети убегают. 

 

Карточка № 10 

Название: «Солнышко и снегопад» 

Цель: Развивать   у детей   умение бегать   врассыпную,   не 

наталкиваясь   друг   на   друга,   быстро   реагировать   на   сигнал. 

Ход игры: Вначале при ознакомлении с игрой дается упрощенный вариант. 

Дети сидят на стульях или гимнастической скамейке. По сигналу воспитателя 

«солнышко» все идут гулять, бегают, играют и т. д. По сигналу «снегопад» 

быстро возвращаются на свои места. 

В игре можно использовать зонт, воспитатель раскрывает его на втором 

сигнале — «снегопад». Дети бегут к воспитателю прятаться под зонт. 

Карточка № 11 

Название: «Птички в гнездышках» 

Цель: Упражнять детей в беге в разных направлениях, в умении слышать 

сигнал воспитателя, ориентироваться в пространстве. 

Ход игры: С одной стороны площадки или комнаты свободно раскладывают 

обручи по количеству детей. Каждый ребенок стоит   в   своем   обруче — это   

гнездышко,   в   нем   живет птичка. По сигналу птички вылетают из гнезд и 

разлетаются по всей площадке. Воспитатель кормит птиц то в одном, то в дру-

гом конце площадки: дети присаживаются на корточки, ударяя кончиками 

пальцев по коленям — клюют корм. «Полетели птички в гнезда!» — говорит 

воспитатель, дети бегут к обручам и становятся в любой свободный обруч. 

Игра повторяется. 

Когда игра будет усвоена детьми, можно ввести новые правила — разложить 

3—4 больших обруча — «в гнезде живет несколько птиц». На сигнал 

«полетели птицы в гнезда» дети бегут, в каждый обруч встают 2—3 малышей. 

 

Карточка №12 

Название: «Самолѐты» 

Цель: Упражнять детей в умении бегать, не наталкиваясь друг на друга, 

умении реагировать на сигнал и выполнять действия по сигналу. 

Ход игры:   Дети сидят на стульях, поставленных одной из стен комнаты. 

Воспитатель делает вращательные движения рук перед грудью и произносит: 

«Р – Р – Р», показывает, как завести мотор у самолѐта. Затем обращается к 

детям: «Встали, приготовились к полѐту, завели моторы». Все повторяют 

движения рук. По сигналу: «Полетели» дети разводят прямые руки в стороны 

(крылья у самолѐта) и бегают в разных направлениях по комнате. По сигналу: 

«На посадку!» все направляются к своим стульчикам и садятся. Игра 

повторяется. 
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Карточка №13 

Название: «Сбей кеглю». 

Цель: упражнять детей в прямом прокатывании мяча, развивать ловкость, 

глазомер, силу толчка. 

Материал: по 2 кегли и по 2 мяча для каждого играющего. 

Ход игры: играющие (полгруппы) становятся в шеренгу, за линию, в 3,5 м от 

которой находятся кегли по числу детей. У каждого играющего по 2 мяча 

средних размеров. Необходимо сбить кеглю мячом, прокатывая его по полу. 

Тот, кто не попал в кеглю первым мячом, прокатывает второй мяч. Затем, по 

сигналу, все играющие бегут, ставят на место кеглю, собирают мячи и 

возвращаются  в  исходное  положение.  Игра  продолжается.  Каждый 

играющий подсчитывает, сколько раз он сбил кеглю. 

Указания к проведению: мяч можно бросать, прокатывать, ударяя по нему 

ногой, и т.п. Игра усложняется,  если для сбивания поставить 2-3 кегли для 

каждого ребенка. 

 

Карточка №14 

Название: «Попади в цель». 

Цель: Упражнять детей в бросании в горизонтальную цель, развивать 

глазомер, ловкость и координацию движений. 

Ход игры: Дети (не более 7—10) встают возле линии, обозначенной мелом и 

берут маленькие мячи (или мешочки с песком). На расстоянии 1 — 1,5 м от 

детей лежит обруч или стоит корзина. По сигналу воспитателя дети бросают 

предмет в цель одной рукой от плеча снизу. Затем идут к цели, каждый берет 

один предмет, возвращается на свое место и повторяет бросок. 

Указания к проведению: Дети бросают правой и левой рукой. 

 

Карточка №15 

Название: «Кролики». 

Цель: Учить детей прыгать на двух ногах, продвигаясь вперед, пролезать под 

ножками стульев, развивая ловкость, уверенность. 

Ход игры:  В одной стороне комнаты полукругом расставлены стулья, 

сиденьями внутрь полукруга. Это клетки кроликов. На противоположной 

стороне - дом сторожа. Посередине находится лужайка, на которую кроликов 

выпускают гулять. Дети (по 2-3) становятся сзади стульев, по указанию 

воспитателя они присаживаются на корточки - кролики сидят в клетках. 

Воспитатель-сторож подходит к клеткам и выпускает кроликов на лужок: дети 

один за другим проползают под стулом, а затем прыгают, продвигаясь вперед 

по всей лужайке. По сигналу воспитателя «Бегите в клетки!» кролики 

возвращаются на свои места, снова проползая под стульями. 

Указания к проведению: Воспитатель должен следить за тем, чтобы дети, 

проползая под стульями, старались не задевать за них спинами. Вместо 

стульев можно использовать дуги для под ползания или положенные на 

сиденья стульев палки, рейки. 
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Карточка №16 

Название: «У медведя во бору» 

Цель: развивать ловкость, быстроту реакции, смекалку; приучать детей во 

время игры соблюдать правила игры. 

Ход игры: на площадке между двумя ориентирами обозначается берлога 

медведя. На расстоянии 20 - 25 м от нее располагается дом, в котором живут 

дети. Играющие выбирают водящего - медведя. Он прячется в свою берлогу. 

После слов воспитателя: 

«Идите, дети, в лес гулять, грибы и ягоды собирать!» дети все расходятся: 

ловят бабочек, нюхают цветы, собирают ягоды и т.п. (наклоняются, 

подпрыгивают, производят различные имитационные движения) и произносят 

хором: 

У медведя во бору грибы, ягоды беру, 

А медведь не спит и на нас рычит! 

После слова «рычит» медведь выбегает из берлоги и ловит убегающих домой 

детей. Того, кого медведь поймает (коснется рукой), он отводит к себе в 

берлогу. 

Указания к проведению: В пределах дома медведю ловить детей нельзя. После 

того как медведь поймает 2-3 играющих, выбирается другой водящий (можно 

выбрать и двоих). 

 

Карточка №17 

Название: «Пройди через ручеек. 

Цель: Развивать  у   детей  чувство  равновесия,  ловкость, глазомер. 

Ход игры:  Воспитатель чертит две линии (в помещении можно использовать 

шнур) и говорит детям, что это река, затем кладет через нее доску (длина 2—3 

м, ширина 25—30 см) — мостик. «На том берегу речки растут красивые цветы 

(на ковре разбросаны разноцветные лоскутки), давайте соберем их,— 

обращается воспитатель к детям.— Но сначала мы пройдем по мостику». Дети 

друг за другом переходят на ту сторону речки (ручейка), собирают цветы 

(приседают, наклоняются), затем возвращаются на места. Упражнение 

выполняется 2—3 раза. Воспитатель следит, чтобы малыши шли по доске 

осторожно, не наталкиваясь друг на друга: «Будьте внимательны. Не упадите в 

речку». 

 

Карточка №18 

Название: «Совушка» 

Ход игры:  Ребята становятся в круг. Один из играющих выходит в середину 

круга, он будет изображать совушку, а все остальные - жучков, бабочек, 

птичек. По команде ведущего: «День наступает - все оживает!» - малыши 

бегают по кругу. Совушка в это время «спит», т. е. стоит в середине круга, 

закрыв глаза, подогнув под себя одну ногу. Когда же ведущий скомандует: 

«Ночь наступает -всѐ замирает!», играющие останавливаются и стоят 
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неподвижно, притаившись, а совушка в этот момент выбегает на охоту. Она 

высматривает тех, кто шевелится или смеется, и уводит провинившихся к себе 

в круг. Они становятся совушками, и при повторении игры все вместе 

«вылетают» на охоту. 

 

 

 

Карточка №19 

Название: «Лягушата и цапля» 

Ход игры: На площадке чертят круги - домики (по количеству играющих). 

Выбирается Цапля, которая прячется в стороне. Остальные играющие - 

лягушата. Они находятся в своих домиках - кругах. Со словами: 

«Долго мы сидели в иле, погулять не выходили, Вылезайте из пруда, выходите 

все сюда», - подражая движениям лягушат, дети выпрыгивают из своих 

―домиков‖ и веселятся. Неожиданно выбегает Цапля со словами: 

«Кто здесь квакает ―кваква»? 

Разбегайтесь кто куда!‖ - и начинает ловить Лягушат. Лягушата могут 

прятаться от цапли в свои домики. 

 

Карточка №20 

Название: «Ловишки с бегом» 

Материал: мел, веревки. 

Ход игры: Игровую площадку делят на две части. Выбирается два ребенка - 

Ловишки. Остальные дети стоят на одной стороне площадки, перед ними 

проводится черта, на противоположной стороне участка также нужно 

провести черту. Ловишки находятся на середине, между двумя линиями. 

Играющие, кроме Ловишек, произносят слова: ―Раз, два, три - лови!‖. После 

слова ―лови‖ они должны перебежать на другую сторону площадки (за черту), 

а ловишки догоняют их. Если Ловишка дотронется до играющего прежде, чем 

пересечет черту, играющий считается пойманным и отходит в сторону. После 

двух-трех таких перебежек подсчитываются пойманные. Заранее 

обговаривается, какие по счету пойманные играющие будут Ловишками. 

 

Карточка №21 

Название: «Кошки – мышки» 

Цель: развитие пространственных представлений (вверх-вниз, влево-вправо) 

Становитесь в хоровод! 

Настя – мышка, Рома – кот! 

Будем дружно играть, 

Коту мышку не поймать! 

Дети стоят по кругу, взявшись за руки. Мышка входит в круг, а кот выходит 

из круга. По сигналу воспитателя малыши поднимают сцепленные руки вверх, 

образуя «воротца», через которые они стараются пропустить только мышку. 
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Если коту не удалось поймать мышку, дети опускают руки вниз («воротца» 

закрываются) и вместе с воспитателем произносят слова: 

Ты не бойся, мышка, кот 

Не пройдет в наш хоровод! 

Игра повторяется с другим котом и мышкой. 

 

Карточка №22 

Название: «Мы веселые ребята» 

Ход игры: На одной стороне зала для каждого малыша положите несколько 

обручей диаметром 50 см — это их домики, а на противоположной стороне 

положите два-три обруча диаметром 1м. 

Дети встают в «домики», воспитатель рядом с ними играет большим мячом и 

вместе с малышами говорит такой текст: 

Мы — веселые ребята, любим бегать и играть. Мяч, попробуй нас догнать. 

Раз, два, три - догони! 

Как только будут произнесены последние слова, дети бегут на 

противоположную сторону зала, мяч их «догоняет». В каждый обруч встают 

несколько малышей. Похвалите их: «Какие дружные дети живут в домиках!» 

Спросите, как зовут дружных детей, каждый должен назвать свое имя. 

Игра повторяется. Дети бегут на противоположную сторону зала и прячутся от 

мяча каждый в своем «домике». 

 

Карточка №23 

Название: «По ровненькой дорожке». 

Ход игры: По дорожкам длиной 2—3 м дети прыгают на двух ногах, 

продвигаясь вперед. В конце дорожки каждый берет из коробки мяч, 

прокатывает его по той же дорожке в обратном направлении и бежит за ним. 

Если ребенку трудно выполнить упражнение, то не следует требовать, чтобы 

он обязательно допрыгал до конца дорожки. Для дорожки можно использовать 

цветные шнуры, гимнастические палки или цветную клеенку. 

 

Карточка №24 

Название:  «Воробьи-попрыгунчики» 

Ход игры: На полу или площадке чертят круг такой величины, чтобы все 

играющие могли свободно разместиться по его окружности. Один из 

играющих - «кот», он помещается в центре круга, остальные играющие - 

«воробышки» становятся за кругом у самой черты. 

По сигналу руководителя «воробышки» начинают впрыгивать внутрь круга и 

выпрыгивать из него, а «кот» старается поймать кого-либо из них в тот 

момент, когда он находится внутри круга. Тот, кого поймали, становится 

«котом», а «кот» - «воробышком». Игра повторяется вновь. 
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Карточка №25 

Название: «Жмурки  (народные игры и забавы)» 

Ход игры:  Воспитатель предлагает детям разойтись по комнате. Сам 

закрывает глаза или завязывает их косынкой и делает вид, что старается 

поймать детей: осторожно передвигается по комнате и ловит детей там, где их 

нет. Дети смеются. Воспитатель спрашивает: «Где же наши дети? ». Затем 

снимает повязку, поворачивается в сторону детей и говорит: «Вот они, наши 

дети! ». 

 

Карточка №26 

Название: «Птички и птенчики (бег)» 

Ход игры: Дети делятся на 3-4 группы по 5-6 человек, каждая группа имеет 

свой домик – гнездо. Дети изображают птенчиков. У каждой группы есть 

птичка – мать. По слову воспитателя «Полетели!» - птенчики вылетают из 

гнезда. Летают около дома, помахивая руками – крыльями. Птички – матери 

улетают подальше, за кормом. По слову воспитателя «Домой!» - птички – 

матери возвращаются и зовут птенчиков домой. В гнезде птенчики 

усаживаются в кружок и птичка – мать кормит их воображаемыми 

червячками. 

Правила: 

1.      Птички и птенчики вылетают по слову воспитателя «Полетели!». 

2.      Птенчики возвращаются домой по зову птички – матери. 

3.      Птички – матери возвращаются домой по слову воспитателя «Домой!». 

 Варианты: Предложить птичкам взлетать на возвышенность. У каждой 

птички свой цвет домика – гнезда. Можно менять домики местами. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

41 
 

  

 

 

 

 

 

 

 



 
 

42 
 

Карточка №1 

Название: «Куклы» 

Цель: закрепление знаний о разных видах посуды, формирование умения 

использовать посуду по назначению. Воспитание культуры поведения во 

время еды. Закрепление знаний о названиях одежды. Закрепление у детей 

навыка правильно в определенной последовательности раздеваться и 

складывать свою одежду. 

Игровые роли. Мама, повар, няня. 

Ход игры:  

Подготовка к игре начинается с рассматривания картины «Игра с куклой». 

Дети сидят за двумя-тремя сдвинутыми в линию столами, лицом к воспита-

телю. Рассматривают картину, называют то, что видят («Купают куклу», 

«Девочка купает», «Смывает с куколки мыло», «Мальчик держит полотенце, 

чтобы вытереть куклу»). 

После этого воспитатель обращается к детям: «Перед вами картинки (лежат 

изображением вниз), переверните их. Посмотрите на свои картинки и скажите, 

у кого ванночка, у кого мыло? у кого колготки?...» Ребенок, нашедший 

нужную картинку, кладет ее около большой картины. 

Вот и помогли мы девочке в белом фартуке. Все приготовили для того, чтобы 

выкупать куклу». 

Педагог предлагает вниманию детей рассказ по этой картине: «Решили дети 

выкупать куклу. Принесли табуретку, поставили на нее ванночку, налили в 

ванночку теплой воды. Рядом, на красную скамеечку, положили зеленую 

губку и мыло. Раздели куклу. Одежду ее аккуратно разложили на большом 

стуле, а малюсенькие синие ботиночки поставили под стул. «Сейчас, сейчас, 

потерпи еще немножко, — уговаривает куклу девочка в белом фартуке. — 

Смою с тебя мыло, а потом сухо-насухо вытру. Видишь, Илюша рядом стоит, 

большое белое полотенце в руках держит...». 

Воспитатель может использовать различные варианты игр с куклами. 

 

Карточка №2 (1-й вариант) 

Название: «Кукла Катя обедает» 

Ход игры: На столе стоит чайная, столовая и кухонная посуда. Кукла Катя 

сидит за столом. Воспитатель говорит: «Дети, Катю надо покормить обедом. 

Здесь стоит разная посуда. На стол перед Катей будем ставить лишь то, что 

нужно для обеда». Поочередно дети находят нужные предметы. Воспитатель 

спрашивает, что это и для чего. По просьбе воспитателя дети находят все 

предметы: тарелки, вилку, ложку, хлебницу, правильно их называют и красиво 

расставляют на столе, не забыв постелить скатерть и поставить салфетницу. 

Желают Кате приятного аппетита, после обеда убирают посуду. 

 

Карточка №3 (2-й вариант) 

Название: «Подбери посуду для кукол» 
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Ход игры: Воспитатель ставит на стол три куклы: повар стоит у плиты, кукла-

няня в халате готовит к обеду посуду, за столом сидит кукла-девочка. 

Воспитатель с детьми рассматривает кукол, беседует о том, что они делают, 

какая им нужна посуда. На столе возле воспитателя стоит разная посуда. 

Показывая предмет, воспитатель говорит, как он называется. Потом 

спрашивает об этом предмете у детей. Для поддержания интереса можно 

спрашивать так: «А эта посуда, наверное, никому не нужна?». Половник, 

чайник, ложка нужны и повару, и няне. 

После этого педагог спрашивает каждого из детей, кем бы он хотел сейчас 

быть: поваром, няней или девочкой, собирающейся обедать. Предлагает детям 

самим поиграть. 

 

Карточка №4 (3-й вариант) 

Название: «Кукла хочет спать». 

Ход игры: Педагог приносит куклу и говорит, что кукла очень устала и хочет 

спать, просит детей помочь ей раздеться. 

Дети поочередно по указанию воспитателя снимают с куклы одежду и, 

аккуратно сложив ее, кладут на кукольный стул. Так, один ребенок снимает 

фартук, другой — платье и т. д. Воспитатель руководит их действиями, 

помогая правильно сложить ту или иную часть туалета куклы, показывая, как 

надо правильно это сделать. Когда кукла совсем разделась (осталась лишь в 

рубашке), ей надевают тапочки и ведут ее к кровати. Уложив куклу в постель, 

воспитатель поворачивает ее набок, кладет ее руки под щеку, заботливо 

укрывает, нежно гладит по голове и говорит: «Спи!» Показав детям, что кукла 

заснула, воспитатель просит их вести себя тихо и, приложив палец к губам, на 

цыпочках, вместе с детьми покидает групповую, где спит кукла. 

 

Карточка №5 (4-й вариант) 

Название: «Куклы проснулись». 

Материал: куклы, игрушечная посуда 

Ход игры: На кроватках спят 2 куклы: большая и маленькая. На полочках 

шкафа лежит одежда. Дети сидят на стульчиках полукругом. Воспитатель: 

«Дети, посмотрите, кто спит на этой кроватке. Узнали ее? Да, это кукла Катя. 

А кто спит на этой? Это кукла Таня». Воспитатель обращается к одной кукле: 

«Катя, ты уже проснулась? Будешь вставать? Ребята, она говорит, что хочет 

встать, но сначала надо найти ее одежду. Что нужно, чтобы одеть Катю?». 

«Посмотрите внимательно на полочку. Вы видите одежду? Принесите платье. 

Примеряем платье, если маленькое, складываем у кроватки Тани. Платье сразу 

наденем или сначала надо надеть другие вещи? Ищем для кукол нижнее белье 

по размеру, другие вещи». Дети по очереди надевают одежду на куклу Катю, 

затем одевают Таню. По окончании этой игры одетая с помощью детей кукла 

здоровается с каждым из детей, благодарит каждого из них за помощь. При 

последующем проведении этой игры воспитатель побуждает детей играть 
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самостоятельно. Педагог должен обращаться с куклами, как с живыми 

существами. 

 

Карточка №6 

Название: «Семья» 

Цель: побуждение детей творчески воспроизводить в игре быт семьи. 

Игровые роли. Мама, папа. 

Материал: куклы, мебель, посуда, ванночка для купания, строительный 

материал, игрушки-животные. 

Ход игры: Игра начинается с того, что педагог вносит в группу большую 

красивую куклу. Обращаясь к детям, он говорит: «Дети, куклу зовут Оксана. 

Она будет жить у нас в группе. Давайте вместе построим ей комнату, где она 

будет спать и играть». Дети вместе с воспитателем строят для куклы комнату. 

После этого воспитатель напоминает им, как можно играть с куклой: носить ее 

на руках, катать в коляске, на машине, кормить, переодевать. При этом 

подчеркивает, что с куклой следует обращаться бережно, ласково 

разговаривать с ней, проявлять заботу о ней, как это делают настоящие мамы. 

Затем дети играют с куклой самостоятельно. 

Когда дети достаточное количество времени поиграли сами, воспитатель 

организовывает совместную игру. При организации игры он должен 

учитывать взаимоотношения мальчиков и девочек. Так, пока девочки кормят 

кукол, моют посуду, мальчики вместе с педагогом строят из стульев машину и 

приглашают девочек поехать покататься вместе с куклами. 

После этого воспитатель может внести еще одну Куклу — подружку Оксаны, 

куклу Катю. Педагог знакомит детей с новой куклой, рассказывает, как нужно 

с ней играть, где обе куклы будут жить. 

Игры с двумя куклами уже сами по себе обязывают к совместной 

деятельности сразу нескольких детей. В это время близость воспитателя, а 

часто и включение его в игру необходимы. Уже в последующем, когда дети 

уже несколько раз поиграют в эту игру, воспитателю бывает достаточно 

только напомнить о возможных ролях, чтобы началась игра: «Дети, кто хочет 

быть мамой Оксаны? А мамой Кати? А кто хочет быть воспитателем?». 

Каждый из детей начинает выполнять свои обязанности. 

 

 

 

 

Карточка №7 

Название:  «Шоферы» 

Цель: познакомить детей с профессией шофера. Научить детей устанавливать 

взаимоотношения в игре. 

Материал: разнообразные машины, строительный материал, рули, светофор, 

фуражка регулировщика. 

Игровые роли. Шофер, механик, бензозаправщик. 
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Ход игры: Воспитатель может начать игру с прогулки по улице и наблюдений 

за машинами. В ходе наблюдений внимание детей педагог обращает на 

разнообразие машин, на то, что перевозят машины. 

После прогулки в беседе с детьми воспитатель задает им следующие вопросы: 

«Какие машины вы видели на улице? Что везли машины? Как называется 

человек, который управляет машиной? Кто регулирует движение на улицах? 

Как пешеходы переходят улицу?». 

Затем воспитатель предлагает детям поиграть в шоферов, взяв на себя роль 

регулировщика. Дети рисуют на земле дорогу с перекрестками и проезжей 

частью. Мальчики — «шоферы» «едут по мостовой», придерживаясь правой 

стороны улицы. Девочки — «мамы» с колясками гуляют по тротуару. 

Переходить дорогу разрешается только на перекрестках и только на зеленый 

свет светофора. 

В последующей работе педагог знакомит детей с тем, что машины 

заправляются бензином. Дальнейшее уточнение и систематизация знаний 

позволяет детям в играх с машинами выделять три-четыре роли: шофер, 

механик, бензозаправщик. 

При последующем проведении игры воспитатель может предложить детям 

послушать рассказ куклы-шофера: «В автопарке (гараже) работает много 

шоферов. Все они дружны между собой. Есть у них одно очень хорошее 

правило — никогда не оставлять товарища в беде, помогать всем и во всем: 

знакомым или незнакомым — любому шоферу. Вот едет, например, шофер и 

видит, что впереди на дороге стоит машина. Он обязательно остановится и 

спросит, что случилось, и непременно поможет: отольет из своей машины 

немножко бензина, поможет заменить колесо или просто возьмет на прицеп и 

довезет до гаража. Вот как дружно живут наши шоферы». 

Затем воспитатель предлагает детям поиграть самостоятельно в игру «Как 

будто шоферы уходят в рейс». 

В следующий раз игру можно начать с прочтения рассказа «Как машина 

зверят катала». 

«Стоит на дороге машина. Сама синяя, кузов желтый, колеса красные. 

Красивая машина! Увидели ее лесные звери, остановились, смотрят. Аи, да 

машина! Хороша машина! 

Любопытная белочка подбежала поближе. Заглянула в кузов. Нет никого! 

Прыгнула белочка в кузов, а машина-то и поехала: вперед-назад, вперед-назад. 

Подъехала машина к зайчику, загудела: бип-бип-бип! 

Прыгнул в машину зайчик. И опять машина поехала: вперед-назад, вперед-

назад. 

Подъехала машина к медвежонку, загудела: бип-бип-бип! 

Влез медвежонок в кузов. Поехала машина: вперед-назад, вперед-назад. 

Белочка, зайчик и медвежонок рады! 

Влез в кузов ежик. Поехала машина: вперед-назад, вперед-назад. Ура! 

Накатались малыши, устали. 
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Первой из машины выпрыгнула белочка, за ней..? — зайчик. Потом вылез..? 

— медвежонок. А ежик — он ведь прыгать не умеет — никак не может слезть. 

Расстроился! Медвежонок, вот умница-то, вернулся и протянул ежику лапу. 

Воспитанные люди и звери всегда помогают друг другу. 

Только ежонок вылез из машины, она и уехала. «До свидания, синяя машина! 

Спасибо тебе!» — закричали ей вслед зверята». 

После прочтения рассказа воспитатель может предложить детям 

самостоятельно 

 

Карточка №8 

Название: «Кукла Маша у нас в гостях» 

Цель: закрепить знание детей о чайной посуде активизировать их речь; 

формировать навыки поведения за столом, общение с гостем; воспитывать 

приветливость, заботливость. 

Ход игры. Игра проводится в игровом уголке. Дети садятся на поставленные 

полукругом стулья. Воспитатель сообщает, что кукла Маш обещала сегодня 

прийти в гости. 

Воспитатель: Как мы встретим Машу? 

Саша: скажем: ―Здравствуй!‖ 

Воспитатель: Да, скажем: ―Здравствуй, Маша!‖ и сделаем поклон 

головой (показывает). А как мы предложим Маше стул? Педагог ставит 

стул и говорит: ―Садись, Маша, пожалуйста‖. 

Раздается тук в дверь. Няня вводит большую куклу Машу. Маша здоровается. 

Дети отвечают так, как показывает воспитатель. 

Воспитатель: Сашенька, предложи, пожалуйста, Маше стул. 

Саша с готовностью несет стул и говорит: ―Садись, Маша, пожалуйста!‖ 

Воспитатель: Мы рады, Маша, что ты пришла к нам в гости. Ребята, давайте 

угостим Машу чаем! 

Саша: Маша, пей чай! 

Воспитатель: нужно сказать: ―Садись, Маша, чай пить‖. 

Саша повторяет приглашение, Маша благодарит. 

Воспитатель: Катя, а какую посуду надо приготовить для чая? Правильно, 

чашку, блюдце, ложечку. Коля, расставь, пожалуйста, посуду на столе. Налей 

кукле Маше чай из чайника. (Коля наливает) . А чем мы будем угощать 

куклу? Конфетами и печеньем. (Катя ставит тарелку с угощением перед 

куклой.) 

Кукла Маша пробует чай, и он ей кажется невкусным. 

Воспитатель: Маша, почему тебе не нравится наш чай? 

Маша: Он несладкий. 

Воспитатель: Дети, а что мы забыли, поставить на стол? Правильно, 

сахарницу. Коля, положи кусочек сахара в чашку Маши. (Коля выполняет 

просьбу воспитателя.) Молодец, Маша, а сейчас вкусный чай? 

Воспитатель обращает внимание детей на то, что в чайный сервиз входит и 

сахарница – посуда для сахара. 
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Кукла Маша благодарит детей за угощенье и приглашает тоже попить чай с 

конфетами и печеньем. Все дети садятся за стол и пьют чай. За столом 

воспитатель напоминает, какую посуду необходимо приготовить для чая. 

После чаепития Маша прощается с детьми и уходит. 

 

 

Карточка №9 

Название: «Увлекательное путешествие» 

Цель:   закрепить знание о столовой посуде; активизировать их речь; 

воспитывать культуру поведения за столом, заинтересовать всех детей. 

Материал:  игрушечный руль, картина автобуса, посудка. 

Ход игры. Игра проводится на коврике. Построена машина из стульев, лежит 

руль. Воспитатель предлагает отправиться в путешествие, во время которого 

мы будем заезжать на станцию ―Кафе‖ (где нас ждет кукла Катя). 

Ребята посмотрите на картину, что вы видите? (Автобус.) Правильно это 

автобус. Скажите мне, пожалуйста, что есть у автобуса? (Правильно, дверь, 

колеса, окна.) А для чего автобусу нужны колеса? (Правильно чтоб он ехал.) 

Ребята, а сейчас я вам предлагаю отправиться в увлекательное путешествие, 

давайте займем места и отправимся. А водителем буду я. А еще мы вами 

заедем, в гости к кукле Кате она нас ждет. 

Здравствуй Катя! Как твои дела? (Садимся за стол, идет закрепление посуды – 

кружка, блюдце, чайник, сахарница.) Попили чай. Спасибо Катя напоила нас 

чаем. До свидания! Ребята занимаем свои места и отправляемся в сад. 

Ребята вам понравилось наше с вами путешествие? Скажите мне на каком мы 

с вами ездили транспорте? (Автобус.) К кому мы с вами ездили в гости? 

(Кукле Кате.) Ну все мои хорошие теперь мы с вами пойдем к деткам они нас 

уже ждут. 

 

 

Карточка №10 

Название: «День рождение куклы» 

Цель: познакомить детей с правилами сервировки стола, с правилами 

поведения за столом, со столовой посудой; учить правильно находить и 

отбирать посуду для чаепития; 

Материал: чайная посуда, скатерть, кукла в нарядном платье, образные 

игрушки (мишка, заяц, бочонок с медом, морковка. Можно использовать 

предметы-заместители. 

Ход игры:  воспитатель говорит, что у куклы Кати сегодня день рождения и 

она приглашает в гости. Советует детям подумать, что они подарят Кате, чем 

порадуют еѐ. Подсказывает, что они могут прийти в гости с мишкой и 

принести бочонок мѐда или с зайкой, который подарит Кате вкусную сладкую 

морковку. 

Затем воспитатель предлагает детям помочь Кате красиво накрыть стол для 

гостей, пpигoтoвить чай. 
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Дети собираются на день рождения. 

При повторении игры можно отметить день рождения мишки, зайки, кота и 

др. 

 

Карточка№11 

Название:  «Зайка заболел»  

Цель: учить детей уходу за больными и пользованию медицинскими 

инструментами, воспитывать в детях внимательность, чуткость, расширять 

словарный запас: ввести понятия «больница», «больной», «лечение», 

«лекарства», «температура», «стационар». 

Материал: больничка, заяц (игрушка) 

Ход игры: воспитатель-врач разыгрывает диалог с зайкой - пациентом 

(игрушка). 

Врач. Больница открывается. Я — врач. Кто пришел ко мне на прием? 

Пациент-зайчик (жалобно). Я - доктор. 

Врач. Садитесь, больной. Что у вас болит? 

Пациент. У меня кашель, болят ушки. 

Врач. Давайте я вас послушаю. Дышите глубже. (Слушает больного трубкой.) 

Вы сильно кашляете. Покажите уши. Уши воспалились. А теперь надо 

измерить температуру. Возьмите градусник. Температура высокая. Вам надо 

пить лекарство. Вот это. (Дает флакон.) Наливайте в ложечку и пейте каждый 

день. Вы поняли? 

Пациент. Да. Я буду пить лекарство, как вы велели. Спасибо, доктор. До 

свидания. 

 

Карточка №12 

Название: «К нам приехал доктор»  

Цель:  учить детей уходу за больными и пользованию медицинскими 

инструментами, воспитывать в детях внимательность, чуткость, расширять 

словарный запас: ввести понятия «больница», «больной», «лечение», 

«лекарства», «температура», «стационар». 

Материал: больничка, звери (игрушки), куклы 

Ход. Воспитатель показывает на сидящие, на диване игрушки — зайку, 

мишку, куклу, ежика—и говорит: (Какая очередь в больнице! Зверята, вы все 

заболели? Но доктор уехал к больным, а больше врачей нет. Что делать? Нам 

срочно нужен доктор. Кто будет лечить больных? Лена, ты будешь доктором? 

Полечишь больных зверюшек?  Надевай халат. Теперь ты доктор. Зови 

больных в кабинета. 

«доктор» слушает больных, смотрит горло, дает лекарства. 

Доктор, у нас в больнице есть кабинет, где греют ушки, носик. Я — медсестра, 

делаю уколы. Ваши больные будут приходить ко мне. 

Проводится прием больных. Медсестра помогает врачу: выписывает рецепт, 

греет приборами уши, нос, делает уколы. 
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Воспитатель говорит: «Я должна уйти домой, моя работа закончилась. Кто 

будет медсестрой? Оля, иди работать за меня. Приводите к Оле кукол 

лечиться. Она делает уколы хорошо, совсем не больно». 

Игра продолжается. 

 

Карточка №13 

Название: «Ежиха» 

Цель: развитие у детей способности принять на себя роль животного. 

Игровые роли: Ежиха, ежата. 

Материал: Предметы-заместители, игрушки, иллюстрации. 

Ход игры: Воспитатель предлагает детям поиграть и берет на себя роль 

ежихи: «Я буду ежихой. У меня колючие иголки и длинненький носик, на 

конце с черной пипочкой. Лапки у меня хоть и маленькие, но бегаю быстро. 

Живу я в норке. Умею прятаться от лисы. Свернусь в клубок — ни головы, ни 

ножек не видно и лежу себе на лесной тропинке. (Можно показать 

иллюстрацию, где лиса пытается лапой дотронуться до свернувшегося в 

клубочек ежа).  

Она ходит, ходит вокруг меня и никак не может меня схватить. Клубочек-то 

весь в острых иголках. Лиса даже лапой боится до меня дотронуться. Вот 

только плохо – живу я одна. Нет у меня ежат. Скучно мне. Кто хочет быть 

моим ежонком?». 

 

Карточка №14 

Название: «Магазин» 

Цель: научить детей классифицировать предметы по общим признакам, 

воспитывать чувство взаимопомощи, расширить словарный запас детей: 

ввести понятия «игрушки», «мебель», «продукты питания», «посуда». 

Материал: все игрушки, изображающие товары, которые можно купить в 

магазине, расположенные на витрине, деньги. 

Ход игры:  Воспитатель предлагает детям разместить в удобном месте огром-

ный супермаркет с такими отделами, как овощной, продуктовый, молочный, 

булочная и прочие, куда будут ходить покупатели.  

Дети самостоятельно распределяют роли продавцов, кассиров, торговых 

работников в отделах, рассортировывают товары по отделам – продукты, 

рыба, хлебобулочные изделия, мясо, молоко, бытовая химия и т. д. Они прихо-

дят в супермаркет за покупками вместе со своими друзьями, выбирают товар, 

советуются с продавцами, расплачиваются в кассе.  

В ходе игры педагогу необходимо обращать внимание на взаимоотношения 

между продавцами и покупателями. Чем старше дети, тем больше отделов и 

товаров может быть в супермаркете. 

 

Карточка №15 

Название: «Строим дом» 
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Цель: познакомить детей со строительными профессиями, обратить внимание 

на роль техники, облегчающей труд строителей, научить детей сооружать 

постройку несложной конструкции, воспитать дружеские взаимоотношения в 

коллективе, расширить знания детей об особенностях труда строителей, 

расширить словарный запас детей: «постройка», «строитель», «строительный 

материал». 

Материал: крупный строительный материал, машины, подъемный кран, 

игрушки для обыгрывания постройки, картинки с изображением людей стро-

ительной профессии. 

Ход игры: Воспитатель предлагает детям отгадать загадку: «Что за башенка 

стоит, а в окошке свет горит? В этой башне мы живем, и она зовется …? 

(дом)». Воспитатель предлагает детям построить большой, просторный дом, 

где бы могли поселиться игрушки.  

Дети вспоминают, чем заняты люди на стройке. Они рассматривают изображе-

ния строителей и рассказывают об их обязанностях. Затем дети договарива-

ются о постройке дома. Распределяются роли между детьми: одни – 

Строители, они строят дом; другие – Водители, они подвозят строительный 

материал на стройку.  

В ходе строительства следует обращать внимание на взаимоотношения между 

детьми. Дом готов, и туда могут вселяться новые жители. Дети самосто-

ятельно играют. 

 

Карточка №16 

Название: «Зоопарк» 

Цель: расширить знания детей о диких животных, их повадках, образе жизни, 

питании, воспитывать любовь, гуманное отношение к животным, расширить 

словарный запас детей. 

Материал: игрушечные дикие звери, знакомые детям, билеты, деньги, касса. 

Ход игры: Воспитатель сообщает детям, что в город приехал зоопарк, и пред-

лагает сходить туда. Дети покупают билеты в кассе и идут в зоопарк. Там 

рассматривают животных, рассказывают о том, где они живут, чем питаются. 

В ходе игры следует обращать внимание детей на то, как надо обращаться с 

животными, как ухаживать за ними. 

 

Карточка №17 

Название: «Парикмахерская» 

Цель: познакомить детей с профессией парикмахера, воспитывать культуру 

общения, расширить словарный запас детей. 

Материал: халат для парикмахера, накидка для клиента, инструменты парик-

махера – расческа, ножницы, флакончики для одеколона, лака, фен и т. д. 

Ход игры: Стук в дверь. В гости к детям приходит кукла Катя. Она знако-

мится со всеми детьми и замечает в группе зеркало. Кукла спрашивает детей, 

нет ли у них расчески? Ее косичка расплелась, и она хотела бы причесаться. 

Кукле предлагают сходить в парикмахерскую. Уточняется, что там есть 
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несколько залов: женский, мужской, маникюрный, в них работают хорошие 

мастера, и они быстро приведут прическу Кати в порядок. Назначаем 

Парикмахеров, они занимают свои рабочие места. В салон идут другие дети и 

куклы. Катя остается очень довольной, ей нравится ее прическа. Она благода-

рит детей и обещает в следующий раз прийти именно в эту парикмахерскую. 

В процессе игры дети узнают об обязанностях парикмахера – стрижке, бритье, 

укладке волос в прическу, маникюре. 

 

Карточка №18 

Название игры: «Автомобиль едет по дороге» 

Цель: содействие личностному, познавательному и социальному 

развитию детей младшего дошкольного возраста. 

Материал: игрушечный автомобиль. 

Ход игры: Воспитатель подходит к ребѐнку, везущему игрушечный 

автомобиль, и спрашивает, что он делает, куда едет его автомобиль. Если 

ребѐнок затрудняется, подсказывает ему игровую ситуацию: автомобиль едет 

по городу, потом в гараж. Воспитатель с помощью показа, советов помогает 

ребѐнку разнообразить игровые действия: катать автомобиль туда-обратно, 

везти его с поворотами, препятствиями (объезжая их), к конкретному месту, 

объекту. Помогает ребѐнку ощутить себя водителем, который может 

планировать свои действия («Я поеду в гараж», «Мне надо на дачу»). 

 

 

 

 

Карточка №19 

Название: «Медвежата» 

Цель: развитие у детей способности принять на себя роль животного. 

Игровые роли: Медвежата. 

Материал: конфеты, фрукты, пироги. 

Ход игры: Предлагая детям игрушки, конфеты, фрукты, пироги и т. п., 

воспитатель говорит: «Посмотрите, ребятки, какой большой вкусный пирог 

испекла медведица и прислала к нам в группу. Она подумала, что у нас в 

группе есть медвежата – сладкоежки, которые обожают вкусные пироги, и 

решила угостить их. Кто у нас медвежонок? Кому медведица испекла сладкий 

пирог? Ты медвежонок, Саша? А где твои лапки, медвежонок? А шерстка у 

тебя есть, медвежонок? Как много медвежат у нас в группе. Хорошие 

медвежата! Пора раздавать им пирог!». 

Затем воспитатель предлагает медвежатам встать вокруг большого стола 

(сделанного из сдвинутых столов) и посмотреть, как будет она торжественно 

разрезать пирог на равные части, чтобы всем досталось поровну. Таким 

образом, может проходить обычный полдник. Раздавая пирог, воспитатель 

приговаривает: «Этому медвежонку кусочек пирога и этому. Всем медвежатам 
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поровну делю пирог медведицы. Всем медвежатам хватило пирога? Ешьте на 

здоровье!». 

 

Карточка №20 

Название: «Лошадка» 

Цель: развитие у детей способности принять на себя роль животного. 

Игровые роли: Лошадка, жеребята. 

Материал: предметы-заместители, игрушки, султанчики, картинки, 

иллюстрации. 

Ход игры: Воспитатель предлагает детям поиграть и берет на себя роль 

цирковой лошадки: «Я цирковая лошадка. У меня есть копыта. Вот они. 

Посмотрите, как я ими бью. А это мой пышный хвост (показывает 

воображаемый хвост). Вот грива. Вам стригут волосы? Мне тоже стригут 

гриву и хвост, чтобы они были красивые. Когда я выступаю в цирке, мне 

надевают на голову султанчик, вот такой (показывает, но не надевает). 

Посмотрите, какие красивые лошадки в цирке (показывает картинку). В цирке 

меня учат красиво скакать (воспитатель показывает). А как я прыгаю через 

бревно, показать? Я и танцевать умею. Когда выступление заканчивается, я 

делаю всем поклон (показывает). Больше всего я люблю выступать перед 

маленькими ребятишками, они хорошо умеют хлопать. А когда все уйдут из 

цирка, я остаюсь, потому что живу в цирке. Ем травку (сено), хлебушек и 

отдыхаю после выступления. Жаль, что у меня нет деток — маленьких 

жеребят. Если бы у меня были жеребятки, я бы научила их выступать в цирке. 

У меня даже есть красивые султанчики для жеребят. Кто хочет быть моим 

жеребенком?». 

Ребята берут на себя роли жеребят. Педагог продолжает дальше: «А где у 

тебя, жеребеночек, копыта? Покажи, как ты умеешь бить копытами. А хвост 

есть у тебя? Тебе стригли хвостик, жеребеночек? Ты хочешь выступать в 

цирке? Примерь на голову султанчик и станешь настоящей лошадкой». 

 

Карточка №21 

Название: «Строители» 

Цель: ознакомление детей с трудом строителей. Обучение детей 

устанавливать взаимоотношения в игре.  

Игровые роли: шофер, строитель, новосел.  

Материал: строительный материал, машины, куклы, игрушки-животные. 

Ход игры.  Игру можно начать со встречи со строителями. Они расскажут о 

своей работе, значении их труда для общества: строители сооружают новые 

дома, строят театры, школы, магазины, детские сады, чтобы детям и взрослым 

было, где учиться, покупать продукты, и т. д. После этого воспитатель может 

провести экскурсию на стройку, предварительно организовав ее. На экскурсии 

воспитатель обращает внимание детей на то, как строят дом: из кирпича, 

панелей, блоков; на то, как работает бульдозер, экскаватор, подъемный кран; 
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на то, как слаженно работают все рабочие. Также на стройке дети могут 

наблюдать работу шоферов, каменщиков, штукатуров, сантехников и др. 

В группе с целью уточнения знаний о строителях воспитатель может 

организовать рассматривание альбомов, фотографий, иллюстраций из 

журналов на тему строительства. 

Затем педагог может предложить детям рассмотреть картину «Дети играют в 

кубики». 

Воспитатель предлагает вниманию детей картинку, рассказывает, что на ней 

изображено. Объясняет: «Девочка сделала большие красивые ворота». 

Спрашивает, нравятся ли детям эти ворота, уточняет, какие они: «Ворота 

желтые, а сверху красные». 

Дети рассматривают красную башню, которую построил мальчик, мальчика в 

полосатой рубашке, который привез на грузовике кубики. 

В заключение дети слушают следующий рассказ. 

«Хорошо играть в кубики. Интересно! Мальчик в черных штанишках 

построил высокую башню. Красивая получилась башня! Снизу желтая, 

вершина острая, красная. Девочка помогает ему. Она ворота сделала. Мальчик 

в полосатой рубашке — шофер. Бип-бип! — сигналит он детям. — Я вам еще 

кубиков привез». 

Закончив рассказ, воспитатель приглашает детей подойти к картине. Еше раз 

повторяет ее описание, приветствуя попытки детей договаривать слова. 

После этого педагог предлагает детям распределить роли и поиграть в игру 

«Стройка». Если дети затрудняются, то он спрашивает: «Кто хочет быть 

строителем и построить для куклы Тани дом? А кто хочет быть шофером, 

чтобы привезти нужные материалы для постройки дома? и т. д.». Затем 

воспитатель дает возможность детям играть самостоятельно. 

При последующем проведении игры воспитатель может предложить детям 

поиграть в игру «У Тани новоселье», где дети сами должны придумать и 

избрать себе роли. 

 

Карточка №22 

Название: «Домашние заботы» 

Цель: расширять представление об уходе за одеждой и бельем, стирке, 

глажке. Воспитывать аккуратность, бережное отношение к вещам. 

Материал: кукольная одежда, тазик, утюг, шкаф. 

Ход игры: постирать куклам одежду (в тазике, в ванночке). Постирать одеяло, 

простынку (кусочек ткани, салфетку, платочек) Погладить белье (игрушечным 

утюжком или кубиком) Сложить белье в шкафчик, в ящичек комода (в 

коробку). 

 

Карточка №23 

Название: «У меня зазвонил телефон» 

Цель: развивать речь, воображение. 

Материал: телефон 
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Ход игры: разговор по телефону: С мамой, папой, бабушкой, дедушкой 

(рассказать о том, в какие игрушки играет, спросить, чем занимаются родные 

и пр.) С врачом (вызвать врача к больному ребенку или к себе, рассказать, что 

болит). После этого можно разыграть сюжет «Больница». 

С продавцом (спросить, есть ли в магазине яблоки, конфеты, игрушки и пр.). 

После этого можно поиграть в сюжет «Магазин». 

С парикмахером (узнать, работает ли парикмахерская, можно ли придти и 

сделать прическу и пр.). Разыграть сюжет «Парикмахерская». 

Использовать в разговоре по телефону стихотворение К. Чуковского «У меня 

зазвонил телефон». 

 

Карточка №24 

Название: «Цирк» 

Цель: формировать представление о цирке, расширять кругозор. 

Материал: куклы, звери, маски и т.д. 

Ход игры: Предложите ребенку отвести кукол и зверей в цирк. Усадите их на 

диванчик. На коврике перед диванчиком устройте «арену» цирка, на ней 

разместите «артистов». Ими могут быть и мягкие и заводные игрушки 

(например, кувыркающаяся обезьянка, «Дюймовочка» и др.), а также 

народные игрушки, которые приводятся в движение веревочками или 

палочками и имитируют действия взрослых (например, медведь рубит дрова, 

заяц играет на барабане и др). 

Вы говорите: «Сейчас выступит обезьянка. Посмотрите, как она умеет 

кувыркаться». Затем заводите обезьянку и показываете, как она кувыркается. – 

«А теперь выступает мишка. Он умеет рубить дрова». Петушок может петь и 

красиво хлопать крыльями, заяц – бить на барабане и т.д. В этой игре можно 

использовать маски или полумаски разных животных, куклы-рукавички и пр. 

После каждого выступления вместе с ребенком похлопайте в ладошки. 

 

 

Карточка №25 

Название: «Укладывание игрушек спать» 

Цель: помочь убрать игрушки на свои места, развивать воображение. 

Материал: игрушки. 

Ход игры:  В эту игру хорошо играть перед сном. Малыши не всегда охотно 

убирают игрушки на место. Старайтесь обыгрывать этот момент, помогая 

ребенку и разговаривая с игрушками. Например: «Мячик, ты устал кататься, 

ложись в коробочку, отдохни. А вы, кубики, бегом-бегом на полочку. Вот как 

красиво, ровно стоите! А тебе, Мишенька, тоже спать пора, давай положим 

тебя на скамеечку, укроем одеяльцем, а собачку – под скамеечку, пусть она 

тебя охраняет. Чашечки, встаньте на блюдечки, а то они скучают без вас». Так, 

беседуя с игрушками, вы сделаете скучное занятие интересным для малыша и 

разыграете новый сюжет. 
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Карточка №26 

Название: «Матрешки ходят в гости» 

Цель: расширять представления о размерах предметов, развивать 

воображение, мышление. 

Материал: матрешки, кубики, машинки. 

Ход игры: Сначала вы рассматриваете с ребенком двух- или трехсоставную 

матрешку, предлагаете разобрать ее, а потом говорите, что каждая матрешка 

хочет жить в своем домике. Обратитесь к малышу от имени большой 

матрешки: «Ванечка, построй мне, пожалуйста, домик. Только он должен быть 

большой, чтобы я могла в нем уместиться». Затем говорите за маленькую 

матрешку: «И мне тоже хочется жить в домике. Только мой домик должен 

быть поменьше». Если ребенок принимает игру, вы вместе с малышом строите 

в отдалении друг от друга два домика из кубиков и треугольной призмы 

(крыши), сажаете возле них матрешек. Взрослый говорит: «Вот сидят наши 

матрешки смотрят друг на друга. Большая матрешка говорит маленькой: «Мне 

скучно без тебя, приходи ко мне в гости». А маленькая отвечает: «Я бы 

пришла к тебе, да боюсь ножки замочить. Вот если бы Ванечка построил для 

меня дорожку. Построишь?» (обращаясь к Ване). Вы предлагаете ребенку 

выполнить просьбу матрешки. Затем строится дорожка из брусочков 

(кирпичиков), и маленькая матрешка идет по ней в гости к большой. 

Если для ребенка не составляет труда делать различия между матрешками 

двух размеров, и если игра ему интересна, можно ввести в нее третью 

матрешку или другой персонаж (построить будку для собачки, берлогу для 

медвежонка и пр.) 

Можно также включить в игру маленькую машинку и прокатить на ней 

матрешку по дорожке, если, к примеру, у нее заболела ножка. 

 

Карточка №27 

Название: «Путешествие на машине» 

Цель: расширять кругозор, словарный запас, развивать воображение, 

мышление. 

Материал: машинки, кубики. 

Ход игры:  Возьмите маленькую машинку и предложите ребенку покатать ее 

друг к другу. Немного поиграв с нею, скажите: «А теперь машинку нужно 

отправить в гараж, чтобы она отдохнула. Давай, как будто мы с тобой 

строители и строим для машины гараж? Гараж строят из кирпичиков. Где у 

нас кирпичики?» Помогите ребенку соорудить гараж, ворота, похвалите его. 

После того, как малыш построит ворота, предложите въехать через них в 

гараж. Предоставляйте ребенку возможность действовать самому, задавайте 

ему вопросы, побуждая к диалогу с машинкой. Малыш катает машинку 

столько, сколько ему захочется. 

Если он хорошо и с интересом играет в такую игру, ее можно усложнить. 

Например, предложить ему отправиться на машине в лес. Для этого 
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понадобится обозначить лес. Это можно сделать, поставив на дальнем краю 

стола высокие цилиндры (деревья). 

Игрушечную машинку при желании можно заменить кубиком или палочкой. 

Можно построить также мост для машины или соорудить горку из кубиков и 

брусков. Такие постройки желательно на некоторое время оставлять 

нетронутыми. Ребенок может потерять к игре интерес, но через некоторое 

время, увидев постройку, снова вернуться к ней. 

 

Карточка №28 

Название: «Дочки-матери» 

Цель: побуждать детей творчески воспроизводить в играх быт семьи. 

Совершенствовать умение самостоятельно создавать для задуманного сюжета 

игровую обстановку.  

Материал: предметы домашнего обихода, куклы.  

Ход игры: Мама заботливо кормит, одевает, раздевает, укладывает спать 

дочку, стирает, убирает в комнате, гладит белье. Мама идет с дочкой в 

парикмахерскую, красиво причесывает ее, дома наряжает елочку, покупает в 

магазине еду, готовит вкусный обед. Приходит папа с работы, садятся 

ужинать. Приходят гости. Празднуют день рождения дочки или сына. Папа – 

водитель на грузовой машине (или такси). Папа – строитель на стройке. Дочка 

простыла и заболела. Мама повела ее к врачу, дома ставит горчичники, дает 

лекарства. Мама повела дочку на прогулку, Катаются на автобусе, катаются на 

качелях в парке. Приехала в гости бабушка на день рождения. Празднуют 

Новый год. Мама ведет дочку в кукольный театр, в цирк, в кино, в школу. 

Игровой материал: предметы домашнего обихода, куклы. 

 

Карточка №29 

Название: «Салон красоты»  

Цель: расширить и закрепить знания детей о работе в «Салоне красоты», 

вызвать желание выглядеть красиво, воспитывать культуру поведения в 

общественных местах, уважение, вежливое обращение к старшим и друг к 

другу.  

Материал: зеркало, набор расчесок, бритва, ножницы, машинка для стрижки 

волос, фен для сушки, лак для волос, одеколон, лак для ногтей, детская 

косметика, альбом с образцами причесок, краска для волос, халаты, 

пелеринки, полотенца, касса, чеки, деньги, швабра, ведро. 

Ход игры: Парикмахер моет волосы, причесывает, делает стрижки, красит 

волосы, бреет, освежает одеколоном. Мастер маникюра делает маникюр, 

покрывает ногти лаком, дает рекомендации по уходу за руками. Мастер 

косметического кабинета делает массаж лица, протирает лосьоном, смазывает 

кремом, красит глаза, губы и др. Кассир выбивает чеки. Уборщица подметает, 

меняет использованные полотенца, салфетки. Посетители вежливо 

здороваются с работниками салона, просят оказать услугу, советуются с 

мастерами, платят в кассу, благодарят за услуги.  
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Карточка №30 

Название: «Одеваемся на зимнюю прогулку»  

Цель: расширять и обогащать знания детей об особенностях зимней природы 

(холода, заморозки, снегопады, сильные ветры), развитие воображения, 

развитие речи, развитие творческого мышления  

Материал: кукла Таня, одежда для кукол по погоде. 

Ход игры: Посмотрите в окно на падающий снег, на людей. На улице стало 

холодно и все надели шапки, валенки, шубы. Дети некоторое время 

наблюдают за происходящим на улице. Воспитатель: Ой, ребята, к нам кто-то 

стучится, пойду я посмотрю. (Воспитатель вносит куклу.) Это кукла Таня, что-

то она грустная. Давайте спросим почему. Дети: Давайте. Воспитатель: Таня, 

почему ты такая грустная? Ребята, Таня не умеет одеваться, и поэтому она не 

может выйти на прогулку. Давайте мы еѐ научим. Дети: Давайте. 

Воспитатель: Ребята, у меня есть волшебный сундучок. Он где-то спрятан, 

давайте его найдем. (Дети с воспитателем ищут сундучок, находят и ставят на 

стол.) Воспитатель открывает сундучок, внутри одежда. Воспитатель: 

Ребята, что это? Дети: Одежда. Воспитатель выкладывает одежду и 

показывает еѐ детям. Дети называют, что это за вещь. (Колготки, штаны, 

кофта, шапка, шарф, варежки, шуба.) Воспитатель: Ребята, давайте покажем 

кукле Тане, как мы одеваемся. Дети: Давайте. Воспитатель: А теперь давайте 

поможем кукле Тане одеться на прогулку. Дети: Давайте. Воспитатель: Соня, 

что мы оденем кукле первым? (Колготки.) Правильно, молодец! – Арина, что 

наденем потом? (Штаны.) – Артем, а что мы надеваем после штанов? (Кофту.) 

Молодец, Артем. – Настенька, а после кофты наденем шапку? (Да.) – Даниил, 

после шапки наденем варежки? (Нет, надо надеть шубу.) Молодец, Даниил. – 

Костя, что ты оденешь кукле после шубы? (Валенки.) Правильно, Костя! – 

Илья, а что мы наденем после валенок? (Шарф и варежки.) 

Молодец. (Дети вместе с воспитателем одевают куклу по названной 

последовательности.) Воспитатель: Вот мы и одели куклу Таню на прогулку. 

Молодцы, ребята! А теперь проводим куклу. До свидания, Таня! 

 

Карточка №31 

Название: «Угощение» 

Цель: развитие умения у детей реализовывать игровой замысел. После этого 

педагог помогает каждому индивидуально приготовить «еду», показывает. 

Игровые роли: повар 

Материал: предметы-заместители, игровая посуда, игрушечные собачки, 

пушистый воротник. 

Ход игры: Воспитатель может использовать разные варианты игры в 

зависимости от того, на что направлены игровые действия. 

1-й вариант. Действия педагога направлены на детей. 

Педагог спрашивает у ребят: «Кто хочет играть со мной? Приглашаю играть 

всех: Сашу, Павлика, Алену и Виталика. А Ирочка хочет с нами играть? 
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Сейчас я буду печь вам булочки. Испеку булочки — буду вас кормить. 

Видите, у меня много теста в кастрюле». Показывает большую детскую 

кастрюлю, наполненную деталями строительного материала — желтыми или 

красными полусферами. «Булочек много получится, всем хватит. Садитесь вот 

сюда, на ковер, отдыхайте, а я буду готовить». Воспитатель рассаживает детей 

так, чтобы им были видны его действия. «Возьму большой лист (крышка 

коробки от настольно-печатной игры). Буду класть на него булочки. Эту 

булочку делаю Валюше (берет из коробки одну деталь, производит круговые 

движения, напоминающие скатывание шарика, и кладет ее на «лист»). 

Покатаю, покатаю тесто, готова булочка для Валюши. А эту булочку сделаю 

для Кирюши (называя имена детей, педагог удерживает их внимание на себе). 

Вот и все. 

Никого не забыла. Всем булочки сделала. Теперь их можно печь в духовке». 

Помещает «лист в духовку» и тут же его вынимает. «Все булочки уже 

испеклись» (ставит лист на стол, нюхает булочки). «Как вкусно пахнут. 

Сейчас понарошку попробую одну». Воспитатель показывает, как это надо 

делать в игре, говорит, что эти вкусные, сладкие. Затем угощает каждого 

ребенка. Опрашивает детей, понравились ли им булочки. Сетует и то, что 

булочки получились слишком большими и; разу всю не съесть. После этого 

педагог предлагает тем, сто наелся, положить оставшиеся кусочки на лист, 

чтобы доесть потом. 

Затем воспитатель говорит: «А сейчас давайте поиграем в прятки. Вы будете 

хитренькими ребятками. Спрячетесь кто за стул, кто за шкаф, а кто-то даже, 

может быть, под стол спрячется. Вы спрячетесь, а я буду вас искать. Хотите 

так поиграть? Сейчас я закрою глаза руками и буду считать, а вы прячьтесь. 

Раз – два – три – четы - пять, я иду искать». 

Воспитатель ищет ребят, при этом, радуясь, когда кто-нибудь находится. Игру 

можно повторить два-три раза. 

Затем педагог приглашает детей снова покушать булочки, а то все наигрались 

и уже снова есть захотели. «Хотите кушать булочки?» — раздает детям 

булочки и говорит: «Вот сейчас доедите булочки — молочка дам вам попить. 

Кто наелся — кладите остатки вот сюда, на лист, и подходите ко мне. Я 

молочка вам налью». Каждому воспитатель дает чашечку и наливает 

воображаемое молоко. Можно предложить детям добавки — вторую чашечку 

молочка. 

В заключение воспитатель переключает детей на самостоятельную игру: «Вы 

наелись и напились, а теперь идите играть с игрушками». 

2-й вариант. Игровые действия детей направлены на воспитателя. 

Воспитатель предлагает детям: «Давайте, ребята, будем играть. Очень хочу 

поиграть с Ромочкой, с Виталиком...». Количество детей, участвующих в игре, 

может быть любым. Можно играть со всеми детьми или только с теми, кто 

подойдет к воспитателю. «Я как будто пришла с работы. Устала. И голова что-

то болит. Не могу даже приготовить себе еду. А есть очень хочется. Кто мне, 

ребятки, приготовит что-нибудь покушать?». Ребята отзываются на просьбу 
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воспитателя. «Посмотрите, сколько у меня продуктов, целый ящик. Что же вы 

мне приготовите? Вот в ящике лежит капуста и морковка (показывает зеленый 

шарик и красный конус). Можно суп вкусный сварить. Я знаю, Маша умеет 

суп варить. Машенька, сваришь мне суп? Вот тебе овощи: капуста и морковка. 

Вот плита (большой кубик, перевернутая коробка). А кастрюльку сама 

найдешь, ладно? Саша, сваришь мне картошку? А кто еще будет варить мне 

картошку? А сколько здесь ягод?! Хороший компот получится! Кто сварит 

мне компот?». детям не более одного - двух игровых действий по 

приготовлению еды. 

Затем воспитатель продолжает: «У кого готова еда, может меня покормить. Я 

уже руки вымыла и за стол села». «Что же ты, Верочка, мне приготовила? 

Суп? Наверное, очень вкусный. Можно я попробую? Налей мне, пожалуйста, 

тарелочку супа. Ой, как вкусно. Суп с морковкой, с капустой Объедение! Я 

еще хочу съесть одну тарелку супа. Можно? Спасибо тебе, Верочка, большое-

пребольшое. Ты сварила очень вкусный суп». Неважно, если эта процедура 

затягивается и остальные дети ждут своей очереди кормить педагога. 

Наблюдение за действиями воспитателя и действиями детей, игровое общение 

очень интересно им. Оно, несомненно, обогатит их опыт. 

После кормления воспитатель выражает благодарность всем детям: «Какие 

молодцы — меня накормили. Я отдохнула, наелась. Да и голова перестала 

болеть. Ну, вот, а теперь можно и повеселиться. Хотите потанцевать?» (дети 

вместе с воспитателем танцуют под музыку). 

Воспитатель побуждает детей к самостоятельному принятию игровой цели: 

«Ой! Что-то я потанцевала и опять есть захотела. Кто меня еще покормит? А 

чем ты меня будешь кормить, Саша?» Вновь повторяется процедура 

кормления и выражения благодарности. 

Затем воспитатель завершает игру: «Я уже так наелась, что не могу съесть всю 

кашу, которую ты сварил, Алеша. Еще половина кастрюли осталась. Покорми 

кашей зайку. Он уже прибегал ко мне, узнавал, кто варил кашу». Педагог 

может предложить детям заняться другим видом деятельности, дает им, 

например, карандаши и бумагу и т. п. 

3-й вариант. Игровые действия детей направлены на игрушки. 

Воспитатель включает детей в игру: «Ребятки, идите скорее все сюда. 

Посмотрите, кто к нам прибежал». Показывает собачек и предлагает 

познакомиться с ними, погладить. «Слышите, как они скулят. Давайте 

спросим у собачек, может быть, они хотят есть». Оказывается, что они 

действительно голодны. 

После этого педагог «успокаивает» собачек. Рассказывает им, какие вкусные 

супы, каши и прочее могут варить наши дети. «Не волнуйтесь, собачки. 

Видите, как много детей у нас в группе, и все они умеют очень хорошо 

готовить. Кто суп, кто кашу, кто картошку и даже компот... и яичницу умеют 

делать. Не переживайте, сейчас мы вас накормим. Ребята, вы хотите 

приготовить собачкам еду?». 
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Затем педагог побуждает каждого ребенка к принятию игровой цели: «Вот эта 

собачка выбрала тебя, Кирюша. Что ты ей приготовишь?». Если ребенок не 

справляется с поставленной перед ним задачей, воспитатель предлагает ему 

какой-нибудь свой вариант: «Я догадалась, что больше всего твоя собачка 

любит суп с косточкой». Собачка в знак согласия лает. 

Так, по очереди, каждому ребенку педагог дает по собачке и способствует 

принятию индивидуальной игровой цели. 

Когда все собачки нашли своих хозяев, воспитатель предлагает детям взять 

необходимые «продукты» из ящиков с предметами-заместителями. Во время 

того, как ребята готовят еду, педагог спрашивает у детей: «Как себя ведет 

щенок. Он слушается тебя, Нина, не мешает готовить? А что ты ему варишь? 

Он любит, чтобы каша была сладкая. Ты положишь в кашу сахар?». «Шарик, 

ты рад, что тебе Витя варит мясо? Вот здесь сиди и не лезь в кастрюлю, а то 

еще обожжешься — плита горячая». «Ты знаешь, Витя, твоя собачка такая 

чистюля. Она, когда покушает, бежит мыть мордочку и лапки. Ты поможешь 

ей потом умыться?». 

Завершая процедуру кормления, педагог говорит: «Ребятки, послушайте, что 

вам хотят сказать собачки. Они говорят вам спасибо за то, что вы вкусно их 

накормили». «Собачки говорят, что теперь они захотели спать, что спать они 

любят на ковриках в тихом уголочке за шкафом или под стулом. Вот вам 

коврики». Дети укладывают собачек. 

После этого воспитатель может познакомить детей с новой игровой целью — 

игрой в цирк. Шепотом подзывает детей к себе и говорит, чтобы они шли 

потихоньку, а то вдруг собачки проснутся. Сообщает, что в группу прибежала 

«мама» собачек. Она хочет показать детям собачий цирк. Спрашивает детей, 

видели ли они по телевизору, как выступают собаки в цирке. Рассказывает, 

как хорошо умеет выступать «мама» собачек. Воспитатель предлагает детям 

сесть на ковер и посмотреть собачий цирк. Педагог показывает два-три 

игровых действия с цирковой собачкой. Собака может прыгать через палочку, 

залезать на башню из кубиков, кувыркаться, считать ребят и т. п. Дети 

хлопают собачке. Для того, чтобы собачка стала цирковой, наденьте ей на 

шею красивый «пушистый» воротник. 

После выступления «мама» собачек просит разбудить ее щенят и принести их. 

Воспитатель складывает щенят в коробку. Уносит ее. Собака «прощается» с 

детьми и «уходит». Воспитатель приглашает ее почаще приходить к детям. 

 

Карточка №32 

Название: «Печем блиночки» 

Цель: знакомить детей с процессом приготовления блинов и правилами 

безопасности на кухне; учить ставить игровые цели, выполнять 

соответствующие игровые действия, находить в окружающей обстановке 

предметы, необходимые для игры. 

Материал: кухонная посуда, куклы, детали строительного набора (небольшие 

шарики, разрезанные пополам, предметы-заместители.) 
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Ход игры: 

-Дети, вы хотите со мной поиграть? Я буду блинчики печь. Посмотрите, что у 

меня есть (снимает крышку с коробки и кладет ее рядом). 

-Я буду тесто месить для блинов. Вот так, вот так! (Перемешивает в коробке 

детали из строителя.) 

С чем вы любите блины? С повидлом? Со сметаной? Вот этот блинок для 

тебя. 

-Ой, а куда же мне положить блины? На чем будем их печь? (Хорошо, если 

кто-то из детей догадается, что для этого можно использовать лежащую на 

столе сковородку) Действительно, сюда можно блины класть! Пусть это будет 

сковородка, как у мамы на кухне. 

-Вот здесь будет Сонин блинок с повидлом. А с чем Илюша любит блинок? 

Хочешь со сметаной? Вот он, блинок с вареньем. 

-У нас осталось еще место, давайте еще блинов напечем, Кто мне поможет? 

-Полина, замеси тесто. Вот как у тебя хорошо получается! 

-А теперь налевай тесто на сковороду, как я. . (Предлагает другим 

детям.) Много блинов получилось. 

-Алиса, где будем печь блины? Вот здесь? (Можно использовать любые 

заместите ли.) Это плита? Включай побыстрей!. 

- А как там наш блин? 

-Понюхайте, как вкусно пахнет. 

-Алиса , посмотри, блинок уже зарумянился ? 

-Конечно, он готов. Осторожно горячо. 

-Угощайтесь.  Вкусно? 

(Раздаю блинчики всем. Если дети будут брать «блинок» в рот, остановить 

их.) 

Вот какие блинчики  получились вкусные. 

Мы поели, а куклы голодными остались. Они тоже хотят блинчиков. 

 

Карточка №33 

Название: «Профессии» 

Цель: развивать у детей интерес к сюжетно-ролевым играм, помочь создать 

игровую обстановку; обогащать словарный запас, закреплять 

звукопроизношение. 

Ход игры: Воспитатель: Строим кроватки, стул, кран для мытья рук, 

накрываем стол. Кубики носим по одному, никому не мешая. Доктор, 

парикмахер и продавец идут на свою работу. А остальные ребятки заботятся о 

своих детках. (Помогаю развернуть игру, наладить взаимоотношения между 

теми, кто выбрал определенные роли, помогаю реализовать в игре 

впечатления, полученные детьми ранее.) 

Проходит определенное время игры. 

Воспитатель: В нашем городке наступил вечер, рабочий день закончился, 

закрывается больница, парикмахерская, магазин. Все убираем на место. 
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Все ребятки справились, скажите, кем сегодня ты был, Ваня? Как ты заботился 

о своем сыночке? Куда с ним ходил? Даша, а ты чем кормила свою дочку? 

Юля, на какую кроватку ты спать положила доченьку? Каким доктором был 

Кирилл? Парикмахер? Продавец? 

 

 

Карточка №34 

Название: «Стирка кукольного белья» 

Цель: учить объединяться по двое-трое для самостоятельных игр; 

способствовать становлению сюжетно игры с куклами, обогащать содержание 

таких игр. 

Материал: ванночка, мыльница, мыло (предмет-заместитель, стиральная 

доска, утюг; кукольное бельѐ; стойка для развешивания белья; гладильная 

доска. 

Ход игры: Воспитатель обращается к детям: 

-Мы с вами купали кукол и забыли постирать их грязное бельѐ. Что нам для 

этого нужно? 

(Воспитатель расставляет предметы так, чтобы было удобно стирать 

вдвоѐм (втроѐм). Можно стирать всем вместе в одном большом тазу или 

отдельно в маленьких тазиках - главное, чтобы дети находились рядом). 

Когда всѐ необходимое для стирки готово, педагог спрашивает: 

-Можно стирать бельѐ? 

-Ничего не забыли принести? (нельзя, потому что не принесли воды). 

-Какая нам нужна вода? (тѐплая). 

-Давайте принесѐм воды и нальѐм еѐ в таз (в тазы). 

Затем воспитатель показывает, как надо стирать бельѐ. Дети повторяют 

действия взрослого. Выстиранное бельѐ складывают в отдельные тазики. 

По совету воспитателя дети выливают грязную воду и наливают чистую 

холодную, для полоскания белья. Затем педагог поясняет: 

-Когда бельѐ выстирано, выполоскано, его надо отжать, 

встряхнуть (показывает) и повесить сушить. 

Дети повторяют все действия взрослого. После того как бельѐ развешено, 

воспитатель предлагает убрать всѐ на место и приготовить утюги, чтобы 

погладить высохшее бельѐ. 

В конце игры педагог говорит: 

-Вот какое чистое стало кукольное бельѐ. Надо его сложить в шкаф. Наши 

дочки привыкли к порядку. 

Игру можно повторить 2-3 раза с различными детьми. Воспитатель поощряет 

самостоятельные объединения малышей для игры. 

 

Карточка №35 

Название: «Мишка и Зайка поздравляют куклу Машу с праздником» 
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Цель: предложить детям принять участие в игре. Выполнять игровые 

действия по сюжету. Обогащать социальный и коммуникативный опыт детей. 

Активизировать словарный запас детей. 

Материал: игрушка – зайка, игрушка – мишка, кукла, подарки. 

Ход игры:  «Ребятки, вы знаете, что скоро праздник - 8 марта. В этот день 

поздравляют всех мам, бабушек и девочек. Маша тоже девочка, значит и у неѐ 

праздник. Сегодня Машу придут поздравлять зайка и мишка. Поможем Маше 

нарядиться и накрыть на стол». Ребята вместе с воспитателем выбирают для 

Маши нарядное платье и бант, одевают куклу. Потом накрывают стол для 

чаепития. Воспитатель просит детей показывать и называть предметы чайной 

посуды. «А вот и наши гости: мишка и зайка. Они принесли для Маши 

цветочки. Маше очень понравились цветы. Давайте поставим их в вазу. 

Сначала нужно налить в вазу воду, а потом поставить в неѐ цветы». Дети 

выполняют инструкцию воспитателя. «Маша приглашает гостей пить чай». 

Дети помогают посадить Машу, зайку и мишку за стол и поят их чаем. 

Куколка благодарит гостей за подарки. 

 

Карточка №36 

Название: «В детский сад пришѐл гость» 

Цель: создавать у детей бодрое, радостное настроение, активизировать 

коммуникативные навыки детей. 

Материал: кукла-повар 

Ход игры: Воспитатель: «Ребята, к нам в детский сад пришѐл гость – кукла 

Катя, она повар. Ей нужно сварить суп. Но, вот ведь беда, какая, она забыла, 

какие овощи нужны для супа. Помогите кукле вспомнить и выбрать 

необходимые продукты». 

Пусть малыши сами положат овощи в кастрюлю, посолят и помешают ложкой 

получившийся суп. Готовым супом можно угостить других кукол. 

 

Карточка №37 

Название: «Кукла Катя пошла в магазин» 

Цель: Активизировать и развивать речь детей, раскрыть игровой замысел. 

Формировать начальные навыки ролевого поведения. 

Материал: Кукла Катя 

Ход игры: Воспитатель говорит детям, что кукла Катя собирается в магазин 

за продуктами, но она не хочет идти одна, потому что ей нужно купить много 

продуктов. Потом выбирает из детей помощников для куклы. «Возьмите 

сумку и «отправляйтесь». Складывайте в сумку игрушки, коробки, баночки, 

комментируя свои действия. «Этот кубик будет у нас сливочным маслом. А 

вот эта коробка — кукурузными хлопьями. Кольца от пирамидки - это сушки, 

а детали от конструктора — печенье». Далее воспитатель подталкивает детей 

на игровые действия и следит за ходом игры. 

 

Карточка №38 
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Название: «Покатай куколку в коляске». 

Цель: продолжать учить ребенка играть с куклой, радоваться встрече с ней. 

Вызвать желание покатать куколку в коляске. Учить заботиться о близких. 

Материал: кукла, коляска. 

Ход игры: Воспитатель зовѐт детей к куколке. Говорит, что куколка хочет 

гулять. Предлагает взять куклу Машу за ручку и погулять с ней. «Большие 

ноги идут по дороге», - взрослый и ребенок движутся по кругу или в прямом 

направлении, произнося слова «Топ, топ, топ» вместе и делая большие шаги. 

«Маленькие ножки идут по дорожке», - продолжает взрослый и делает вместе 

с ребенком маленькие шажки, произносят: «топ, топ, топ...» После взрослый 

говорит: «Кукла устала, давай покатаем ее на коляске! Садись, Маша! Тебе 

удобно? Я тебя покатаю! Не бойся!» - взрослый говорит короткими фразами, 

стимулируя ребенка к повторению в зависимости от речевых возможностей 

своего малыша. 

Покатаю Машеньку, Куколку свою. 

Покатаю Машеньку, песенку спою. 

Я в коляске Машеньку, Машеньку везу. 

Я коляску с Машенькой деткам подвезу. 

 

Карточка №39 

Название: «Уложим Зайку спать» 

Цель: познакомить детей с новой игровой цепочкой действий: положить 

матрац на кровать, застелить простынкой, положить подушку, уложить зайку 

головой на подушку, накрыть одеялом. Формировать у детей временные 

отношения: день – гуляют, играют, кушают, ночь – спят. Учить ласково 

обращаться с зайкой. Воспитывать культуру поведения. 

Материал: игрушка – зайка, кроватка, одеяло, подушка, простынка, матрац. 

Ход игры: Воспитатель обращает внимание детей на то, что зайка много 

прыгал и устал, что зайке пора спать. Педагог обращается к детям: «Мы 

сегодня будем укладывать спать нашего зайку. Куда положим зайку? 

Правильно, на кровать. Сиди, зайка, пока на стуле, мы тебе все приготовим». 

Взрослый достает по очереди (по логике последовательности действий) 

необходимые предметы, медленно и четко действует, комментируя короткой 

фразой: «Это… матрац. Что это? Зачем матрац? Правильно, чтобы было мягко 

спать. На матрац положим …правильно, простынку. Простынки для того, 

чтобы матрац не пачкался. Зачем простынка? Под голову положим… 

подушку. Зачем подушка? А чем накроем зайку? Правильно, одеялом. Зачем 

одеяло?» Если дети могут назвать наволочку и пододеяльник, то педагог 

называет и эти предметы. Позже дети учатся самостоятельно надевать их. 

Педагог продолжает: «Ложись, зайка, голову клади на подушку. Я тебя 

накрою одеялом, чтобы было тепло. Спи. Я тебе песенку спою». 

 

Карточка №40 

Название: «Покачай куклу Машу, спой ей песенку» 
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Цель: учить выполнять игровые действия, поощрять стремление использовать 

в игре потешки. Учить качать куколку спокойно, заботясь о ней. Петь песенку 

«баю-бай». 

Материал: кукла. 

Ход игры: Воспитатель изображает, что кукла Маша плачет: «Уа, уа!». 

Изображает, как плачет. «Что наша Машенька сегодня капризничает. 

Наверное, она устала. Давайте пожалеем Машу». Предлагает детям по очереди 

погладить Машу по голове. «Ничего Машенька не хочет, только плачет и 

плачет. Давайте, ребятки, попробуем Машу покачать, споѐм колыбельную 

песенку, может, она и поспит»,- продолжает воспитатель. Предлагает детям 

взять куколку на ручки и осторожно покачать еѐ. 

Пошѐл котик во лесок, 

Нашѐл котик поясок, 

Нарядился, воротился, 

Стал он люлечку качать. 

Баю – баю – баю – бай. 

Спи, Машенька, скоренько. 

Встань, Машенька, с зоренькой! 

Предлагает детям, качая куклу, подпевать: «Аа, аа, баю-бай». 

 

Карточка №41 

Название: «Мишка и Зайка испачкались» 

Цель: вызвать интерес к игровой ситуации. Подобрать необходимые атрибуты 

к игре. Формировать представление о культурно-гигиенических навыках. 

Продолжать учить заботиться о близких. 

Материал: Игрушка – мишка, игрушка – зайка, тазик, полотенце, мыло, 

мочалка. 

Ход игры: Дети подходят к столу, на котором находятся ванночка и 

купальные принадлежности. Воспитатель говорит: «Дети, сейчас мы будем 

купать мишку и зайку. Они испачкались». Воспитатель ставит на стол 

ванночку с водой. «Смотрите, зайка и мишка хотят купаться. Где их можно 

выкупать? (в ванночке) Какая нужна водичка? (Теплая). Что еще нам надо, 

чтобы помыть зайку и мишку? (Мыло, мочалка) Чем будем вытирать? 

(Полотенцем) Начинаем мыть. Куда надо посадить мишку и зайку? (В 

ванночку) Что будем им мыть? (Ручки, ножки) А животик будем мыть? (Да)» 

Выполняет вместе с детьми действия. А теперь польем на Катю из лейки 

водичкой. Вот какие они чистые. Вытрем мишку и зайку полотенцем. А что 

же дальше будем делать? Теплого чаю выпить дадим и положим в постель. 

Дети вместе с воспитателем укладывают в кровать. Когда мытье куклы 

закончено, воспитатель предлагает детям убрать предметы на место. Затем 

благодарит за помощь. 

 

Карточка №42 

Название: «Угостим Зайку обедом» 
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Цель: подобрать необходимые атрибуты к игре. Накрыть на стол. 

Учиться ухаживать, заботиться, помогать. 

Материал: игрушка – зайка, кукольная мебель, кукольная столовая посуда. 

Ход игры: Воспитатель: «Скоро зайка возвратится с прогулки. Он долго 

играл, проголодался, давайте приготовим ей кашу и компот». Педагог вместе с 

детьми готовит посуду: кастрюли, тарелки, нож, ложки, хлебницу, чашку. 

Затем наливает воду в кастрюли и ставит их на плиту. Предлагает помыть 

фрукты. «Вода уже кипит, высыпай из тарелки фрукты в кастрюльку, мешай 

ложкой. Теперь насыплем сахару. Зайка любит сладкий компот». Пробует на 

вкус, накрывает кастрюлю крышкой, отставляет в сторону. «А теперь для 

зайки наварим сладкой каши. Вот здесь у нас в коробочке крупа. Называется 

она рис. Рисовая каша очень вкусная». Пересыпает крупу в тарелку, 

привлекает детей к приготовлению каши. «Вода уже закипела, надо помыть 

крупу (моет). Теперь высыплем рис в кипящую воду и будем варить». 

Помешивает ложкой кашу: «Да, да, да, да, да, да, каша будет хороша. Варю я 

не спеша. И в кастрюльке понемножку все помешиваю ложкой. Да, да, да, 

каша очень хороша. Готово, сварилась рисовая каша». Дети ставят на стол 

тарелку, чашку, кладут ложки, салфетки. «Позовите зайку. Все уже 

приготовлено». Накладывает кашу в тарелку, ставит на стол. Вместе с 

воспитателем умывают зайке и вытирают лицо и руки полотенцем, усаживают 

за стол, кормят. «Кушай, зайка, не спеша. Кушай кашу, кушай, крошка. И 

компота пей немножко». Зайке понравился обед, он вытирает рот салфеткой, 

благодарит детей. 

 

Карточка №43 

Название: «Построим домик для Мишки» 

Цель: показать детям новые игровые действия с мишкой и кубиками. Учить 

подражать действиям взрослого. Закреплять интерес к игре. Учить обыгрывать 

заданную ситуацию. 

Материал: игрушка-мишка, кубики. 

Ход игры: Воспитатель обращает внимание детей на чей-то плачь: «Слышите, 

ребятки, кто-то плачет? Кто это?» Показывает детям мишку. «Кто это, 

посмотрите. (Мишка) Что случилось с тобой, мишка? У мишки ребятки нет 

домика. Ему очень грустно. Вам жалко мишку?» Предлагает пожалеть мишку. 

«Давайте поможем мишке. Построим ему домик». Показывает детям кубики и 

предлагает построить домик. Дети вместе с воспитателем делают простую 

постройку. 

Тук, да тук, тук, да тук, 

Раздается громкий стук. 

Строим дом, дом большой, 

И с крылечком и с трубой. 

Разукрасим мы дом 

И вверху флажок прибьем. 

Будет жить в доме том мишка. 
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«Вот как мишка рад, он улыбается. Спасибо, ребятки, Вы такие молодцы! 

Теперь и у меня есть дом». Мишка благодарит детей, жмѐт им руку. Дети 

играют с мишкой и построенным домиком. 

 

Карточка №44 

Название: «Угостим Зайку и Мишку чаем» 

Цель: учить детей выполнять простые игровые действия. Называть и 

показывать чайную посуду. Развивать интерес к игре.  

Материал: игрушка – мишка, игрушка – зайка, кукольная чайная посуда. 

Ход игры: Воспитатель обращается к детям: «Ребята, вы любите, когда к вам 

приходят гости? Сегодня к нам в гости придут мишка и зайка. Давайте им чаю 

приготовим. Посмотрите, какой красивый чайник. Надо налить в него воды. 

Открою кран. Нальем в чайник водички. Вот уже полный чайник воды. 

Поставим его греться на плиту. Пусть греется водичка. А мы сейчас 

приготовим чашки. Вот здесь будет сидеть мишка и зайка. Поставьте им 

чашку с блюдцем. А ты, (имя ребѐнка), куда поставишь чашку с блюдцем? А 

где же наши оладушки? Принеси, …, пожалуйста. Теперь все готово. Можно 

встречать мишку и зайку. Повторяя игровое действие с другими детьми, 

закрепляем название назначения посуды: чайник, сахарница, хлебница. 

Приучаем, вставая из-за стола, говорить «спасибо», мыть посуду и ставить ее 

на место. 

 

Карточка№45 

Название: «В детский сад пришѐл мастер по ремонту игрушек» 

Цель: подводить к пониманию роли в игре, активизировать коммуникативные 

навыки детей и диалоговую речь. 

Материал: игровой набор «Инструменты» 

Ход игры: Из детей воспитатель выбирает мастера по ремонту игрушек, 

одевает его в фартук и даѐт ему чемодан с инструментами. Сообщает детям, 

что пришѐл мастер по ремонту игрушек, кому необходимо, что 

отремонтировать зовите мастера. Далее наблюдает за игрой и направляет 

игровое действие. 
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Карточка №1 

Название: «Репка». 

Цель: вызвать у детей интерес к театрализованной деятельности. Помочь 

детям изобразить своего героя. Учить детей действовать своими пальчиками, 

передавая эмоции героя. 

Материал: Театр би-ба-бо (дед, бабка, внучка, собака, кошка, мышка) 

настольная ширма 

Ход игры: Знакомство с содержанием русской народной сказки «Репка», 

рассматривание иллюстраций по данной сказке, разучивание слов героев 

сказки. Играет 8 детей. Воспитатель помогает распределить роли и определяет 

очередность выступления героев. Игра проходит на огороде. Дед посадил 

репку. Она выросла. Дед сам не может вытащить и позвал на помощь бабку, 

внучку, собачку Жучку, кошку Мурку и мышку. Все дружно вытащили и 

скушали репку. Инсценировка сказки с помощью воспитателя. 

 

Карточка №2 

Название: «Теремок» 

Цель: вызвать у детей интерес к театрализованной деятельности. Учить детей 

действовать своими пальчиками, передавая эмоции героя. 

Материал: настольный театр (мышка, лягушка, зайчик, лисичка, волк, 

медведь) и два домика (маленький и большой). 
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Ход игры: Знакомство с содержанием русской народной сказки «Теремок», 

рассматривание иллюстраций по данной сказке, разучивание слов героев 

сказки. Играет 6 детей и взрослый – ведущий. Воспитатель помогает 

распределить роли и определяет очередность выступления героев. Игра 

проходит в лесу. Стоит дом. Приходит в него мышка - норушка, лягушка - 

квакушка, зайчик - побегайчик, лисичка - сестричка, серый волк – зубами 

щелк. Приходит медведь – всех раздавишь, просится пожить с ними. Но 

мишка в дом не входит. Лезет на крышу и дом разваливается. Жильцы 

спасаются и решают новый дом строить – большой. Строят вместе медведем. 

Помещаются все и живут дружно. Инсценировка сказки с помощью 

воспитателя. 

 

Карточка №3 

Название: «Колобок» 

Цель: Создать эмоционально – положительный климат в коллективе. 

Развивать умение следить за своими действиями и действиями других детей. 

Материал: Связанные на пальчик герои сказки (заяц, волк, медведь, лиса, дед, 

бабушка, колобок) и декорации дома и леса. 

Ход игры: Просмотр на видео сказки, рассматривание иллюстраций, 

разучивание слов героев сказки. Играет 7 детей, ведущий взрослый. 

Воспитатель помогает распределить роли и определяет очередность 

выступления героев. Игра начинается в доме. Бабушка испекла колобок. Он 

покатился в лес. Там встретил зайца, волка, медведя и от всех он укатился. 

Одна лиса его обманула и съела. Инсценировка сказки с помощью 

воспитателя 

 

Карточка №4 

Название: «Курочка ряба» 

Цель: Развивать наглядное мышление. Расширять словарный запас 

Материал: Сшитые на пальчик герои сказки (дед, баба, курочка ряба, 2 яйца - 

простое и золотое). 

Ход игры: Рассматривание иллюстраций по сказке, чтение русской народной 

сказки «Курочка ряба». Играют трое детей. Воспитатель помогает 

распределить роли. Игра проходит в доме у бабушки и дедушки. Снесла 

курочка яйцо простое. Мышка нечаянно разбила яйцо. Дед с бабой 

расстроились. Курочка снесла им яйцо золотое. Инсценировка русской 

народной сказки «Курочка ряба» 

 

Карточка №5 

Название: «Медвежонок и козлята» 

Цель: Учить детей включаться в драматизацию, соотносить игровые действия 

и эмоциональные выразительные движения со словом. Уточнить и закрепить 

правильное произношение звука «э» изолированно и в звукосочетании. 

Материал: Плюшевый медвежонок, игрушечные козлята, колокольчик. 
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Ход игры: В руках воспитателя плюшевый медвежонок. Голосом воспитателя 

он рычит («эээ»). Дети, включившиеся в игру, разбегаются по группе. 

Воспитатель подзывает их к себе. Воспитатель. Вы испугались? Это 

медвежонок, который живет в лесу. (Передает медвежонка ребенку, тот сажает 

его на стул.) А мы будем изображать козлят. (Раздает детям игрушки.) 

Покажите, козлятки, свои рожки. Как козлятки кричат? («Мэ-ээ») Козлятки 

живут с мамой-козой. На шее у мамы-козы колокольчик. Когда мама звонит 

они к ней бегут. Пошли козлятки с мамой-козой в лес. Разбрелись по полянке, 

щиплют травку, прыгают, догоняют друг друга, кричат. Вот и разбудили в 

берлоге медвежонка. Медвежонок рычит: «Э-ээ». Козлята кричат: «Мэ-ээ» и 

бросаются к маме. (Если ребенок, который исполняет роль медвежонка, 

молчит, воспитатель вступает за него в игру.) Ушел медведь к себе в берлогу. 

Коза и козлята успокоились. И снова козлята принялись щипать травку, пить 

водичку, бодаться, скакать. Притомились. Легли отдыхать. Зазвенел 

колокольчик. Это мама-коза позвала их к себе. Прыгают козлята, скачут, 

кричат: «Мэ-ээ». Вот и разбудили медвежонка. Разозлился он. зарычал: «Э-

ээ». Козлята в ответ от страха: «Мэ- ээ», бегут подальше от медвежонка. 

Рассказ воспитателя разыгрывается детьми. По их желанию игра может 

повторяться. 

 

Карточка №6 

Название: «Маша обедает» 

Цель: Учить детей внимательно слушать стихотворение, включаться в игру, 

подражать голосам животных. Воспитывать любовь, бережное отношение ко 

всему живому, желание ухаживать за животными. 

Материал: Элементы армянского головного убора или одежды для ведущего; 

игрушечные или картонные персонажи; стол с посудой, миска, блюдце; 

музыкальные записи на магнитофоне: М. Раухвергер «Собачка», Ан. 

Александров «Кошка», Е. Тиличеева «Курочка и цыплята». 

Ход игры: Начиная игру, скажите детям, что в гости к ним пришла сказка 

«Маша обедает». В первой игре исполняйте все роли сами, покажите детям 

пример. Привлекайте их к подражанию голосам животных. По ходу действия 

вы будете выставлять соответствующие игрушки или картинки. Мама 

(обращает внимание детей на красиво накрытый стол). Час обеда подошел, 

Села Машенька за стол. (Усаживает куклу за стол, хвалит за правильную позу, 

чисто вымытые руки. Неожиданно лает собачка, которой пока не видно.)  

Собачка. Гав, гав, гав! 

Мама (с радостным изумлением). Кто это к нам? Собачка. Гав, гав, гав! Все. 

Кто это там? 

(Ведущий ставит собачку.) 

Собачка. Это я, ваш верный пес. 

Ваш Арапка — черный нос. 

День и ночь я дом стерег, 

Наработался, продрог. 
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Не пора ли обедать? Мама. Устал наш сторож! Чем покормим Арапку? Что он 

любит больше всего? (Ставит перед собачкой миску.) 

Слышится мяуканье кошки. 

Кошка. Мяу-мяу! (Ее пока не видно.) 

Мама, (к детям). Кто ж теперь к нам царапается в дверь? (Пускает кошку.) 

Дети радостно встречают гостью. 

Кошка. Это ваша кошка Мурка, 

Мурка — серенькая шкурка. 

Я ваш погреб стерегла, 

Всех мышей перевела, 

Крыс прогнала из подвала, 

Наработалась, устала. 

Не пора ли обедать? Мама. Ах, и ты трудилась, не ленилась. Что больше всего 

любит кошка Мурка? Чем ее угостим? (Ставит перед кошкой блюдце:) 

Слышится кудахтанье курицы. 

Курица. Куд-куда, куд-куда! Мама. Кто еще спешит сюда? Курица. Ваша 

курочка рябая, 

Я к вам прямо из сарая. 

Я не ела, не пила — 

Я яичко вам снесла. 

Не пора ли обедать? Мама. А теперь покормим наших гостей. (Предлагает это 

сделать детям.) 

Собачке — в миске, В блюдечке — киске, Курочке-несушке — Пшена в 

черепушке, 

А Машеньке — в тарелке, 

В глубокой, не в мелкой. 

После еды зверята и Маша благодарят маму и спрашивают ребят: «А вы, дети, 

всегда говорите за еду спасибо?» 

Раздавая детям игрушки для самостоятельной игры, предварительно спросите 

каждого, как кричит курочка, лает собачка, мяукает кошка. 

В повторной игре дети сами выводят персонажей и подражают их голосам. На 

роль Машеньки можно выбрать девочку, которая сама подаст кошке, собачке 

и курочке еду. 

В конце игры обязательно спросите детей, кто и каких животных и птиц 

кормит, помогает взрослым ухаживать за ними. 

 

Карточка №7 

Название: «Девочка чумазая» 

Цель: Учить детей из несложных действий создавать сюжет, привлекать к 

активному участию в игре. Воспитывать желание всегда быть чистым. 

Материал: Большая кукла из моющегося материала, предметы для туалета: 

ванночка или таз с теплой водой, мыло, губка, полотенце, чистое белье, 

одежда. 
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Ход игры: Принесите куклу-замарашку, усадите ее перед детьми. Сами сядьте 

среди них. Посмотрите на куклу и удивитесь, до чего же она грязная. 

Постарайтесь вызвать у ребят отрицательное отношение к неряхе. При первом 

проведении игры исполняйте все роли сами. 

Ведущий. Ах ты, девочка чумазая, где ты руки так измазала? Черные ладошки; 

на локтях — дорожки. 

Девочка чумазая.   Я на солнышке лежала, руки кверху держала. Вот они и 

загорели.  

Впору засмеяться вместе с детьми над наивной ложью замарашки. Но 

ведущий продолжает спрашивать девочку. 

Ведущий. Ах ты, девочка чумазая, где ты носик так измазала? Кончик носа 

черный, будто закопченный.  

Девочка чумазая.   Я на солнышке лежала, нос кверху держала. Вот он и 

загорел. 

Ведущий показывает детям, как девочка нос держала, и заразительно смеется, 

так, чтобы дети засмеялись тоже. Продолжает вместе с ними разглядывать 

неряху. 

Ведущий. Ах ты, девочка чумазая, ноги в полосы измазала, не девочка, а 

зебра, ноги — как у негра. 

Все смотрят на нее с улыбкой, но осуждающе. 

Девочка чумазая.   Я на солнышке лежала, пятки кверху держала. Вот они и 

загорели. 

Все смеются. 

Ведущий (покачивая головой). Ну-ка, дайте мыло, мы ее ототрем. 

Ой ли, так ли? Так ли дело было? Отмоем все до капли. Ну-ка, дайте мыло! 

Кто-либо из детей подает мыло. Ведущий намыливает мочалку и моет куклу. 

Ведущий. Громко девочка кричала, как увидела мочалу, царапалась, как 

кошка… 

Девочка чумазая.   Не трогайте ладошки! Они не будут белые: они же 

загорелые!  

Ведущий (показывает детям куклу). А ладошки-то отмылись. 

(Продолжает мыть девочку, привлекая детей к этим действиям.) 

Оттирали губкой нос — разобиделась до слез…  

Девочка чумазая.   Ой, мой бедный носик! Он мыла не выносит! Он не будет 

белый: Он же загорелый!  

Ведущий. Ну-ка дети, посмотрим: а нос тоже отмылся! (Моет кукле ноги с 

кем-нибудь из детей.) Отмывали полосы — кричала громким голосом… 

Девочка чумазая.   Ой, боюсь щекотки! Уберите щетки! Не будут пятки белые, 

они же загорелые! 

Все смеются.  

Ведущий показывает детям, что пятки тоже отмылись. Поднимает куклу, 

вытирает ее вместе с ребенком полотенцем. 

Все. Вот теперь ты белая, Ничуть не загорелая. Все это была грязь. 

Ведущий вместе с детьми одевает куклу и дает им поиграть. 
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В повторной игре предложите детям говорить за куклу, мыть ее — сначала с 

вашей помощью, а потом и самостоятельно. Постепенно ребята, запомнив 

слова, ведут диалог сами. Вы же становитесь режиссером. 

Чтобы интерес к игре не угасал, введите новые персонажи — игрушки (кот, 

утенок, пес и др.), которые будут выражать удивление замарашке и осуждать 

ее наивные попытки провести малышей. 

Во время умывания детей кукла — всегда чистая, опрятная — может 

интересоваться, хорошо ли ребята умылись, насухо ли вытерлись. Можно 

использовать при этом некоторые строфы стихотворения. 

 

Карточка №8 

Название: «Рукавичка» 

Цель: Учить детей активно участвовать в совместных играх, изображать 

характерные особенности поведения персонажей. Воспитывать дружбу, 

товарищество, умение действовать согласованно. 

Материал: Головной убор или элементы украинского народного костюма для 

ведущего; игрушки. 

Ход работы: Для первого раза привлеките к игре своего помощника. Он  

исполнит роль деда. Роль ведущего возьмите на себя. Исполнителями ролей 

животных будут дети, которые могут выразительно изображать персонажи. 

Дети-зрители размещаются широким кругом вокруг импровизированной 

сцены, а «артисты» с персонажами в руках располагаются в «лесу» (в разных 

местах комнаты). Дед и его собачка (ею может быть и ребенок) находятся за 

дверью. Предварительно договоритесь, что персонажи будут появляться на 

«сцене» и действовать только тогда, когда их назовет ведущий. Итак, игра 

начинается. 

Ведущий (показывает руку, на которой надета варежка, читает стихотворение 

Н. Саконской «Где мой пальчик?»). 

Маша варежку надела. Ой, куда я пальчик дела? Нету пальчика, пропал, В 

свой домишко не попал!  

Маша варежку сняла. — Поглядите-ка, нашла! Ищешь, ищешь — и найдешь. 

Здравствуй, пальчик! Как живешь? 

Какой теплый домик для пальчиков! Покажите, сколько их у вас? Как много, и 

все помещаются в маленькую варежку. А если пальчик, как у Маши, 

заблудится, все равно окажется в варежке» с остальными пальчиками-

друзьями. Дети, на что мы надеваем варежку? Правильно, на руку. Поэтому ее 

еще можно назвать «рукавичка». Так называют варежку дети на Украине. 

Они-то и прислали нам свою украинскую народную сказку «Рукавичка». Эта 

сказка очень похожа на русскую народную сказку «Теремок». Помните ее? А 

сегодня мы познакомимся с подарком украинских детей — сказкой 

«Рукавичка». 

Шел дед лесом. А за ним бежала собачка. 
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Появляется дед, идет не спеша, осматривает деревья, снимает варежки, одну 

нечаянно теряет. Собачка весело ластится к детям. Дети стараются ее 

погладить, приглашают в гости. Дед подзывает собачку и уходит. 

Ведущий. Дети, посмотрите-ка, что это? (Поднимает варежку.) Чья рукавичка? 

Твоя? Может быть, твоя? Нет? Так чья же? 

Дети. Наверное, дедушка потерял! 

Ведущий. Верно, большая рукавичка! Замерзнут теперь у него руки, долго еще 

будет он осматривать деревья, чтобы узнать, как их надо лечить. Что же 

делать? Дети. Позвать дедушку! (Зовут.) 

Дед не откликается, тогда они зовут громче. 

Ведущий. Наверное, далеко ушел дедушка, не слышит. Что ж, положим 

рукавичку на видном месте. (Оставляет на сцене-столе.) Если вспомнит 

дедушка, вернется и сразу найдет пропажу. Как тихо в лесу. Чу! Кто-то тут 

близко… листва шуршит… Да это мышка бежит! (Жестом показывает на 

мышку.) 

Мышка обнюхивает рукавичку, попискивает. 

Ведущий. Что, понравилась рукавичка? Мышка. Да, тут я буду жить. 

Ведущий. Вот умница, спряталась от холода. Разрешим ей жить в рукавичке, 

дети? 

Мышка с согласия детей залезает в рукавичку и выглядывает. 

Ведущий. Дети, а это кто шлепает брюхом по земле? (Подает сигнал для 

выхода лягушки.) Дети. Это лягушка прыгает. 

Ведущий. Спросим вместе с лягушкой: кто в рукавичке сидит? 

Все вместе. Кто-кто в рукавичке живет? 

Мышка. Я мышка-поскребушка, а ты кто? 

Лягушка. Я лягушка-квакушка, ква-ква-ква. 

Ведущий. Попросись к мышке! 

Лягушка. Пусти, мышка, меня в домик. 

Мышка. Иди! (Обе весело выглядывают из рукавички.) 

Ведущий. Сколько их стало? 

Дети. Двое! 

Ведущий. Вдвоем веселее, правда? А теперь чьи прыжки в лесу слышны? 

Дети. Да это зайчик бежит! 

Ведущий. Тоже увидел рукавичку и спрашивает… Зайчик. Кто-кто в 

рукавичке? 

Ведущий. Что вы притаились, зверята? Отзовитесь! Мышка. Я — мышка-

поскребушка. Лягушка. Я — лягушка-квакушка. А ты кто? Заяц. А я зайчик-

побегайчик. Пустите и меня. 

Ведущий жестом побуждает зверят и детей сказать: «Иди!» 

Ведущий. Сколько их теперь стало? Дети. Трое! 

Ведущий. Втроем еще веселее, чем вдвоем. А кто это так легонько бежит, 

следы хвостом заметает? Дети. Лисичка-сестричка бежит.  

Ведущий. Заметила рукавичку, хитрая лиса! 

Лиса. Кто-кто в этой рукавичке? 
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Зверята (выглядывают). Тут мышка-поскребушка, лягушка-квакушка, зайчик-

побегайчик. А ты кто? 

Лиса. Я лисичка-сестричка. Пустите и меня! ‗ Ведущий. Пустим лиску? Не 

будешь зверят обижать? Лиса. Не буду, не буду. 

Ведущий. Кто может сосчитать, сколько зверят в рукавичке? Вам не тесно? 

Зверята. Нет! 

Ведущий. Почему зверят много, но им не тесно? Потому что они дружные, не 

мешают друг другу. А кто там еще бежит? (Вызывает волка.) Верно, дети, это 

волк, он тоже нашел рукавичку. Хочешь узнать, кто в рукавичке? 

Волк. Кто-кто в рукавичке живет? 

Мышка. Я — мышка-поскребушка. 

Лягушка. Я — лягушка-квакушка. 

Зайчик. Я — зайчик-побегайчик. 

Лиса. Я — лисичка-сестричка. А ты кто? 

Волк. Да я же волчок — серый бочок, р-р-р! Пустите и меня! 

Ведущий. И в самом деле, бок серый, но рычит не сердито, а жалобно, а зубы 

острые. Дети, не обидит он наших друзей — зверят? 

Волк дает обещание не обижать зверят. 

Ведущий. Поверим ему. Уж больно он замерз, жаль его, пусть погреется. 

Волк прячется в рукавичку. 

Ведущий. Как вас много! Все вместе попробуем вас сосчитать: один, два, три, 

четыре, пять. А рукавичка-то как растянулась! То была маленькая, а теперь, 

дети… большая. Прислушайтесь, кто-то тяжелый бежит, да как хрюкает! 

Верно, тоже хочет на зиму дом найти. 

Кабан. Хро-хро-хро. Кто-кто в этой рукавичке? Зверята. (по  очереди).   

Мышка-поскребушка,  лягушка-квакушка, зайчик-побегайчик, лисичка-

сестричка, волчок — серый бочок. А ты кто? 

Кабан. Я кабан-клыкан, хро-хро-хро. Пятачком землю рою, вкусные корешки 

отыскиваю, всех прокормлю. 

Ведущий. Это к зиме неплохо. Да как ты сюда влезешь? Поместится он? Дети, 

спросите зверят. Зверята. Иди, потеснимся. 

Ведущий. Много их. В тесноте, но не в обиде. Посмотрите, все веселые, никто 

не жалуется! Прислушайтесь: трещат кусты, тяжело ступает да ревет кто-то. 

Что делать? Кто в лесу, каждый к рукавичке спешит. 

Появляется медведь. 

Ведущий. Тебе что, Миша, тоже погреться? Медведь. Кто-кто в рукавичке 

живет? 

Ведущий. Дети, помогите зверятам, а то Миша стар да немного глуховат. 

Дети и зверята. Я — мышка-поскребушка, я — лягушка-квакушка, я — 

зайчик-побегайчик, я — лисичка-сестричка, я — волчок — серый бочок, я — 

кабан-клыкан. А ты кто? 

Медведь. Гу-гу-гу! Как вас много! А я медведюшка-ба-тюшка. Пустите и 

меня. 

Зверята. Куда мы тебя пустим, когда и так тесно? 
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Ведущий. Что же нам делать, дети? Как поступим с Мишей? Может, пустим 

его хотя бы с краю? Влез медведь — семеро стало. Не лопнет ли рукавичка? 

Слышен лай собаки, возвращается дед. 

Дед. Где моя рукавичка? (Ищет.) Ищи, Гавкуша! Дети, помогите найти 

рукавичку, руки замерзли. Да вот она, еще и шевелится. Ой, да кто это в ней? 

Собачка лает в рукавичку. Зверята разбегаются в разные стороны. Дети ловят 

их, смеются, приглашают еще раз прийти в гости. Дед незаметно забирает 

рукавичку и уходит. 

Ведущий. Где же рукавичка? Приходите, зверята, к нам еще в гости, а то и на 

всю зиму. Потеснимся, дети? Всем хватит места? Наши дети — дружные 

ребята. Они знают: «Товарища всегда выручай». 

Чтобы заинтересовать детей, во второй игре-драматизации используйте 

следующий прием: незаметно положите рукавичку в таком месте, где ребята 

ее могут увидеть. Например, выходя на прогулку, дети находят на дорожке 

варежку. Возникает вопрос: «Чья же она?» Может быть, это рукавичка деда из 

сказки? Была бы рукавичка, а зверята всегда найдутся — ведь вы не забыли 

захватить шапочки или медальоны с их изображениями. Теперь зверятами 

будут другие. Вы же опять будете исполнять роли деда и ведущего. Менять и 

переодевать атрибуты можно, выходя на минуту за веранду. 

В третьей игре роль деда можно предложить кому-либо из детей. Роль 

ведущего в младшей группе исполняет только воспитатель. 

Каждый раз желательно по-новому начинать и заканчивать игру, больше 

активизировать всех ее участников, развивая тем самым творчество, 

самостоятельность, удовлетворяя активность детей. 

Например, при распределении ролей лучше всего использовать считалки: 

На пригорке теремок, на дверях висит замок. Ты за ключиком иди и замочек 

отомкни. 

Вышел месяц из тумана, вынул    пышку   из кармана — Буду деточек 

кормить, А тебе, дружок, водить! 

Черепаха хвост поджала и за зайцем побежала. Оказалась впереди, Кто не 

верит — выходи! 

Не меньший интерес у ребят вызывают и загадки. Тот, кто отгадает, получает 

роль, игрушку и соответствующие атрибуты. Например: 

Маленький шарик под полом шарит. 

(Мышь) 

В подполье, в каморке живет она в норке. Серая малышка, Кто же это?.. 

(Мышка) 

Выпуча глаза сидит, по-турецки говорит, по-блошьи прыгает, по-человечьи 

плавает. 

(Лягушка) 

По земле скачет, по воде плывет. 

( Лягушка) 

Сверху — зеленая, снизу — белое брюшко, а зовут меня… 

( Лягушка) 
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Маленький, Беленький, по лесочку прыг-прыг, по снежочку тык-тык! 

(Заяц) 

Хвост пушистый, Мех золотистый. В лесу живет, Кур крадет. 

(Лиса) 

Рыжая плутовка, Хитрая да ловкая. В сарай попала, Кур пересчитала. 

(Лиса) 

Кто зимой холодной ходит злой, голодный? 

(Волк) 

Серовато, зубовато, по полю рыщет, Телят, ягнят ищет. 

(Волк) 

Спереди — пятачок, сзади — крючок, посредине — спинка, на спине — 

щетинка. 

(Кабан) 

Хвост крючком, Нос пятачком. 

(Кабан) 

Комочек пуха, Длинное ухо, прыгает ловко, любит морковку. 

(Заяц) 

Зимой спит — летом ульи ворошит. 

(Медведь) 

Косолапый и большой, Спит в берлоге он зимой. Любит шишки, любит мед, 

ну-ка, кто же назовет? 

(Медведь) 

Висит васюкин, под ним хрю-хрюкин, Васюкин упадет, хрю-хрюкин подберет. 

(Желудь и кабан) 

С хозяином дружит, Дом сторожит, живет под крылечком, а хвост колечком. 

(Собака) 

Заворчал живой замок, лег у двери поперек. Две медали на груди, лучше в дом 

не заходи! 

(Собака) 

Чтобы ярче представить сказочных героев, создать картину осени, ведущий 

может вызывать каждый персонаж с помощью стихов, образных выражений, 

поговорок, загадок. 

 

Карточка №9 

Название: «Про девочку Машу и зайку Длинное Ушко» 

Цель: Помочь детям понять, что утреннее расставание переживают все 

малыши и все мамы; поупражнять в проговаривании фраз, которые можно 

произнести, прощаясь с мамой (папой, бабушкой). 

Материал: Кукла, игрушки герои 

Ход игры: Предлагая вниманию детей игрушки, рассказать детям примерно 

такую историю: «В детский сад Машу приводила мама. Когда мама уходила, 

Маша иногда плакала. 

Однажды к плачущей Маше подошѐл Зайка – Длинное Ушко. 

- Ты любишь свою маму? – спросил Зайка. 
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- Люблю. 

- А почему плачешь? 

- Не хочу, чтобы мама уходила. 

- Плохо! Очень плохо! – сказал Зайка. 

- Что плохо? Почему плохо? – удивилась Маша и перестала плакать. 

— Ты плачешь, мама огорчается. Она думает, что ты плачешь целый день. 

Мама нервничает, не может хорошо работать, всѐ о тебе думает. У неѐ 

начинает болеть голова, поднимается температура. И мама тоже начинает 

плакать. 

— Ой, — испугалась Маша. – Что же делать? 

— Завтра, прощаясь с мамой, скажи ей: «До свидания, мамочка. Я не буду 

плакать». 

Появляется Медвежонок. Он плачет: « Э-э-э ».  

Дети спрашивают: « Что случилось? Почему ты плачешь? » 

«Мама ушла на работу, — говорит Медвежонок. – Она не может остаться со 

мной. Мама лечит заболевших медвежат. Еѐ ждут на работе.» 

Дети, как умеют, объясняют Медвежонку, что нельзя плакать и огорчать маму. 

Учат его прощаться с мамой. 

Далее дети помогают Зайке – Длинное Ушко «воспитывать» лисѐнка, котѐнка 

и тигрѐнка, рассказывают о том, как прощаются утром с мамами дети, которые 

ещѐ недавно горько-горько плакали, боялись, что мамы забудут их забрать из 

детского сада. Теперь они не плачут, а при расставании говорят: «До 

свидания, мамочка. Мне некогда плакать. Меня ждут друзья и игрушки». 

 

Карточка №10 

Название: «Добрый вечер, мамочка» 

Цель: рассказать детям о том, как лучше встретить вечером маму, 

вернувшуюся с работы, что сказать ей (или другому близкому и родному 

человеку, вызвать желание у детей во взаимодействии со своими родителями. 

Игра-инсценировка может дать малышам некие ориентиры во 

взаимоотношениях с родителями. 

Материалы: иллюстрации «Мама и малыш»; стихотворение И. Косякова 

«Все она»; игрушечные слонѐнок и медвежонок. 

Ход игры: Перед детьми игрушечные слонѐнок и медвежонок. 

Воспитатель напоминает малышам о том, как они вместе со зверушками 

учились утром прощаться с мамами, говорить им добрые слова. 

Воспитатель: 

–А сегодня зверушки пришли поучиться у вас встречать мам с работы. 

– Допустим, на пороге появилась мама слонѐнка. Как вы думаете, что скажет 

ей слонѐнок? 

Дети пытаются вспомнить утреннее прощание с мамами и отвечают (Ответы 

детей.) 

Воспитатель: 

– Не угадали. Маленький слонѐнок скажет: «Добрый вечер, мамочка!» 
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А потом добавит: «Ты сегодня очень красивая. Я по тебе соскучился». 

Мама, услышав такие хорошие слова, удивится, обрадуется, улыбнется». 

Появляется Слониха. 

«Моя мама пришла, моя мама пришла!» – радуется слонѐнок. 

Вдруг он испуганно произносит: «Ой, ой-ой, я забыл, что надо сказать моей 

милой мамочке. Помогите, подскажите, мне ребята». 

Дети напоминают, что маме надо улыбнуться, сказать: «Добрый вечер», 

рассказать, какая она красивая и как слонѐнок по ней соскучился (хоровые и 

несколько индивидуальных ответов). Слонѐнок повторяет эти слова с 

помощью детей. Мама обнимает и целует его. 

Появляется мама-медведица. 

Дети подсказывают медвежонку, что надо сказать ей. 

Воспитатель: 

– А что вы сегодня скажете своим мамам? 

– Не забудьте сказать маме такие слова, после которых она улыбнется, 

обнимет и поцелует вас». 

Заканчивая занятие, воспитатель может прочитать детям стихотворение 

И. Косякова «Все она»: 

Кто вас, дети, больше любит, 

Кто вас нежно так голубит 

И заботится о вас, не смыкая ночью глаз? 

Мама дорогая. 

Колыбель кто вам качает, 

Кто вам сказки говорит 

И игрушки вам дарит? 

Мама золотая. 

Если, дети, вы ленивы, 

Непослушны, шаловливы, 

Что бывает иногда, - 

Кто же слезы льет тогда? 

Все она родная. 

 

Карточка №11 

Название: «Как машина зверят катала» 

Цель: Продолжать учить детей участвовать в инсценировках, развивать 

способность следить за действиями педагога, активно проговаривать простые 

и более сложные фразы, отчетливо произносить звук э, звукоподражание эй. 

Материал: Машина, игрушки зверята. 

Ход игры: Воспитатель ставит перед детьми большой грузовик с открытым 

кузовом. Недалеко от машины в разных местах он размещает игрушки: 

белочку, медвежонка, зайчика, ежонка. Дети называют зверей. 

 «Стоит на дороге машина, – начинает рассказывать педагог. – Сама синяя, а 

кузов (показывает)… желтый, колеса (показывает)… красные. Красивая 

машина! Увидели ее лесные звери, остановились, смотрят. Ай, да машина! 
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(Дети описывают машину.) Любопытная белочка подбежала поближе. 

Заглянула в кузов. Нет никого! Прыгнула белочка в машину. А машина и 

поехала! 

   „Эй, эй! Подожди меня, синяя машина! – закричал зайка. – Эй, эй! 

Подожди!― Не слышит его машина. Надо зайчишке помочь. (Дети, как могут, 

просят машину вернуться назад, при этом они обязательно должны 

проговаривать слово эй.) 

   Вы помогли заиньке, волшебная машина (она без шофера может ездить!) 

подъехала к зайчишке. Только он влез в кузов, машина тронулась. Тут и 

ежонок прибежал, закричал: „Эй, эй, подожди!― (Что закричал ежонок?) И он 

оказался в кузове. 

   Уехала машина. Медвежонок почему-то задержался, опоздал, обиделся, 

захныкал: „Э-э-э, э-э-э!― (Как он плачет?) Надо его успокоить. 

   Скажите ему: „Не плачь! Волшебная машина вернется!― (Хоровые и 

индивидуальные повторения.) 

   И машина вернулась. Подождала, пока медвежонок влез в кузов и стала 

ездить туда-сюда, туда-сюда, вперед-назад, вперед-назад, вперед-назад (дети 

вместе с педагогом проговаривают слова). 

   Накатались зверята, устали. Первой из машины выпрыгнула белочка. За ней 

– зайчик. Потом слез медвежонок. А ежик – он ведь прыгать не умеет – никак 

не может выбраться из машины. Сидит, чуть не плачет! И медвежонок – вот 

умница-то – вернулся и протянул ежонку лапу. Вот так (показывает). 

Воспитанные звери и люди всегда помогают друг другу. Что делают 

воспитанные люди и звери? Только ежонок вылез из машины, она и уехала. А 

звери стояли и смотрели ей вслед. „До свидания, синяя машина! Спасибо 

тебе!― – вдруг закричал зайчишка. И остальные звери присоединились к нему. 

   „Бип-бип-бип!― – послышалось издалека. Это машина просигналила 

зверушкам, что услышала их. А что они кричали ей?» 

Карточка № 12 

Название: «Оля и Айболит» 

Цель: Учить детей соотносить со словами игровые действия с куклой. 

Выделять и называть части тела, предметы одежды куклы. Уточнить и 

закрепить произношение звуков «о», «а», в звукопроизношениях. 

Материал: Кукла Оля, доктор айболит, телефон. 

Ход игры: Воспитатель: к нам в гости пришла красивая кукла. Как ее зовут? 

Ее зовут Оля. Какого цвета волосы у Оли? Правильно, желтого. А глазки? Да, 

голубые. А это реснички. А это? Ротик. Это? Правильно, ручки, ножки. Вот 

какая у нас Оля. У нее есть ручки, ножки. Голубые глазки. Оля глазки 

закрывает, открывает. Побаюкаем: «баю-бай». Спит Оля. А теперь скажем: 

Оля, вставай! Встала. Сейчас Даша побаюкает «баю-бай» закрыла Оля глазки. 

Как ей скажем? Оля, вставай! 

Посмотрите, пожалуйста, во что одета Оля. Так пальто? Нет, это курточка, а 

это брюки. А на головке? Правильно, шапочка. Однако сейчас холодно. Что 

мы наденем ей на ручки? Правильно, варежки. Теперь ручки не замерзнут. 
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Но почему ты Оля плачешь? Ребята слышите, Оля плачет «о-о-о-о-о». Оля, 

почему ты плачешь? У нее зубки болят. Ребята, что надо сделать? Вылечить 

зубки конечно. Кого мы пригласим? Правильно, доктора Айболита. Позвоним 

ему по телефону. 

Воспитатель: позвоним доктору Айболиту. Денис, помоги мне, пожалуйста, 

набери номер и скажи: «Доктор Айболит, приезжай скорей к нам. У Оли зубки 

болят». Только громче. Ребята! Попросим все вместе: «Доктор Айболит, 

приходи!» все вместе повторяют. 

Незаметно от детей воспитатель извлекает игрушку, изображающую доктора. 

Доктор Айболит: (его роль исполняет воспитатель) Здравствуйте ребят, кто 

меня звал? Дети и воспитатель: здравствуйте доктор.  

Доктор: у вас Оля заболела? Осмотрим ее. Сначала снимем шапку, варежки. 

Открой Оля рот. Да вот больной зуб. Сейчас я вылечу тебя. Все, больше 

болеть не будет! А у вас ребята не болят зубы? Сейчас я и вас осмотрю. 

Скажите пожалуйста «а-а-а-а» ( держа куклу в руке воспитатель подходит к 

каждому ребенку и просит произнести звук «а»). Вы все здоровы. Я должен 

навестить и других больных. До свидания.  

Воспитатель и дети: до свидания. 

Воспитатель: доктор ушел. Покачаем нашу Олю «а-а, а-а» (дает покачать 

куклу по очереди нескольким детям). 

Сюжетно - отобразительная игра. 

Может разбудит Олю? Тихо скажем: «Оля, просыпайся». (Дети повторяют). 

Спит Оля. Скажем чуть – чуть погромче: «Оля, просыпайся». Проснулась Оля. 

Леночка и Света, возьмите Олю за ручки. Покажите ей нашу групповую 

комнату, наш кукольный уголок, угостим чаем. (Действие переходит в 

игровой уголок, где дети начинают играть с куклами). Воспитатель учит 

детей, как разливают чай, раскладывают по чашкам сахар, размешивают. 

 

Карточка № 13 

Название: «Волк и козлята» 

Цель: Формировать творческие способности детей. 

Материал: -шапочки козлят, козы, волка 

-русские народные костюмы (рубашки, сарафаны) 

-корзинка с овощами- шуршунчиками на каждого ребенка; 

-книжка «Волк и семеро козлят»; 

-ширма-домик; 

-дерево; 

-пенѐк 

- аудиозаписи «Я ваша мама», «В гостях у сказки» 

Ход игры: Ведущая - Сказочница– воспитатель; 

Мама коза – воспитатель; 

Козлята – все дети; 

Волк – ребенок. 

Звучит музыка в гостях у сказки 
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Воспитатель - Ой, кто- то к нам ещѐ в гости идет 

Входит Ведущая – Сказочница 

- Здравствуйте мои дорогие. Я пришла к вам сказочку рассказать, поведать , а 

вот про кого, вы сами отгадаете 

Загадки 

Дружбу водит лишь с лисой, 

Этот зверь сердитый, злой. 

Он зубами щелк да щелк, 

Очень страшный серый ….(волк) 

Белая шубка на мне, 

Четыре копытца при мне, 

Розовый носик и ме-е-е говорю, 

И маму козу, очень люблю! (Козленок) 

- Молодцы, сегодня мы с вами будем не ребятками, а козлятками. 

Покружились, покружились и в козлят мы превратились. Наш Тимошка 

покружился, и он в волка превратился! 

(Надеваем шапочки козы- воспитателю, козлят- детям, волка- ребѐнку) 

Музыка «Я ваша мама» коза ходит гладит козлят. 

Ведущая-Сказочница : «Жила-была в лесу на полянке коза и было у неѐ много 

козлят- шалунишек. Жили они дружно и весело. Козлята маленькие. Покажите 

какие они маленькие (дети садятся на корточки и показывают руками-

опускают руки к полу). Есть у них рожки. Покажите, какие рожки, как они 

ими бодаются и говорят «мее (дети приставляют рожки-пальчики к голове и 

произносят «меее»). На ножках копытца, которыми громко стучат . Покажите 

,как копытца стучат (дети топают). После вкусного обеда козлята любили 

поспать. Покажите, как они спят (дети закрывают глаза, ручки под щѐчку). 

Коза: 

- Козлятушки – ребятушки просыпайтеся. 

Потянулись, улыбнулись. 

Буль-буль-буль журчит водица, а теперь пора умыться! 

Моем шею, моем уши, вытираем их посуше! 

Чистота всего дороже, мы и зубы чистим тоже 

А теперь все за дела, потрудится нам пора (Дети выполняют движения в 

соответствии со словами). 

Коза: 

- Козлятушки - ребятушки надо дров нарубить, печь натопить 

-Дыхательная гимнастика «Рубим дрова» (руки в замок вверх, опускают вниз-

произносят «ууух». 

Коза: 

- Ой, корзинка-то пуста! Мои милые сыночки и послушненькие дочки. Мама 

на базар пойдет вам гостинцы принесет. Вы, козлятки, меня ждите, не шалите, 

не шумите! Злого волка не пускайте, дверь чужим не открывайте! 

Козлята: 

- Нет, нет, нет, мы хотим гулять! 
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Коза: 

-Помните, что здесь неподалеку бродит злой волк. Сам он серый, лапы у него 

огромные и страшные. Поймает вас и заберет к себе в темный лес. 

Козлята: 

- Да ,да, да, мы не будем никуда выходить. 

Коза берет корзинку и уходит. 

Волк сидит на пенечке смотрит книжку «Коза и семеро козлят».  

Ведущая-Сказочница: 

-Ушла коза из дому, а козлята не послушались маму и побежали играть на 

полянке и греться на солнышке. 

Игра «Мы любим кувыркаться 

И рожками бодаться «ме-е-е» 

Мы любим прыгать и скакать 

Нас волку не догнать» (дети под музыку выполняют движения) 

Ведущая-Сказочница: -Волк не дремлет и не спит за козлятами следит. 

Козлята играют 2-ой раз. 

Выбегает волк, козлята убегают в домик. Один козленок остается. 

Козленок: 

-Волк, зачем ты нас пугаешь, ведь ты такой серенький, красивый я тебя не 

боюсь. Давай дружить! 

Сказочница: -Наверно, волку одному скучно, не с кем ему дружить- все его 

боятся, а на самом деле он добрый. Малыши, научим волка дружить? 

Козлята: -Да! 

Выбегают все козлята, предлагают волку дружбу. 

- игра-танец «Поссорились –помирились» 

Входит коза: 

- Козлятушки – ребятушки, ваша мама пришла - гостинцев принесла, вы 

подружились с волком?! 

Козлятки- 

- Да, мы его научили дружить и играть! 

Коза: 

- Какие вы молодцы, я вам принесла угощение да не простое, ну козлятки 

подходите, угощение берите. (В корзине овощи и фрукты-шуршунчики) 

Музыкальная игра «Оркестр» 

Коза: 

- А теперь мы приготовим угощенье для гостей. 

Пальчиковая игра «Мы капусту рубим- рубим» 

Сказочница - С тех пор волк и козлята жили дружно. Тут и сказочки конец, а 

кто слушал молодец! 

Покружились, покружились снова в деток превратились. 

До свидания детвора, возвращаться мне пора. 

Ведущая-Сказочница уходит. 

 

Карточка № 14 
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Название: «Цыпленок» 

Цель: Формировать у детей живой интерес к театральной игре, побуждать к 

двигательной импровизации. Закрепить и расширить знания детей о домашних 

птицах и их повадках; развивать эмоциональность, образность восприятия 

музыки через движения. Воспитывать дружеские взаимоотношения, умение 

прийти на помощь. 

Материал: Маски животных 

Ход игры: Ведущий: 

Жил на свете цыпленок. Он был маленький. Вот такой… (звучит быстрая 

музыка), (легким мелким шагом выходит Цыпленок. Поворот головки вправо, 

поворот влево. На месте «пружинка», и Цыпленок садится на корточки около 

забора.) 

Ведущий: Но цыпленок думал, что он очень большой и важно задирал голову. 

Вот так: (цыпленок, сидя на корточках, принимает важную осанку.) 

Ведущий: И была у него мама. Мама его очень любила. Мама была вот такая 

(звучит музыка в умеренном темпе) (Входит Курочка. Она подходит к 

Цыпленку, гладит его по головке. Поправляет юбочку, ласкает) 

Ведущий: Как – то раз налетел на маму Черный кот и погнал ее прочь со 

двора. И был Черный Кот вот такой! (звучит быстрая музыка).(Стремительно 

выбегает Черный Кот и гонится за Курочкой. Оба убегают.) 

Ведущий: (печально). Цыпленок остался у забора один. Вдруг он видит 

(таинственно): взлетел на забор красивый большой Петух. Вытянул шею и во 

все горло закричал. (Петух появляется после слов «большой Петух». Он 

становится на стул за забором и, подняв голову, громко кричит): 

Петух: Ку-ка–ре-ку! Я молодец! Я удалец! (звучит быстрая музыка, но не 

слишком (Удаляется под музыку. (Цыпленок все время на него удивленно и 

восхищенно смотрит, провожая взглядом). 

Ведущий: Цыпленку это очень понравилось. Он тоже вытянул шею и что было 

силы завопил. 

Цыпленок: Пи-пи-пи-пи! Я тоже молодец! Я тоже удалец! 

Ведущий: Но споткнулся и шлепнулся в лужу. Вот так! (Цыпленок шлепается, 

как будто попадает в лужу.) (Звучит довольно спокойная музыка). 

Ведущий: В луже сидела Лягушка. (Лягушка выглядывает из – за забора.) Она 

увидела его и засмеялась. 

Лягушка: Ха-ха-ха! Ха-ха-ха! Далеко тебе до петуха. (Прячется за забор. 

Цыпленок плачет.) 

Ведущий: Тут к Цыпленку подбежала мама. Она пожалела и приласкала его. 

Вот так! (Звучит сначала быстрая, затем спокойная музыка.) (Мама ласкает 

своего Цыпленка и уводит осторожно за руку.) Все участники цепочкой 

выбегают на середину комнаты. И кланяются 

 

Карточка №15 

Название: «Сказка о глупом мышонке» 
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Цель: создать условия для формирования у детей младшего дошкольного 

возраста уважительного отношения к маме посредством знакомства детей с 

творчеством С.Я. Маршака. 

Материал: игрушки  

Ход игры:  

Мышка: Спи мышонок, замолчи 

Дам тебе я хлебной корки 

И огарочек свечи. 

Рассказчик: Отвечает ей мышонок: 

Мышонок: Голосок твой слишком тонок. 

Ты мне мама не пищи 

Лучше няньку поищи. 

Рассказчик: Побежала Мышка-мать, 

Стала Утку в няньки звать: 

Мышка: Приходи к нам, тетя Утка, 

Нашу детку покачать. 

Рассказчик: Стала петь мышонку Утка: 

Утка: Баю-бай, усни, малютка! 

После дождика в саду 

Червяка тебе найду! 

Рассказчик: Глупый маленький Мышонок 

Отвечает ей спросонок: 

Мышонок: Нет, твой голос не хорош: 

Очень громко ты поешь. 

Рассказчик: Побежала Мышка мать, 

Стала Жабу в няньки звать: 

Мышка: Приходи к нам, тетя Жаба, 

Нашу детку покачать. 

Рассказчик: Стала Жаба важно квакать: 

Жаба: Ква-ква-ква – не надо плакать, 

Спи, Мышонок, до утра 

Дам тебе я комара 

Рассказчик: Глупый маленький Мышонок 

отвечает ей спросонок: 

Мышонок: Нет, твой голос не хорош: 

Очень скучно ты поешь. 

Рассказчик: Побежала Мышка мать, 

Стала Лошадь в няньки звать. 

Мышка: Приходи к нам, тетя Лошадь, 

Нашу детку покачать. 

Лошадь: Иго-го! 

Рассказчик: поет Лошадка… 

Лошадь: …Спи, Мышонок, сладко-сладко, 

Повернись на правый бок, 
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Дам овса тебе мешок. 

Рассказчик: Глупый маленький Мышонок 

Отвечает ей спросонок: 

Мышонок: Нет, твой голос не хорош 

Очень страшно ты поешь. 

Рассказчик: Побежала Мышка мать, 

Стала Свинку в няньки звать. 

Мышка: Приходи к нам, тетя Свинка, 

Нашу детку покачать. 

Рассказчик: Стала Свинка хрипло хрюкать, 

Непослушного баюкать… 

Свинка: Баю-баюшки, 

Хрю-хрю! 

Успокойся, говорю! 

Рассказчик: Глупый маленький Мышонок 

Отвечает ей спросонок: 

Мышонок: Нет, твой голос не хорош 

Очень грубо ты поешь. 

Рассказчик: Стала думать Мышка-мать 

Мышка: Надо Курицу позвать… 

Приходи к нам, тетя Клуша, 

Нашу детку покачать. 

Рассказчик: Закудахтала Наседка: 

Курица: Куд-куда, не бойся детка.. 

Забирайся под крыло, 

Там и сухо и тепло. 

Рассказчик: Глупый, маленький Мышонок 

Отвечает ей спросонок: 

Мышонок: Нет, твой голос не хорош, 

Эдак вовсе не уснешь! 

Рассказчик: Побежала Мышка мать, 

Стала в няньки Щуку звать 

Мышка: Приходи к нам, тетя Щука, 

Нашу детку покачать. 

Рассказчик: Стала петь Мышонку Щука 

Не услышал он не звука 

Разевает Щука рот 

И не слышно, что поет. 

Рассказчик: Побежала Мышка мать, 

Стала в няньки Кошку звать. 

Мышка: Приходи к нам, тетя Кошка, 

Нашу детку покачать. 

Рассказчик: Стала петь мышонку Кошка 

Кошка: Мур-мур-мур, 



 
 

88 
 

Усни, мой крошка... 

Мяу-мяу, ляжем спать, 

Мяу-мяу на кровать. 

Рассказчик: Глупый маленький Мышонок 

Отвечает ей спросонок: 

Мышонок: Голосок твой так хорош 

Очень сладко ты поешь. 

Рассказчик: Прибежала Мышка-мать, 

Посмотрела на кровать, 

Ищет глупого Мышонка, 

А мышонка … 

Все: … Не видать! 

 

Карточка №16 

Название: «Зверята» 

Цель: формировать у детей навыки звукоподражания. 

Материал: Шапочки зверей  

Ход игры: Воспитатель раздает детям шапочки зверей и говорит: «Я буду 

читать стихотворение о разных животных, а те дети, на ком надета такая 

шапочка, будут изображать, как эти животные разговаривают». 

Все пушистые цыплятки, 

Любопытные ребятки. 

Мама спросит: «Где же вы?» 

Цыплята скажут: «Пи-пи-пи!» 

Курочка-хохлатушка по двору гуляла, 

Деток созывала: 

«Ко-ко-ко, ко-ко-ко, 

Не ходите далеко!» 

Ходит по двору петух, 

Аж захватывает дух. 

Как увидит он зерно, 

Закричит: «Ку-ка-ре-ку!» 

Вышел котик погулять, 

Решил цыпленка напугать. 

Стал подкрадываться сразу 

И мяукнул громко: «Мяу!» 

Ловко прыгает лягушка, 

У ней толстенькое брюшко, 

Выпученные глаза, 

Говорит она: «Ква-ква!» 

 

Карточка №17 

Название: «Угадай по звуку» 

Цель: развивать слуховое внимание детей. 
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Материал: барабан, бубен, дудочка, погремушка. 

Ход игры: Приходит Петрушка и приносит разнообразные музыкальные 

инструменты (барабан, бубен, дудочку, погремушку и др.). Петрушка 

предлагает детям послушать, как звучит тот или иной инструмент. Затем он 

дает им задание: «Я буду за ширмой играть на разных инструментах, а вы 

внимательно слушайте и угадайте, на чем я играю». Петрушка за ширмой 

играет на инструментах, дети угадывают. Далее Петрушка предлагает 

поменяться с ними места ми и уже угадавший ребенок загадывает детям 

загадку. 

 

 

 

Карточка №18 

Название: «Возьмем Мишку на прогулку» 

Цель: развивать предметно-игровые действия; формировать 

сопровождающую речь. 

Материал: медвежонок, санки, кроватка, стульчик, комплект одежды для 

медвежонка (брюки, валенки, пальто, шапка). 

Ход игры: Педагог сидит за столом перед детьми. Здесь же, на кукольном 

стульчике, лежит одежда мишки. Педагог, читая стихотворение, не спеша, 

одевает мишку. Последнее слово в каждой строчке досказывают дети. 

Я надену Мишке теплые ...штанишки. 

Теплые... штанишки я надену Мишке. 

Валенки-малышки я надену... Мишке. 

Так, так и вот так —валенки-малышки. 

Я надену... Мишке валенки-малышки, 

Я надену... Мишке красное... пальтишко, 

Красное ... пальтишко я надену... Мишке. 

А когда иду гулять, надо шапку надевать. 

Мишку мы возьмем...гулять, 

Будем в саночках ... катать! 

Педагог усаживает одетого мишку в игрушечные санки. Когда дети пойдут на 

прогулку, они возьмут его с собой. 

 

Карточка № 19 

Название: «Пришел Мишка с прогулки» 

Цель: развивать предметно-игровые действия; формировать 

сопровождающую речь. 

Материал: медвежонок, санки, кроватка, стульчик, комплект одежды для 

медвежонка (брюки, валенки, пальто, шапка). 

Ход игры: Дети сидят на стульчиках. Перед ними за столом педагог. На столе 

стоят санки с одетым медвежонком. Педагог, обращаясь к детям, говорит: 

Мишенька ходил гулять, Он устал и хочет спать. Дети с Мишенькой гуляли, 
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Мишку в саночках катали. Педагог раздевает медвежонка и аккуратно 

складывает его одежду на игрушечный стульчик. 

Мишка наш ходил ... гулять, Шапку с Мишки надо ... снять. 

А теперь пальтишко Я снимаю с ... Мишки. 

Так, так и вот так — Я снимаю с ... Мишки. 

Мишка наш ходил ... гулять, Валеночки надо... снять. 

Теплые ... штанишки Я снимаю с ... Мишки. 

Мишка наш ходил ... гулять, Он устал и хочет ... спать 

 Вот его кроватка, Будет спать он ... сладко. 

Баю-бай! Баю-бай! Спи, Мишутка,... баю-бай 

 

Карточка №20 

Название: «Прятки» 

Цель: развивать навык звукоподражания 

Материал: плоскостной настольный домик с большим окном, медвежонок 

или другие сюжетные игрушки. 

Ход игры: Перед сидящими детьми за столом педагог. На столе стоит домик, 

из окна которого выглядывает медвежонок. Педагог. Ой, чья это мордочка 

показалась в окошке? Дети отвечают, что это мишка. Педагог выводит его из-

за домика и обращает внимание детей на то, как урчит мишка, здороваясь с 

ними. Затем он просит детей так же поурчать. Вдруг мишка прячется за 

домик. 

Педагог: Мишка, Мишка-шалунишка! Где ты? Где ты? Отзовись! Мишка, 

Мишка-шалунишка! Где ты? Где ты? Покажись! В окне снова показывается 

голова мишки. Он качает головой и урчит. Дети подражают ему. Игра-показ 

повторяется по желанию детей. Прятаться могут разные, знакомые детям 

персонажи. И каждый раз педагог побуждает детей подражать «голосам» этих 

персонажей. 

 

Карточка №21 

Название: «Где мы были, мы не скажем, а что делали — покажем» 

Цель: поощрять попытки детей участвовать в коллективном разговоре, 

принимать совместные решения; развивать творческое воображение; 

побуждать детей к импровизации. 

Материал: Мяч для считалки. 

Ход игры: С помощью считалки выбирается водящий. Он выходит из 

комнаты. Дети договариваются, что и как будут изображать. Водящий 

возвращается и спрашивает: «Где вы были, мальчики и девочки? Что вы 

делали?» Дети отвечают: «Где мы были, мы не скажем, а что делали — 

покажем». Дети показывают действия, которые придумали. В процессе игры 

воспитатель вначале советует, что и как можно изобразить. Когда дети 

освоятся, он только подсказывает, что изобразить, а как это сделать, они 

решают сами. 
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Карточка №22 

Название: «Игра с пальчиками» 

Цель: приобщать детей к театрализованной деятельности; учить их сочетать 

слова с движениями. 

Материал: куклы пальчикового театра. 

Ход игры: Ребенку надеваются на пальцы головки мальчиков и девочек. 

Воспитатель берет руку ребенка и играет с его пальчиками, приговаривая: 

Пальчик-мальчик, Где ты был? 

С этим братцем в лес ходил, 

С этим братцем кашу ел, 

С этим братцем песню пел. 

Этот пальчик — дедка, 

Этот пальчик — бабка, 

Этот пальчик — папенька, 

Этот пальчик — маменька, 

Этот — наш малыш, 

Зовут его ... (называет имя ребенка). 

 

Карточка №23 

Название: «Бабушка маленькая» 

Цель: Развивать внимание, воображение, находчивость, умение создавать 

образы с помощью мимики, жеста, пластики. 

Материал: Музыкальная колонка 

Ход игры: Дети берутся за руки и идут по кругу, в центре которого — 

водящий; дети поют потешку и выполняют движения. 

У Маланьи, у старушки, (Идут по кругу и поют.) 

Жили в маленькой избушке 

Семь дочерей, Семь сыновей, Все без бровей! 

(Останавливаются и с помощью мимики и жестов изображают  

С такими глазами,  

С такими ушами, 

С такими носами, 

С такими усами, 

С такой головой, 

С такой бородой... 

Ничего не ели, (Присаживаются на корточки) 

Целый день сидели 

На него (нее) глядели, - подбородок подпирают 

Делали вот так... (Повторяют за ведущим любой жест.) 

 

Карточка №24 

Название: «Одно и тоже по-разному» 
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Цель: Развивать умение оправдывать свое поведение, свои действия 

нафантазированными причинами (предлагаемыми обстоятельствами), 

развивать воображение, веру, фантазию. 

Ход игры: Детям предлагается придумать и показать несколько вариантов 

поведения по определенному заданию: человек «идет», «сидит», «бежит», 

«поднимает руку», «слушает» и т.д. Каждый ребенок придумывает свой 

вариант поведения, а остальные дети должны догадаться, чем он занимается и 

где находится. Одно и то же действие в разных условиях выглядит по-

разному. Дети делятся на 2—3 творческие группы, и каждая получает 

определенное задание. I группа — задание «сидеть». Возможные варианты: а) 

сидеть у телевизора; б) сидеть в цирке; в) сидеть в кабинете у зубного врача; г) 

сидеть у шахматной доски; д) сидеть с удочкой на берегу реки и т.п. II группа 

— задание «идти». Возможные варианты: а) идти по дороге, вокруг лужи и 

грязь; б) идти по горячему песку; в) идти по палубе корабля; г) идти по бревну 

или узкому мостику; д) идти по узкой горной тропинке и т.д. III группа — 

задание «бежать». Возможные варианты: а) бежать, опаздывая в театр; б) 

бежать от злой собаки; в) бежать, попав под дождь; г) бежать, играя в жмурки 

и т.д. IV группа — задание «размахивать руками». Возможные варианты: а) 

отгонять комаров; б) подавать сигнал кораблю, чтобы заметили; в) сушить 

мокрые руки и т.д. V группа — задание «Ловить зверюшку». Возможные 

варианты: а) кошку; б) попугайчика; в) кузнечика и т.д. 

Материалы: картонные полоски 4-ех цветов 

 

Карточка №25 

Название: «Кругосветное путешествие» 

Цель: Развивать умение оправдывать свое поведение, развивать веру и 

фантазию, расширять знания детей. 

Материал: Рюкзаки  

Ход игры: Детям предлагается отправиться в кругосветное путешествие. Они 

должны придумать, где проляжет их путь — по пустыне, по горной тропе, по 

болоту, через лес, джунгли, через океан на корабле — и соответственно 

изменять свое поведение. 

 

Карточка №26 

Название: «Превращение предмета» 

Цель: Развивать чувство веры и правды, смелость, сообразительность, 

воображение и фантазию. 

Ход игры: Предмет кладется на стул в центре круга или передается по кругу 

от одного ребенка к другому. Каждый должен действовать с предметом по-

своему, оправдывая его новое предназначение, чтобы была понятна суть 

превращения. Варианты превращения разных предметов: а) карандаш или 

палочка — ключ, отвертка, вилка, ложка, шприц, градусник, зубная щетка, 

кисточка для рисования, дудочка, расческа и т.д.; б) маленький мячик — 

яблоко, ракушка, снежок, картошка, камень, ежик, колобок, цыпленок и т.д.; в) 
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записная книжка — зеркальце, фонарик, мыло, шоколадка, обувная щетка, 

игра. Можно превращать стул или деревянный куб, тогда дети должны 

оправдывать условное название предмета. Например, большой деревянный 

куб может быть превращен в королевский трон, клумбу, памятник, костер и 

т.д. 

Материалы: карандаш, ключ, отвертка, вилка, ложка, шприц, градусник. 

 

 

Карточка №27 

Название: «Король (вариант народной игры)» 

Цель: Развивать действия с воображаемыми предметами, умение действовать 

согласованно. 

Материалы: корона 

Ход игры: Выбирается с помощью считалки на роль короля ребенок. 

Остальные дети — работники распределяются на несколько групп (3 — 4) и 

договариваются, что они будут делать, на какую работу наниматься. Затем они 

группами подходят к королю. Работники. Здравствуй, король! Король. 

Здравствуйте! Работники. Нужны вам работники? Король. А что вы умеете 

делать? Работники. А ты отгадай! Дети, действуя с воображаемыми 

предметами, демонстрируют различные профессии: готовят еду, стирают 

белье, шьют одежду, вышивают, поливают растения и т.п. Король должен 

отгадать профессию работников. Если он сделает это правильно, то догоняет 

убегающих детей. Первый пойманный ребенок становится королем. Со 

временем игру можно усложнить введением новых персонажей (королева, 

министр, принцесса и т.п.), а также придумать характеры действующих лиц 

(король — жадный, веселый, злой; королева — добрая, сварливая, 

легкомысленная). 

 

Карточка №28 

Название: «День рождения» 

Цель: Развивать навыки действия с воображаемыми предметами, воспитывать 

доброжелательность и контактность в отношениях со сверстниками. 

Ход игры: С помощью считалки выбирается ребенок, который приглашает 

детей на «день рождения». Гости приходят по очереди и приносят 

воображаемые подарки. С помощью выразительных движений, условных 

игровых действий дети должны показать, что именно они решили дарить. 

 

Карточка №29 

Название: Разыгрывание ситуации «Не хочу манной каши!» 

Цель: учить интонационно выразительно проговаривать фразы. 

Материал: посуда детская 

Ход игры: Дети делятся на пары. Одним из них будут мамами или папами, 

другие — детьми. Мама или папа должны настаивать на том, чтобы ребенок 

ел манную кашу (геркулес, гречку...), приводя различные доводы. А ребенок 
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это блюдо терпеть не может. Пусть дети попробуют разыграть два варианта 

разговора. В одном случае ребенок капризничает, чем раздражает родителей. 

В другом случае ребенок говорит настолько вежливо и мягко, что родители 

ему уступают. Эту же ситуацию можно разыграть с другими персонажами, 

например: воробьиха и воробышек, но с условием, что общаться они должны 

только чириканьем; кошка и котенок — мяуканьем; лягушка и лягушонок — 

кваканьем. 

 

Карточка №30 

Название: Пантомима «Утренний туалет» 

Цель: развивать воображение, выразительность жестов. 

Ход игры: Воспитатель говорит, дети выполняют 

— Представьте себе, что вы лежите в постели. Но нужно вставать, потянулись, 

зевнули, почесали затылок. Как не хочется вставать! Но — подъем! Идемте в 

ванну. Чистите зубы, умываетесь, причесываетесь, надеваете одежду. Идите 

завтракать. Фу, опять каша! Но есть надо. Едите без удовольствия, но вам 

дают конфету. Ура! Вы разворачиваете ее и кладете за щеку. Да, а фантик где? 

Правильно, бросаете его в ведро. И бегом на улицу! 

 

Карточка № 31 

Название: Игры–стихи. 

Цель: учить детей обыгрывать литературный текст, поддерживать стремление 

самостоятельно искать выразительные средства для создания образа, 

используя движение, мимику, позу, жест. 

Материал: маски 

Ход игры: Воспитатель читает стихотворение, дети имитируют движения по 

тексту: 

Кот играет на баяне, 

Киска — та на барабане, 

Ну, а Зайка на трубе 

Поиграть спешит тебе. 

Если станешь помогать, 

Будем вместе мы играть. (Л.П.Савина.) 

Туча. 

Туча по небу плывет, 

И грозу с собой несет. 

Ба-ба-бах! Гроза идет! 

Ба-ба-бах! Слышны удары! 

Ба-ба-бах! Грохочет гром! 

Ба-ба-бах! Нам страшно стало! 

Мы скорей все в дом идем 

И грозу мы переждем. 

Показался солнца лучик, 

Солнце вышло из-за тучи. 
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Можно прыгать и смеяться 

Тучи черной не бояться! 

Мотылек. 

Летел мотылек, порхал мотылек! 

Присел отдохнуть на грустный цветок. 

(Задумчивый, веселый, увядший, сердитый …) 

Дружный круг. 

Если вместе соберемся, 

Если за руки возьмемся, 

И друг другу улыбнемся, 

Хлоп-хлоп! 

Топ-топ! 

Прыг-прыг! 

Шлеп-шлеп! 

Прогуляемся, пройдемся, 

Как лисички…(мышки, солдаты, старушки) 

Мое настроение. 

Настроение мое каждый день меняется, 

Потому что каждый день что-нибудь случается! 

То я злюсь, то улыбаюсь, 

То грущу, то удивляюсь, 

То, бывает, испугаюсь! 

То бывает посижу, 

помечтаю, помолчу! 

Умываемся 

Кран откройся, 

Нос умойся, 

Воды не бойся! 

Лобик помоем, 

Щечки помоем, 

Подбородочек, 

Височки помоем, 

Одно ухо, второе ухо — 

Вытрем сухо! 

Ой, какие мы чистенькие стали! 

А теперь пора гулять, 

В лес пойдем мы играть, 

А на чем поедем— вы должны сказать. (Самолет, трамвай, автобус, 

велосипед.) (И едут.) 

Стоп! 

Дальше ехать нам нельзя, 

Шины лопнули, друзья. 

Будем мы насос качать, 

Воздух в шины надувать. 
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Ух! Накачали. 

Кошки-мышки 

Эта ручка — Мышка, 

Эта ручка — Кошка, 

В кошки-мышки поиграть 

Можем мы немножко. 

Мышка лапками скребет, 

Мышка корочку грызет. 

Кошка это слышит 

И крадется к Мыши. 

Мышка, цапнув Кошку, 

Убегает в норку. 

Кошка все сидит и ждет: 

«Что же Мышка не идет?» 

 

Карточка №32 

Название: Игра с воображаемым объектом 

Цель: формировать навыки работы с воображаемыми предметами; 

воспитывать гуманное отношение к животным. 

Ход игры: Дети в кругу. Воспитатель складывает ладони перед собой: Ребята, 

посмотрите, у меня в руках маленький котенок. Он совсем слабый и 

беспомощный. Я каждому из вас дам его подержать, а вы его погладьте, 

приласкайте, только осторожно и скажите ему добрые слова. Воспитатель 

передает воображаемого котенка. Наводящими вопросами помогает детям 

найти нужные слова и движения. 

 

Карточка №33 

Название: Зеркало 

Цель: развивать монологическую речь 

Материалы: зеркало 

Ход игры: Петрушка загадывает загадку: 

И сияет, и блестит, 

Никому оно не льстит, 

А любому правду скажет — 

Все как есть ему покажет! 

Что же это? (Зеркало.) 

В группу (зал) вносят большое зеркало. Каждый из команды подходит к 

зеркалу, и, глядя в него, первый — хвалит себя, восхищается собой, второй 

рассказывает о том, что ему не нравится в себе. Затем то же самое 

проделывают члены другой команды. 

 

Карточка №34 

Название: Игра-пантомима «Медвежата» 

Цель: развивать пантомимические навыки 
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Ход игры: А вот посмотрите, гора старого валежника. Ой, это берлога! А в 

ней спят медвежата. Но вот пригрело солнышко, растопило снег. Капельки 

воды просочились в берлогу. Вода попала на нос, уши, лапы медвежат. 

Медвежата потянулись, фыркнули, открыли глаза и стали выбираться из 

берлоги. Раздвинув лапами сучья, они выбрались на поляну. Лучи солнца 

слепят глаза. Медвежата прикрывают лапами глазки и рычат от недовольства. 

Но вскоре глаза привыкли. Медвежата огляделись, понюхали носом свежий 

воздух и тихо разбрелись по полянке. Сколько здесь интересного! Дальше 

возможна импровизация. 

 

Карточка №35 

Название: Игра-пантомима «Был у зайца огород» (В.Степанов.) 

Цель: развивать пантомимические навыки. 

Ход игры: Воспитатель читает, дети имитируют движения. 

Был у зайки огород, 

Ровненьких две грядки. 

Там играл зимой в снежки, 

Ну а летом — в прятки. 

А весною в огород 

Зайка с радостью идет. 

Но сначала всѐ вскопает, 

А потом всѐ разровняет, 

Семена посеет ловко 

И пойдет сажать морковку. 

 Ямка — семя, ямка — семя, 

И глядишь, на грядке вновь 

Вырастут горох, морковь. 

А как осень подойдет, 

Урожай свой соберет. 

 

Карточка №36 

Название: Телефон 

Цель: развивать фантазию, диалогическую речь. 

Ход игры: Петрушкина загадка: 

Поверчу волшебный круг — 

И меня услышит друг. 

Что ЭТО? (Телефон.) 

Петрушка приглашает по два человека от каждой команды, особенно тех, кто 

любит беседовать по телефону. Для каждой пары предлагается ситуация и 

тема для разговора. Пара составляется из членов противоположных команд. 

1. Поздравить с днем рождения и напроситься в гости. 

2. Пригласить на спектакль человека, который не любит ходить в театр. 

3. Вам купили новые игрушки, а вашему другу хочется в них поиграть. 

4. Вас обидели, а друг вас утешает. 
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5. Ваш друг (подруга) отнял любимую игрушку, а теперь извиняется. 

6. У вас именины. 

Карточка №37 

Название: Моя Вообразилия 

Цель: развивать навыки импровизации, фантазию, творческое воображение. 

Материалы: Маски и мешочек 

Ход игры: в моей Вообразилии царствует фантазия во всем своем всесилии; 

Там все мечты сбываются, а наши огорчения, сейчас же превращаются в 

смешные приключения; Воспитатель достает из волшебного мешка маски 

«Рак» и «Лягушка». Разыгрывание по ролям мини-сценки «Рак-бездельник». 

Ведущий: Жил у речки под корягой Старый рак-отшельник. Был он соня, 

белоручка, Лодырь и бездельник. Он позвал к себе лягушку: 

Рак: Будешь мне портнихой, 

Белошвейкой, судомойкой, Прачкой, поварихой. 

Ведущий: А лягушка-белогрудка Раку отвечает: 

Лягушка: Не хочу я быть служанкой глупому лентяю! 

Мини-сценку дети разыгрывают несколько раз различными группами. А затем 

предлагается придумать и разыграть продолжение диалога. В игру 

включаются воспитатель и родители. 

Воспитатель: Я взмахну своей волшебной палочкой, и вы больше не сможете 

говорить, а будете только двигаться. 

(Звучит текст, дети имитируют движения.) 

— Только в лес мы пришли, появились комары. 

— Вдруг мы видим: у куста птенчик выпал из гнезда. 

Тихо птенчика берем и назад в гнездо несем. 

— На полянку мы заходим, много ягод мы находим. 

Земляника так душиста, что не лень и наклониться. 

— Впереди из-за куста смотрит рыжая лиса 

Мы лисицу обхитрим, на носочках побежим. 

— Лесорубами мы стали, топоры мы в руки взяли. 

И руками сделав взмах, по полену сильно — БАХ! 

— На болоте две подружки, две зеленые лягушки 

Утром рано умывались, полотенцем растирались, 

Лапками шлепали, лапками хлопали. 

Лапки вместе, лапки врозь, лапки прямо, лапки вкось, 

Лапки здесь и лапки там, что за шум и что за гам! 

(Включается веселая плясовая мелодия. Дети произвольно пляшут.) 

Воспитатель читает стихотворение: 

В мою Вообразилию попасть совсем несложно, 

Она ведь исключительно удобно расположена! 

И только тот, кто начисто лишен воображения, — 

Увы, не знает, как войти в ее расположение! 

Проговаривание диалога с различными интонациями 

Ребенок: Мед в лесу медведь нашел. 
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Медведь: Мало меду, много пчел! 

Диалог проговаривается всеми детьми. Воспитатель помогает найти нужную 

интонацию. 

 

Карточка №38 

Название: «У зеркала» 

Цель: совершенствовать образные исполнительские умения. Развивать 

творческую самостоятельность в передаче образа. 

Ход игры: 1) Нахмуриться, как: 

а) король, 

б) ребенок, у которого отняли игрушку, 

в) человек, скрывающий улыбку. 

2) Улыбнуться, как: 

а) вежливый японец, 

б) собака своему хозяину, 

в) мать младенцу, 

г) младенец матери, 

д) кот на солнце. 

3) Сесть, как: 

а) пчела на цветок, 

б) наказанный Буратино, 

в) обиженная собака, 

г) обезьяна, изображавшая вас, 

д) наездник на лошади, 

 

Карточка №39 

Название: Игры–стихи. 

Цель: учить детей обыгрывать литературный текст, поддерживать стремление 

самостоятельно искать выразительные средства для создания образа, 

используя движение, мимику, позу, жест. 

Ход игры: Звонкий день 

(на мотив «Ах вы, сени») 

Взял Топтыгин контрабас: 

«Ну-ка, все пускайтесь в пляс! 

Не к чему ворчать и злиться, 

Лучше будем веселиться!» 

Тут и Волк на поляне 

Заиграл на барабане: 

«Веселитесь, так и быть! 

Я не буду больше выть!» 

Чудеса, чудеса! За роялем Лиса, 

Лиса-пианистка — рыжая солистка! 

Старик-барсук продул мундштук: 

«До чего же у трубы 
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Превосходный звук!» 

От такого звука убегает скука! 

В барабаны стук да стук 

Зайцы на лужайке, 

Ёжик-дед и Ёжик - внук 

Взяли балалайки…. 

Подхватили Белочки 

Модные тарелочки. 

Дзинь-дзинь! Трень-брень! 

Очень звонкий день! 

 

Карточка №40 

Название: Пальма 

Цель: Напрягать и расслаблять попеременно мышцы рук в кистях, локтях и 

плечах. 

Ход игры: «Выросла пальма большая-пребольшая»: правую руку вытянуть 

вверх, потянуться за рукой, посмотреть на руку  

«Завяли листочки»: уронить кисть. «Ветви»: уронить руку от локтя. «вся 

пальма»: уронить руку вниз. Упражнение повторить левой рукой. 

 

Карточка №41 

Название: «Кошка выпускает когти» 

Цель: формировать навыки работы с воображаемыми предметами 

Ход игры: Постепенное выпрямление и сгибание пальцев и кистей рук. Руки 

согнуть в локтях, ладони вниз, кисти сжать в кулачки и отогнуть вверх. 

Постепенно с усилием выпрямлять все пальцы вверх и разводить их до 

предела в стороны («кошка выпускает когти»). Затем без остановки согнуть 

кисти вниз, одновременно сжимая пальцы в кулачок («кошка спрятала 

когти»), и, наконец, вернуться в исходное положение. Движение повторяется 

несколько раз безостановочно и плавно, но с большим напряжением. Позднее 

в упражнение следует включить движение всей руки — то сгибая ее в локтях и 

приводя кисть к плечам, то выпрямляя всю руку («кошка загребает лапками»). 

 

Карточка №42 

Название: Игра на имитацию движений 

Цель: развиваем воображение 

Ход игры: Воспитатель обращается к детям: 

— Вспомните, как ходят дети? 

Маленькие ножки шагали по дорожке. Большие ножки шагали по дорожке. 

(Дети сначала идут маленькими шагами, затем большими — гигантскими 

шагами.) 

— Как ходит Старичок - Лесовичок? 

— Как ходит принцесса? 

— Как катится колобок? 
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— Как серый волк по лесу рыщет? 

— Как заяц, прижав уши, убегает от него? 

 

Карточка №43 

Название: «Сказка про утят» 

Цель: приобщить детей к миру театральной игры; познакомить со сказкой. 

Материалы: фланелеграф, картинки для театра. 

Ход игры: Воспитатель приглашает детей на пруд. Там живут уточки. Дети 

приходят на пруд и играют с уточками (игрушками). Воспитатель показывает 

на фланелеграфе детям сказку про утят. 

Сказка про утят 

Роли и исполнители: утенок Пим, утенок Кряк, коршун (картинки), ведущий 

(воспитатель). 

Ведущий. Жили-были два веселых утенка. Они любили ходить на пруд, 

щипать травку. Сначала просыпался утенок по имени Пим. 

Пим. Люблю травку, пим, пим. Вкусная такая, пим, пим. 

Ведущий. Потом просыпался утенок по имени Кряк. Он просыпался, зевал вот 

так: а-а-а. Оглядывался кругом. Кряк тоже хотел щипать травку. 

Кряк. Какая вкусная травка, кряк, кряк. Очень сочная травка, кряк, кряк. Эй, 

Пим, давай побегаем. 

Ведущий. Стали утята бегать по траве. Бегали-бегали и увидели, что с неба 

летит кто-то очень страшный. «Ой!» — закричали утята. Они испугались. 

Пим. Кряк, я боюсь. 

К р я к. И я боюсь, Пим. Кто это? 

Ведущий. Это был черный коршун. Он выискивал в траве утят. Хотел их 

съесть. 

Коршун. Берегитесь, утята. 

Ведущий. Прокричал так коршун и бросился на утят. А утята не растерялись и 

побежали к дому. Раз-два! — и скорее в свой дом. Ног гак и закончилась эта 

история. 

Воспитатель в конце представления спрашивает детей, понравилась, ли им 

сказка. 

 

Карточка №44 

Название: Утята и коршун 

Цель: пробудить желание вспомнить сказку, рассказывая о ней; им тать 

эмоциональный отклик на игру. 

Материал: театр на фланелеграфе. 

Ход игры: Воспитатель показывает детям расположенные на фланелеграфе 

картинки и спрашивает у них, знакома ли им эта сказка. Дети по просьбе 

воспитателя называют героев, отвечают на вопросы по сказке. 

Вопросы по сказке: 

I. Куда пошли утята? 

2. Что делали утята на пруду? 
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3. Кто бросился на утят? 

4. Куда убежали утята? 

Воспитатель предлагает детям сыграть в игру «Утята и коршун». 

Игра «Утята и коршун» 

Воспитатель. 

Утята по травке идут босиком (Дети-утята идут вперевалочку.) 

И песню простую поют вечерком: 

Утята. 

Кря-кря-кря, кря-кря-кря, (Подпевают взрослому.) 

Вот и песня вся. 

Воспитатель. 

Но вдруг страшный коршун на небо взлетел, 

Утят испугать этот коршун хотел. (Игрушка коршун летает над присевшими 

детьми.) 

Утята. 

Кря-кря-кря, кря-кря-кря, (Подпевают взрослому.) 

Испугать хотел. 

Воспитатель. 

Утята успели по тропке домой, (Утята бегут к дому.) 

Сидят, напевают мотивчик простой. 

Утята. 

Кря-кря-кря, кря-кря-кря, (Подпевают взрослому.) 

Вот и песня вся. 

 

Карточка №45 

Название: Цветочки на лужайке 

Цель: вовлечь в игровую ситуацию, заинтересовать сюжетом; привлечь к 

индивидуальному исполнению роли; вызвать радость от игры. 

Материалы: цветы на подставках; шапочки для подвижной игры. 

Ход игры: Воспитатель приглашает детей на лужайку, где цветут разные 

цветы (по комнате расставлены искусственные цветы на подставках). Дети 

ходят под спокойную музыку и любуются цветами. Воспитатель предлагает 

детям стать цветочками, он подходит к каждому ребенку, и тот берет 

понравившийся цветок и называет свое имя: ромашка, василек, роза, 

одуванчик. Воспитатель начинает игру в цветы. Детям на головки надевают 

яркие шапочки-платочки. 

Игра в цветы 

Воспитатель. 

На полянке нашей (Дети стоят стайкой и покачиваются.) 

Расцвели цветочки: 

На головках светлых 

Яркие платочки. (Подходит к ребенку-ромашке.) 

Вот ромашка-цветик, 

Белый лепесточек, (Ребенок-ромашка кивает головкой и кружится.) 
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Покружись скорее, 

Беленький платочек. (Подходит к двум детям-василькам.) 

Синий василечек 

Вырос на опушке. (Дети-васильки кивают головкой и кружатся, взявшись за 

руки.) 

Покружитесь вместе, 

Васильки-подружки. (Подходит к ребенку-розе.) 

Роза расцветает 

На полянке нашей, (Ребенок-роза кивает головкой и делает пружинку.) 

Роза покачалась, 

Будто с нами пляшет. 
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Карточка №1 

Название: «Большие и маленькие ножки» 

Ход игры: Возьмитесь за руки и идите по кругу, то медленно, громко топая 

ногами, то ускоряя ход и часто перебирая ногами. 

Большие ноги  

Шли по дороге 

Топ-топ, топ-топ. 

Маленькие ножки  

Бежали по дорожке 

Топ, топ, топ то топ,  

Топ, топ, топ то топ. 

 

Карточка №2 

Название: «Мы по лесу идем» 

Ход игры: Возьмитесь за руки и ходите по кругу: 

Мы по лесу идем,  

Зверей найдем. 

Зайца громко позовем: 

«Ау-ау-ау!»  

Никто не откликается,  
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Лишь эхо отзывается, 

Тихо: «Ау-ау-ау!» 

Вместо зайца, можно подставлять другие слова: «Волка громко позовем», 

«Мы медведя позовем», «Мы лису позовем» 

 

Карточка №3 

Название: «По ровненькой дорожке» 

Ход игры: Вместе с ребенком поводите хоровод со словами: 

По ровненькой дорожке,  

По ровненькой дорожке 

Шагают наши ножки, 

Шагают наши ножки. 

По пням, по кочкам, по камушкам, 

По камушкам, в яму – бух! 

На последней строчке присядьте. 

 

Карточка №4 

Название: «Карусель» 

Цель: Учить детей говорить в быстром и медленном темпе, согласовывать 

движения со словами стихотворения, реагировать на словесный сигнал. 

Ход игры: Возьмитесь за руки и идите по кругу. Проговаривайте слова 

стихотворения: 

Еле-еле-еле-еле 

Завертелись карусели. 

А потом, потом, потом 

Все бегом, бегом, бегом! 

(ускоряйте шаг) 

Побежали, побежали, 

Побежали, побежали! 

Тише, тише, не спешите, 

Карусель ос-та-но-ви-те. 

(замедляйте бег). 

Раз-два, раз-два (пауза) 

Вот и кончена игра. 

(похлопайте в ладоши). 

 

Карточка №5 

Название:  «Где же наши ручки?» 

Цель: Развивать речь 

Ход игры: Взрослые проговаривают текст, дети подговаривают им и 

выполняют соответствующие движения: 

У меня пропали руки. 

Где вы, рученьки мои? (руки за спиной). 
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Раз, два, три, четыре, пять — 

Покажитесь мне опять, (показывают руки) 

У меня пропали уши. 

Где вы, ушеньки мои? (уши закрывают ладошками). 

Раз, два, три, четыре, пять — 

Покажитесь мне опять, (показывают уши). 

У меня пропали глазки. 

Где вы, глазоньки мои? (глаза закрывают ладошками). 

Раз, два, три, четыре, пять — 

Покажитесь мне опять, (убирают ладошки от глаз). 

 

Карточка №6 

Название:  «Зайка шел» 

Цель: Упражнять детей в правильном согласовании действий и текста, 

развивать речевую и двигательную активность. 

Ход игры: Возьмитесь за руки, образуя круг. Идите по кругу, приговаривая 

слова: 

Зайка шел, шел, шел, 

Морковку нашел, 

Сел, поел и дальше пошел. 

Зайка шел, шел, шел, 

Капустку нашел, 

Сел, поел и дальше пошел. 

Зайка шел, шел, шел, 

Картошку нашел, 

Сел, поел и дальше пошел. 

На словах «сел» - останавливайтесь и присаживайтесь на корточки. 

 

Карточка №7 

Название:   «Кабачок» 

Цель: Упражнять детей в правильном согласовании действий и текста. 

Ход игры: Дети идут по кругу держась за руки, В середине круга сидит 

ребенок - "кабачок".  

Кабачок, кабачок,  

Тоненькие ножки,  

Красные сапожки 

Мы тебя кормили,  

Мы тебя поили,  

На ноги поставим,  

Танцевать заставим.  

Танцуй, сколько хочешь, 

Выбирай, кого захочешь !  

"Кабачок" танцует, а потом выбирает другого ребенка, который становится 

"кабачком". 
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Карточка №8 

Название:  «Пузырь» 

Цель: Учить детей стоять в кругу и выполнять действия, подпевать песенку, 

упражнять звук ш-ш-ш. 

Ход игры: Дети водят хоровод и говорят: 

Надуваем пузыри, 

Вот какие посмотри! 

 

Постепенно расширяя круг 

Раздувайся, пузырь, 

Раздувайся большой, 

Оставайся такой, 

Да не лопайся. 

 

Когда ведущий говорит:  

Пузырь лопнул, 

Разлетелись пузыри. 

Дети разбегаются. 

 

 

 

 

Карточка №9 

Название: « Мы топаем ногами» 

Цель: Развивать речевую и двигательную активность, учить реагировать на 

сигнал. 

Ход игры: Воспитатель вместе с детьми становится по кругу на расстояние 

выпрямленных в стороны рук. В соответствии с произносимым текстом дети 

выполняют упражнения: 

Мы топаем ногами, 

Мы хлопаем руками, 

Киваем головой. 

Мы руки поднимаем, 

Мы руки опускаем, 

Мы руки подаем. 

С этими словами дети дают друг другу руки, образуя круг, и продолжают: 

И бегаем кругом, 

И бегаем кругом. 

Через некоторое время воспитатель говорит: «Стой!». Дети, замедляя 

движение, останавливаются. Игра повторяется. 

 

Карточка № 10 

Название:   « Матрешки» 
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Цель: Упражнять детей в правильном согласовании действий и текста, а 

также двигательную активность. 

Ход игры: Включите музыку и поводите с детьми хоровод: 

Ходим, ходим хороводом 

Перед всем честным народом. 

Сели, 

(присаживаемся) 

Встали, 

(встаем) 

Себя показали. Попрыгали, 

(прыгаем) 

Потопали 

(топаем) 

В ладошки мы похлопали. 

(хлопаем). 

 

Карточка № 11 

Название:   «Как на наши именины» 

Цель: Упражнять детей в правильном согласовании действий и текста, 

воспитывать понимание различной величины предмета, развивать речевую и 

двигательную активность. 

Ход игры: Возьмитесь с ребенком за руки и ходите по кругу, выполняя 

соответствующие движения: 

Как на наши именины 

Испекли мы каравай: 

Вот такой ширины, 

(расходятся подальше от центра) 

Вот такой ужины, 

(сходятся к центру) 

Вот такой вышины, 

(поднимают руки вверх) 

Вот такой нижины 

(опускают руки вниз). 

Каравай, каравай, 

Кого хочешь, выбирай, 

Я люблю, конечно, всех, 

А детишек больше всех. 

 

Карточка №12 

Название:  «Снежок» 

Цель: учить детей согласовывать движения со словами песни, создание 

хорошего настроения. 

Ход игры: На мотив («как на тоненький ледок») 

Выпал беленький снежок, 
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Собираемся в кружок (идут по кругу) 

Мы потопаем, мы потопаем (топают ногами) 

Будем весело плясать, 

Будем ручки согревать (потирают ладошки) 

Мы похлопаем, мы похлопаем (хлопают) 

Будем прыгать веселей (пружинки) 

Чтобы стало потеплей. 

Мы попрыгаем, мы попрыгаем (прыгают) 

 

Карточка №13 

Название: «Огуречик» 

Цель: Упражнять детей в правильном согласовании действий и текста. 

Ход игры: Педагог выбирает огуречика, который садится в центр круга. Дети 

вместе с педагогом ходят по кругу и поют: 

Огуречик, огуречик, 

Ты совсем как человечек. 

Мы тебя кормили, 

Мы тебя поили, 

На ноги поставили, (подходят к огуречику и поднимают его) 

Танцевать заставили. 

Танцуй сколько хочешь, 

Выбирай, кого захочешь. 

Огуречик танцует, дети хлопают в ладоши. После танца Огуречик выбирает на 

своѐ место другого ребѐнка, и игра продолжается. 

 

Карточка №14 

Название:  «Зайка беленький сидит» 

Цель: Упражнять детей в правильном согласовании действий и текста. 

Ход игры: Взрослые проговаривают текст, дети подговаривают им и 

выполняют соответствующие движения. 

Зайка серенький сидит  

И ушами шевелит.  

Вот так, вот так 

Он ушами шевелит.  

Зайке холодно сидеть, 

Надо лапочки согреть.  

Вот так, вот так  

Надо лапочки согреть 

Зайке холодно стоять, 

Надо зайке поскакать.  

Вот так, вот так 

Надо зайке поскакать.  

Зайку волк испугал!  

Зайка тут же убежал! 
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Карточка №15 

Название:   «Зайка шел» 

Ход игры: Возьмитесь за руки, образуя круг. Идите по кругу, приговаривая 

слова: 

Зайка шел, шел, шел, 

Морковку нашел, 

Сел, поел и дальше пошел. 

Зайка шел, шел, шел, 

Капустку нашел, 

Сел, поел и дальше пошел. 

Зайка шел, шел, шел, 

Картошку нашел, 

Сел, поел и дальше пошел. 

На словах «сел» - останавливайтесь и присаживайтесь на корточки. 

 

Карточка №16 

Название:   «Раздувайся, пузырь!» 

Ход игры: Вместе с воспитателем дети становятся тесным кружком и 

начинают «раздувать пузырь»: наклонив головы вниз, малыши дуют в 

кулачки, составленные один под другим, как в дудочку. При этом они 

выпрямляются и набирают воздух, а затем снова наклоняются, выдувают 

воздух в свою трубку и произносят звук «ф-ф-ф-ф». Эти действия 

повторяются 2-3 раза. При каждом раздувании все делают шаг назад, будто 

пузырь немного увеличился. Затем все берутся за руки и постепенно 

расширяют круг, двигаясь и произнося следующие слова: 

Раздувайся, пузырь, 

Раздувайся большой, 

Оставайся такой, 

И не лопайся!!! 

Получается большой растянутый круг. Воспитатель входит в него, 

дотрагивается до каждой пары соединенных рук, затем останавливается и 

говорит: «Лопнул пузырь!» все хлопают в ладоши, произносят слово «Хлоп!» 

и сбегаются в кучку. 

Повторить несколько раз. 

 

Карточка №17 

Название:  «Водят пчелы хоровод» 

Ход игры: Выполнять соответствующие движения. 

Водят пчелы хоровод -  

Брум, брум.  

В барабан ударил кот -  

Трум, трум.  

Стали мыши танцевать -  
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Тир-ля-ля,  

Так, что начала дрожать вся земле. 

 

Карточка №18 

Название:  «Медведь.» 

Ход игры: Дети стоят по кругу. Выбирается медведь. Он садится на стульчик 

в середине круга и «засыпает». На 1-ю и 3-ю строки дети идут к середине 

круга (4 шага), на 2-ю 4-ю строки идут назад, от центра (4 шага), на 5-ю строку 

осторожно приближаются к спящему медведю. Две последние строки 

произносит кто-либо из детей, назначенных педагогом. Медведь должен по 

голосу узнать этого ребенка. Игра повторяется с новым ребенком. 

Как под горкой снег, снег, 

И на горке снег, снег, 

И под елкой снег, снег, 

И на елке снег, снег, 

А под снегом спит медведь. 

Тише, тише,  

Не шуметь!  

Карточка №19 

Название:  «В нашей группе» 

Цель: помочь детям адаптироваться к условиям детского сада, создание 

положительного эмоционального климата в группе,  знакомство детей друг с 

другом. 

Ход игры: педагог предлагает детям сесть в круг, хлопать в ладоши, 

приговаривая: 

В нашей группе, в нашей группе, 

Много маленьких ребят, 

Много маленьких ребят, 

Вместе рядышком сидят. 

Называем по очереди всех детей: 

А у нас есть ... Настя 

А у нас есть ... Петя и т.д. 

Много маленьких ребят, 

Много маленьких ребят 

Вместе рядышком сидят. 

Игра повторяется несколько раз, чтобы дети запомнили друг друга. 

 

Карточка №20 

Название:  «Тишина» 

Цель: развитие равновесия, снятие эмоционального напряжения 

Играющие идут по кругу и говорят: 

Тишина у пруда, 

Не колышется вода, 

Не шумят камыши. 
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Засыпайте, малыши! 

По окончании слов дети останавливаются, приседают и опускают голову. В 

таком положении они находятся до 10 с. Те, кто пошевелится, не удержит 

равновесия, считаются проигравшими. Игра повторяется 2 – 3 раза. 

 

Карточка №21 

Название:  «Кошки – мышки» 

Цель: развитие пространственных представлений (вверх-вниз, влево-вправо) 

Становитесь в хоровод! 

Настя – мышка, Рома – кот! 

Будем дружно играть, 

Коту мышку не поймать! 

Дети стоят по кругу, взявшись за руки. Мышка входит в круг, а кот выходит 

из круга. По сигналу воспитателя малыши поднимают сцепленные руки вверх, 

образуя «воротца», через которые они стараются пропустить только мышку. 

Если коту не удалось поймать мышку, дети опускают руки вниз («воротца» 

закрываются) и вместе с воспитателем произносят слова: 

Ты не бойся, мышка, кот 

Не пройдет в наш хоровод! 

Игра повторяется с другим котом и мышкой. 

 

Карточка №22 

Название:  «Конь – огонь» 

Цель: снятие эмоционального напряжения, повышение настроения. 

Дети передвигаются по кругу поскоком – как лошадки. По мере передвижения 

воспитатель ритмично читает четверостишие: 

Гоп – гоп – гоп! 

Ты скачи, скачи в галоп! 

Все в галоп, все в галоп! 

Гоп – гоп – гоп! 

После паузы задание повторяется. 

 

Карточка №23 

Название:  «Подарки» 

Цель: развитие позитивного взаимодействия между взрослым и ребенком, 

умение подражать действиям взрослого. 

Взявшись за руки, дети образуют кругу, один ребенок в центре. Играющие 

идут по кругу и говорят: 

Принесли мы всем подарки. 

Кто захочет, тот возьмет – 

Вот вам кукла с лентой яркой, 

Конь, волчок и самолет 
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Останавливаются, стоящий в кругу называет, какой подарок хочет получить. 

Если назовет коня, дети скачут, если куклу – пляшут, если волчок – кружатся. 

Стоящий в кругу, выбирает нового ведущего. 

 

Карточка №24 

Название:  «Колпачок и палочка» 

Цель: снятие физического и       эмоционального напряжения, создание 

положительного эмоционального климата в группе. 

Один из детей выходит в центр круга с палкой в руках, надевает на голову 

колпачок так, чтобы он спускался до самого носа, прикрывая глаза. Остальные 

дети держаться за руки, образуя круг. Идут по кругу, говоря: 

Раз, два, три, четыре, пять – 

Будет палочка стучать( ведущий стучит палочкой. Показывает палочкой на 

одного из детей, стоящего в кругу.  Тот говорит три последних слова) 

 

Карточка №25 

Название:  «На реке камыши» 

Цель: способствовать взаимодействию детей друг с другом. 

отработка основных движений 

Взявшись за руки, дети идут по кругу: 

На реке – камыши. 

Расплескались там ерши. 

Круг – постарше, ( остановиться  и поверницом в центр круга 

Круг – помладше, ( сделать шаг к центру) 

Круг – совсем малыши! ( сомкнуть  круг). 

 

Карточка №26 

Название:  «Снежок» 

Цель: учить детей согласовывать движения со словами песни, создание 

хорошего настроения. 

На мотив («как на тоненький ледок») 

Выпал беленький снежок, 

Собираемся в кружок (идут по кругу) 

Мы потопаем, мы потопаем (топают ногами) 

Будем весело плясать, 

Будем ручки согревать (потирают ладошки) 

Мы похлопаем, мы похлопаем (хлопают) 

Будем прыгать веселей (пружинки) 

Чтобы стало потеплей. 

Мы попрыгаем, мы попрыгаем (прыгают) 

 

Карточка №27 

Название:  «Ровным кругом» 
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Цель: развитие позитивного взаимодействия с детьми, учить  подражать 

действиям взрослого. 

Дети, взявшись за руки, ритмично идут по кругу, говоря: 

Ровным кругом  друг за другом 

Мы идем за шагом шаг, 

Стой на месте! 

Дружно вместе  сделаем вот так! 

С окончанием слов останавливаются и повторяют движение, которое 

показывает воспитатель, например, повернуться, наклониться, присесть. 
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Карточка №1 

Название: «Овощной магазин» 

Цель: Расширять представления о форме, величине, цвете; развивать навыки 

сравнения предметов. 

Материалы: Муляжи овощей и фруктов, мягкая игрушка ежик, грузовики, 

корзины. 

Ход: Воспитатель приглашает детей в новый овощной магазин. На прилавке 

много товара: свекла, картошка, морковь, помидоры. Предлагает детям 

поработать в магазине продавцами. Директор магазина ежик приглашает 

продавцов и дает им задание: разложить по корзинам так, чтобы покупатели 

могли быстро его купить: отобрать в корзины овощи круглой формы. Если 

дети ошибаются, ежик сердито фыркает. 

Вариант игры. Можно предложить детям развозить овощи с овощной базы на 

машинах по детским садам, магазинам (отбирать овощи только красного 

цвета; упаковывать овощи большей и меньшей величины). 

 

Карточка № 2 

Название: «Строим дом» 

Цель: Развивать представления детей о форме, величине, цвете. 

Материал: игрушки собака и кошка, кирпичики, кубики, шары, грузовики. 

Ход: Воспитатель приносит в группу собачку и кошку (игрушки), сообщает, 

что эти животные хотят построить домики, и предлагает помощь в 
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строительстве: «Собачка хочет домик из кирпичиков, кошка – из кубиков. 

Надо ехать в магазин строительных материалов. В магазине много товара». 

Дети выбирают нужный материал среди кирпичиков, кубиков и шаров; 

нагружают товар в машину и везут, потом строят домики: из кирпичиков – 

собачке, из кубиков – кошке. 

Дети строят домики самостоятельно. Показывают собачке и кошке их домики. 

Животные радуются и весело пляшут. 

Вариант игры. Можно предложить детям строить домики из кубиков разного 

цвета: собачке – из красных, кошке – из синих. 

 

Карточка № 3 

Название: «Разные кружки для зайца и лисы» 

Цель: Развивать представления детей о форме, величине, цвете. 

Материал: Два домика, зеленые и красные пластины из строительного набора 

или листочки цветной бумаги в виде круга. 

Ход: Воспитатель приносит два домика и говорит детям, что один домик для 

лисы, другой - для зайца. Звери делают в домиках ремонт, купили мебель, а на 

пол решили постелить новые коврики. Предлагает детям помочь зверятам 

выбрать коврики – лиса и заяц любят коврики, похожие на кружки. 

Воспитатель показывает коврики: зеленые и красные ( пластины из 

строительного набора или листочки цветной бумаги). Дети должны отобрать 

коврики и погрузить их на машину, для лисы – красные кружки, для зайца – 

зеленые. 

Вариант игры. Предложить детям отобрать коврики большие и маленькие 

одного цвета; разных цветов, разных форм одного цвета. 

 

Карточка № 4 

Название: «Большие и маленькие мячики» 

Цель: Учить различать цвет и величину (большой – маленький);развивать 

чувство ритма; ритмично проговаривать слова. 

Материал: мячики разных цветов (синие, зеленые, красные, желтые) и разной 

величины (большие и маленькие), 2 куклы. 

Ход игры: Воспитатель дает рассмотреть мячики разных цветов (синие, 

зеленые, красные, желтые) и разной величины (большие и маленькие). 

Показывает, как они ритмично подпрыгивают, и приговаривает: 

Прыг да прыг, 

Все прыг да прыг, 

Спать наш мячик 

Не привык. 

Воспитатель выносит две куклы – большую и маленькую – и говорит: 

«Большая кукла Оля ищет для себя мячик. Маленькая кукла Ира тоже хочет 

поиграть с мячом». Предлагает детям подобрать куклам мячи. Дети отбирают 

мячи нужной величины (большой кукле – большой мячик, маленькой кукле – 

маленький мяч). Кукла Оля капризничает: ей нужен мяч желтого цвета, как ее 
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юбочка. Кукла Ира тоже сердится: ей нужен мяч красного цвета, такой, как ее 

бантик. Воспитатель предлагает ребятам успокоить кукол: подобрать им 

нужные мячи.  

 

Карточка № 5 

Название: «Разноцветные шарики» 

Цель: развитие мелкой моторики рук, закрепление основных цветов. 

Материал: картон белого и серебристого цвета, фломастеры основных 

цветов, клей – карандаш, шарики из цветного картона, скотч для 

«ламинирования», картинки сказочных героев, липучки. 

Ход игры: воспитатель просит детей прикрепить шарики по цветам. 

 

Карточка № 6 

Название: «Веселые карандаши» 

Цель: улучшение координации движения рук, развитие подвижности пальцев, 

мелкую моторику. 

Материал: разноцветные карандаши, киндеры, глазки. 

Ход игры: Ребенок катает карандаш между ладонями, пальцами, 

приговаривая: «Карандаш в руках катаю, между пальчиков кручу. Непременно 

каждый пальчик быть послушным научу». 

 

Карточка № 7 

Название: «Груши и яблоки с пуговицей» 

Цель: упражнять детей в закреплении понятий «большая – маленькая груша», 

учить пристегивать и отстегивать груши, яблоки, где ребенок закрепляет 

понятия «один», «много», развитие мелкой моторики рук. 

Материал: картинки яблок, груш, нитки, пуговицы, картон для макета 

деревьев, скотч для «ламинирования». 

Ход игры: поиграем в «Ураган» – дуя на дерево и раскачивая его одной 

рукой, воспитатель или ребенок отстегивает от него яблоко. «Бабах! Ветер 

сдул яблоко, оно упало на землю». Предлагают ребенку побыть ветром – 

подуть, покачать дерево, затем отстегнуть яблоки. 

 

Карточка № 8 

Название: «Накорми колобка» 

Цель: развитие мелкой моторики и тактильной чувствительности. 

Материал: невысокие пластиковые баночки с крышками, крупа (фасоль, 

горох, гречка и другие). 

Ход игры: воспитатель говорит детям, что наш Колобок проголодался и 

нужно его покормить. Дети берут из баночки крупу и кладут в отверстие рта. 

 

Карточка № 9 

Название: «Крупинки-придумки!» 



 
 

118 
 

Цель: укрепление и развитие мелкой моторики кистей рук, зрительно-

моторной координации; формирование умения сочетать по цвету (при 

использовании различных круп). 

Материал: различные виды круп (фасоль, рис, пшено и другие). 

Ход игры: сначала на поднос необходимо насыпать ровным слоем пшено 

(можно и другую крупу), а затем, используя красную фасоль, (так лучше 

выделяется контрастный цвет) придумывают и накладывают разные узоры, 

картинки. 

 

Карточка № 10 

Название: «Дорисуй картинку с помощью пробок» 

Цель: развивать воображение, творчество детей, мелкую моторику рук. 

Материал: иллюстрации с изображением цветов, самолета, елки, мухомора, 

пробки или пуговицы. 

Ход игры: воспитатель просит дорисовать картинку с помощью пробок или 

пуговиц. 

 

Карточка № 11 

Название: «Разноцветные прищепки» 

Цель: развивать мелкую моторику, воображение. Расширять знания об 

окружающем мире. Упражнять детей в умении считать и отсчитывать, 

закреплять знания о цвете. Учить правильно брать и открывать прищепки, 

находить местоположение по цвету. Воспитывать эмоциональное отношение к 

результатам своего труда, усидчивость, терпение. 

Материал: плоскостное изображение предметов (солнце, самолет, гусеница, 

рыбка, репка, свекла, ананас, домик, ежик  и другие), прищепки. 

Ход игры: Педагог обращает внимание детей, что художник нарисовал 

предметы, но некоторые детали забыл прорисовать. Предложить детям помочь 

художнику и с помощью прищепок закончить изображение. 

 

Карточка № 12 

Название: «Шарик в ложке» 

Цель: совершенствовать навык брать ложкой шарик из плоской тарелки, 

переносить его на небольшое расстояние и класть в стаканчик. 

Материал: ложка столовая, мелкая тарелка, стакан, четыре шарика. 

Ход игры: Воспитатель кладет в тарелку красные шарики и говорит: 

посмотрите, дети, у меня в тарелочке красные вишенки. Возьму ложечку и 

наберу в неѐ вишенок, покормлю куклу. Кормит куклу. Вот как Машенька 

хорошо ест вишенку. Съела? Косточку положу в стаканчик. Дети давайте всех 

куколок накормим вишенками (дети кормят кукол). 

 

Карточка № 13 

Название: «Шнуровка» 

Цель: развитие координации мелких движений руки и зрительного контроля. 
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Материал: картонная карточка (можно в форме ботинка, баночки и т.д.) с 

дырочками и шнурок. 

Ход игры: воспитатель показывает шаблон. Посмотрите, дети, здесь по краям 

есть дырочки и привязан шнурок. Мы будем сегодня вышивать. Я шнурок 

вдеваю в каждую дырочку: то с одной стороны, то с другой. Посмотрите, 

какая получилась ровная дорожка. А теперь, вы ребята попробуйте. В качестве 

усложнения предложить вышивание крест-накрест. 

 

 

 

 

 

Карточка № 14 

Название: «Собери цветок» 

Цель: закрепить знания основных цветов, совершенствовать навык находить 

среди кружков разного цвета нужный и вставлять его в середину цветка; 

развивать мелкую моторику пальцев. 

Материал: цветы красного, синего, желтого, зеленого цветов с вырезанной 

серединой и кружочками к ним. 

Ход игры: дети, давайте соберѐм на этом столе красивые цветы. У вас рядом 

лежат кружочки разного цвета. Нужно отыскать кружочек нужного цвета и 

вставить в цветок. Когда каждый из вас соберѐт свой цветок, мы сделаем букет 

и покажем его куколке. (Воспитатель спрашивает у детей, какого цвета у них 

цветы, серединка). 

 

Карточка № 15 

Название: «Прищепки в корзине» 

Цель: развивать мелкую моторику пальцев; развивать умение снимать и 

надевать прищепки. 

Ход игры: входит зайчик. Детки, посмотрите к нам зайчик пришел и что-то с 

собой принѐс. Дети рассматривают корзину с прищепками. Воспитатель 

говорит: зайчик хочет с вами поиграть. И показывает действия с прищепками. 

Дети пробуют надевать и снимать прищепки на корзинку. После этого 

происходит обыгрывание. Одну прищепку надевает ребѐнок, другую 

воспитатель (в роли зайчика). И так же снимают. 

Материал: маленькие прищепки, корзинка (с тонкой ручкой). 

 

Карточка № 16 

Название: «Соберем пирамидку» 

Цель: упражнять детей в умении собирать пирамидку: снимать и нанизывать 

кольца. Учить детей находить одинаковые по величине предметы путем 

накладывания одного предмета на другой. 

Материал: пирамидки из пяти колец 
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Ход игры: воспитатель показывает детям пирамидку, они рассматривают еѐ. 

Затем воспитатель снимает с пирамидки кольца, сопровождая свои действия 

словами: «Была пирамидка, кольца сняли – будем кольца на стержень 

надевать! Далее снова разбирает и собирает пирамидку. После этого 

предлагает всѐ самостоятельно проделать детям. 

 

Карточка № 17 

Название: «Составь картинку» 

Цель: учить детей составлять картинку целого предмета из двух - четырѐх 

частей. 

Материал: разрезанные картинки предметные, образцы. 

Ход игры: воспитатель предлагает детям рассмотреть картинки, малыши 

называют, что на них изображено. Затем воспитатель показывает часть 

картинки и спрашивает: - Как вы думаете, от какой картинки этот кусочек? – 

От яблока. Воспитатель накладывает часть картинки на целую. – А теперь 

найдем другую часть яблока. Когда половинки найдены и положены с целой 

картинкой, воспитатель говорит: - Вот и получилось целое яблоко и т.п. 

 

Карточка № 18 

Название: «Разложи-ка кубики» 

Цель: учить детей группировать объекты по величине: большие, маленькие, 

закреплять цвет. 

Материал: большие и маленькие кубики красного цвета. 

Ход игры: воспитатель показывает детям пять больших и пять маленьких 

кубиков. Выбрав из общего материала один большой кубик, показывает его 

детям: «Вот какая игрушка». Затем берет маленький кубик и, показав его, 

поясняет, что есть ещѐ и такие кубики. Акцентирует внимание малышей на 

том, что оба кубика разные: такие и вот такие. Затем воспитатель показывает 

детям, как можно группировать предметы. 

 

Карточка № 19 

Название: «Подбери по цвету» 

Цель: закреплять у детей умение подбирать предметы по цвету. 

Материал: у каждого ребенка карточка, разделенная на четыре клетки 

красного, синего, зелѐного, жѐлтого цветов, мелкие кубики тех же цветов. 

Ход игры: воспитатель раздает детям карточки и кубики. Показывает и 

рассказывает детям: - Вот у меня красный кубик нарисован, я на него положу 

красный кубик, на синий кубик – синий, на зелѐный кубик – зелѐный, а на 

жѐлтый кубик – желтый. После этого предлагает всѐ самостоятельно 

проделать детям. Воспитатель спрашивает у детей, какого цвета у них кубики. 

 

Карточка № 20 

Название: «Подбери блюдца к чашкам» 
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Цель: продолжать учить детей соотносить предметы по цвету: желтое блюдце 

к желтой чашке и т.п. 

Материал: чашки и блюдца красного, синего, желтого, зеленого цветов. 

Ход игры: воспитатель говорит детям, что сегодня к ним придут в гости 

куклы. Нужно угостить их чаем. И показывает, что на столе стоят только 

блюдца. – Ребята, а из чего же наши куколки будут пить чай? Воспитатель, 

показывая блюдце, называет его цвет, и просит детей достать с полочки такую 

же по цвету чашку. 

 

Карточка № 21 

Название: «Поможем кукле Кате одеться на прогулку» 

Цель: учить детей запоминать название одежды, обуви; последовательность 

одевания на прогулку. 

Материал: кукла с комплектом одежды. 

Ход игры: воспитатель предлагает детям пойти погулять вместе с куклой 

Катей. И просит их помочь одеть ей одежду. (Одежда куклы по сезону). 

Рассказывает, какая погода на улице и подводит детей к самостоятельному 

подбору предметов одежды для прогулки. Дети достают одежду куклы из 

шкафчика. 

 

Карточка № 22 

Название: «Узнай и назови» 

Цель: знакомить детей с круглой формой предмета. 

Материал: помидор, яблоко, апельсин. 

Ход игры: воспитатель показывает детям муляжи помидора, яблока, 

апельсина. И спрашивает у детей, что у меня в руке? Дети должны узнать и 

назвать. Воспитатель помогает детям описать предмет, находящийся у него в 

руке. Помидор красный, круглый как шарик, вкусный. Аналогично 

описываются другие предметы. 

 

Карточка № 23 

Название: «Найди детѐныша» 

Цель: учить находить детенышей домашних животных. 

Материал: два вида картинок: мамы и их детеныши. 

Ход игры: дети с воспитателем рассматривают картинки домашних 

животных. Воспитатель просит назвать животных, спрашивает, как они кричат 

(корова мууу, кошечка мяу и т.п.). Потом раскладывает картинки с 

детѐнышами. И спрашивает, а это кто? Если дети затрудняются ответить, то 

воспитатель поясняет детям, например: это мама корова, а это еѐ детеныш, 

теленок. Аналогично рассматривают другие картинки. 

 

Карточка № 24 

Название: «Найди свой домик» 

Цель: учить детей ощупывать контур и отверстия фигур. 
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Ход игры: воспитатель показывает детям панно с отверстиями и вкладыши 

фигур. Пальчиком проводит по контуру отверстий панно и вкладышам фигур. 

Затем берет фигурку вкладыш, находит такое же отверстие на панно и 

вставляет его. Аналогично проводит действия со всеми фигурами 

вкладышами. 

Материал: игра-панно с отверстиями, вкладыши фигур: круг, квадрат, 

прямоугольник, треугольник. 

 

Карточка № 25 

Название: «Грибочки по местам» 

Цель: побуждать детей вкладывать грибочки в отверстия и различать 

основные цвета. 

Материал: небольшая дощечка, разделенная на четыре квадрата красного, 

зеленого, желтого и синего цветов и двадцать грибочков (по пять каждого 

цвета). 

Ход игры: воспитатель показывает детям дощечку с грибами. Затем называет 

цвет квадратов и грибов. Освобождает дощечку от грибов и говорит, а теперь 

я поставлю грибочки по местам. И показывает, как это нужно сделать, поясняя 

свой рассказ. После этого раздает детям по пять грибов (одного цвета) и 

предлагает самим расположить грибы по местам и назвать их цвет. 

 

Карточка № 26 

Название: «Что звучит?» 

Цель: совершенствовать навык дифференциации звучания различных 

предметов (барабан, колокольчик, молоток, бубен, дудочка), называть предмет 

и действие с ним. 

Ход игры: воспитатель показывает детям предметы, лежащие у него на столе 

(второй комплект лежит на столе у детей), и спрашивает, что это и как оно 

звучит. Если дети затрудняются, воспитатель поясняет. Прячет за ширму 

инструменты, играет на них поочередно. Дети слушают (угадывают) и 

приносят такой же инструмент воспитателю 

Материал: ширма, молоток и два комплекта звучащих инструментов. 

 

Карточка № 27 

Название: «Кто пришѐл?» 

Цель: формировать умственную активность ребенка в процессе игровой 

деятельности. 

Материал: карточка с изображением животных, ширма. 

Ход игры: дети сидят полукругом , в центре ширма, за ней стол с картинками 

с изображением животных. Воспитатель предлагает пойти ребенку за ширму и 

выбрать себе картинку. Ребенок выбирает картинку и изображает животное. 

Собачка (гав-гав), петушок (ку-ка-ре-ку) и т.п. Эту игру можно провести 

иначе. Сначала изобразить животных, а потом найти их на картинке. 
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Карточка № 28 

Название: Разноцветные бусы. 

Цель: научить ребенка чередовать предметы по цвету. 

Материал: по четыре белых и красных бусины (могут использоваться и 

другие цвета) в коробке, шнур или мягкая проволока. 

Ход игры: на нить поочередно нанизывают белую и красную бусины. 

Основой для успешного чередования других цветовых сочетаний является 

именно белый, хорошо знакомый цвет, который часто упоминается в быту 

(белый снег, белые руки и т. д.). 

 

Карточка № 29 

Название: «У кого какое платье» 

Цель: учить детей выбирать предметы по слову, обозначающему цвет. 

группировать оттенки одного цветового тона. 

Материал: куклы вырезанные из картона в платьях разных цветов 

(однотонные платья, фланелеграф, магниты). 

Ход игры: смотрите, ребята, какие красивые куклы водят хоровод на нашем 

фланелеграфе. Давайте внимательно рассмотрим их и выясним, чем они 

отличаются друг от друга. Чем отличаются друг от друга наши куклы? 

Правильно, цветом платья. Я буду показывать вам куклу, а вы говорить, 

какого цвета у неѐ платье. Показываю по одной кукле и поочередно 

опрашиваю младших дошкольников, уточняя и исправляя их ответы. 

Заключение: Какие молодцы, ребята, многие из вас правильно назвали цвета. 

Наши куклы довольны, так как теперь знают какого цвета их платье. Так же 

мы выяснили, что у основных цветов есть оттенки и они имеют свое название. 

 

Карточка № 30 

Название: «Курочка и цыплята» 

Цель: обратить внимание ребенка на то, что цвет является признаком разных 

предметов и может служить для их обозначения. 

Материал: коробка с мозаикой, где помещены шесть элементов желтого 

цвета и один белого. 

Ход игры: воспитатель показывает детям игрушки: белая курочка, а за ней 

желтые цыплята (или картинку). Затем – белый элемент мозаики и говорит: 

«Это у нас будет курочка. Она белого цвета». Демонстрирует желтый элемент 

мозаики и поясняет: «Желтого цвета будут цыплятки». В отверстие панели 

воспитатель белую мозаику, еще раз напоминая, что курочка будет такого 

белого цвета, и помещает следом за белой мозаикой одну желтую, говоря, что 

такого цвета цыплята. Затем дает ребенку коробку с мозаикой и предлагает 

найти еще одного цыпленка и поместить его следом за мамой-курочкой. После 
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того, как все цыплята будут найдены и размещены «гуськом», позади курочки, 

ребенок повторяет задание самостоятельно. 

Карточка № 31 

Название: «Елочки и грибочки». 

Цель: научить ребенка чередовать предметы по цвету. 

Материал: коробка с мозаикой, где помещены по десять элементов зеленого и 

красного цвета. 

Ход игры: воспитатель показывает детям мозаику и поясняет, что елочки 

бывают зеленого цвета, и размещает на панели елочку – элемент зеленого 

цвета. Показывает элемент красной мозаики, поясняет, что такого красного 

цвета бывают грибочки. Разместив у себя на панели елочку, грибочек, елочку, 

грибочек, воспитатель предлагает ребенку продолжить ряд елочек и грибков. 

Игру проводят как закрепление после соответствующего занятия. 

 

Карточка № 32 

Название: «Поставь букет в вазу». 

Цель: учить детей группировать предметы по цвету. 

Материал: четыре вазы желтого, красного, зеленого и синего цветов, 

сделанных из пластиковых бутылок, бумажные цветы тех же расцветов. 

Ход игры: воспитатель показывает детям цветы, которые лежат на столе или 

ковре произвольно перемешанные, и предлагает собрать из них букеты и 

поставить в вазы. Затем, воспитатель берет, например, красный цветок и 

ставит его в вазу красного цвета, делая акцент на то, что цветок такого же 

цвета, как и ваза. То же самое воспитатель проделывает и с цветами других 

цветов. Далее собирать букеты предлагается детям. 

 

Карточка № 33 

Название: «Спрячь мышку» 

Цель: закреплять название цветов, способствовать накоплению представлений 

об основных разновидностях цвета, развивать у детей координацию рук и 

мелкую моторику пальцев, способствовать закреплению качеств предметов. 

Материал: листочки бумаги 4 цветов (20 - 15, посредине белый квадрат , 8-8, 

на которых нарисована мышка, мышкин домик, квадраты тех же 4 цветов – 

дверцы, 10х10, большая картонная игрушка - кошка, мягкая мышка, цветные 

листы 10х8, белые квадраты на них 5х5, цветные квадраты). 

Ход игры: смотрите, ребята, какая маленькая у нас сегодня гостья. Кто это, 

правильно, мышка. Какая она маленькая, пушистенькая, серенькая. Погладьте 

ее. Дети по очереди гладят мышку. 

- А вы знаете, где живет мышка? В норке. От кого прячется мышка? От кошки. 

Смотрите, нет ли где кошки, а то наша мышка боится. Поможем мышкам 

спрятаться в норке? Сейчас мы поиграем с вами в игру «Спрячь мышку». Мы 

вместе научимся в нее играть. У меня мышкины домики. Расставляю три 

домика на демонстрационной доске, радом кладу 4 квадрата четырѐх цветов. 

Видите, в окошке выглядывают мышки. Чтобы спрятать мышку надо закрыть 
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окошко дверцей - квадратиком того же цвета, что и домик, а то придет кошка 

увидит где окошко, откроет его и съест мышку». Вызываю по очереди 3 

младших дошкольников и предлагаю им по очереди закрыть три окошка, 

выясняю, все или окошки хорошо закрыты. Если кто - то допустил ошибку, 

вызываю ребенка для еѐ исправления. Достаю спрятанную раньше кошку, 

которая идет «ловить мышей». «Пойду, поищу, где здесь живет мышка. Дети 

вы не видели мышку?» Кошка уходит не найдя мышку. Детям раздается по 

одному листочку - «мышкиному домику» (сидящим рядом даю листочки 

разных цветов) и по 4 квадрата всех цветов. «А теперь вы спрячьте своих 

мышек, пока кошка спит. Выберите из квадратов, которые лежат на ваших 

тарелочках квадрат такого же цвета, как и домик вашей мышки». Когда все 

дети выполнили задание, кошка снова «идет на охоту». Иду крадущимся 

шагом с кошкой на руках, прохожу по рядам и смотрю, у кого мышка плохо 

спряталась. При этом даю возможность детям, исправить положение, пока 

кошка не приблизилась к ним. Если ошибка не исправлена, кошка забирает у 

ребенка листочек с мышкой. 

 

Карточка № 34 

Название: «Угостим медведя ягодой». 

Цель: учить детей выбирать предметы данного цвета из нескольких 

предложенных, развивать координацию рук и мелкую моторику пальцев. 

Материал: коробка с мозаикой, где помещены десять элементов красного 

цвета и по пять элементов желтого и зеленого цвета. 

Ход игры: воспитатель показывает детям медведя и рассматривает его вместе 

с детьми. Затем предлагает детям угостить его ягодой, делая акцент на то, что 

мишка любит только спелую ягоду красного цвета. Далее, воспитатель берет 

из коробки элемент мозаики красного цвета (ягодку, вставляет ее в панель и 

предлагает детям тоже собирать ягоды, следя за тем, чтобы дети брали только 

спелые ягоды красного цвета. Когда все красные ягоды собраны в «корзину», 

медведь благодарит детей. 

Карточка № 35 

Название: «Варежки». 

Цель: учить детей соотносить предметы по цвету. 

Материал: вырезанные из картона несколько пар разноцветных варежек, 

куклы. 

Ход игры: воспитатель говорит детям, что куклы собрались на прогулку, но 

не могут найти свои варежки, т. к. варежки перепутались. Затем воспитатель 

берет одну варежку (например, красную, спрашивает у ребенка, какого она 

цвета и предлагает малышу найти такую же красную варежку. Ребенок 

выполняет задание и игра продолжается. 

 

Карточка № 36 

Название: «Какой это формы». 

Цель: научить ребенка чередовать предметы по форме 
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Материал: по четыре круглых и квадратных глиняных бусины одинакового 

цвета (диаметр 2см). Шнур или мягкая проволока, кукла и корзиночка. 

Ход игры: проводится так же, как игра «Большие и маленькие» с той лишь 

разницей, что на нить поочередно нанизывают круглые и квадратные бусины. 

Воспитатель предлагает ребенку потрогать руками каждую бусину на нитке, 

фиксируя на этом внимание ребенка и приговаривая: «Шарик, кубик…». 

 

Карточка № 37 

Название: «Круг, квадрат» 

Цель: Учить группировать предметы по форме. 

Ход игры: воспитатель показывает детям геометрические фигуры, 

произвольно перемешанные на столе. Затем говорит: «Вот это – круг, вот это – 

квадрат. Круг я положу на круглую тарелочку, а квадрат – на квадратную 

тарелочку». Далее воспитатель предлагает детям разложить фигуры по своим 

местам и активизирует речь детей вопросами: «Что это? (Круг). А это? 

(Квадрат) и т. п.». 

Материал: По пять картонных кругов и квадратов одного цвета. 

 

Карточка № 38 

Название игры: «Заштопай штанишки» 

Цель: Учить детей вставлять предметы данной формы в соответствующие 

отверстия. 

Материалы: Картонное изображение волка (матрешки, куклы и т. п.) с 

отверстиями круглой, квадратной и треугольной формы на штанишках и 

соответственно им круги, квадраты и треугольники, такого же цвета, как и 

штанишки. 

Ход игры: воспитатель показывает детям волка и обращает их внимание на 

то, что у волка дырявые штанишки. Затем воспитатель показывает детям 

геометрические фигуры – заплатки и предлагает помочь волку заштопать 

штанишки. Дети выполняют задание, волк благодарит их. Эту игру можно 

проводить с усложнением, например – «заштопать» у матрешек сарафаны 

разного цвета различными большими и маленькими геометрическими 

формами соответствующих цветов. 

Карточка № 39 

Название: «Большие и маленькие» 

Цель: Научить ребенка чередовать предметы по величине 

Материал: По четыре больших и маленьких бусины (приблизительно 2 и 1см) 

одинакового цвета. Шнур или мягкая проволока, кукла и корзиночка. 

Ход игры: воспитатель показывает ребенку красивую куклу, говорит, что 

кукла пришла к малышу в гости и принесла что-то в корзиночке. Затем 

воспитатель сажает куклу на стол и, вынимая из корзинки коробочку, 

показывает ребенку, что там лежат большие и маленькие бусины и нитка. 

Сказав, что кукла попросила малыша сделать для нее красивые бусы, 

воспитатель обращает внимание ребенка на то, что бусы можно нанизывать 
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по-разному. Сначала воспитатель сам показывает, как нужно собирать бусы, а 

потом предлагает сделать это ребенку. Важно начать чередование с большой 

бусины, т. к. если чередовать бусы наоборот, т. е. сначала брать маленькую, 

затем большую, ребенку будет трудно справиться с заданием, потому что его в 

первую очередь привлекают большие бусины. Затем кукле показывают, какие 

получились бусы. 

 

Карточка № 40 

Название: «Какой мяч больше?» 

Цель: Учить различать предметы по величине и выбирать их по словесному 

указанию. 

Материал: Большие и маленькие мячи, произвольно перемешанные. 

Ход игры: воспитатель стоит на расстоянии 3 – 5м от ребенка и просит 

принести ему большой мяч. Если ребенок ошибается, воспитатель объясняет и 

показывает разницу, давая малышу подержать большой и маленький мячи. 

Рукой ребенка воспитатель обводит по окружности большого и маленького 

мяча, говоря при этом, «большой» это или «маленький» мяч. Игра 

повторяется. 

 

Карточка № 41 

Название: «Поручения» 

Цель: Учить детей различать и называть игрушки, а также выделять их 

размер; развивать слуховое восприятие, совершенствовать понимание речи. 

Материал: Большие и маленькие собачки, машинки, коробочки, мячи, чашки, 

кубики, матрешка. 

Ход игры: воспитатель показывает ребенку игрушки и предметы и предлагает 

назвать их, отмечая их размер. Затем дает малышу следующие задания: 

Большую собаку напои чаем из большой чашки, а маленькую – из маленькой; 

Покатай матрешку в большой машине; Поставь маленькую собаку возле 

матрешки; Построй для большой собачки домик из больших кубиков, а для 

маленькой – из маленьких; Возьми маленькую собачку и посади ее на ковер; 

Возьми большую собаку и посади ее в большую коробку; Собери маленькие 

кубики в маленькую коробку, а большие – в большую и т. п. Если ребенок 

ошибается, собачка или матрешка показывают свое неудовольствие (рычит 

или отворачивается). 

 

Карточка № 42 

Название: «Угости зайчика» 

Цель: Учить детей группировать предметы по величине. 

Материал: Игрушечный заяц, большое и маленькое ведерко, по пять больших 

и маленьких муляжей морковок на подносе. 

Ход игры: воспитатель показывает зайца, предлагает детям его рассмотреть, 

погладить. Затем говорит, что зайчик просит детей помочь ему собрать 

морковку и показывает поднос с морковью, делая акцент на то, что морковка 
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большая и маленькая. Далее воспитатель говорит, что большую морковку 

нужно класть в большое ведерко, а маленькую морковку в маленькое ведерко. 

Дети выполняют задание, зайчик благодарит их за помощь. (Рис. 23) По 

такому же принципу можно группировать и другие большие и маленькие 

предметы в различные по величине емкости. Например, играя в следующие 

игры «Помоги кукле собрать кубики», «Положи мячи в корзинки», «Поставь 

машины в гараж» и т. д. 

Карточка № 43 

Название: «Куклы заблудились» 

Цель: Учить детей группировать предметы по величине 

Материал: Несколько больших и маленьких кукол, большой и маленький 

домик. 

Ход игры: на столах или ковре в разных сторонах стоят игрушечные домики. 

Напротив, на небольшом расстоянии сидят куклы. Воспитатель показывает 

детям куклы. Вместе с детьми рассматривает их, отмечает, что куклы большие 

и маленькие. Затем говорит, что куклы заблудились и предлагает помочь 

куклам найти свой домик, поясняя, что большие куклы живут в большом 

домике, а маленькие куклы живут в маленьком домике. Дети выполняют 

задание, куклы благодарят их за помощь. 

 

Карточка № 44 

Название игры: «Чудесный мешочек» 

Цель: Учить детей узнавать предметы по характерным признакам, 

нахождение знакомых предметов на ощупь. 

Материал: непрозрачный мешочек и предметы разной формы, величины, 

фактуры (игрушки, геометрические фигуры и тела, и др.). 

Ход игры: в непрозрачном мешочке находятся предметы. Ребенку 

предлагается на ощупь, не заглядывая в мешочек, найти нужный предмет. 

Организуя игру, воспитатель подбирает предметы, знакомые детям. Посадив 

ребят полукругом, так чтобы все предметы были им хорошо видны, взрослый 

проводит краткую беседу. Затем просит нескольких малышей повторить 

названия предметов, ответить для чего они нужны. 

— Сейчас мы поиграем. Тот, кого я вызову, должен отгадать, что я положу в 

мешочек. Маша, посмотри внимательно на те предметы, которые лежат на 

столе. Запомнила? А теперь отвернись! Я положу игрушку в мешочек, а ты 

потом отгадаешь, что я положила. Опусти руку в мешочек. Что там лежит? 

(Ответ ребѐнка) Ты правильно назвала предмет. Так могут вызываться и 

другие дети. В порядке усложнения игры предлагается другое правило: в 

мешочек кладут несколько игрушек. Никто из детей не знает о них. 

Вызванный ребѐнок, опустив руку в мешочек и нащупав одну из игрушек, 

рассказывает о ней. Мешочек откроется, если дети по описанию узнают 

игрушку. 

 

Карточка № 45 
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Название: «Определи на ощупь» 

Цель: определение отличий знакомых предметов на ощупь; сравнение 

предметов на ощупь по длине, величине, ширине. 

Материал: непрозрачный мешочек и парные предметы, различающиеся 

одним признаком (длинный и короткий карандаши, большая и маленькая 

пуговицы, широкая и узкая линейки и т. д.). 

Ход игры: в непрозрачном мешочке находятся парные предметы. Ребенку 

предлагается на ощупь определить предмет и назвать его признаки: карандаш 

длинный; карандаш короткий; пуговица большая и т. д. 
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Перспективное планирование игровой деятельности детей средней группы 

4-5 лет 

 Строительные 

игры 

Подвижные 

игры 

Сюжетно-

ролевые игры 

Игры-

драматизации 

Хороводные игры Дидактические 

игры 

1 квартал 

С
ен

т
я

б
р

ь
 

 

1.«Как мы 

строили и 

ремонтировали 

дорожки» К-1 

2.«Как мы 

строили лабиринт 

с кладовкой» К-2 

3.«Как мы 

построили 

сказочные 

домики» К-3 

4.«Как грядки 

превратились в 

огород» К-4  

1. «Самолеты»   

К-1 

2. «Цветные 

автомобили»   К-2 

3. «У медведя во 

бору»   

 К-3 

4. «Птички и 

кошка»  К-4 

5. «Найди себе 

пару»   К-5 

1.«Детский сад». 

К-1 

2.«Больница». 

К- 2 

3.«Кукла Катя в 

овощном 

магазине». К-3 

4.«День 

рождения 

Степашки». К- 4 

5.«Кукла Катя 

варит суп».  К- 5 

1.«Репка». К-1 

2.«Теремок». К-2 

3.«Колобок». К-3 

4.«Курочка ряба» 

К-4 

5.«Медвежонок и 

козлята». К-5 

 

1.«Каравай».  К-1 

2.«Шарик». К-2 

3.«Заинька»  К-3 

4.«Ровным 

кругом» К-4    

   

    

1.«Оденем куклу на 

работу» К-1. 

2.«Что в корзинку 

мы берем». К-2. 

3.«Чудесный 

мешочек». К-3 

4.«Кто как 

разговаривает?»  

К-4 

5.«Опасные 

предметы» К- 5 

6. «Мы фотографы».  

К- 6 

7.«Вершки – 

корешки». К-7 

8.«Построй 

дорожку».   К- 8 
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О
к

т
я

б
р

ь
 

 
1. «Как цветная 

капуста росла и 

выросла» К-5 

2. «Как яблоко 

стало колючим 

ежиком» К-6 

3.«Как на 

кустиках 

постепенно зрели 

ягодки» К-7 

4.«Как шишки 

стали лесными 

жителями» К-8 

 

 

1. «Лошадки»   

К-6 

2. «Позвони в 

погремушку»  К-7 

3. «Бездомный 

заяц»   К-8 

4. «Ловишки»   К-

9 

5. «Зайцы и волк»  

К-10 

 

1.«У врача». К- 6 

2.«Строим дом». 

К-7 

3.Магазин 

«Детский мир». 

К-  8 

4.«Уложим 

кукол спать». К- 

9 

5.«Путешествие 

по городу». К- 

10. 

 

 

1.«Маша обедает» 

К-6 

2.«Девочка 

чумазая». К-7 

3.«Возьмем 

Мишку К-8 на 

прогулку» 

4.«Рукавичка» К-

9 

 

1.«Большие и 

маленькие ножки». 

К- 5. 

2.«Мы по лесу 

идем К- 6 

3.«По ровненькой 

дорожке»  К- 7 

4.«Зайка шел» К- 8 

5.«Большая 

карусель» К-9 

1.«Так бывает или 

нет» К-9    

2.Путешествие в 

страну здоровья К- 

10. 

3.Накроем на стол 

К- 11. 

4 «Природа и 

человек» К-12 

5.«Куда пойдешь?». 

К- 13   

6.«Какая, какой, 

какое?» К- 14    

7. «Можно - нельзя» 

К- 15 

8.«Найди свой 

домик» К- 16 
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Н
о

я
б
р

ь
 

 
1.«Как натюрморт 

превратился в 

портрет» К-9  

2.«Как мелкий 

колодец стал 

глубоким» К-10 

3.«Как труба 

превратилась в 

русскую печь» К-

11 

4.«Как из искорки 

вспыхнул костер» 

К-12 

5.«Как наши 

пальчики стали 

театром» к-13 

 

1.«Лиса в 

курятнике» 

 К-11 

2.«Зайка серый 

умывается»  К-12 

3.«Пастух и 

стадо»  К-13 

4.«Перелет птиц»  

К-14 

5.«Котята и 

щенята» К-15  

1.«Семья». К- 11 

2. «Почта» К- 

123. «Ветер и 

листочки» К-13 

4.«Шоферы».    

К- 14 

5.«Купание 

куклы». К- 15 

1.«Про девочку 

Машу и зайку 

Длинное Ушко» 

К-10 

2.«Как машина 

зверят катала». К-

11 

3.«Оля и 

Айболит». К-12 

4.«Волк и 

козлята» К-13 

5.«Заюшкина 

избушка» К-14 

 

1.«Пузырь» К- 10. 

2.«Подарки»  К-11. 

3.«Флажок»  К-12. 

  

4.«Ходит Ваня» К-

13. 

5.«Зайка» К-14.   

1.«Звери, птицы, 

рыбы». К-17 

2.«Домики для 

медвежат» К-18 

3.«Кто как 

передвигается?». К- 

19 

4. «К нам пришел 

Незнайка». К- 20 

5.«Угадай, какому 

герою принадлежит 

этот предмет». К- 

21. 

6.«Угадай, что где 

растет» К-22 

7.«Куда спряталась 

мышка» К- 23 

8.«Горячий – 

холодный» К- 24 
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2 квартал 
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Д
ек

а
б

р
ь

 

 
1.«Как бумага 

стала китайским 

фонариком» К-14 

2.«Как фольга 

стала серебряной 

птичкой» К-15 

3.«Как квадрат 

превратился в 

маску с ушами» 

К-16 

4.«Как снег 

превратился в 

семью 

снеговиков» К-17 

1. «Подбрось-

поймай»  К-16 

2. «Сбей булаву»  

К-17 

3. «Мяч через 

сетку»  К-18 

4. «Найди где 

спрятано» К-19   

5. «Найди и 

промолчи»  К-20 

 

 

1.«Строим дом»  

К- 16 

2.«Волшебный 

колокольчик» К-

17 

3.«Семья»  К-18 

4.«Магазин»  К- 

19. 

5.«Собираемся 

на прогулку»  К- 

20 

1.«Жихарка» К-15 

2.«Гуси-лебеди» 

К-16 

3.«Кот, петух и 

лиса» К-17 

4.«Волк и лиса». 

К-18 

 

1.«Снежок»  К-15. 

2. «Зайка 

беленький сидит»  

К-16 

3. «Заинька»  К-17 

4. «Гуси летят»  К-

18 

5. «Выходи, 

подружка»  К-19 

1.«Составь 

фотографию» К- 25 

2.«Узнай и назови!» 

К-26 

3.«Сложи 

животное» К-27 

4.«Что из чего 

сделано?»  К-28 

5.«Украсим коврик» 

К-29 

6.«Угости мышек 

чаем».   К-30 

7.«Что происходит в 

природе?»  К- 31 

8.«Разложи по 

полочкам».  К- 32 

9. Мы – спасатели.  

К-33    

10. «Мой день» К- 

34 
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Я
н

в
а
р

ь
 

 
1.«Как мы 

построили 

кроватки для 3 

медведей» К-18 

2.«Как избушка 

встала на курьи 

ножки» К-19 

3.«Как лоскутки 

стали узелковыми 

куклами»  

К-20  

1. «Кто ушел»  К-

21 

2. «Прятки»  К-22 

3. «Мышеловка» 

К-23 

4. «Катай мяч» К-

24 

5. «Гори, гори 

ясно!» К-25 

 

 

1.Автобус 

(Троллейбус) К- 

21.     

2.«Ветер по 

морю гуляет и 

кораблик 

подгоняет».  К- 

22 

3.«Шоферы» К- 

14 

4.«Больница»  

К- 2 

 

1.«Соломенный 

бычок». К-19 

2.«Два жадных 

медвежонка». К-

20 

3.«Упрямые 

козы». К-21 

 

1.«Веселые 

музыканты»  К-20. 

2.«Кто у нас 

хороший?»  К-21. 

3.«Мы на луг 

ходили»  К-22. 

1.«Вода - наша 

помощница!».  К-35 

2.«Подбери, что 

нужно» К- 36.   

3.«Где снежинки?» 

К- 37. 

4.«Угадай – ка» К-

38. 

5.«Назови 

пропущенное 

слово» К-39 

6.«Найди себе 

место» К- 40 

7.«Кто кем был?» К- 

41 

8.«Какой овощ?»  К- 

42 
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Ф
ев

р
а

л
ь

 

1.«Как обеденный 

стол стал 

письменным» К-

21 

2.«Как мы вместе 

строили высокую 

горку» К-22 

3.«Как мы 

конструировали 

машины» К-23 

4.«Как построили 

тоннель для 

машины»  

К-24  

1. «Хитрая лиса» 

К-26 

2.«Спрячь руки за 

спину» К-27 

3.«Угадай, что 

делали» К-28 

4. «Два Мороза» 

К-29 

5.«Ловишки из 

круга» 

 К-30 

 

1.«Путешествие 

по городу»  К- 

24. 

2.«Профессии» 

К-25 

3.«Пограничный 

дозор» К-26 

4.«Печем 

пирожки»  К-27 

1.«Лиса-нянька». 

К-22 

2.«Храбрец-

молодец». К-23 

3.«Пых». К-24 

4.«Лесной мишка 

и проказница 

мышка». К-25 

 

1.«Веселая девочка 

Алена»  К-23. 

2.«На лесной 

полянке»  К-24  

3.«Васька - кот»  

К-25. 

4.«Веселятся все 

игрушки»  К-26. 

1.«Поможем убрать 

комнату кукле 

Кате» К-43.   

2.«Кем я буду?» К-

44 

3.«Съедобное – 

несъедобное» К-45. 

4.«Назови три 

предмета» К-46. 

5.«Домики» К- 47 

6.«Найди предмет 

такой же формы». 

К-48. 

7.«Что звучит?» К- 

49 

8.«Животные и их 

детѐныши» К- 50 

9.«Назови ласково» 

К- 51 

 

3 квартал 
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М
а

р
т
 

 
1.«Корабли» К-25 

2.«Как полка 

превратилась в 

книжный шкаф» 

К-26 

3.«Скамеечка 

узкая для Зайки - 

Длинное Ушко, 

скамеечка 

широкая для 

Мишутки» К-27 

4.«Как варежки 

стали 

театральными 

куклами» К-28 

5.«Как загородка 

превратилась в 

зоосад» 

К-29 

1. «Ловишки с 

мячом» К-31 

2.«Ловишки с 

ленточками» К-32 

3. «Лягушки и 

цапля» К-33 

4. «Волк во рву» 

К-34 

5.«Свободное 

место» К-35 

1.«Парикмахерс

кая»  К-28 

2.«Ярмарка» К-

29 

3.«Зоопарк» К-

30 

4.«Воробьиха и 

воробушки» К-

31 

 

   

 

 

1.«Петух и лиса». 

К-26 

2.«Сказка о 

глупом 

мышонке». К-27 

3.«У солнышка в 

гостях». К-28 

4.«Дунюшка». К-

29 

5.«Идѐт кисанька 

из кухни». К-30 

 

1.«Где был, 

Иванушка?» К- 27 

2.«Горошина» К- 

28 

3.«Бабушкин 

двор» К-29 

4.«Как на нашем 

на лугу» К-30 

 

1.«Едем на работу» 

К- 52 

2.«Найди и опиши» 

К-53 

3.«Чудесный 

мешочек» К-54. 

4.«Летает, плавает, 

бегает».  К- 55. 

5.«Мостики для 

зайчат».  К- 56. 

6.«Разложи фигурки 

по домикам» К-57. 

7.«Чего не стало?»  

К- 58 

8.«Лови да бросай – 

цвета называй» К- 

59 

9.«Путешествие по 

городу» К-60 
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А
п

р
ел

ь
 

 
1.«Вот какие 

разные у нас 

звездолеты» К-30 

2.«Как ворота 

превратились в 

красивую арку» 

К-31 

3.«Постройка 

парохода, лодки. 

Поездка куклы в 

гости» К-32 

4.«Как 

одноэтажный дом 

стал 

двухэтажным» 

К-33 

 

1.«Ловля 

бабочек» К-36  

2.«Рыбаки и 

рыбки» К-37 

3.«Ловля 

обезьян» К-38 

4.«Огуречик, 

огуречик» К-39 

5. «Наседка и 

цыплята» К-40 

1.«Поможем 

Зайчику 

ухаживать за 

цветком» К- 32 

2.«Полет в 

космос» К- 33 

3.«На птичьем 

дворе» К-34 

4.«Библиотека» 

К- 35 

5.«Кукольный 

театр» К- 36 

 

 

1.«Патаха с 

имбирем». К-31 

2.«Вреднуля, 

Жаднуля и 

Пачкуля» К-32 

3.«Три товарища» 

А.Осеевой К-33 

4.«Хорошо 

спрятанная 

котлета» 

(Г.Остер). К-34 

 

1.«Дедушка 

Водяной» К- 31 

2.«Огородник и 

воробей» К- 32 

3. «Грушка» К-  33 

4.«Вокруг домика 

хожу» К- 34 

 

1.Игра «Накроем 

стол для кукол».  К- 

61 

2.Что нам нужно 

для путешествия?  

К-62 

3.«Что я за зверь?» 

К- 63. 

4.«Назовите 

растение».  К- 64. 

5.«Почини коврик» 

К- 65 

6.«Угадай, что 

загадали» К-66 

7.«Чья голова?». К- 

67 

8.«Четвѐртый 

лишний». К- 68 

9.«Как зовут членов 

семьи» К- 69. 

10.«Волшебный 

стул». К-70 
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М
а

й
 

 
1.«Как листок 

стал бумажным 

самолетиком» К-

34 

2.«Как мы вместе 

построили 

красивый город! 

К-35 

1. «Кролики» К-

41 

2. «Наседка и 

цыплята»  

 К-42 

3. «Капуста» К-43 

4. «Лохматый 

пес» К-44 

5. «Гуси-лебеди» 

К-45 

1.«Летчики» К- 

37 

2.«Магазин 

цветов» К- 38 

3.«Поход» К- 39 

4.«Кафе» К- 40 

 

1.«Жадина» 

(Э.Мошковская)К

-35 

2.«Друзья» 

(Е.Стеквашова) 

К-36 

3.«Огуречик, 

огуречик!» К-37 

4.«Кто как 

считает?» К-38 

 

1.«Каблучок» К- 

35 

2.«Мы теперь 

пойдем...» К- 36 

3.«Хоровод» К- 37 

4.«Веселись 

детвора». К- 38 

1.«Как наши деды 

этот мир отстояли?»  

К-71 

2.«Найди, где ветер 

спрятался?» К-72 

3.«Кто где живѐт».  

К-73  

4.«Полезные – 

неполезные» К-74 

5.«Сколько?» К- 75 

6.«Подбери 

дорожки к 

домикам». К- 76 

7.«Один – много»  

К- 77 

8.«Подбери 

признаки».  К- 78 

9.«Дом, в котором я 

живу». К- 79 
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Карточка №1 

Название: «Как играть с этими кубиками и кирпичиками?» 

Цель: Предоставить детям возможность самостоятельно познакомиться с 

кубиками, кирпичиками, призмами, пластинами,  различать формы, называть 

их; подвести к пониманию функционального назначения материала — строить 

разнообразные конструкции. Развивать воображение. Побуждать соединять и 

размещать детали в пространстве разными способами. 

Материал: настольный строительный материал: кубики, кирпичики, 

призмы (по 10 штук каждого вида для одного ребенка), образцы построек. 

Ход: Словарная работа: кубик, кирпичик, дом, башня; большой, маленький, 

желтый, красный, синий, зеленый. 

 

Карточка №2 

Название: «Высокие разноцветные башенки из кубиков» 

Цель: продолжать учить сооружать постройки по образцу и словесной 

инструкции воспитателя. Учить изменять высоту постройки, надстраивая ее в 

высоту. Акцентировать внимание детей на красном и синем цвете. Развивать 

воображение, конструктивное творчество.  

Материал: кубики и призмы синего и красного цвета, матрешки по 

количеству  

Ход: на столе у воспитателя построены две башни разной высоты. «Что это? 

(башня). Какая это башня? (Высокая). А каким она цветом? (Красным). 

Правильно, это высокая, красная башня. А что вы можете сказать про эту 

башню? (она низкая, синяя). К нам пришла матрешка, погуляла у высокой 

красной башни, пошла к низкой синей. А теперь постройте свои башни, и к 

ним тоже придут матрешки и будет гулять около башен». После того как дети 

построят башенки, спросить: «Маша, какая у тебя башенка? А у тебя, Миша?» 

Предложить детям поиграть с матрешками около своих башенок.  

детей.  

 

Карточка №3. 

Название: «Пирамидка из кубиков» 

Цель: Упражнять в умении накладывать кубик на кубик, соотнося кубики по 

величине. Приучать аккуратно, убирать детали после занятия, разбирая 

постройку сверху. 

Учить детей действовать по показу, акцентировать внимание на синем цвете, 

способствовать речевому общению.  

Материал: 4 кубика красного для детей и 4 синего цвета для показа, птичка 

на каждого ребенка. Строительные наборы, образец постройки. 

Ход: Воспитатель показывает и подробно объясняет процесс возведения 

постройки (использует синие кубики). «Я найду синий кубик, поставлю его на 

столе, возьму еще такой же кубик и поставлю его вот так на этот кубик, 
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подравняю их. Теперь возьму еще один кубик и поставлю сверху, тоже 

подравняю. Вот какая башня получилась. Прилетела на башню птичка.  

                                    Маленькая птичка прилетела к нам.  

                                 Маленькой птичке зернышек я дам.  

                                 Маленькая птичка зернышки клюет.  

                   Маленькая птичка песенку поет.  

А теперь постройте такую же башенку.  

 

 

Карточка №4 

Название: «Заборчик вокруг полянки» (строительный материал) 

Цель: закреплять умение детей строить заборчик, располагая кирпичики 

вертикально 

по кругу, ставя, их плотно друг к другу. 

Развивать у детей желание сооружать постройки. 

Материал: игрушки, кирпичики. 

Ход: дать детям детали разного цвета. Воспитатель говорит: ―Пошли 

зверюшки гулять, бегают, играют. Вдруг бежит лиса, хочет кого-нибудь 

съесть. Что будем делать? (Построим заборчик) Какой можно построить 

заборчик (Высокий, низкий, из кубиков и кирпичиков).давайте построим 

заборчики для зверят, чтобы лиса их не схватили и не съела. дети строят 

заборчики, воспитатель с детьми обыгрывают ситуацию. В конце занятия 

можно объединить заборчики по два (один длинный, другой короткий) ―Саша, 

Оля и Наташа построили большой забор, а Ира, Света и Вова - маленький. Все 

вместе построили заборчики, вот какие дружные ребята! 

‖Словарная работа: активизировать в речи детей слова: кирпичики, узкая 

сторона. Воспитывать желание строить, обыгрывать постройки. 

 

Карточка №5 

Название: «Дорожка узкая и широкая» 

Цель: продолжать учить детей производить элементарные действия с 

однородным строительным материалом. Акцентировать внимание на цвете 

строительного материала. Учить различать и называть узкую и широкую 

дорожку. Развивать умение обыгрывать ситуацию.  

Материал: кирпичики желтого и зеленого цвета, матрешка и машинка на 

каждого ребенка.  

Ход: Воспитатель предварительно делает две дорожки - одну желтую, узкую, 

как на прошлом занятии, другую красную, широкую. Говорит детям: ‗Что я 

построила? дороги. Пришла матрешка и пошла по дорожке. Топ- топ - топ. А 

за ней поехала машинка. (Пытается поставить машину на узкую дорожку) Что 

случилось? Почему машинка не может по дорожке проехать? дорожка узкая. 

Правильно. По какой дорожке поедет машинка? По широкой и красной. 

Поехала машинка: би-би-би. Как мы будем строить широкую дорожку? 

Кирпичики нужно прикладывать друг к другу длинной узкой гранью. 



 
 

144 
 

Кирпичик к кирпичику, кирпичик к кирпичику, вот и получается широкая 

дорога! А теперь постройте узкую дорожку для матрешки и широкую для 

машинки». Дети выполняют постройки, воспитатель помогает словесными 

указаниями, действиями по необходимости.  

 

Карточка №6 

Название: «Две длинные дорожки» 

Цель: продолжать учить детей элементарным действием с однородным 

строительным материалом, плотно прикладывая кирпичики широкой узкой 

гранью, акцентировать внимание на цвете. Активизация пассивного и 

активного словаря за счет слов и звукоподражаний: кирпичик, возьми, 

поставь, топ- топ, би-би.                                                                      

Материал: 6 кирпичиков одного цвета, машинка на каждого ребенка.  

Ход: Воспитатель предварительно делает две дорожки - одну зеленую, такую, 

как на прошлом занятии, другую красную, широкую. Говорит детям: ―Сегодня 

будем строить новую дорожку‖. Показывает и объясняет, что кирпичики 

нужно прикладывать друг к другу по-другому (длинной гранью). 

 «Кирпичик к кирпичику, кирпичик к кирпичику, вот и получается дорога! По 

нашей дороге поедет машина. Би-би-би!» Таким образом, воспитатель дает 

детям представление о целой постройке и частях, из которой она состоит.  

 

Карточка №7 

Название: «Дорожка для колобка» 

Цель: продолжать учить детей производить элементарные действия с 

однородным строительным материалом, плотно прикладывая, кирпичики 

 друг  к другу  узкой  короткой гранью. Акцентировать внимание на зеленом 

цвете. Активизация пассивного и активного словаря за счет слов: кирпичик, 

приложи, топ-топ. Учить игровым действиям.  

Материал: 4-5 кирпичиков зеленого цвета, колобок на каждого ребенка.  

Ход: Воспитатель напоминает детям, как они сегодня во время прогулки 

ходили по дорожкам, играли на них («Ходят по дорожке маленькие ножки»), и 

предлагает построить дорожку для колобка. Показывает и подробно 

объясняет, как прикладывать кирпичики друг к другу, как их выравнивать. 

Построив дорожку, ребенок играет (можно украсить дорожку по краям 

елочками, погулять по ней с колобком и т.д.)  

Воспитатель учит детей игровым действиям: сначала сам водит колобка, затем 

водят ее вместе с ребенком. И, наконец, предоставляет детям действовать 

самостоятельно. 

 

Карточка №8 

Название: «Ворота» 

Цель:  Учить  строить  ворота  из  двух  вертикально  стоящих  кирпичиков,  

на которые кладется еще один кирпичик.   

Материал: кирпичики  
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Ход: Внимание  в  зоопарке  заболел  тигр.  Добрый  доктор  Айболит  едет  на  

машине, чтобы вылечить больного. Нам с вами необходимо срочно построить 

ворота для машины. Дети предлагают свои постройки. 

 

Карточка №9 

Название: «Ворота низкие и высокие»  

Цель: закрепить умение детей различать и называть детали строительного 

набора (кубик, кирпичик), обследовать их осязательно двигательным 

способом. Учить выполнять постройку в определѐнной последовательности, 

изменять еѐ, надстраивать еѐ в высоту. Подводить к простершему анализу 

сооружений, учить соотносить размеры построек с размерами игрушек. 

Способствовать развитию навыков совместной игры. 

Материал: на каждого ребѐнка матрѐшка (большая или маленькая), кирпичик 

и 6 - 8 кубиков. 

Ход: на столе воспитателя построены ворота из 4-х кубиков и кирпичика. Он 

показывает матрешку большую и маленькую и говорит: ‗Мои матрѐшки 

гуляли, гуляли по улице и видят, стоят ... что это? (ворота) да, она увидела 

красивые ворота и хотели зайти в них. Маленькая матрешка прошла, а 

большая... ой, что это? Почему матрѐшка большая не может зайти в ворота? 

(она высокая, а ворота низкие). Что нужно сделать, чтобы матрѐшка зашла в 

ворота? Правильно, их нужно сделать высокими. Но как? Возьмем кубики и 

надстроим воротики. Теперь и большая матрѐшка пройдѐт. А теперь для 

маленькой матрешки воротики построим. Теперь у нас для обеих подружек 

есть ворота. Из чего мы построили ворота? Покажите кирпичик. Покажите 

кубик. Помните, кубики надо накладывать друг на друга ровно, построить два 

столбика (не ставить их далеко друг от друга), а сверху положить кирпичик‖. 

После того, как задание выполнено, воспитатель спрашивает нескольких 

малышей: ―Какой высоты у тебя ворота (высокие или низкие)?‖ Затем 

предлагает поиграть: сначала матрешки играют вместе, а потом каждая идѐт в 

свои ворота. 

 

Карточка №10 

Название: «Заборчик с воротами» 

Цель: учить детей строить одноцветный заборчик, чередуя строительные 

детали по форме. Продолжать учить различать кубик и кирпичик. 

Активизировать пассивный и активный словарь словами: красивый заборчик, 

петушок, поет «ку-ка-ре-ку», клюѐт зернышки.  

Материал: петушок, по 3 кубика и по З кирпичика одного цвета на каждого 

ребенка. 

Ход: рассмотреть образец воспитателя. Предложить построить заборчик. 

Показа приемов можно не давать, а ограничиться указаниями: «Поставьте 

сначала кирпичик, а теперь кубик, затем снова кирпичик. Что теперь возьмем? 

(Кубик). А теперь все кубики и кирпичики поставьте сами, чтобы получился 
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длинный забор». На красивый забор влетел петушок и запел: «Ку-ка-ре-ку!» 

Как запел петушок? (Ответы детей). 

 Воспитатель предлагает детям поиграть с игрушками (петушки садятся на 

заборчик, поют песенки, спускаются на землю, клюют зернышки, опять 

взлетают на красивый заборчик и т.д.) На занятии используем чтение потешки 

«Петушок, петушок».  

  

Карточка №11 

Название: «Горка с лесенками» 

Цель: продолжать учить детей строить лесенку, приставляя кубики друг к 

другу, учить приставлять призму. Продолжать учить понимать 

пространственные ориентиры: вверх, вниз. Развивать пассивный и активный 

словарь, умение обыгрывать ситуацию.  

Материал: 6 кубиков на каждого ребенка, призма, матрешка.  

Ход игры - занятия: воспитатель заранее строит на своем столе лесенку из 

кубиков с приставленной к ней призмой. «Что я построила? (Лесенку). Из чего 

построила? (Из кубиков). Сегодня будем катать куколку с горки. Где стоит 

матрешка? (Внизу). Пошла она по ступенькам: раз, два, три, поднялась наверх. 

Где матрешка стоит? (Наверху). И покатилась куколка вниз:  

                                    Крепче, куколка держись,  

                                    Покатилась с горки вниз!  

Давайте для своих матрешек строить горки. Возьмем один кубик, сверху 

ставим еще кубик и еще кубик, затем к нижнему кубику приставляем кубик, а 

сверху ставим кубик, затем к нижнему кубику поставляем еще кубик, 

получилась лестница. Встала матрешка внизу и пошла по ступенькам: раз, два, 

три и поднялась наверх. Где матрешка? (Наверху). Высоко стою, далеко 

гляжу. А теперь приставим призму, получилась горка». После постройки дети 

обыгрывают ситуацию, если у малышей возникает проблема, воспитатель 

помогает словесной инструкцией.  

 

Карточка №12 

Название: «Постройка горки с дорожкой» (из строительного материала) 

Цель: учить строить горку, приставляя детали (кубики, призму, кирпичик) 

друг к другу, делать постройку устойчивой. Учить различать и называть 

четыре основных цвета. Развивать стремление к игровому общению, речевую 

активность, умение контактировать с взрослыми и сверстниками. 

Материал: кукла, на каждого ребенка – 3 кирпичика, 1 призма, 1 кубик. 

Ход: Словарная работа: активизировать в речи детей слова – кирпичик, кубик, 

призма, название цветов. Воспитывать бережное отношение к конструктору. 

 

Карточка №13 

Название: «Дом с окном для куклы» 

Цель: побуждать детей отражать в постройке свои представления о домах, 

передавать их основные детали (окно, стены, крыша), учить выполнят 
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постройку последовательно: два кирпичика ставить на узкую короткую грань, 

третий плотно приставлять к ним на узкую длинную сторону, сверху 

накладывать призму. Поощрять совместные игры детей. 

Материал: на каждого ребѐнка: 3 кирпичика, призма, пластина, матрѐшки. 

Ход: воспитатель обращает внимание детей на домик, построенный у него на 

столе. Берѐт матрѐшку и заводит еѐ в домик. Спрашивает:  

Где живѐт наша матрѐшка? (В домике). Откуда она выглядывает? (Из окна). 

Затем показывает поочерѐдно на окно, крышу, стены и спрашивает: ―Что это? 

Из чего построен домик? (из кирпичиков). А это что? (показывает на 

треугольную призму - пока дети называют еѐ крышей). Воспитатель 

продолжает: У моей матрѐшки есть домик, а у подружек нет. Сейчас мы 

построим ей такой же домик. Сначала возьмѐм два кирпичика - это будут 

стены. Поставим их на узкую короткую сторону, а третий кирпичик поставим 

на узкую длинную сторону плотно к этим двум - это окно, сверху положим 

крышу. А что мы можем сделать из пластины? (дорожку к домику). Когда 

задание выполнено, воспитатель побуждает детей к игре: матрешка зовет 

подружек в гости, и они к ней идут по дорожке.  

 

Карточка №14 

Название: «Дом с окном и дверью» 

Цель: побуждать детей отражать в постройке свои представления о домах, 

передавать их основные детали (окно, дверь, стены, крыша), учить выполнять 

постройку последовательно, поощрять совместные игры детей. 

Материал: на каждого ребѐнка: 5-6 кирпичиков,  призма, пластина, матрѐшки, 

собака, елочки, деревья для украшения. 

Ход: воспитатель обращает внимание детей на домик, построенный у него на 

столе. В домике сидит матрешка, выглядывает в окно. Собралась матрешка 

гулять, открыла дверь, вышла на улицу и пошла по дорожке. А навстречу ей 

бежит большая собака, побежала матрешка обратно, забежала в дом и закрыла 

за собой дверь. Смотрит в окно, где собака бегает?» Затем воспитатель 

спрашивает, показывая поочерѐдно на окно, дверь, крышу, стены: «Из чего 

построен домик? (из кирпичиков). А это что? (показывает на треугольную 

призму - пока дети называют еѐ крышей). Откуда выглядывает матрешка? Из 

окна. А это что? (дверь может быть сделана из двух кирпичиков — 

двухстворчатая). Воспитатель продолжает: ―У моей матрѐшки есть домик, а у 

подружек нет. Сейчас вы построите свои домики. Сначала возьмѐм два 

кирпичика - это будут стены. Поставим их на узкую короткую сторону, а 

третий кирпичик поставим на узкую длинную сторону плотно к этим двум - 

это окно, сверху положим крышу. А теперь поставим дверь, чтобы можно 

было зайти и выйти. А из пластины сделаем длинные дорожки, посадим 

елочки, деревья вокруг и матрешки будут гулять на улице. Когда задание 

выполнено, воспитатель побуждает детей к игре: матрешка зовет подружек в 

гости и они к ней идут по дорожке, бежит собака и матрешки прячутся в 

домиках за дверью и выглядывают в окно. 
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Карточка №15 

Название: «Двухэтажный домик» 

Цель: продолжать учить детей сооружать постройки из строительного 

материала по условиям, предложенным воспитателем (высокие дома с 

перекрытиями), делать конструкцию прочной, выкладывать детали ровно, 

плотно прижимая, друг к другу, подбирать их по размеру; продолжать 

знакомить детей с конструктивными деталями. Развивать творческие 

способности детей. 

Материал: конверт с фотографиями разных двухэтажных зданий, 

фотоаппарат, мелкие игрушки для оформления постройки (макеты деревьев, 

матрешки), четыре кубика, 11 кирпичиков, две призмы. 

Ход: Словарная работа: дом, двухэтажный, фундамент, кубики, кирпичики. 

 

Карточка №16 

Название: «Домик и забор». 

Цель: Побуждать детей делать постройки с перекрытиями, располагая 

кирпичики вертикально по четырехугольнику, ставя  их плотно друг к другу. 

Продолжать учить слушать объяснение воспитателя, понимать его, 

действовать по его просьбе, конструировать осмысленно. Воспитывать 

желание доводить работу до конца. 

Материал: Строительные наборы, образцы построек, игрушки. 

Ход: Воспитатель говорит детям, играющим со строительным материалом:  

« Это у вас стройка? Что вы строите? Саша, что это у тебя? Домик. А у тебя, 

Гена? Тоже домик? Я вижу. На стройке есть хороший строительный 

материал. Для ваших домиков можно построить хороший забор. 

Начинаем новую стройку. Посмотрим, какие будут заборчики. 

Мы решили строить дом 

Для своих зверушек. 

Дом построен ,и теперь 

Нам заборчик нужен. 

Доски обтесали, 

Крепко прибивали. 

Тук – тук, перестук, 

Доски обтесали, 

Тук – тук, перестук 

Крепко прибивали. 

 

Карточка №17 

Название: «Домик с лесенкой» Палочки Кьюзинера 

Цель: Продолжать учить детей сооружать постройки из строительного 

материала по условиям, предложенным воспитателем, делать конструкцию 

прочной, выкладывать детали ровно, плотно прижимая, друг к другу, 
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подбирать их по размеру; продолжать знакомить детей с конструктивными 

деталями. Развивать творческие способности детей. 

Материал: Строительные наборы, образцы построек, игрушки. 

Ход: Соберите лестницу от белой до желтой палочки. Возьмите маленькую 

игрушку, например, зайку и пусть он попрыгает по лестнице вверх. Вы при 

этом считайте «Зайка прыгает опять, один, два, три, четыре, пять». Потом 

можно собрать лестницу выше, и уже считать до 10 Когда ребенок освоил эту 

игру, можно пропускать ступеньки (лесенка сломалась), чтобы ребенок ставил 

их на место (чинил лестницу). 

 

Карточка №18 

Название: «К домику с крылечком ведет дорожка» 

Цель: учить анализировать образец и работать по этому образцу, отбирать 

необходимый материал для постройки. Упражнять в различении  называний 

деталей строителя: кубик, кирпичик, пластина. Способствовать развитию у 

детей навыков совместно игры.  

Материал: на каждый стол коробка строительного конструктора, игрушки 

зайчата, белочки, ежики, для воспитателя — мишка.  

Ход: у воспитателя на столе построен дом с тремя окнами, дверью, крышей, 

дорожкой, в руках игрушечный медведь. Он здоровается с детьми и говорит: 

―Я пришѐл к вам в гости из леса, (подходит к домику). А что это такое? 

Мишка, осматривает внимательно домик и интересуется: ―А из чего вы 

построили этот красивый домик? Из чего построены стены? Это дорожка? А 

зачем тут кирпичик лежит около дверей? А-а, знаю-знаю! Это ступенька, 

крылечко, чтобы легче было зайти в дом. Зайду я в дом, и буду там жить 

(пытается, зайти в дом). Воспитатель: «Подожди, Мишенька, ты, наверное, не 

сможешь зайти в дом, дети, почему мишутка не может зайти в дом?» (Он 

большой, а дом маленький). Медведь: «Ну, тогда пусть в вашем доме живет 

мой друг заяц. Вот он! Прыг-прыг по дорожке, скок-скок на крылечко, зашѐл в 

дом и выглядывает из окна. Воспитатель: «Но у мишки не один дружок 

зайчик, их много, вот сколько (показывает детям коробку с мелкими 

игрушками).  Давайте построим для них дома. После того, как дома готовы, 

дети поселяют в них зверей и все дружно живут, песенки поют. 

 

Карточка №19 

Название: «Гараж с воротами» 

Цель: продолжать учить соотносить размеры построек с размерами игрушек, 

анализировать образец и следовать ему. Развивать воображение, 

конструктивное творчество. Закреплять умение различать и правильно 

называть детали строительного набора (кирпичик, пластина), развивать 

умение обыгрывать ситуацию.  

Материал: на каждый стол - набор строительного материала, игрушечные 

машины разных размеров. 
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Ход: У воспитателя на столе построен гараж, рядом стоит игрушка - 

автомобиль. Он обращается к детям: « Посмотрите, я построила гараж. Это 

дом для машины. Гараж. Посмотрите, что есть у гаража: стены, крыша, двери. 

А окна у гаража есть? Нет. Из каких деталей построена крыша? (из 

кирпичиков). Из чего построены стены? (тоже из кирпичиков). Как называется 

вот эта деталь? (пластина). Что из неѐ можно построить? Правильно, дорожку 

к гаражу, по которой поедет машина. Сейчас мы поставим машину в гараж. 

Она едет по дорожке, но никак не может заехать в гараж. Почему? Кто 

догадался? да, двери очень узкие. Может быть, туда войдѐт вот эта машина? 

(показывает маленькую). Саша, попробуй поставить эту машину в гараж. Этот 

гараж, оказывается, для маленькой машины. А для большой мы сейчас 

построим. Что вначале будем строить? (стены), да, я поставлю кирпичики 

пошире, чтобы большая машина могла войти в гараж - стены готовы. Что ещѐ 

надо построить? (крышу). Теперь будем накладывать кирпичики вот так, это 

будет крыша. Постройте для своей машины такой гараж, чтобы она 

поместилась там. Придумайте, что ещѐ можно сделать у гаража (двери, 

заборчик) Воспитатель поощряет игры детей. Постройку можно делать 

индивидуально и подгруппой. 

 

Карточка №20 

Название: «Заборчик вокруг домика» 

Цель: учить детей строить одноцветный заборчик по образцу воспитателя, 

чередуя строительные детали по форме. Продолжать учить различать кубик и 

кирпичик. Активизировать в речи слова красивый заборчик, петушок поет 

песенки, клюет зернышки.  

Материал: по 3 кубика, по 3 кирпичика и петушки на каждого ребенка, лиса. 

Ход: Воспитатель показывает петушка, который гуляет у забора, который 

построен из кубиков и кирпичиков. «Кто это? Петушок. Пошел петушок 

гулять, ходит, зернышки клюет и поет: ку-ка-ре-ку. Услышала его лиса и 

прибежала из леса, хочет петушка в лес утащить. Как помочь петушку? 

Быстрее взлетай на забор, чтобы лиса не поймала (сажает на забор). Походила 

лиса рядом, а не достать и убежала в лес». Давайте построим для своих 

петушков такой забор. Дети быстро усваивают способ чередования 

строительного материала, располагая их на плоскости по прямой («Поставьте 

сначала кирпичик, теперь кубик, что дальше возьмем... кирпичик, а потом... 

кубик и т.д., а теперь получился длинный забор»).  

Воспитатель предлагает детям поиграть с петушками, пока лиса не прибежала 

из леса (петушки садятся на заборчик, поют песенки, спускаются на землю, 

клюют зернышки, опять взлетают на красивый заборчик и т.д.). Воспитатель 

показывает лису, петушки все взлетают на забор, никого лиса не поймала и 

убежала в лес. Педагог играет с детьми, подсказывает действие для петушков, 

использует песенки, потешки, стихи.  

  

Карточка №21 
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Название: «Постройка домика и магазина» 

Цель: Составление домов разных размеров. Учить детей подбирать двери, 

окна, крыши, соответствующие величине данного дома. 

Материал: Части домов различного размера для составления 5-ти зданий, 

отличающихся по величине. 

Ход: Комплекты деталей выкладываются в беспорядке. Ребенок подбирает 

подходящие детали. Количество составляемых домов зависит от 

возможностей ребенка. 

 

Карточка №22 

Название: «Загон для лошадей» 

Цель: Развивать память, речь; побуждать детей к созданию вариантов 

конструкций, добавляя другие детали. 

Материал: Строительные наборы, образцы построек, игрушки 

Ход: Детям предлагается выбрать одно - два домашних животных и построить 

для них загон, используя строительные детали. 

 

Карточка №23 

Название: «Мебель для куклы (стол, стул)» 

Цель: продолжать учить строить с опорой на образец воспитателя (без 

словесного объяснения), правильно называть детали при анализе образца, 

закреплять представления о знакомых предметах мебели. В совместных играх 

пробуждать у детей чувство симпатии, желание играть вместе с другими 

детьми.  

Материал: на каждый стол-набор строительного конструктора, ширма, для 

кукольного театра, матрешка, мелкие игрушки — зверюшки, мелкая посуда.  

Ход: у воспитателя на столе стоит ширма для кукольного театра. Появляется 

матрѐшка, воспитатель говорит (вместо матрешки):  

―Здравствуйте, дети. Я хочу пригласить вас к себе в гости, в свою комнату 

(открывает ширму). Что стоит у меня в комнате? (стол и стул). Из чего сделан 

стул? (из кубика и кирпичика, кубик сиденье, кирпичик спинка стула). Сяду я 

на стул, посижу. Какие части есть у стола? Что это? (крышка стола). Что это? 

(ножки). Из каких деталей сделаны ножки у стола? (из кубиков). Из каких 

деталей сделана крышка у стола? (из пластины).  

 

                                  Вот это стул, на нем сидят.  

                                  Вот это стол, на нем едят.  

                                      Мы с тобою мастера,  

                                  Мебель мастерим с утра.  

Сидит матрѐшка на стульчике за столом. Вдруг слышит: «Кто-то стучит: тук-

тук-тук. Смотрите, а это пришли еѐ друзья. Вот их как много! Давайте для них 

построим такой же стол и стул.  Дети строят, воспитатель помогает 

словесными указаниями. 
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Карточка №24 

Название: «Мебель (диван, кресло)» 

Цель: Закрепить навыки и умения работы со строительным материалом, учить 

играть с постройками, обогащать опыт детей. Постройка мебели различными 

способами. 

Материал: два кирпичика на каждого ребенка, маленький мишка, звери. 

Ход: Ведущий предлагает детям с помощью взрослого построить мебель для 

кукол. Подобрать самим строительный материал. Рассмотреть постройку для 

показа, воспитатель объясняет, как построить диван из двух кирпичиков (к 

кирпичику, поставленному на узкую длинную грань, приставить кирпичик, 

положенный плашмя.) Воспитатель предлагает поиграть с мишкой и читает 

стихотворение:  

                                      Мишка косолапый. По лесу идет,  

                                      Шишки собирает, песенки поет.  

Как поет мишка: э-Э-Э.  

Мишка долго шел по лесу к детям в гости, он устал, сел на диван: посижу, 

отдохну, а теперь можно и поспать (кладет спать на диван). Мишка проснулся, 

сел на диван и говорит: «Спасибо, а теперь в лес пойду». А ребятки для своих 

зверей диванчики построят.  

 

 

Карточка №25 

Название: «Полочка для книг» 

Цель: Упражнять в умении сооружать постройки, используя полученные 

ранее умения (накладывание, приставление, прикладывание), использовать в 

постройках детали разных цветов. Вызывать чувство радости при 

самостоятельном создании постройки. Приучать аккуратно, складывать детали 

в коробку. 

Материал: Строительные наборы, образцы построек, игрушки. 

 

 

Карточка №26 

Название: «Все для куклы Машеньки: постройка кровати» 

Цель: учить детей сооружать постройку, используя три кирпичика. 

Активизировать пассивный и активный словарь детей за счет слов:  

кровать, спит, строю из кирпичиков, Ляля спит, бай-бай, умение обыгрывать 

ситуацию. 

Материал: по 3 кирпичика синего цвета, кукла на каждого ребѐнка.  

Ход: Воспитатель показывает, как строить кроватку. Положу кирпичик, а 

теперь поставлю кирпичики на короткую грань, вот так. Получилась кроватка. 

Пришла кукла Маша, очень ей хочется спать. Увидела кроватку, обрадовалась 
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и легла спать, читаем стихотворение:  

                                                  

 Баю-баю-баю,  

                                                Куколку качаю.  

                                                Куколка устала.  

                                            Целый день играла.  

А теперь для своих куколок постройте кроватки. 

 

Карточка №27 

Название: «Мебель для медведей» (строительный материал). 

Цель: учить детей строить постройку по образцу, преобразовывать еѐ 

способом удлинения, различать и называть строительные детали. Уточнить 

представление детей о предметах мебели и их назначении; закрепить знание 

детьми частей, из которых состоит мебель; учить описывать мебель, комнату; 

Развивать стремление к игровому общению, развивать внимание, логическое 

мышление, речь. 

Материал: кукольная мебель, предметные картинки из серии «Мебель», 

игрушка медведь, картинка с изображением медведей из сказки «Три 

медведя». 

Ход: Воспитатель предлагает детям рассмотреть образец постройки, подробно 

показывает и объясняет, как построить кровать. Обращает внимание детей на 

то, что на кроватке спит мишка: он очень устал и лег поспать: 

 Бай-бай, бай-бай,  

 Мишка засыпай.  

Тук-тук-тук, кто там? К мишке пришли гости. (Мелкие игрушки). Они очень 

устали в дороге и теперь хотят спать, но гостей много, а кровать одна. 

Предлагает детям построить еще кровати. дети строят, педагог следит за 

детьми, подсказывает, практически помогает, побуждает детей произносить 

слова и словосочетания: кровать, широкая, строю из кирпичиков, на кровати 

спят. Словарная работа: активизировать в речи слова – постройка, куб, 

кирпич, мебель 

 

Карточка №28 

Название: «Кукла Катя ждет гостей» 

Цель: Способствовать развитию умения детей строит различные предметы 

мебели, объединять постройки единым сюжетом, сообща обыгрывать их. 

Научить отражать в своих конструкциях имеющиеся представления из своего 

опыта. Закрепить представления о строительных деталях и их свойствах. 

Материал: стол, шкаф построенные из строительного материала, предметные 

картинки (мебель), 2куклы, игрушка-кошка, раздаточный материал (кубики и 

кирпичики). 

Ход: Катя любит встречать гостей, угощать их чаем. Сегодня в гости к нашей 

кукле придут ее подружка с кошечкой. Кукла не знает, куда она их рассадит? 

-Ребята, мы можем помочь кукле? Как? 
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А еще на чем можно сидеть? 

Что есть у стула? 

Ребята, чем похожи стул, диван и кресло? 

Чем они отличаются? 

Из чего мы будем строить стул, кресло и диван? 

Воспитатель помогает определиться с тем, что ребята будут строить и 

подобрать строительный материал. 

Итог занятия. 

В гости «приходят игрушки». 

Игра «Напоим кукол чаем» 

По окончании игры педагог помогает убрать игрушки, разобрать постройку. 

Куклы благодарят и уходят 

Словарная работа: кубик, кирпичик, мебель, подлокотники, спинка, сиденье. 

 

Карточка №29 

Название: «Машина грузовая» (строительный материал) 

Цель: учить детей сооружать постройки из строительного материала, 

делать еѐ устойчивой, используя приемы приставления и накладывания. 

Продолжать укреплять товарищеские отношения в группе. Формировать 

умение сообща делать общее дело: сооружать грузовик из строительного 

материала. Развивать воображение, речевую активность. Воспитывать интерес 

к конструированию. 

Материал:  матрешка, 2 кубика желтого цвета, 2 кирпичика синего цвета.  

Ход: Построить образец грузовика: берем кирпичики и прикладываем их друг 

к другу. Затем берем кубики и ставим на кирпичики. Получился грузовик. Что 

это, Маша? (Грузовик) А теперь посадим на грузовик матрешку и поедем. «Би-

би-би! Поехали!» Предложить детям по образцу построить грузовик. Если 

дети справились с заданием, то воспитатель не объясняет способы 

конструирования, а лишь помогает вопросами, советом обращением к 

образцу, действием (при необходимости).  

Словарная работа: закрепить в речи детей слова – кубик, кирпичик, цилиндр, 

грузовая, кузов, кабина. 

 

Карточка №30 

Название: «Автобус» (строительный материал) 

Цель: учить детей сооружать постройку, приставлять детали и накладывать 

друг на друга, использовать различные детали конструктора, делать постройку 

устойчивой. Развивать речевую активность. Воспитывать желание обыгрывать 

постройку. 

Материал: мелкие игрушки, на каждого ребенка – по 2 цилиндра, 2 

пластины, 6 – 8 кирпичиков, два зайца игрушечных, игрушка – собака, макет 

дороги. 

Ход:  сначала провести обследование образца и показ приемов. Воспитатель 

продолжает знакомить детей с пластиной и учит действовать с деталями 
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разной формы: возьмем пластину, а на ее положим сначала один красный 

кубик, затем еще один желтый кубик, рядом с ним еще один такой же кубик. 

Подравняю, чтобы все кубики на пластине лежали ровно, близко друг к другу. 

Вот какой автобус получился! Прибежали матрешки, сели на автобус и 

поехали. Поехал мой автобус! Вот и остановка. Вышла одна матрешка, а 

другие дальше поехали. Би-би-би! Что мы построили? (Автобус). Затем 

закрепляем умение различать детали: покажи кубик, пластину. 

Словарная работа: активизировать в речи детей слова – кирпичик, пластина, 

цилиндр. 

 

Карточка №31 

Название: «Наша улица» 

Цель: Закреплять представление о ближайшем окружении .Учить строить 

многоэтажные дома, укрепляя основание постройки, украшать 

дополнительными деталями. Закреплять знание деталей строителя. Поощрять 

проявление инициативы, творчества. 

Материал: Строительные наборы, образцы построек, игрушки. 

Ход:   Ребята, хотите быть настоящими строителями и построить не один дом, 

а целую улицу города? Сейчас мы превратимся в юных строителей и пойдѐм 

на строительную площадку. 

- Какие дома вы видели на улицах города? (высокие, низкие) 

- Что еще, кроме домов есть на улице? 

(на улице есть дорога для машин, тротуар для пешеходов, деревья, клумбы, 

цветы). 

- Чтобы пешеходам и водителям было удобно передвигаться по улице, дома 

стоят, ровно в ряд. 

Каждый из вас на своем столе построит кусочек улицы из нескольких домов. 

Но, помните, эти части должны соединиться в одну 

длинную улицу. Постарайтесь дома построить в ряд, чтобы машинам и 

пешеходам было удобно передвигаться. 

 

 

Карточка №32 

Название: «Транспорт на нашей улице» (строительный материал) 

Цель: закреплять умение детей различать форму предметов; развивать 

действия анализа изображения объекта – дома, состоящего из двух частей 

(квадрата, треугольника) и поезда с достроенными и недостроенными 

вагонами, освоение действий по достраиванию незаконченного изображения 

вагонов. Развивать речь, формировать умение отвечать на вопросы взрослого; 

обогащать двигательный опыт детей; поощрять самостоятельность детей, 

проявление инициативы. 

Материал: элементы конструктора, перчаточные куклы – заяц, лиса, 

волк, мишка; маска медведя. 
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Ход:  в ходе игры воспитатель кладет на кирпичик два кубика и говорит: ―Это 

я построила вагончик. Давайте все построим такие же вагончики‖. Дети 

строят, затем поставим все вагончики в ряд (соблюдая интервал 1см). 

Воспитатель спрашивает: ‗Что это мы все вместе построили?‖ Дети обычно 

догадываются: ―Поезд. А теперь посадим зверей в вагончики, и поехал поезд: 

чух-чух, чух-чух. Сначала поезд едет медленно, затем все быстрее и быстрее и 

гудит: у-у-у. (Во время упражнения руки у детей согнуты в локтях и они 

делают круговые движения, увеличивая темп) Занятие можно закончить 

подвижной игрой  «Поезд», сопровождая ее песенкой. 

Словарная работа: поезд, вагон, заяц, медведь, лес. 

Воспитывать удовольствие от совместных действий и общения с взрослым. 

 

Карточка №33 

Название: «По замыслу» «Угадай, что я построила »?  

Цель: закреплять умение сооружать мебель, используя ранее полученные 

навыки. Развивать умение обыгрывать постройки, активизировать пассивный 

и активный словарь детей за счет слов: стол, стул, диван, кровать, шкаф, 

кресло. 

Материал: на каждый стол - коробка с мелкими игрушками и набор 

строительного материала, маленькая кукла. 

Ход: воспитатель собирает детей вокруг стола, на которой заранее построена 

комната с мебелью для маленькой куклы (стол, стул, диван, кровати) и 

говорит: Куколка Маша пришла домой. Открыла двери, зашла в свою комнату. 

Что же она увидела? (стол, стул, диванчик). А это что такое? (кровати). Кто 

спит в кроватях? (другие матрѐшки), да, это еѐ сестрички. Проснулись 

матрешки и сели за стол и с куколкой Машей стали пить чай. На столе есть и 

другие игрушки: курочки, петушки, собачки. Постройте для них комнату с 

мебелью.  

Воспитатель спрашивает у 2-3 детей, что они будут строить. 

  

 

Карточка №34 

Название: «Лодочка» (из строительного материала) 

Цель: Учить детей воспринимать изображение на картине, отвечать на 

вопросы воспитателя по еѐ содержанию, повторяя за ним отдельные фразы, 

слова. Закреплять: навыки конструирования лодки из кирпичиков и призм; 

знания об основных цветах: красном, синем, желтом, зелѐном; свойствах 

деревянных предметов — плавают, не тонут. Развивать мышление, память; 

голосовой аппарат, вырабатывать умение произносить звукоподражания 

звонко и тихо. 

Материал: коробки со строительным материалом, игрушка медведь, 

деревянные дощечки. 
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Ход: Словарная работа: корпус, нос, призма, кирпичик, строитель, капитан, 

матрос. 

Воспитывать внимание, сосредоточенность, усидчивость; желание 

принимать активное участие в постройке. 

 

Карточка №35 

Название: «Научи меня (по замыслу)» 

Цель: учить детей строить по образцу, используя, разнообразный материал. 

Закрепить навыки, полученные на предыдущих занятиях. Учить детей 

называть постройки, играть с ними.  

Материал: кубики, кирпичики, пластины, набор маленьких игрушек.  

Ход: на столе воспитателя построены легковой автомобиль, автобус, грузовик 

и поезд. «Что это? (дети называют постройки). Из чего сделан грузовик (и 

другой транспорт)? (дети называют, что из чего сделано). К нам пришли гости, 

они хотят покататься на нашем транспорте. Баня, ты, что построишь для 

зайчика? А ты, Маша? » дети строят постройки. Воспитатель помогает словом, 

действием, затем предлагает покатать зверей на своих постройках. 

 

Карточка №36 

Название: «Конструирование из песка» 

«Постройка домика для куклы» (для песочницы на участке) 

Цель: Учить детей сооружать постройки, используя песок и воду закрепить 

свойства песка. Подвести к тематическим постройкам. Закреплять умение 

строить по условию. Развивать желание сооружать постройки по 

собственному замыслу. Воспитывать дружеские отношения в детском 

коллективе. 

Материал: пластмассовые ведра, совки, лопатки и формочки, некрупные 

игрушки. 

Ход: Воспитатель подводит детей к песочнице. «Смотрите какой желтый 

песок. Набирает на совок и ссыпает несколько раз: Ой, песок, песок! Вот 

песок какой! Сыплю я песочек, Сыплю золотой! 

Воспитатель: - сделаем из песка горку. Высокую горку. Помогайте мне. 

Давайте посадим вокруг горки цветы и кустики (веточки). Вместе с 

воспитателем дети втыкают их в песок. Вот какой красивый сад! А кто в нем 

будет гулять? Дети подсказывают, что кукла Нина. Давайте позовем ее. 

Появляется кукла. «Здравствуйте, дети! Какой красивый сад! Как красиво все 

кругом! Я хочу построить дом! » В:- Давайте построим дом для куклы. 

Строит. Появляется собачка. Для нее строят будку. Появляется козочка, ест 

траву, цветы, портит сад. Собака прогоняет козу – лает на нее. Кукла 

благодарит собаку за помощь. Такие постройки в игровой форме подводят 

детей к постройке огорода, озера. 

Можно использовать ветки, цветы, фанерные игрушки. 
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Карточка № 1 

Название: «Подвижная игра  «Бегите ко мне». 

Цель: упражнять детей действовать по сигналу, выполнять бег  в прямом 

направлении одновременно всей группой. 

Материал: бубен. 
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Ход игры: Дети стоят на одной стороне зала, так, чтобы не мешать друг 

другу. Воспитатель стоит у противоположной стороны. Он говорит: «Бегите 

ко мне, все-все бегите ко мне!» Дети бегут к воспитателю, который встречает 

их приветливо, разведя руки широко в стороны, и делает вид, что хочет всех 

ребят обнять. После того как дети соберутся около воспитателя, он уходит на 

другую сторону площадки и снова говорит: «Бегите ко мне!». Перед началом 

игры воспитатель напоминает, что бежать можно только после  слов «Бегите 

ко мне!», нельзя толкаться и мешать друг другу. 

Желающих играть можно разделить на две небольшие группы: пока одна 

группа играет, другая смотрит, затем они меняются ролями. 

 

Карточка № 2 

Название: «Птички» 

Цель: упражнять детей  действовать по сигналу педагога, бегать в разных 

направлениях одновременно всей группой, использовать всю площадь зала. 

Материал: бубен, маски «Птицы». 

Ход игры: Педагог объясняет, что дети будут изображать птичек, которые 

готовятся к отлету в теплые края. По звуковому сигналу воспитателя все дети 

поднимают руки (крылья в стороны и разбегаются (разлетаются) по всему 

залу. По сигналу: «Птички отдыхают», дети останавливаются и приседают. 

 

Карточка № 3 

Название: «Кот и воробышки» (1 вариант) 

Цель: упражнять детей  действовать в соответствии с текстом стихотворения, 

выполнять бег в прямом направлении одновременно всей группой, 

использовать всю площадь зала. 

Материал: маски «Кот», «Воробышки», шнур. 

Ход игры: «Кот» располагается на одной стороне зала (площадки), а дети – 

«воробышки» - на другой. Дети – «воробышки» приближаются к «коту» 

вместе с воспитателем, который произносит:  

Котя, котенька, коток,  

Котя – черненький хвосток,  

Он на бревнышке лежит,  

Притворился, будто спит.  

На слова «Будто спит», «кот» восклицает: «Мяу!» - и начинает ловить 

«воробышков», которые убегают от него в свой домик (за черту, шнур). 

«Кот и воробышки» (2 вариант) 

Цель: упражнять детей  выполнять прыжки с высоты. 

Материал: маски «Кот», «Воробышки», кубы, гимнастические скамейки. 

Ход игры: Дети стоят на скамеечках, на больших кубиках, положенных на 

полу в одной стороне площадки. Это воробышки на крыше. В стороне сидит 

кот (воспитатель или кто-нибудь из детей). Кот спит. «Воробышки 

полетели»,— говорит воспитатель. Воробышки спрыгивают с крыши, 

расправив  крылья, разлетаются во все стороны. Но вот просыпается кот. Он 
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произносит «мяу-мяу» и бежит ловить воробышков, которые прячутся на 

крыше. Пойманных воробышков кот отводит к себе в дом. 

Указания. Следить, чтобы дети мягко приземлялись, спрыгивали на носки и 

сгибали колени. 

 

Карточка № 4 

Название: «Быстро в домик». 

Цель: упражнять детей действовать по сигналу педагога, двигаться 

врассыпную в разных направлениях, бегать одновременно всей группой, 

использовать всю площадь зала. 

Материал: бубен, гимнастические скамейки или стульчики. 

Ход игры: Дети располагаются в «домике» (на гимнастических скамейках или 

стульчиках). Воспитатель предлагает им пойти на лужок – цветочками 

полюбоваться, на бабочек посмотреть – ходьба врассыпную, в разных 

направлениях. На сигнал: «Быстро в домик, дождь пошел!» - малыши бегут 

занимать место в «домике» (любое место). 

 

Карточка № 5 

Название: «Пузырь» 

Цель:  упражнять  детей вставать в круг,  действовать в соответствии с 

текстом стихотворения,  использовать всю площадь зала. 

Материал: не требуется. 

Ход игры: Дети вместе с воспитателем берутся за руки и образуют небольшой 

круг, становясь плотно друг к другу. На слова: «Раздувайся, пузырь, 

раздувайся большой, оставайся такой, да не лопайся!» дети отходят назад, 

держась за руки до тех пор, пока воспитатель не скажет: «Лопнул пузырь!». 

По этому сигналу  малыши опускают руки приседают на корточки, произнося: 

«Хлоп!». Можно после слов «Лопнул пузырь!» предложить детям, не разрывая 

рук, двигаться к центру круга, произнося при этом  «ш-ш-ш» (воздух 

 выходит). После чего снова «надувать пузырь». 

 

Карточка  № 6 

Название: «Ловкий шофер» 

Цель: упражнять детей действовать по цветовому сигналу, двигаться 

врассыпную в разных направлениях, использовать всю площадь зала. 

Повторить правила дорожного движения. 

Материал: 2 флажка красный и зелѐный, рули или обручи на каждого 

ребѐнка. 

Ход игры: Дети располагаются произвольно по всему залу, в руках у каждого 

ребенка руль (обруч). По сигналу воспитателя: «Поехали!» - дети – «машины» 

разъезжаются по всему залу в разных направлениях, стараясь не мешать друг 

другу. Если педагог поднимает флажок красного цвета, то все машины 

останавливаются. Если зеленый – продолжают движение. 
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Карточка № 7 

Название: «Быстрый мяч» 

Цель: упражнять детей прокатывать мяч в прямом направлении, действовать 

по сигналу педагога.   

Материал: шнур, мячи по количеству детей. 

Ход игры: Дети становятся на исходную линию, обозначенную чертой или 

шнуром. В руках у каждого ребенка мяч (большой диаметр). По сигналу 

воспитателя  дети занимают исходное положение – ноги на ширине плеч, мяч 

в согнутых руках у груди. По следующей команде дети наклоняются и, 

энергичным движением оттолкнув мяч, прокатывают его вперед, а затем бегут 

за ним. На исходную линию возвращаются шагом. 

 

Карточка  № 8 

Название: «Зайка серый умывается» 

Цель: упражнять детей выполнять действия в соответствии с текстом 

стихотворения, прыгать на двух ногах с продвижением вперед, использовать 

всю площадь зала. 

Материал: бубен. 

Ход игры: Дети становятся перед воспитателем полукругом и все вместе 

произносят:  

Зайка серый умывается,  

Зайка в гости собирается.  

Вымыл носик, вымыл хвостик,  

Вымыл ухо, вытер сухо!  

В  соответствии с текстом стихотворения дети выполняют движения, прыгают 

на двух ногах, продвигаясь вперед – «направляются в гости». 

 

Карточка  № 9 

Название: «Поймай комара» 

Цель: упражнять детей выполнять прыжки вверх с места, доставая предмет, 

подвешенный выше поднятой руки ребенка, не уменьшать круг во время 

подпрыгиваний. 

Материал: прут (удочка) с привязанным комаром. 

Ход игры: Дети стоят по кругу лицом к центру на расстоянии вытянутых рук. 

Воспитатель находится в середине круга. В руках у него прут (длина 1—1,5 м) 

с привязанным на шнуре комаром из бумаги или материи. Воспитатель 

кружит шнур немного выше голов играющих. Когда комар пролетает над 

головой, дети подпрыгивают, стараясь поймать его обеими руками. Тот, кто 

поймает комара, говорит: «Я поймал!». 

Надо следить, чтобы дети не уменьшали круг во время подпрыгиваний. 

Вращая прут с комаром, воспитатель то опускает, то приподнимает его. 

 

Карточка  № 10 

Название: «Мыши в кладовой» 
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Цель: упражнять детей выполнять бег врассыпную, подлезание под шнур, не 

касаясь руками пола 

Материал: маска «Кот», стойка с натянутой верѐвкой, гимнастические 

скамейки или стульчики. 

Ход игры: Дети изображают мышей. Они стоят или сидят на стульях, 

скамейках на одной стороне площадки — мышки в норках. На 

противоположной стороне, на высоте 50—40 см натянута веревка, за ней 

кладовая. Сбоку от играющих сидит воспитатель, исполняющий роль кошки. 

Кошка засыпает. Мыши бегут в кладовую, нагибаются, подлезая под веревку 

(надо стараться наклониться пониже, чтобы не задеть еѐ). В кладовой мыши 

присаживаются на корточки и грызут сухари. Кошка  просыпается, мяукает и 

бежит за мышами. Мыши убегают  в норки. (Кошка не ловит мышей, она 

только делает вид, что хочет поймать их). Затем кошка возвращается на место 

и засыпает, игра продолжается. 

 

Карточка  № 11 

Название: «По ровненькой дорожке» 

Цель: упражнять детей действовать в соответствии с текстом и ритмом 

стихотворения, выполнять прыжки на двух ногах с продвижением вперед, 

действовать совместно,  использовать всю площадь зала. 

Материал: бубен. 

Ход игры: Дети свободно группируются или строятся в колонну и идут 

гулять. Воспитатель ритмично, в определенном темпе произносит следующий 

текст: 

По ровненькой дорожке,  

По ровненькой дорожке, 

Шагают наши ножки.  

Раз-два, раз-два, 

По камешкам, по камешкам,  

По камешкам, по камешкам. 

В яму - бух! 

При словах «По ровненькой дорожке» дети идут шагом. Когда воспитатель 

говорит: «По камешкам, по камешкам»,— они прыгают на двух ногах, слегка 

продвигаясь вперед. На слова «В яму — бух!» присаживаются на корточки. 

«Вылезли из ямы»,— говорит воспитатель, и дети поднимаются. Игра 

повторяется. 

 

Карточка  № 12 

Название: «Лягушки-попрыгушки» 

Цель: упражнять детей выполнять прыжки на двух ногах с продвижением 

вперед, перепрыгивание  через лежащий на полу шнур. 

Материал: бубен, шнур. 
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Ход игры: На одной стороне зала на полу лежит шнур – это «болотце». Дети – 

«лягушки-попрыгушки» становятся на другой стороне зала в одну шеренгу на 

исходную линию. Воспитатель говорит:  

Вот лягушки по дорожке скачут,  

Вытянувши ножки,  

Ква-ква, ква-ква-ква,   

Скачут вытянувши ножки. 

В соответствии с ритмом стихотворения дети выполняют прыжки на двух 

ногах, продвигаясь вперед (примерно 16 прыжков) до «болотца» и прыгают 

через шнур, произнося: «Плюх!». После паузы игровое упражнение 

повторяется. Если группа детей большая, то построение производится в две 

шеренги и во избежание травм расстояние между шеренгами составляет 

примерно 1,5 – 2м. Дети второй шеренги вступают в игру чуть позже и только 

по сигналу воспитателя. 

 

Карточка  № 13 

Название: «Коршун и птенчики» 

Цель: упражнять детей действовать по сигналу педагога, выполнять  ходьбу, 

бег врассыпную,  прыжки с высоты 15–20 см, использовать всю площадь зала. 

Материал: бубен, гимнастические скамейки или стульчики. 

Ход игры: Дети – «птенчики» сидят в «гнездышках» (на гимнастических 

скамейках или стульчиках). Ведущий – «коршун» располагается на дереве 

(стуле) на некотором расстоянии от них. Воспитатель предлагает «птенчикам» 

полетать, поклевать зернышек. Дети выполняют ходьбу врассыпную, не 

задевая друг друга, затем бег. По сигналу: «Коршун!» - птенчики быстро 

возвращаются в свои «гнездышки» (можно занимать любое свободное место), 

а «коршун» старается поймать кого-либо из них. 

 

Карточка  № 14 

Название: «Угадай, кто кричит» 

Цель: упражнять детей подражать крику животного, соотносить издаваемые 

звуки с определенным животным. 

Материал: предметные картинки с изображением птиц или домашних 

животных. 

Ход игры: Дети становятся в круг спиной к центру. Воспитатель стоит в 

кругу. Он назначает водящего, который тоже становится в середину круга и 

подражает крику какого-либо домашнего животного или птицы, которого 

выбрал на картинке. После этого все дети поворачиваются лицом в круг. Тот, 

кому предложит воспитатель, отгадывает, кто кричал. Назначается новый 

водящий. 

Указания. Если ребенок затрудняется и не знает, какому животному или птице 

подражать, воспитатель помогает ему, подсказывает. 

 

Карточка  № 15 
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Название: «Птица и птенчики» (1 вариант) 

Цель: упражнять детей действовать по сигналу, выполнять бег и ходьбу 

врассыпную, использовать всю площадь зала. 

Материал: шнур. 

Ход игры: «Я буду птица, а вы – птенчики, - говорит воспитатель и 

предлагает детям посмотреть на большой круг (из шнура) – это наше гнездо и 

приглашает птенчиков в него. Дети входят в круг и присаживаются на 

корточки. «Полетели, полетели птенчики зернышки искать», - говорит 

воспитатель. Птенчики вылетают из гнезда. «Птица – мама» летает вместе с 

птенцами по всему залу. По сигналу: «Полетели домой, в гнездо!» - все дети 

бегут в круг. 

«Птица и птенчики» (2 вариант). 

Цель: упражнять детей действовать по сигналу педагога, выполнять бег и 

ходьбу врассыпную, ориентироваться в пространстве, использовать всю 

площадь зала. 

Материал: большие обручи. 

Ход игры: Дети делятся на группы по 5—6 человек. Каждая группа имеет 

свой домик — гнездышко (начерченный мелом круг, положенный на пол 

большой обруч или связанную за концы веревку и т.п.). Дети сидят на 

корточках, изображают птенчиков в гнездышках, воспитатель — птичку. По 

сигналу: «Полетели, полетели птенчики зернышки искать» птенчики 

вылетают из гнездышка и стараются улететь за кормом подальше. По сигналу 

воспитателя: «Полетели домой, в гнездо!» птенчики возвращаются в свои 

гнездышки. 

Воспитатель  напоминает, что нельзя залетать в чужое гнездышко, улетать 

надо подальше от дома, там больше корма для птичек. 

 

Карточка  № 16 

Название: «Коршун и цыплята» 

Цель: упражнять детей действовать по сигналу педагога, выполнять  ходьбу, 

бег врассыпную; использовать всю площадь зала. 

Материал: шнур, стул (куб). 

Ход игры: С одной стороны зала расположен шнур – за ним располагаются 

«цыплята» - это их «домик». Сбоку домика на стуле (кубе) располагается 

«коршун» - водящий, которого назначает воспитатель. Дети – «цыплята» 

бегают по залу – «двору», присаживаются – «собирают зернышки, 

помахивают «крылышками». По сигналу воспитателя: «Коршун, летит!» - 

цыплята» убегают в «домик» (за шнур), а «коршун» пытается их поймать 

(дотронуться). При повторении игры роль коршуна выполняет другой ребенок 

(но не из числа пойманных). 

 

Карточка  № 17 

Название: «Найди свой цвет» (1 вариант). 
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Цель: упражнять детей действовать по сигналу, ориентироваться по цвету, 

 выполнять  ходьбу, бег врассыпную, использовать всю площадь зала. 

Материал: бубен, 3 обруча, 3 кегли (кубика) разного цвета.                                 

                 

Ход игры: В трех  местах площадки положены обручи, в них стоят кубики 

(кегли) разных цветов. Дети делятся на три группы, и каждая группа занимает 

место вокруг кубика определенного цвета. Воспитатель предлагает запомнить 

цвет своего кубика, затем по сигналу дети разбегаются по всему залу. На 

сигнал: «Найди свой цвет!» - дети стараются занять место около обруча, в 

котором кубик того же цвета, вокруг которого они занимали место 

первоначально. 

«Найди свой цвет» (2 вариант). 

Цель: упражнять детей действовать по сигналу педагога, ориентироваться в 

пространстве, выполнять  ходьбу, бег врассыпную, соотносить цвета, 

использовать всю площадь зала, действовать совместно. 

Материал: бубен, флажки красного, жѐлтого, зелѐного и синего цвета. 

Ход игры: Воспитатель раздает детям флажки 3—4 цветов: красные, синие, 

желтые, зеленые. Дети с флажками одного цвета собираются в разных углах 

комнаты, обозначенных воспитателем заранее флагом определенного цвета. 

По сигналу воспитателя «Идите гулять» дети расходятся по площадке 

(комнате) в разные стороны. Когда воспитатель скажет: «Найди свой цвет»,— 

дети собираются возле флага соответствующего цвета. Воспитатель отмечает, 

какая группа раньше собралась. 

После нескольких повторений, когда дети хорошо усвоят игру, воспитатель 

может предложить во время прогулки остановиться, закрыть глаза, а сам тем 

временем переставляет флаги, стоящие в углах комнаты. 

 

Карточка  № 18 

Название: «Лохматый пес». 

Цель: упражнять детей действовать в соответствии с текстом стихотворения, 

 выполнять  ходьбу, бег врассыпную, использовать всю площадь зала. 

Материал: маска «Пѐс». 

Ход игры: Один из детей изображает пса. Он ложится на пол, положив голову 

на протянутые вперед руки. Остальные дети гурьбой тихонько подходят к 

нему по мере произнесения следующего текста: 

Вот лежит лохматый пес, в лапы свой, уткнувши нос. 

Тихо, смирно он лежит, не то дремлет, не то спит. 

Подойдем к нему, разбудим. И посмотрим, что-то будет. 

Дети начинают будить пса, наклоняются к нему, произносят его кличку, 

хлопают в ладоши, машут. Пес вскакивает и громко лает. Дети разбегаются. 

Пес гонится за ними, старается  кого-нибудь поймать. Когда все дети убегут, 

пес возвращается на свое место. 

 

Карточка  № 19 
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Название: «Тишина» 

Цель: упражнять  детей выполнять ходьбу в колонне по одному. 

Материал: не требуется. 

Ход игры: Ходьба в колонне по одному в обход площадки за воспитателем и 

совместное проговаривание строчек стихотворения: 

Тишина у пруда, не колышется трава. 

Не шумите, камыши, засыпайте, малыши. 

По окончании стихотворения дети останавливаются, приседают, наклоняют 

голову и закрывают глаза. Через несколько секунд воспитатель произносит 

громко: «Ква-ква-ква!» - и поясняет, что  лягушки разбудили ребят, и они 

проснулись, поднялись и потянулись. 

 

Карточка  № 20 

Название: «Воробышки в гнездышках». 

Цель: упражнять детей действовать по сигналу, выполнять бег и ходьбу 

врассыпную, перешагивание через обруч, ориентироваться в пространстве, 

использовать всю площадь зала. 

Материал: бубен, 3-4 больших обруча разного цвета. 

Ход игры: Дети – «воробышки» с помощью воспитателя распределяются на 

3-4 группы и становятся внутри «гнезд» (обручей большого диаметра или 

кругов, образованных из шнуров или веревок). По сигналу воспитателя: 

«Полетели!» - «воробышки» вылетают из «гнезда», перешагивая через обруч и 

разбегаются по всему залу. Присаживаются на корточки – «клюют зернышки». 

По сигналу: «Птички, в гнезда!» - убегают в свои «гнезда». 

 

Карточка  № 21 

Название: «Кролики» (1 вариант). 

Цель: упражнять детей действовать по сигналу,  выполнять  прыжки на двух 

ногах с продвижением вперед, бег врассыпную, подлезание под шнур, не 

касаясь руками пола. 

Материал: стойка с натянутой верѐвкой (50 см). 

Ход игры: Дети располагаются за веревкой (шнуром), натянутой на высоте 50 

см от пола, - они «кролики в клетках». По сигналу воспитателя: «Скок – 

поскок на лужок» - все «кролики» выбегают из клеток (подлезают под шнур, 

не касаясь руками пола), скачут (прыжки на двух ногах, щиплют травку. На 

сигнал: «Сторож!» - все «кролики» убегают обратно (но не подлезают под 

шнур, а забегают за стойку). 

«Кролики» (2 вариант). 

Цель: упражнять детей действовать по сигналу педагога, ориентироваться в 

пространстве, выполнять  прыжки на двух ногах с продвижением вперед, бег 

врассыпную, подлезание под препятствие, не касаясь руками пола. 

Материал: 5-6 дуг, мел. 

Ход игры: На одной стороне площадки мелом нарисованы круги (5— 6) — 

это клетки для кроликов. Перед ними ставятся дуги. На противоположной 
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стороне —дом сторожа (стул, на котором сидит воспитатель). Между домом и 

клетками кроликов находится лужок, на котором кролики гуляют. 

Воспитатель делит всех играющих на группы по 3—4 ребенка. Каждая группа 

становится в один из начерченных на полу кругов. Дети присаживаются по 

указанию воспитателя на корточки (кролики сидят в клетках). Воспитатель 

подходит поочередно к клеткам и выпускает кроликов на лужок. Кролики 

один за другим проползают под дугой, а затем бегают и прыгают на лужайке. 

Через некоторое время воспитатель говорит: «Бегите в клетки». Кролики 

спешат домой. Каждый возвращается в свою клетку, проползая снова под 

дугой. Кролики сидят в клетках до тех пор, пока сторож снова не выпустит их 

гулять.  Вместо дуги для подползания можно использовать положенную на 

стойки планку или натянутый шнур. 

 

Карточка  № 22 

Название: «Что спрятано?» 

Цель: упражнять детей различать основные цвета и т.д., развивать зрительную 

память 

Материал: кубик, флажок, погремушка, мячик, зайчик. 

Ход игры: Дети стоят по кругу или в шеренге. Воспитатель кладет на пол 

перед детьми 3—5 предметов (кубик, флажок, погремушку, мячик, зайчик) и 

предлагает их запомнить. Затем играющие по сигналу воспитателя 

поворачиваются спиной к центру круга или лицом к стене. Воспитатель 

прячет один или два предмета и говорит: «Посмотрите!» Дети поворачиваются 

лицом к центру круга и внимательно присматриваются к предметам, 

вспоминают, каких нет. Воспитатель подходит по очереди к некоторым детям, 

и они шепотом говорят, какие предметы спрятаны. Когда большинство 

играющих правильно назовут спрятанные предметы, воспитатель называет их 

вслух. 

Если в игре используются игрушки, то лучше подбирать однотипные, 

изображающие либо животных, либо птиц, либо деревья. Игру можно 

провести и так: только один ребенок отворачивается, когда 

воспитатель убирает предметы, а потом определяет, какой предмет спрятан. 

Остальные играющие не должны ему подсказывать. 

 

 

Карточка  № 23 

Название: «Автомобили» (1 вариант). 

Цель: упражнять детей действовать в соответствии с двумя цветовым 

сигналам,  выполнять  бег врассыпную, использовать все пространство зала. 

Материал: 2 флажка зелѐный и красный, рули (обручи) по количеству детей. 

Ход игры: Каждый играющий получает руль (картонный или фанерный). По 

сигналу воспитателя (поднят зеленый флажок) дети разбегаются врассыпную 

так, чтобы не мешать друг другу. На другой сигнал (поднят красный флажок) 

автомобили останавливаются. 
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«Автомобили» (2 вариант). 

Цель: упражнять детей действовать по двум цветовым сигналам,  выполнять 

 бег врассыпную, использовать все пространство зала. 

Материал: 3 флажка зелѐный, жѐлтый и красный, рули (обручи) по 

количеству детей. 

Ход игры: Каждый играющий получает руль (картонный или фанерный). По 

сигналу воспитателя (поднят зеленый флажок) дети разбегаются врассыпную 

так, чтобы не мешать друг другу. Через некоторое время воспитатель 

поднимает флажок желтого цвета, дети переходят на ходьбу. На поднятый 

флажок красного цвета – «автомобили» останавливаются. 

 

Карточка  № 24 

Название: «Мы топаем ногами» 

Цель: упражнять детей действовать в соответствии с текстом стихотворения, 

 выполнять  бег по кругу. 

Материал: не требуется. 

Ход игры: Воспитатель вместе с детьми становится в круг на  расстоянии 

выпрямленных в сторону рук. В соответствии с произносимым текстом дети 

выполняют упражнения: 

Мы топаем ногами, мы хлопаем руками, киваем головой. 

Мы руки поднимаем, мы руки опускаем, мы руки подаем. 

С этими словами дети дают друг другу руки, и продолжают: 

И бегаем кругом, и бегаем кругом. 

Через некоторое время воспитатель говорит: «Стой!». Дети замедляют 

движение, останавливаются. При выполнении бега можно предложить детям 

опустить руки. 

 

 

Карточка  № 25 

Название: «Огуречик, огуречик» 

Цель: упражнять детей  выполнять бег врассыпную,  прыжки на двух ногах с 

продвижением вперед, использовать все пространство зала. 

Материал: маска «Мышка». 

Ход игры: На одной стороне зала – воспитатель «мышка», на другой стороне 

– дети. Они приближаются к «мышке»  прыжками  на двух ногах. Воспитатель 

говорит: 

Огуречик, огуречик, не ходи  на тот конечик, 

Там мышка живет, тебе хвостик отгрызет. 

Дети убегают за условную черту в свой «домик», а педагог их догоняет. 
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Карточка  № 26 

Название: «Наседка и цыплята» 

Цель: упражнять детей действовать по сигналу педагога, выполнять  ходьбу, 

бег врассыпную, подлезание под препятствие, не касаясь руками пола, 

использовать всю площадь зала 

Материал: маска «Курица», стойка с натянутой верѐвкой (50см). 

Ход игры: Играющие дети изображают цыплят, воспитатель — наседку. 

Цыплята с наседкой находятся в доме (место, огороженное натянутой между 

стойками или стульями веревкой на высоте 50 см). В стороне живет 

воображаемая большая птица. Наседка подлезает под веревку и отправляется 

на поиски корма. Она зовет цыплят: «Ко-ко-ко-ко». По ее зову цыплята 

подлезают под веревку, бегут к наседке и вместе с ней гуляют, наклоняются, 

приседают, ищут корм. По словам воспитателя «Большая птица летит!» все 

цыплята быстро убегают и прячутся в доме… Когда цыплята возвращаются 

домой, убегая от большой птицы, воспитатель может приподнять веревку 

повыше, чтобы дети не задели ее. 

 

Карточка  № 27 

Название: «Поезд» 

Цель: упражнять детей выполнять ходьбу, бег в колонне по одному с 

изменением темпа, действовать по сигналу, находить свое место в колонне. 

Материал: кепка Машиниста, свисток. 

Ход игры: Дети строятся в колонну по одному (не держась друг за друга). 

Первый — паровоз, остальные — вагоны. Воспитатель дает гудок и поезд 

начинает двигаться вперед, вначале медленно, потом быстрее, быстрее и 

наконец дети переходят на бег. «Поезд подъезжает к станции»,— говорит 

воспитатель. Дети замедляют постепенно шаг, и поезд останавливается. Дети 

выходят погулять: они расходятся по полянке, собирают цветы, ягоды, грибы, 

шишки. Услышав гудок, они снова собираются в колонну, и движение поезда 

возобновляется. … Вначале дети строятся в колонну в любом порядке, а к 

концу года привыкают запоминать свое место в колонне — находить свой 

вагон. Можно изменить сюжет игры, например поезд может остановиться у 

речки, тогда дети изображают катание на лодках, ловлю рыбы и т. п. 

 

Карточка  № 28 

Название: «Трамвай (троллейбус, автобус)» 

Цель: упражнять детей выполнять ходьбу, бег в колонне по два, действовать в 

соответствии с цветовым сигналом, сообща,  выполнять подлезание. 

Материал: 2 шнура, 3 флажка красный, жѐлтый и зелѐный. 

Ход игры: Дети стоят в колонне парами, держа друг друга за руку. 

Свободными руками они держатся за шнур, концы которого связаны, т. е. 

одни дети держатся за шнур правой рукой, другие - левой. Это трамвай. 

Воспитатель стоит в одном из углов комнаты, держа в руках три цветных 
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флага: желтый, красный, зеленый. Он объясняет, что на зеленый сигнал надо 

двигаться, на красный, желтый - останавливаться. Воспитатель поднимает 

зеленый флаг - трамвай едет, дети бегут вокруг комнаты (площадки). Добежав 

до воспитателя (светофора), дети смотрят, не сменился ли цвет. Если по-

прежнему зеленый цвет, то движение трамвая продолжается, если поднят 

красный или желтый флаг, дети останавливаются и ждут, когда появится 

зеленый флаг, чтобы снова можно было двигаться. 

При  небольшом количестве детей, можно поставить их  в одну колонну. 

Можно  на пути организовать остановку. Подъезжая к ней, трамвай замедляет 

ход, останавливается. Для того чтобы войти  и выйти, дети приподнимают 

шнур. 

 

Карточка  № 29 

Название: «Мыши и кот» 

Цель: упражнять детей действовать в соответствии с правилами игры, 

выполнять  ходьбу, бег врассыпную, использовать всю площадь зала 

Материал: мягкая игрушка Кошка, гимнастические скамейки или стульчики. 

Ход игры: Дети-мыши сидят в норках (на скамейках или стульях, 

поставленных вдоль стен зала). В одном из углов площадки сидит кот – 

воспитатель. Кот засыпает, и мыши разбегаются по комнате. Но вот кот 

просыпается, потягивается, мяукает и начинает ловить мышей. Мыши быстро 

бегут и прячутся в норках (занимают свои места на стульях). После того как 

все мыши вернутся в норки, кот еще раз проходит по комнате, затем 

возвращается на свое место и засыпает. … Из норок мышки могут выбегать 

только тогда, когда кошка закроет глаза и заснет, а возвращаться в норки — 

после того как кошка проснется и замяукает.  

 

Карточка  № 30 

Название: «Подбрось повыше» 

Цель: упражнять детей  бросать мяч вверх. 

Материал: мячи по количеству детей. 

Ход игры: Ребенок подбрасывает мяч как можно выше, стараясь бросить его 

прямо над головой, и ловит его. Если ребенок не сможет поймать мяч, то 

поднимает его с пола и снова подбрасывает как можно выше. 

Указания. Ребенок может подбрасывать мяч и одной и двумя руками. 

 

Карточка  № 31 

Название: «Бегите к флажку» 

Цель: упражнять детей действовать в соответствии с правилами, 

ориентироваться на цветовой сигнал, выполнять бег врассыпную, 

использовать все пространство зала. 

Материал: флажки красного и синего цвета по 15 шт. 

Ход игры: Воспитатель раздает детям флажки двух цветов: красного и синего. 

Он, держа в одной руке красный, в другой — синий флажок, разводит руки в 
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стороны; дети  группируются со стороны флажка соответствующего цвета. 

Затем он предлагает детям погулять по площадке. Пока дети гуляют, 

воспитатель переходит на другую сторону и говорит: «Раз, два, три—скорей 

сюда беги!» - при этом он протягивает руки с флажками в стороны. Дети бегут 

к нему и собираются возле флажка своего цвета. Когда все дети соберутся, 

воспитатель предлагает поднять флажки вверх и помахать ими. …. 

Воспитатель может перекладывает флажки из одной руки в другую, чтобы 

дети собирались то справа, то слева от него. Вместо флажков детям можно 

дать в руку платочек или кубик соответствующего цвета или повязать на руку 

цветную ленточку. 

 

Карточка  № 32 

Название: «Обезьянки» 

Цель: упражнять детей выполнять лазание по гимнастической стенке. 

Материал: гимнастическая стенка 2-3 лестницы. 

Ход игры: Воспитатель предлагает детям по одному или по двое подойти к 

гимнастической стенке, встать лицом к ней и взобраться до 3—4 рейки. Это 

обезьянки. Остальные дети сидят или стоят и смотрят, как обезьянки 

собирают на деревьях фрукты. Затем на деревья взбираются другие обезьянки. 

Указания. Когда дети научатся уверенно взбираться на лесенку и спускаться с 

нее, надо усложнить задание, предложив им перебираться с пролета на пролет 

стенки — с дерева на дерево. 

 

Карточка  № 33 

Название: «Кто дальше бросит мешочек?» 

Цель: упражнять детей метать на дальность правой и левой рукой, 

действовать  по сигналу. 

Материал: мешочки по количеству детей, верѐвка (шнур). 

Ход игры: Дети стоят на одной стороне зала (площадки) за начерченной 

линией или положенной веревкой. Каждый из играющих получает мешочек, 

По сигналу воспитателя все дети бросают мешочки вдаль. Каждый 

внимательно следит за тем, куда упадет его мешочек. По следующему сигналу 

дети бегут за мешочками, поднимают их и становятся на то место, где лежал 

мешочек. Они поднимают двумя руками мешочек над головой. Воспитатель 

отмечает детей, которые бросили мешочек дальше всех. Дети возвращаются 

на исходные места. 

Игру лучше проводить с половиной группы. Бросать мешочки нужно по 

заданию воспитателя и правой и левой рукой. 

 

Карточка  № 34 

Название: «Не опоздай!» 

Цель:  упражнять детей действовать по сигналу, бегать в разных 

направлениях одновременно всей группой, использовать всю площадь зала, 

находить свою игрушку. 
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Материал: кубики или погремушки по количеству детей. 

Ход игры: На полу по кругу раскладываются кубики или погремушки. Дети 

становятся у кубиков. По сигналу воспитателя они бегают по всей комнате, не 

задевая друг друга и не сбивая кубиков. По сигналу «Не опоздай!» дети бегут 

к своим кубикам. 

 

Карточка  № 35 

Название: «Попади в круг» 

Цель: упражнять детей в метании в горизонтальную цель двумя руками снизу. 

  

Материал: мешочки по количеству детей, веревка (большой обруч). 

Ход игры: Дети стоят по кругу на расстоянии 2—3 шагов от лежащего в 

центре большого обруча или круга (из веревки или начерченного на полу, 

диаметр 1—1,5 м). В руках у детей мешочки с песком. По сигналу воспитателя 

«Бросай!» все дети бросают мешочки в круг. Затем воспитатель говорит: 

«Поднимите мешочки». Дети поднимают мешочки и становятся на место. 

Указания. Мешочек надо бросать обеими руками. 

 

Карточка  № 36 

Название: «Солнышко и дождик» 

Цель: упражнять действовать по сигналу, выполнять  ходьбу, бег 

врассыпную, ориентироваться в пространстве. 

Материал: стульчики по количеству детей. 

Ход игры: Дети присаживаются на корточки за стульями, расположенными на 

некотором расстоянии от стен зала, и смотрят в окошко (в отверстие спинки 

стула). Воспитатель говорит: «Солнышко! Идите гулять!» Дети бегают по 

площадке. На сигнал: «Дождик! Скорее домой!» все бегут на свои места и 

присаживаются сзади стульев. 

 

 

 

Карточка  № 37 

Название: «Поймай мяч» 

Цель: упражнять детей ловить мяч брошенный воспитателем и бросать его 

обратно. 

Материал: мячи по количеству подгруппы детей. 

Ход игры: Напротив ребенка на расстоянии 1,5—2 м от него становится 

взрослый. Он бросает мяч ребенку, а тот возвращает его. В это время 

Взрослый произносит слова: «Лови, бросай, упасть не давай!» Каждое слово 

 сопровождается броском  мяча. Слова нужно произносить медленно, чтобы 

малыш успел поймать мяч и бросить его не спеша.  По мере овладения 

навыками ловли и бросания расстояние между ребенком и взрослым можно 

увеличивать. Если играют двое детей, взрослый следит, чтобы они хорошо 

бросали мяч и при ловле не прижимали его к груди. 
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Карточка  № 38 

Название: «Мой веселый звонкий мяч» 

Цель:  упражнять  детей выполнять прыжки на двух ногах на месте, 

использовать всю площадь зала. 

Материал: мяч. 

Ход игры: Дети сидят на стульях с одной стороны зала. Воспитатель 

становится перед ними на некотором расстоянии и проделывает упражнения с 

мячом. Он показывает, как легко и высоко прыгает мяч, если отбивать его 

рукой. При этом воспитатель приговаривает:  

Мой веселый звонкий мяч,  ты куда пустился вскач?   

Красный, желтый, голубой, не угнаться за тобой! 

Затем он вызывает детей и предлагает им попрыгать вместе с мячом. Снова 

проделывает упражнения с мячом, сопровождая их чтением стихов. Закончив 

стихотворение, он говорит: «Сейчас догоню!» Дети перестают прыгать и 

убегают от воспитателя, который делает вид, что ловит их. 

 

Карточка  № 39 

Название: «Догони мяч» 

Цель:  упражнять детей в беге в разных направлениях, умении 

ориентироваться в пространстве. 

Материал: мячи по количеству детей. 

Ход игры: Дети играют на площадке,  кто с кем хочет. Воспитатель подзывает 

нескольких  детей, предлагает им побегать за мячом и поиграть с ним. 

Называя имена детей, воспитатель поочередно раскатывает мячи в разных 

направлениях. Ребенок бежит за мячом, ловит его и приносят педагогу. 

Воспитатель снова бросает мячи, но уже в другом направлении. 

 

Карточка  № 40 

Название: «Сбей кеглю» 

Цель: развивать элементарные навыки попадания мячом в цель умение 

энергично отталкивать мяч в заданном направлении, развивать фиксацию 

взора. 

Материал: мячи и кегли. 

Ход: Педагог (взрослый) ставит две-три кегли на расстоянии 1-1,5 м от 

ребенка,  дает ему большой мяч. 

Ребенок приседает на корточки, наклоняется, ставит ноги чуть шире плеч в 

обозначенном взрослым месте (цветной кружок или шнур), прокатывает мяч 

двумя руками вперед, стараясь сбить кегли. Затем идет за ним, поднимает и 

возвращается. 

Педагог сопровождает свой показ такими словами: 

Посмотри, какие кегли. (педагог указывает на кегли) 

Ровно-ровно в ряд стоят! 

К ним направим мяч умело  (толкает мяч двумя руками) 
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И они уже лежат! (обращает внимание на сбитые кегли) 

Указания. Энергично отталкивать мяч двумя руками,  смотреть вперед на 

кегли. 
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Карточка №1 

Название игры: «Детский сад» 

Цель: Ознакомление детей с трудом взрослых, работающих в детском саду. 

Развитие способности взять на себя роль. 

Материал: Куклы, игрушечная посуда, предметы-заместители  

Ход: Воспитатель может начать игру с экскурсии по детскому саду. Во время 

экскурсии он обращает внимание детей на то, что в саду много групп и много 

детей. Всем детям в саду живется весело и интересно, потому что о них 

заботятся взрослые: повар готовит пищу, занятия, врач делает детям прививки, 

лечит их, няня убирает в групповой комнате, подает пищу, воспитатель 

занимается с детьми, играет с ними. 

После экскурсии воспитатель спрашивает детей, что они видели, и предлагает 

каждому попробовать побыть поваром, няней, воспитателем, музыкальным 

работником. 

Педагог может сначала сам показать действия с предметами. Например, играя 

роль повара, воспитатель готовит необходимые предметы для приготовления 
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супа: кастрюлю, ложку, чтобы мешать суп, морковь, картофель и т. д. При 

этом воспитатель использует предметы-заместители. После этого предлагает 

одному из детей сварить суп. 

Так, педагог может разыгрывать несколько сюжетов. Постепенно происходит 

слияние нескольких сюжетов в единую интересную игру. Например, две 

девочки играют с куклами, поднимают их с постели, одевают их, 

разговаривают между собой, поодаль от них другая девочка организует 

детскую столовую, она сажает за стол трех кукол и расставляет перед ними 

столовые приборы. Данную ситуацию воспитатель может использовать 

следующим образом: он подсказывает двум девочкам, что мамам уже пора 

идти на работу, а детям — в детский сад, там уже начинается завтрак. Таким 

образом, педагог способствует естественному объединению двух играющих 

группировок в одну. Игра уже продолжается на более высоком уровне. А 

воспитатель тем временем может уже «звонить в автопарк» и узнавать, почему 

в детский сад еще не направили машину — детскому саду нужны продукты и 

т. д. 

 

Карточка №2 

Название игры: «В детский сад пришло письмо» 

Цель: Развивать диалогическую речь, учить выполнять несколько действий с 

одним предметом. 

Материал: Письмо и медвежонок 

Ход: Воспитатель говорит детям, что в детский сад пришло письмо. И в этом 

письме Миша очень просит прислать ему посылку. Пошлѐм? Тогда нужно 

собрать ему гостинцы. Выясняет у детей, какие гостинцы любит Миша. Дети 

собирают сумку с гостинцами для Миши. Далее воспитатель подталкивает 

детей на игровые действия и следит за ходом игры. 

 

Карточка №3 

Название игры: «Зайка - почтальон» 

Цель: Активизировать и развивать речь детей, раскрыть игровой замысел. 

Формировать начальные навыки ролевого поведения. 

Материал: Письмо, игрушка зайка, посылки 

Ход: Воспитатель сообщает, что Зайка сегодня почтальон, и он разносит 

почту, а если вы хотите отправить письмо или посылку, то Зайка доставит еѐ 

по назначению. Далее воспитатель подталкивает детей на игровые действия и 

следит за ходом игры. 

 

Карточка №4 

Название игры: «Помоги Мише собрать игрушки в детском саду» 

Цель: Ориентирование в группе, активизация диалоговой речи детей, умение 

играть небольшими группами. 

Материал: игрушка мишка 
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Ход: Воспитатель говорит детям, что Миша в своѐм детском саду разбросал 

все игрушки и теперь плачет, потому что не помнит где что лежало. Давайте 

ему поможем. Далее воспитатель подсказывает и направляет игру детей. 

 

Карточка №5 

Название игры: «Кормление куклы Кати» 

Цель: Закреплять знание детей о столовой посуде, активизировать речь детей, 

воспитывать культуру поведения во время еды, заботливое отношение к кукле. 

Материал: Кукла Катя, набор посуды в игровом уголке. 

Ход: Игра проводится в игровом уголке. Воспитатель показывает и 

рассказывает, какую посуду используют за обедом (глубокие тарелки для 

супа, мелкие для второго, ложки, вилки, чашки и т. д.), показывает, как 

накрывают на стол, правила поведения за обедом, как пользоваться столовыми 

приборами. Предлагает детям накормить куклу обедом. 

 

Карточка №6 

Название игры: «Угощение» 

Цель: Развитие умения у детей реализовывать игровой замысел.  

Материал: Предметы-заместители, игровая посуда, игрушечные собачки, 

пушистый воротник. 

Ход: Педагог спрашивает у ребят: «Кто хочет играть со мной? Приглашаю 

играть всех: Сашу, Павлика, Алену и Виталика. А Ирочка хочет с нами 

играть? Сейчас я буду печь вам булочки. Испеку булочки — буду вас кормить. 

Видите, у меня много теста в кастрюле». Показывает большую детскую 

кастрюлю, наполненную деталями строительного материала — желтыми или 

красными полусферами. «Булочек много получится, всем хватит. Садитесь вот 

сюда, на ковер, отдыхайте, а я буду готовить». Воспитатель рассаживает детей 

так, чтобы им были видны его действия. «Возьму большой лист (крышка 

коробки от настольно-печатной игры). Буду класть на него булочки. Эту 

булочку делаю Валюше (берет из коробки одну деталь, производит круговые 

движения, напоминающие скатывание шарика, и кладет ее на «лист»). 

Покатаю, покатаю тесто, готова булочка для Валюши. А эту булочку сделаю 

для Кирюши (называя имена детей, педагог удерживает их внимание на себе). 

Вот и все. 

Никого не забыла. Всем булочки сделала. Теперь их можно печь в духовке». 

Помещает «лист в духовку» и тут же его вынимает. «Все булочки уже 

испеклись» (ставит лист на стол, нюхает булочки). «Как вкусно пахнут. 

Сейчас понарошку попробую одну». Воспитатель показывает, как это надо 

делать в игре, говорит, что эти вкусные, сладкие. Затем угощает каждого 

ребенка. Опрашивает детей, понравились ли им булочки. Сетует и то, что 

булочки получились слишком большими и ;разу всю не съесть. После этого 

педагог предлагает тем, сто наелся, положить оставшиеся кусочки на лист, 

чтобы доесть потом. 
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Затем воспитатель говорит: «А сейчас давайте поиграем в прятки. Вы будете 

хитренькими ребятками. Спрячетесь кто за стул, кто за шкаф, а кто-то даже, 

может быть, под стол спрячется. Вы спрячетесь, а я буду вас искать. Хотите 

так поиграть? Сейчас я закрою глаза руками и буду считать, а вы прячьтесь. 

Раз – два – три – четы - пять, я иду искать». 

Воспитатель ищет ребят, при этом, радуясь, когда кто-нибудь находится. Игру 

можно повторить два-три раза. 

Затем педагог приглашает детей снова покушать булочки, а то все наигрались 

и уже снова есть захотели. «Хотите кушать булочки?» — раздает детям 

булочки и говорит: «Вот сейчас доедите булочки — молочка дам вам попить. 

Кто наелся — кладите остатки вот сюда, на лист, и подходите ко мне. Я 

молочка вам налью». Каждому воспитатель дает чашечку и наливает 

воображаемое молоко. Можно предложить детям добавки — вторую чашечку 

молочка. 

В заключение воспитатель переключает детей на самостоятельную игру: «Вы 

наелись и напились, а теперь идите играть с игрушками». 

 

 

 

 

Карточка №7 

Название игры: «Семья» 

Цель: Побуждение детей творчески воспроизводить в игре быт семьи. 

Материал: Куклы, мебель, посуда, ванночка для купания, строительный 

материал, игрушки-животные. 

Ход: Игра начинается с того, что педагог вносит в группу большую красивую 

куклу. Обращаясь к детям, он говорит: «Дети, куклу зовут Оксана. Она будет 

жить у нас в группе. Давайте вместе построим ей комнату, где она будет спать 

и играть». Дети вместе с воспитателем строят для куклы комнату. 

После этого воспитатель напоминает им, как можно играть с куклой: носить ее 

на руках, катать в коляске, на машине, кормить, переодевать. При этом 

подчеркивает, что с куклой следует обращаться бережно, ласково 

разговаривать с ней, проявлять заботу о ней, как это делают настоящие мамы. 

Затем дети играют с куклой самостоятельно. 

Когда дети достаточное количество времени поиграли сами, воспитатель 

организовывает совместную игру. При организации игры он должен 

учитывать взаимоотношения мальчиков и девочек. Так, пока девочки кормят 

кукол, моют посуду, мальчики вместе с педагогом строят из стульев машину и 

приглашают девочек поехать покататься вместе с куклами. 

После этого воспитатель может внести еще одну Куклу — подружку Оксаны, 

куклу Катю. Педагог знакомит детей с новой куклой, рассказывает, как нужно 

с ней играть, где обе куклы будут жить. 

Игры с двумя куклами уже сами по себе обязывают к совместной 

деятельности сразу нескольких детей. В это время близость воспитателя, а 
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часто и включение его в игру необходимы. Уже в последующем, когда дети 

уже несколько раз поиграют в эту игру, воспитателю бывает 

достаточно только напомнить о возможных ролях, чтобы началась игра: 

«Дети, кто хочет быть мамой Оксаны? А мамой Кати? А кто хочет быть 

воспитателем?». Каждый из детей начинает выполнять свои обязанности. 

 

Карточка №8 

Название игры: «Кукла» 

Цель: Закрепление знаний о разных видах посуды, формирование умения 

использовать посуду по назначению. Воспитание культуры поведения во 

время еды. Закрепление знаний о названиях одежды. Закрепление у детей 

навыка правильно в определенной последовательности раздеваться и 

складывать свою одежду. 

Материал: Куклы, игрушечная посуда, картинки с изображением элементов 

картины «Игра с куклой». 

Ход: Подготовка к игре начинается с рассматривания картины «Игра с 

куклой». Дети сидят за двумя-тремя сдвинутыми в линию столами, лицом к 

воспитателю. Рассматривают картину, называют то, что видят («Купают 

куклу», «Девочка купает», «Смывает с куколки мыло», «Мальчик держит 

полотенце, чтобы вытереть куклу»). 

После этого воспитатель обращается к детям: «Перед вами картинки (лежат 

изображением вниз), переверните их. Посмотрите на свои картинки и скажите, 

у кого ванночка, у кого мыло? у кого колготки?...» Ребенок, нашедший 

нужную картинку, кладет ее около большой картины. 

Вот и помогли мы девочке в белом фартуке. Все приготовили для того, чтобы 

выкупать куклу». 

Педагог предлагает вниманию детей рассказ по этой картине: «Решили дети 

выкупать куклу. Принесли табуретку, поставили на нее ванночку, налили в 

ванночку теплой воды. Рядом, на красную скамеечку, положили зеленую 

губку и мыло. Раздели куклу. Одежду ее аккуратно разложили на большом 

стуле, а малюсенькие синие ботиночки поставили под стул. «Сейчас, сейчас, 

потерпи еще немножко, — уговаривает куклу девочка в белом фартуке. — 

Смою с тебя мыло, а потом сухо-насухо вытру. Видишь, Илюша рядом стоит, 

большое белое полотенце в руках держит...». 

Воспитатель может использовать различные варианты игр с куклами. 

1-й вариант. Кукла Катя обедает. 

На столе стоит чайная, столовая и кухонная посуда. Кукла Катя сидит за 

столом. Воспитатель говорит: «Дети, Катю надо покормить обедом. Здесь 

стоит разная посуда. На стол перед Катей будем ставить лишь то, что нужно 

для обеда». Поочередно дети находят нужные предметы. Воспитатель 

спрашивает, что это и для чего. По просьбе воспитателя дети находят все 

предметы: тарелки, вилку, ложку, хлебницу, правильно их называют и красиво 

расставляют на столе, не забыв постелить скатерть и поставить салфетницу. 

Желают Кате приятного аппетита, после обеда убирают посуду. 
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2-й вариант. Подбери посуду для кукол. 

Воспитатель ставит на стол три куклы: повар стоит у плиты, кукла-няня в 

халате готовит к обеду посуду, за столом сидит кукла-девочка. Воспитатель с 

детьми рассматривает кукол, беседует о том, что они делают, какая им нужна 

посуда. На столе возле воспитателя стоит разная посуда. Показывая предмет, 

воспитатель говорит, как он называется. Потом спрашивает об этом предмете 

у детей. Для поддержания интереса можно спрашивать так: «А эта посуда, 

наверное, никому не нужна?». Половник, чайник, ложка нужны и повару, и 

няне. 

После этого педагог спрашивает каждого из детей, кем бы он хотел сейчас 

быть: поваром, няней или девочкой, собирающейся обедать. Предлагает детям 

самим поиграть. 

3-й вариант. «Кукла хочет спать». 

Педагог приносит куклу и говорит, что кукла очень устала и хочет спать, 

просит детей помочь ей раздеться. 

Дети поочередно по указанию воспитателя снимают с куклы одежду и, 

аккуратно сложив ее, кладут на кукольный стул. Так, один ребенок снимает 

фартук, другой — платье и т. д. Воспитатель руководит их действиями, 

помогая правильно сложить ту или иную часть туалета куклы, показывая, как 

надо правильно это сделать. Когда кукла совсем разделась (осталась лишь в 

рубашке), ей надевают тапочки и ведут ее к кровати. Уложив куклу в постель, 

воспитатель поворачивает ее набок, кладет ее руки под щеку, заботливо 

укрывает, нежно гладит по голове и говорит: «Спи!» Показав детям, что кукла 

заснула, воспитатель просит их вести себя тихо и, приложив палец к губам, на 

цыпочках, вместе с детьми покидает групповую, где спит кукла. 

4-й вариант. Куклы проснулись. 

На кроватках спят 2 куклы: большая и маленькая. На полочках шкафа лежит 

одежда. Дети сидят на стульчиках полукругом. Воспитатель: «Дети, 

посмотрите, кто спит на этой кроватке. Узнали ее? Да, это кукла Катя. А кто 

спит на этой? Это кукла Таня». Воспитатель обращается к одной кукле: «Катя, 

ты уже проснулась? Будешь вставать? Ребята, она говорит, что хочет встать, 

но сначала надо найти ее одежду. Что нужно, чтобы одеть Катю?». 

«Посмотрите внимательно на полочку. Вы видите одежду? Принесите платье. 

Примеряем платье, если маленькое, складываем у кроватки Тани. Платье сразу 

наденем или сначала надо надеть другие вещи? Ищем для кукол нижнее белье 

по размеру, другие вещи». Дети по очереди надевают одежду на куклу Катю, 

затем одевают Таню. 

По окончании этой игры одетая с помощью детей кукла здоровается с каждым 

из детей, благодарит каждого из них за помощь, ласково гладит по голове, 

весело пляшет для детей, которые хлопают в ладоши и затем благодарят куклу 

за пляску. 

При последующем проведении этой игры воспитатель побуждает детей играть 

самостоятельно. 
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Педагог должен обращаться с куклами, как с живыми существами. Так, если 

куклу роняют, воспитатель жалеет ее, успокаивает, чтобы не плакала, просит 

детей приласкать, успокоить и пожалеть куклу. 

На прогулке воспитатель заботится о том, чтобы кукле не было холодно, 

чтобы она не замерзла: он аккуратно поправляет ее шапочку или шарфик, 

заботливо смотрит, не 

дует ли под одеяло, которым завернута кукла. Во время кормления следит за 

тем, чтобы ее не обжечь: остужает пищу. 

Воспитатель включает кукол в жизнь детей, делает участниками детской 

жизни. Так, кукла, сидя на стуле, смотрит, как дети занимаются или едят, 

хвалит, кто быстро и аккуратно ест, кто внимателен на занятии. Утром кукла 

здоровается с детьми и смотрит, как ребята одеваются и умываются, а 

вечером, перед тем как детей забирают, куклу раздевают и укладывают в 

кровать, прощаются с ней, гасят свет и на цыпочках уходят 

 

Карточка №9 

Название игры: «День рождения Степашки» 

Цель: расширить знания детей о способах и последовательности сервировки 

стола для праздничного обеда, закрепить знания о столовых предметах, 

воспитывать внимательность, заботливость, ответственность, желание помочь, 

расширить словарный запас: ввести понятия «праздничный обед», «именины», 

«сервировка», «посуда», «сервис». 

Материал: игрушки, которые могут прийти в гости к Степашке, столовые 

предметы: тарелки, вилки, ложки, ножи, чашки, блюдца, салфетки, скатерть, 

столик, стульчики. 

Ход: воспитатель сообщает детям о том, что у Степашки сегодня день 

рождения, предлагает пойти к нему в гости и поздравить его. Дети берут 

игрушки, идут в гости к Степашке и поздравляют его. Степашка предлагает 

всем чай с тортом и просит помочь ему накрыть стол. Дети активно участвуют 

в этом, с помощью воспитателя сервируют стол. Необходимо обращать 

внимание на взаимоотношения между детьми в процессе игры. 

 

Карточка №10 

Название игры: «В детский сад пришѐл гость» 

Цель: Создавать у детей бодрое, радостное настроение, активизировать 

коммуникативные навыки детей. 

Материал: кукла-повар 

Ход: Воспитатель: «Ребята, к нам в детский сад пришѐл гость – кукла Катя, 

она повар. Ей нужно сварить суп. Но, вот ведь беда, какая, она забыла, какие 

овощи нужны для супа. Помогите кукле вспомнить и выбрать необходимые 

продукты». 

Пусть малыши сами положат овощи в кастрюлю, посолят и помешают ложкой 

получившийся суп. Готовым супом можно угостить других кукол. 
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Карточка №11 

Название игры: «Лисичка садится обедать» 

Цель: Развивать речь, активизировать диалоговую речь. Закреплять знания о 

посуде, прививать культуру поведения за столом. 

Материал: Игрушка Лисичка, набор посуды в игровом уголке. 

Ход: Лисичка долго бегала по лесу и очень проголодалась, она просить вас 

покормить еѐ. Дети усаживают Лисичку за стол, одевают ей нагрудник и 

накрывают на стол. Воспитатель внимательно следит за игрой, поправляет 

детей, помогает им, направляет игровое действие. 

 

Карточка №12 

Название игры: «Собираемся на прогулку» 

Цель: Развивать у детей умение подбирать одежду для разного сезона, 

научить правильно называть элементы одежды, закреплять обобщенные 

понятия «одежда», «обувь», воспитывать заботливое отношение к 

окружающим. 

Материал: куклы, одежда для всех периодов года (для лета, зимы, весны и 

осени), маленький шкафчик для одежды и стульчик. 

Ход: в гости к детям приходит новая кукла. Она знакомится с ними и хочет 

поиграть. Но ребята собираются на прогулку и предлагают кукле идти с ними. 

Кукла жалуется, что она не может одеваться, и тогда ребята предлагают ей 

свою помощь. Дети достают из шкафчика кукольную одежду, называют ее, 

выбирают то, что нужно сейчас одеть по погоде. С помощью воспитателя в 

правильной последовательности они одевают куклу. Затем дети одеваются 

сами и выходят вместе с куклой на прогулку. По возвращении с прогулки дети 

раздеваются сами и раздевают куклу в нужной последовательности, 

комментируя свои действия. 

 

Карточка №13 

Название игры: «Кукла Катя собирается в детский сад» 

Цель: активизировать речь детей, воспитывать внимание к своему внешнему 

виду, заботливое отношение к кукле. 

Материал: Набор одежды для куклы. 

Ход: Воспитатель показывает детям, что кукла Катя ещѐ спит, а ей уже нужно 

собираться в детский сад. Вместе с детьми куклу поднимают из постельки, 

ведут умываться и чистить зубки. Выбираем одежду для куклы и одеваем еѐ. 

Воспитатель внимательно следит за ходом игры и корректирует еѐ. 

 

 

 

 

Карточка №14 
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Название игры: «Ветер и листочки» 

Цель: Развитие у детей способности принять на себя роль неодушевленного 

предмета. Воспитание любви к природе. 

Материал: Листики. 

Ход: Воспитатель начинает игру на прогулке и дает детям задания 

посмотреть, как лист-лодочка плавает в воде (в луже), поискать, что или кто 

прячется на земле под листьями, украсить листьями участок, труппу, свой 

шкафчик, себя, носить и перекладывать листья с места на место, возить за 

веревочку листик по луже.   

После этого педагог предлагает повесить листья в сквозных проемах. 

Подвешенные таким образом, они мгновенно реагируют на малейшее 

дуновение ветерка, начинают кружиться, раскачиваться в разные стороны. 

Воспитатель обращает на это внимание детей: «Смотрите! Наши листики 

кружатся-кружатся, полетели-полетели и успокоились. Снова полетели-

закружились и... успокоились».   

Затем воспитатель говорит с малышами о ветре. «Кто это дует на наши 

листочки? — удивляется воспитатель. — Ты, Мишенька, не дул на листочки? 

А ты, Танечка? И я не дула на листочки. Кто же их поднимает в воздух?». 

Воспитатель ждет ответа, если ребята молчат, он продолжает: «Я знаю, кто 

поднимает листики, кто дует на них. Это ветер. Он, как и мы, любит играть с 

листочками. Разлетится, да как дунет — фу-фу-фу! Легкие листочки 

обрадуются и закружатся-закружатся, полетят-полетят и успокоятся». 

После такого рассказа воспитатель предлагает поиграть. «Будем играть в ветер 

и листочки? Я — веселый ветер, а вы — красивые листочки». Детям можно 

предложить взять в руку по листику, можно украсить листиками одежду 

детей. «Какие красивые листочки!» — приговаривает воспитатель, украшая 

детей осенними листьями. Все «нарядились», можно играть». 

Во время игры воспитатель все свои слова сопровождает показом. Дети 

ориентируются на его слова и действия. «Маленькие листики тихо сидят на 

своих веточках (дети и воспитатель сидят на корточках)». «Вдруг веселый 

ветер прилетел. Как дунет — фу-фу-фу! Листочки проснулись, глазки 

открыли, полетели (дети двигаются по игровой площадке, кто кружится, кто 

бегает, кто просто ходит)». «Ветер улетел, листочки успокоились, опустились 

(дети и воспитатель останавливаются, присаживаются)». 

Воспитатель может повторить игру несколько раз по желанию детей. 

 

 

 

 

 

Карточка №15 

Название игры: «Магазин» 
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Цель: научить детей классифицировать предметы по общим признакам, 

воспитывать чувство взаимопомощи, расширить словарный запас детей: 

ввести понятия «игрушки», «мебель», «продукты питания», «посуда». 

Материал: все игрушки, изображающие товары, которые можно купить в 

магазине, расположенные на витрине, деньги. 

Ход: воспитатель предлагает детям разместить в удобном месте огромный 

супермаркет с такими отделами, как овощной, продуктовый, молочный, 

булочная и прочие, куда будут ходить покупатели. Дети самостоятельно 

распределяют роли продавцов, кассиров, торговых работников в отделах, 

рассортировывают товары по отделам – продукты, рыба, хлебобулочные 

изделия, мясо, молоко, бытовая химия и т. д. Они приходят в супермаркет за 

покупками вместе со своими друзьями, выбирают товар, советуются с 

продавцами, расплачиваются в кассе. В ходе игры педагогу необходимо 

обращать внимание на взаимоотношения между продавцами и покупателями. 

Чем старше дети, тем больше отделов и товаров может быть в супермаркете. 

 

Карточка №16 

Название игры: «Кукла Катя пошла в магазин» 

Цель: Активизировать и развивать речь детей, раскрыть игровой замысел. 

Формировать начальные навыки ролевого поведения. 

Материал: Кукла Катя 

Ход: Воспитатель говорит детям, что кукла Катя собирается в магазин за 

продуктами, но она не хочет идти одна, потому что ей нужно купить много 

продуктов. Потом выбирает из детей помощников для куклы. «Возьмите 

сумку и «отправляйтесь». Складывайте в сумку игрушки, коробки, баночки, 

комментируя свои действия. «Этот кубик будет у нас сливочным маслом. А 

вот эта коробка — кукурузными хлопьями. Кольца от пирамидки - это сушки, 

а детали от конструктора — печенье». Далее воспитатель подталкивает детей 

на игровые действия и следит за ходом игры. 

 

Карточка №17 

Название игры: «Магазин игрушек» 

Цель: Создавать у детей бодрое, радостное настроение, активизировать 

коммуникативные навыки детей. 

Материал: Игра проходит в игровом уголке – магазине. 

Ход: Воспитатель говорит детям, что он – продавец в магазине игрушек, и 

предлагает детям купить что-нибудь. Нахваливает детям различные игрушки и 

объясняет, как они работают. Затем выбирает продавцом кого-нибудь из 

детей. Далее наблюдает за игрой и направляет игровое действие. 

 

Карточка №18 

Название игры: «Шофер» 

Цель: Знакомить детей с профессией шофера. Научить детей устанавливать 

взаимоотношения в игре. 
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Материал: Разнообразные машины, строительный материал, рули, светофор, 

фуражка регулировщика.  

Ход: Воспитатель может начать игру с прогулки по улице и наблюдений за 

машинами. В ходе наблюдений внимание детей педагог обращает на 

разнообразие машин, на то, что перевозят машины. 

После прогулки в беседе с детьми воспитатель задает им следующие вопросы: 

«Какие машины вы видели на улице? Что везли машины? Как называется 

человек, который управляет машиной? Кто регулирует движение на улицах? 

Как пешеходы переходят улицу?». 

Затем воспитатель предлагает детям поиграть в шоферов, взяв на себя роль 

регулировщика. Дети рисуют на земле дорогу с перекрестками и проезжей 

частью. Мальчики — «шоферы» «едут по мостовой», придерживаясь правой 

стороны улицы. Девочки — «мамы» с колясками гуляют по тротуару. 

Переходить дорогу разрешается только на перекрестках и только на зеленый 

свет светофора. 

В последующей работе педагог знакомит детей с тем, что машины 

заправляются бензином. Дальнейшее уточнение и систематизация знаний 

позволяет детям в играх с машинами выделять три-четыре роли: шофер, 

механик, бензозаправщик. 

При последующем проведении игры воспитатель может предложить детям 

послушать рассказ куклы-шофера: «В автопарке (гараже) работает много 

шоферов. Все они дружны между собой. Есть у них одно очень хорошее 

правило — никогда не оставлять товарища в беде, помогать всем и во всем: 

знакомым или незнакомым — любому шоферу. Вот едет, например, шофер и 

видит, что впереди на дороге стоит машина. Он обязательно остановится и 

спросит, что случилось, и непременно поможет: отольет из своей машины 

немножко бензина, поможет заменить колесо или просто возьмет на прицеп и 

довезет до гаража. Вот как дружно живут наши шоферы». 

Затем воспитатель предлагает детям поиграть самостоятельно в игру «Как 

будто шоферы уходят в рейс». 

В следующий раз игру можно начать с прочтения рассказа «Как машина 

зверят катала». 

«Стоит на дороге машина. Сама синяя, кузов желтый, колеса красные. 

Красивая машина! Увидели ее лесные звери, остановились, смотрят. Аи, да 

машина! Хороша машина! 

Любопытная белочка подбежала поближе. Заглянула в кузов. Нет никого! 

Прыгнула белочка в кузов, а машина-то и поехала: вперед-назад, вперед-назад. 

Подъехала машина к зайчику, загудела: бип-бип-бип! 

Прыгнул в машину зайчик. И опять машина поехала: вперед-назад, вперед-

назад. 

Подъехала машина к медвежонку, загудела: бип-бип-бип! 

Влез медвежонок в кузов. Поехала машина: вперед-назад, вперед-назад. 

Белочка, зайчик и медвежонок рады! 

Влез в кузов ежик. Поехала машина: вперед-назад, вперед-назад. Ура! 
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Накатались малыши, устали. 

Первой из машины выпрыгнула белочка, за ней..? — зайчик. Потом вылез..? 

— медвежонок. А ежик — он ведь прыгать не умеет — никак не может слезть. 

Расстроился! Медвежонок, вот умница-то, вернулся и протянул ежику лапу. 

Воспитанные люди и звери всегда помогают друг другу. 

Только ежонок вылез из машины, она и уехала. «До свидания, синяя машина! 

Спасибо тебе!» — закричали ей вслед зверята». 

После прочтения рассказа воспитатель может предложить детям 

самостоятельно покатать игрушек в машинах. 

 

Карточка №19 

Название игры: «Едем в детский сад на машине» 

Цель: Активизировать и развивать речь детей, раскрыть игровой замысел. 

Формировать начальные навыки ролевого поведения. 

Материал:  Машины  

Ход: Воспитатель сообщает, что сегодня они отправляются в детский сад на 

машине и нам нужно проехать по людным улицам, а для этого нужно знать 

правила (не въезжать в дома, не сбивать пешеходов, аккуратно ездить по 

дорогам, не сбивая встречные машины и т. д.). Далее воспитатель 

подталкивает детей на игровые действия, подсказывая, следит за ходом игры. 

 

Карточка №20 

Название игры: «Зайка едет в детский сад» 

Цель: Активизировать и развивать речь детей, раскрыть игровой замысел. 

Формировать начальные навыки ролевого поведения. 

Материал: Зайка 

Ход: Ребята, Зайке нужно в детский сад, а он находится очень далеко, поэтому 

Зайка решил поехать на машине. Помогите ему добраться до детского сада. 

Нам нужен шофѐр машины. Но не всѐ так просто, ведь нужно проехать через 

разные препятствия. Далее воспитатель следит за игрой и устраивает 

препятствия на пути машины. 

 

Карточка №21 

Название игры:  «Самолет» 

Цель: Развитие у детей способности принять на себя роль предмета. 

Материал: Предметы-заместители, мягкие игрушки, куклы, грузовик. 

Ход: Игра начинается с того, что воспитатель рассказывает детям, что 

сегодня, идя в детский сад, он увидел в небе серебристый самолет: «У него 

были большие крылья (вот такие...). Самолет наклонял крылья то в одну 

сторону (показывает), то в другую. Летал в небе, как птица. То вверх, то вниз. 

Мотор гудел р-р-р, р-р-р. А потом самолет развернулся и поднялся высоко-

высоко и стал совсем маленьким, прямо игрушечным. Это он только казался 

маленьким, потому что слишком высоко улетел. Мне очень понравился 

самолет. Хочу тоже летать». Далее воспитатель перевоплощается в самолет. 
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«Я — самолет. Буду летать. Вот мои крылья. Сейчас включу мотор и полечу за 

мандаринами. Р-р-р-р, р-р-р-р — полетела. Вижу большую гору (стол в 

группе, горка на участке). Облечу гору. Р-р-р-р. Все, прилетела. Сейчас буду 

приземляться (приседает, руки в стороны). Выключаю мотор — р-р-р-р 

(затихающим голосом). Все, села. Теперь загружусь мандаринами (кладет в 

карманы шарики) и полечу назад. Мне одной не увезти все мандарины, а тут 

еще и другие фрукты есть. Посмотрите, как много яблок, апельсинов, бананов, 

арбузов (показывает ящик, заполненный предметами-заместителями). Кто 

хочет тоже быть самолетом и перевозить фрукты?». 

Далее воспитатель задает детям вопросы, которые касаются понятных и 

наиболее интересных для них особенностей предмета: «Самолет, где твои 

крылья? А мотор твой включается? Самолеты, покажите, как вы умеете 

летать. А как вы качаете крыльями? Летать самолеты умеют, можно загружать 

их фруктами. Я буду загружать самолеты, подлетайте ко мне. По очереди, не 

спешите. А то заденете крыльями друг друга и будет авария». 

Воспитатель кладет в карманы детям по два-три предмета-заместителя, 

называя их арбузами, яблоками, мандаринами. Затем говорит: «Кто 

загрузился, включайте моторы и летите. А приземляться будете вон там, на 

ковре, это будет у нас аэродром. Туда приедет машина, и вы разгрузите в нее 

фрукты». 

Далее воспитатель привозит на ковер большую грузовую машину и предлагает 

самолетам разгружаться. Говорит, что повезет фрукты в магазин и будет их 

продавать. Подвозит машину к столу: «Здесь будет магазин». Раскладывает на 

тарелочках и в коробках предметы-заместители, предлагает детям выбрать 

себе кукол и придти с ними в магазин. 

Затем воспитатель продолжает: «Магазин открыт. Приходите покупать 

фрукты. Вот яблоки. А это вот мандарины, арбузы. Что любит ваш слоненок, 

мандарины или арбузы? Пожалуйста, берите арбуз. А ваша обезьянка хочет 

бананы, видите, как она на них смотрит. Берите банан». 

После этого воспитатель предлагает детям накормить своих кукол и уложить 

спать (кроватки дети могут сделать из кубиков, стульев, коробки и др.). 

Когда малыши справятся со своей задачей, педагог может пригласить их 

погулять на улице, пока их «дети» спят. 

 

Карточка №22 

Название игры: «Поездка» 

Цель: обучение детей реализации игрового замысла. 

Материал: Строительный материал, куклы, игрушки-животные, предметы-

заместители. 

Ход: Воспитатель может использовать разные варианты игры в зависимости 

от того, на что направлены игровые действия. 

1-й вариант. Игровые действия воспитателя направлены на детей. 

Воспитатель начинает игру: «Сейчас буду строить что-то очень интересное. 

Кто хочет мне помогать? Принесите, пожалуйста, большие кубы (модули). Вот 
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эти большие круги. Молодцы, спасибо! А теперь принесите мне, пожалуйста, 

много стульчиков, они тоже пригодятся. Кажется, все готово, можно начинать 

строить. Знаете, что я хочу вам построить? Машину. Такую большую... С 

колесами, с кузовом. Построю машину и буду катать моих ребят. Хотите, 

чтобы я вас покатала на машине?» Воспитатель строит машину и 

комментирует свои действия. «Сначала построю кабину (берет стулья). 

Кабина готова. Теперь сделаю руль. Буду рулить. Машина поедет, повезет 

Сашу, Марину, Вадика... Руль тоже уже готов. Буду делать кузов. Поставлю 

стульчики вот так, чтобы детям было удобно сидеть, кузов сделаю большой, 

чтобы все уместились. Осталось только приставить колеса. Все. Машина 

готова. Ну-ка, садитесь, мои хорошие, в машину, сейчас поедем. Это место 

для Кати. А это для Пети... Все сели удобно? Можно заводить машину? Чик-

чик, мотор включила. А знаете, куда я вас сейчас повезу? В магазин за 

игрушками. Би-бип! Поехали. Чшш-ш-ш! Остановка. Приехали в магазин. 

Сейчас я открою дверь. Выходите. Вот магазин (воспитатель показывает на 

шкаф с игрушками, которые заранее необычно расставлены и одеты: у кого-то 

привязан бант, у кого воротничок, юбочка новая и т. п.). Много в магазине 

игрушек. Они вам нравятся? Давайте будем покупать игрушки. Зайчика куплю 

Ванюше. А тебе, Оленька, какую игрушку купить? Ну, вот, кажется, всем 

купили игрушки. Хорошие игрушки я вам купила? Всем нравятся? Тогда 

садитесь в машину, поедем назад, в группу. Би-ип! Поехали...». 

По дороге педагог делает остановку, покупает в магазине «бутылку» 

лимонада, угощает детей, стаканчик предлагает сделать из кулачка. 

Показывает, как можно пить из такого стаканчика. «У кого есть такие же 

стаканчики? Подставляйте. Буду наливать вам лимонад. Кто еще хочет 

лимонада? (Тем, кто отказывается пить из стаканчика, дает игрушечную 

чашку). Все попили? Теперь давайте угостим лимонадом 

игрушки. Кто попил, может садиться в машину. Все сели? Би-бип. Поехали. 

Чшш-ш-ш. Приехали в группу. Можно идти играть. Покажите своим 

игрушкам, где им можно спать, варить обед, а я буду машину чинить. 

Захотите снова покататься на машине, приходите ко мне. Я вас еще куда-

нибудь повезу». 

Если после предложения воспитателя у детей появится желание снова сесть в 

машину, игра продолжается. 

При последующем проведении игры воспитатель выясняет вместе с детьми, 

куда еще можно возить детей и зачем. Выясняется, что детей можно возить: на 

море или речку, в лес, чтобы купаться, играть в воде, походить по мостику; в 

зоопарк, познакомиться с рыбками, китом, поискать что-нибудь интересное; в 

лес, чтобы собирать грибы, ягоды, цветы, познакомиться со зверушками, 

покормить их, сходить в гости к ежику, посмотреть, как живут зверушки, 

построить им домики. 

приготовить им еду, покормить их, погулять с ними; в цирк, чтобы научить 

зверей разным цирковым трюкам: прыгать через палочку, через яму, с кубика 

на кубик, пролезать в обруч, ходить по доске, петь, скулить, гавкать, наряжать 
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зверей, выступать; в магазин, чтобы купить новые игрушки; в гости к разным 

лесным зверушкам, к куклам, к тете Гале (помощнику воспитателя) и т. д. 

Также педагог может выяснить вместе с детьми на каком транспорте можно 

ехать: на самолете, на пароходе, на поезде, на лодке, на электричке, на 

машине, на автобусе, на такси. 

2-й вариант. Игровые действия направлены на воспитателя. 

Педагог включает детей в игру. «У меня есть рули (показывает разные 

предметы, которые могут заменить рули). Кто хочет поехать на машине, 

получите рули». «Вот тебе руль, Вадик. Куда ты поедешь? А что мне 

привезешь? Катюша, а ты куда поедешь? Тоже в магазин? Хорошо. А что ты 

мне купишь в магазине? Конфеты? А за конфетами уже Вадик поехал. Давай 

ты что-нибудь другое мне привезешь? Хлеб? Молодец, правильно. А то у нас 

на обед хлеба нет». Если воспитатель видит, что ребенок затрудняется в 

выборе цели, нужно предложить ему свою: «Саша, привези мне, пожалуйста, 

кирпичи. Я буду своей собачке строить будку. Ей негде жить. Видишь, она 

вон там, в уголке, сидит и горюет». 

После этого воспитатель показывает детям, как из стульчика сделать машину. 

Когда дети привезут педагогу продукты, вещи и т. д., он обязательно должен 

поблагодарить детей за доставку. 

«А теперь давайте все вместе поедем на машинах в цирк, посмотрим, как 

выступает мишка». Воспитатель показывает детям выступление игрушечного 

мишки. Затем дети на машинах «возвращаются» в группу. 

3-й вариант. Игровые действия детей направлены на игрушки. 

Воспитатель включает детей в игру и ставит перед ними игровую цель: 

«Сейчас я буду строить кукольный театр. Мне нужны помощники. Кто будет 

привозить мне игрушки?». Далее воспитатель побуждает к самостоятельному 

поиску предмета-заместителя и способов реализации игровой цели. «Найдите 

себе машины и возите мне игрушки. Я буду говорить вам, какие игрушки мне 

нужны для кукольного театра. Вовочка, привези мне, пожалуйста, зайку. А ты, 

Лариса, — куклу Дашу. А Виталик привезет детский столик...». Педагог 

называет те игрушки, строительный материал и прочее, что понадобится для 

устройства театра. Показывает место, куда 

можно класть игрушки. Дети возят игрушки, а воспитатель устраивает сцену 

кукольного театра. Показывая детям кукольное представление, педагог 

старается в спектакле и при устройстве сцены обязательно использовать все, 

что привезли дети. 

На спектакль воспитатель может предложить детям привезти своих друзей: 

кукол, медвежат и др. 

После спектакля дети развозят все на место. Педагог их непременно 

благодарит за помощь. Предлагает поиграть с друзьями, которых они 

пригласили на спектакль. Напоминает, что их гости тоже любят кататься на 

машине. 

Затем дети переходят к самостоятельной игре. 
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4-й вариант игры. Этот вариант можно использовать для приобщения детей к 

порядку. 

Воспитатель приглашает детей в увлекательное путешествие на поезде. Он 

ставит друг за другом 3—4 стульчика-вагончика и предлагает занять места в 

поезде. Дети берут дополнительные стульчики, пристраивают их к уже 

поставленным, и вот — длинный поезд готов к путешествию. В это время 

воспитатель подбирает с пола различные игрушки и произносит: «Мишка, что 

ты грустишь? Ты хочешь на поезде прокатиться. И ты зайчик, и матрешка, и 

кукла Даша». Дети готовы помочь своим маленьким друзьям-игрушкам. Они 

быстро разбирают их и бережно усаживают на свои колени. «Ребята, — 

продолжает воспитатель, — в пути мы увидим много интересного и забавного. 

Посмотрите внимательно, хорошо ли будет видно вашим маленьким друзьям: 

белочке, зайчику, Маше. Поинтересуйтесь у них. Если им ничего не видно, то 

посадите их поудобнее. Ну, а теперь — в путь!». 

В «пути» воспитатель описывает детям 2—3 воображаемые картинки за 

окном: «Смотрите, смотрите! Вон два маленьких козленка дерутся, бодаются. 

А может быть играют. Забавно. А сейчас мы переезжаем речку, едем по 

длинному мосту. А по речке лодочка плывет. Вы видите? А теперь мы въехали 

в густой лес. Что вы здесь видите? А я вижу белочку. Она скачет по ветвям, 

хочет наш поезд догнать. Но куда ей. Мы быстро едем. До свидания, белочка. 

(Дети и воспитатель машут воображаемому персонажу рукой). Ну, а теперь 

мы возвращаемся домой. Приехали. Воспитатель предлагает детям выйти из 

вагончиков. «Вот мы и дома. Но что это? — восклицает педагог. — Дети, пока 

мы с вами путешествовали, у нас в группе кто-то побывал, все разбросал, 

раскидал. Ну и беспорядок! Кто бы это мог быть? Вы не знаете?». Дети 

осматриваются кругом. «Я догадалась, кто это, — продолжает воспитатель. — 

Это хитрые шалунишки. Если они появляются где-то, то это просто беда. 

Никакого житья от них не будет. Все всегда будет валяться, теряться, 

пачкаться. Вместе с ними жить невозможно! Надо скорее от них избавляться! 

Вы со мной согласны? Что же нам тоща надо делать с ними, вы не знаете?». 

Дети дают советы. Воспитатель внимательно их выслушивает и вдруг 

радостно восклицает: «Вспомнила! Когда я была маленькой, моя бабушка 

рассказывала мне про хитрых шалунишек и про то, как от них избавиться. 

Шалунишки не любят порядок и чистоту. И если все быстро убрать по местам, 

они мгновенно исчезнут. Прогоним шалунишек? Конечно. Итак, начали!». 

Дети разбегаются по групповой комнате и начитают наводить порядок. 

Воспитатель им помогает. Поддерживать интерес и темп уборки он может с 

помощью: 

 рифмовок («Мы игрушки убираем, шалунишек прогоняем, шалунишки 

никогда не воротятся сюда» и т. п.); 

 обращений к детям («Внимательнее ищите следы шалунишек. Где 

непорядок, значит, там поселились шалунишки». «Мне кажется, один из 

шалунишек прячется среди книг, так они все разбросаны» и т. п.); 
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- поощрений («Ай-да, Миша! Ай-да, молодец! В таком порядке кубики 

укладывает. Теперь я уверена, что сюда ни один шалунишка и носа не 

покажет». «Таня, какая ты умница! Я бы никогда не догадалась под 

кукольную кроватку заглянуть. А там оказались тарелки, ложки и даже платье 

кукольное? Ну, а теперь здесь полный порядок!»). 

После уборки игрушек воспитатель и дети удовлетворенно оглядывают свою 

группу. Воспитатель подводит итог проделанной работы: «Вот теперь — 

совсем другое дело! Если бы не вы, то никогда нам от хитрых шалунишек не 

избавиться. А теперь я уверена, что вы не пустите их к нам. Я права?». 

В последующем воспитатель может обращаться к образу «шалунишек» (но 

уже как напоминанию о них): «А вам не кажется, что на кухне у кукол 

шалунишки резвились?»       Кто хочет их прогнать оттуда? Кто уберет там? 

 

Карточка №23 

Название игры: «Поезд» 

Цель:  Обучение детей реализации игрового замысла. 

Материал: Строительный материал, игрушечный поезд, картинка с 

изображением поезда, руль, чемоданчики, сумочки, куклы, игрушки-

животные, матрешки, предметы-заместители. 

Ход: Подготовку к игре педагог начинает с показа детям настоящего поезда. 

Следующий этап подготовки к игре - обыгрывание с детьми игрушечного 

поезда. Воспитателю вместе с детьми надо построить рельсы (выложить их из 

строительного материала), мост, платформу. На платформе поезд будут ждать 

матрешки, которые потом поедут на нем кататься или на дачу, и т. д. В 

результате обыгрывания игрушки дети должны понять, что и как можно с ее 

помощью изобразить, научиться играть с ней. 

После этого педагог знакомит детей с изображением поезда на картинке, 

открытке. Необходимо внимательно рассмотреть с детьми картинку, сравнить 

ее с игрушкой, обратить внимание детей на самое существенное в этом 

рисунке. 

И, наконец, последний этап в этой подготовке — обучение детей подвижной 

игре в «поезд». При этом должна быть использована картинка, которую надо 

соотнести с построением детей, изображающим поезд, для того, чтобы дети 

поняли, что каждый из них изображает вагон, стоящий впереди — паровоз. 

Двигаясь, поезд должен гудеть, вращать колеса, то ускорять, то замедлять 

свой ход и т. д. И лишь после того, как эта подвижная игра будет усвоена 

детьми, можно приступить к обучению их сюжетной игре на эту тему. 

Педагогу надо приготовить руль для машиниста, поставить один за другим 

стульчики. Объяснив детям, что это и есть поезд, надо рассадить ребят по 

местам, раздать им кукол, мишек, чемоданчики, сумочки, машинисту вручить 

руль, предварительно показав всем детям, как управлять поездом. Затем 

воспитатель прощается с детьми, они, в свою очередь, машут руками, и поезд 

отправляется в путь. 
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Дальнейшее руководство этой игрой должно быть направлено на ее 

усложнение. После экскурсии на станцию игра должна быть изменена: в ней 

отражаются новые впечатления и знания, полученные детьми во время 

экскурсии. Так, пассажиры должны будут уже покупать билеты, у них 

появляется цель поездки (они едут или на дачу, или, наоборот, с дачи в город), 

которая определяет собой их поступки (в зависимости от цели поездки они 

или собирают в лесу грибы, ягоды, рвут цветы, или 

загорают и купаются в реке, или идут на работу и т. д.). В игре появляются 

роли. Так, кассир продает билеты, контролер их проверяет, проводник 

рассаживает пассажиров по местам и следит за порядком в вагоне, дежурный 

по станции отправляет поезд, помощник машиниста смазывает поезд и следит 

за его исправностью и т. д. Можно также привлечь детей к изготовлению 

игровых атрибутов: делать билеты, деньги, лепить пищу, которую берут с 

собой в дорогу, и т. д. 

Воспитателю не следует объединять для совместных игр более трех детей. 

Однако в том случае, если у большого количества детей появляется желание 

играть вместе, если игра от этого обогащается, нельзя этому препятствовать. 

Прежде всего, педагогу надо помочь детям договориться и совместно 

действовать. 

 

Карточка №24 

Название игры: «Строим дом» 

Цель: познакомить детей со строительными профессиями, обратить внимание 

на роль техники, облегчающей труд строителей, научить детей сооружать 

постройку несложной конструкции, воспитать дружеские взаимоотношения в 

коллективе, расширить знания детей об особенностях труда строителей, 

расширить словарный запас детей: ввести понятия «постройка», «каменщик», 

«подъемный кран», «строитель», «крановщик», «плотник», «сварщик», 

«строительный материал». 

Материал: крупный строительный материал, машины, подъемный кран, 

игрушки для обыгрывания постройки, картинки с изображением людей 

строительной профессии: каменщика, плотника, крановщика, шофера и т. д. 

Ход: воспитатель предлагает детям отгадать загадку: «Что за башенка стоит, а 

в окошке свет горит? В этой башне мы живем, и она зовется …? (дом)». 

Воспитатель предлагает детям построить большой, просторный дом, где бы 

могли поселиться игрушки. Дети вспоминают, какие бывают строительные 

профессии, чем заняты люди на стройке. Они рассматривают изображения 

строителей и рассказывают об их обязанностях. Затем дети договариваются о 

пост ройке дома. Распределяются роли между детьми: одни – Строители, они 

строят дом; другие – Водители, они подвозят строительный мате риал на 

стройку, один из детей – Крановщик. В ходе строительства следует обращать 

внимание на взаимоотношения между детьми. Дом готов, и туда могут 

вселяться новые жители. Дети самостоятельно играют. 
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Карточка №25 

Название игры: "В детский сад пришѐл мастер по ремонту игрушек» 

Цель: Подводить к пониманию роли в игре, активизировать коммуникативные 

навыки детей и диалоговую речь. 

Материал: Игровой набор «Инструменты» 

Ход: Из детей воспитатель выбирает мастера по ремонту игрушек, одевает его 

в фартук и даѐт ему чемодан с инструментами. Сообщает детям, что пришѐл 

мастер по ремонту игрушек, кому необходимо, что отремонтировать зовите 

мастера. Далее наблюдает за игрой и направляет игровое действие. 

 

Карточка №26 

Название игры: «Доктор детского сада» 

Цель: Игра способствует развитию навыков общения, социальной адаптации. 

Материал: Набор «Доктор» 

Ход: Предложите малышам поиграть в доктора. Наденьте белый халат или 

что-нибудь ему подобное. Пусть дети приводят на прием свою «детей» (куклу 

или мягкую игрушку). Доброжелательно беседуйте с «родителем» и его 

«чадом». Спрашивайте: «Что у вас болит? Где болит, как болит?». Предложите 

крохе поменяться ролями. 

 

Карточка №27 

Название игры: «Кукла Катя заболела» 

Цель: Формировать начальные навыки ролевого поведения, связывать 

сюжетные действия с названием роли. 

Материал: Игровой набор «Больничка» 

Ход: Воспитатель сообщает детям, что кукла Катя заболела. Нужно вызвать 

доктора. Воспитатель выбирает из детей «Доктора» и одевает его в белый 

халат и шапочку и предлагает ему осмотреть больную. Далее воспитатель 

направляет игру детей и наблюдает за еѐ ходом. 

 

Карточка №28 

Название игры: «Игрушки у врача» 

Цель: учить детей уходу за больными и пользованию медицинскими 

инструментами, воспитывать в детях внимательность, чуткость, расширять 

словарный запас: ввести понятия «больница», «больной», «лечение», 

«лекарства», «температура», «стационар». 

Материал:  куклы, игрушечные зверята, медицинские инструменты: 

термометр, шприц, таблетки, ложечка, фонендоскоп, вата, баночки с 

лекарствами, бинт, халат и чепчик для врача. 

Ход: воспитатель предлагает поиграть, выбираются Доктор и Медсестра, 

остальные дети берут в руки игрушечных зверюшек и кукол, приходят в 

поликлинику на прием. К врачу обращаются пациенты с различными 



 
 

195 
 

заболеваниями: у мишки болят зубы, потому что он ел много сладкого, кукла 

Маша прищемила дверью пальчик и т. д. Уточняем действия: Доктор 

осматривает больного, назначает ему лечение, а Медсестра выполняет его 

указания. Некоторые больные требуют стационарного лечения, их кладут в 

больницу. Попадая на прием, игрушки рассказывают, почему они попали к 

врачу, воспитатель обсуждает с детьми, можно ли было этого избежать, 

говорит, что нужно с большей заботой относиться к своему здоровью. В ходе 

игры дети наблюдают за тем, как врач лечит больных – делает перевязки, 

измеряет температуру. Воспитатель оценивает, как дети общаются между 

собой, напоминает о том, чтобы выздоровевшие игрушки не забывали 

благодарить врача за оказанную помощь. 

 

Карточка №29 

Название игры: «Лиса» 

Цель: Развитие у детей способности принять на себя роль животного. 

Материал: Предметы-заместители, игрушки, булочки. 

Ход: Воспитатель обращается к детям: «Давайте играть. Я буду Лисой. У меня 

острые ушки (показывает). Видите, какие. А пушистый большой хвост 

видите? (показывает движением руки воображаемый хвост). Красивый у меня 

хвост?». Затем Лиса кратко рассказывает, где живет, что ест и чем любит 

заниматься (играть с лисятами, ловить мышей и пр.). 

Обрисовав внешний облик лисы, ее привычки и нрав, воспитатель переходит к 

самому главному моменту — побуждает детей к вхождению в образ лисят. 

Вот как это выглядит: «Скучно мне одной. Нет у меня деток — маленьких 

лисят с пушистыми хвостиками. Выросли они, стали большими и убежали в 

лес. Были бы у меня лисята, я бы их своим хлебушком угостила, фантики 

подарила. Видите, сколько их у меня. Кто хочет быть моим лисенком?». Кто-

то захотел быть лисенком — хорошо! Ну, а тех, кто не захотел играть — 

принуждать ни в коем случае не следует. Пусть эти дети занимаются тем, чем 

им хочется. Воспитатель продолжает играть дальше с желающими. 

«Лисята, покажите ваши ушки. А хвостики у вас есть? (воображаемые)». 

Возможно, кто-то из детей прицепит сзади прыгалку. Другие тоже могут 

захотеть сделать хвостики. Не спешите им на помощь. Пусть они попробуют 

справиться с этим сами. Такая самостоятельность будет только на пользу. 

Самое главное уже произошло — ребенок вошел в образ. Он стал «другим» в 

своем воображении. 

Затем педагог обязательно должен похвалить детей, угостить лисят 

Лисичкиным хлебушком (для начала можно угостить настоящей булочкой), 

позже использовать предмет-заместитель, отламывая воображаемые кусочки и 

приговаривая: «Этому лисенку дала, и этому дала, и этого лисенка не забыла. 

Лисята, посмотрите на этого лисенка. Правда, он рыженький? Угощайся, 

Рыжик, хлебушком. А теперь оттопырьте, лисята, кармашки и закройте глазки. 

Я вам что-то положу туда по секрету» (раскладывает по кармашкам фантики). 
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Дальше педагог может продлить игру в разных направлениях (все будет 

зависеть от его творчества), но только при условии, что этого хотят дети, что у 

них сохранился интерес к игре. Можно пойти в лес, поискать общую норку, 

где лисята будут прятаться от дождя, складывать свои запасы. На участке 

можно собирать веточки и листья, чтобы устроить теплую норку, грибы, 

ягоды (предметы-заместители: камешки, цветки клевера и пр.). 

Игру в лисят воспитатель может, например, закончить так, обращаясь к детям: 

«Лисята, ваша мама — лиса с базара пришла, вам игрушки принесла (куклы, 

машинки, разные мозаики и любые другие интересные для ребенка предметы: 

пластмассовые бутылочки с завинчивающимися пробками, шариковые ручки, 

крупные болтики для мальчиков, коробочки от духов для девочек и т. п.). 

Бегите ко мне, буду подарки раздавать. Ну, вот, всем раздала. Можно всем 

заняться делом. Потом пойдем гулять» 

 

Карточка №30 

Название игры: «Медвежонок» 

Цель: Развитие у детей способности принять на себя роль животного. 

Материал: Конфеты, фрукты, пироги. 

Ход: Предлагая детям игрушки, конфеты, фрукты, пироги и т. п., воспитатель 

говорит: «Посмотрите, ребятки, какой большой вкусный пирог испекла 

медведица и прислала к нам в группу. Она подумала, что у нас в группе есть 

медвежата — сладкоежки, которые обожают вкусные пироги, и решила 

угостить их. Кто у нас медвежонок? Кому медведица испекла сладкий пирог? 

Ты медвежонок, Саша? А где твои лапки, медвежонок? А шерстка у тебя есть, 

медвежонок? Как много медвежат у нас в группе. Хорошие медвежата! Пора 

раздавать им пирог!». 

Затем воспитатель предлагает медвежатам встать вокруг большого стола 

(сделанного из сдвинутых столов) и посмотреть, как будет она торжественно 

разрезать пирог на равные части, чтобы всем досталось поровну. Таким 

образом может проходить обычный полдник. Раздавая пирог, воспитатель 

приговаривает: «Этому медвежонку кусочек пирога и этому. Всем медвежатам 

поровну делю пирог медведицы. Всем медвежатам хватило пирога? Ешьте на 

здоровье!». 

 

 

 

Карточка №31 

Название игры: «Кошка» 

Цель: Развитие у детей способности принять на себя роль животного. 

Материал: Предметы-заместители, игрушки. 

Ход: Воспитатель может начать игру с чтения рассказа В. Гербовой «Про 

девочку Катю и маленького котенка». 

«Вышла Катя гулять. Подошла к песочнице и стала делать куличики. Много 

куличиков испекла. Устала. Решила отдохнуть и села на скамейку. Вдруг 
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слышит: мяу-у-у. Котенок мяукает: тоненько так, жалобно. «Кис-кис-кис», — 

позвала Катя. И из-под скамейки вылез черненький пушистый комочек. Взяла 

Катя котенка на руки, и он замурлыкал: мурры-мурр, мурры-мурр. Пел-пел и 

уснул. А Катя сидит тихо, не хочет котенка будить. 

 Я тебя ищу, ищу! — сказала бабушка, подойдя к Кате. — Чего 

притихла? 

 Ц-ц-ц, — Катя приложила палец к губам и показала на спящего котенка. 

Потом Катя с бабушкой обошли всех соседей, чтобы узнать, не потерялся ли у 

кого-нибудь маленький черный котенок, который умеет звонко мурлыкать. Но 

котенок оказался ничейным. 

И бабушка позволила Кате взять его домой». 

После этого воспитатель может побеседовать с детьми о котятах. 

Затем предлагает детям поиграть. «Я буду кошкой. У меня пушистая шерстка 

и мягкие лапки (показывает). У меня длинный хвост и маленькие ушки 

(показывает воображаемый хвост, а потом ушки). Я люблю лакать молочко, 

сметану. Обожаю ловить мышек. Больше всего на свете я люблю играть с 

клубочками из ниток или с мячиком. Закатится мячик под стул, а я достаю 

лапкой. И еще... Я люблю играть со своим хозяином Петей. Он бегает от меня 

с бумажкой на ниточке, а я ловлю бумажку. Поймаю бумажку, и Петя гладит 

меня по спинке, умницей называет. Мне нравится, когда меня ласкают, и я 

мурлычу: мур-мур. Да вот беда. Уехал мой хозяин Петя к бабушке. Теперь я 

скучаю. Не с кем мне играть. И котят у меня нет. Вот были бы котята, я бы 

поиграла с ними. Мы полазили бы по лесенкам, побегали за мячами и 

намяукались бы вдоволь. Мяу-мяу, хочу чтобы у меня были котята. Кто хочет 

быть моими котятами?». 

Когда ребята войдут в образ котят, воспитатель говорит: «Котята, покажите 

ваши ушки. А хвостики у вас есть? (воображаемые) А что вы любите кушать? 

Как вы любите играть? Как вы мяучите?». 

Затем педагог обязательно должен похвалить детей. Угостить котят молочком, 

используя вымышленные чашечки (ладошки вместе), приговаривая: «Этому 

котенку 

налила, и этому налила, и этого котенка не забыла. Котята, посмотрите на 

этого котенка. Правда, он рыженький? Угощайся, Рыжик, молочком». 

Дальше педагог может продлить игру в разных направлениях (все будет 

зависеть от его творчества), но только при условии, что этого хотят дети, что у 

них сохранился интерес к игре. Можно пойти на улицу, поиграть «со своим 

хвостом», «помяукать», кто громче, и т. д. 

Завершить игру можно так. Воспитатель говорит, что мама кошка была в 

игрушечном магазине и принесла вам подарки. «Бегите ко мне, буду подарки 

раздавать. Ну, вот, всем раздала. Можно всем заняться делом. Потом пойдем 

гулять». 

 

Карточка №32 

Название игры: «Лошадка» 
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Цель: Развитие у детей способности принять на себя роль животного. 

Материал: Предметы-заместители, игрушки, султанчики, картинки, 

иллюстрации. 

Ход: Воспитатель предлагает детям поиграть и берет на себя роль цирковой 

лошадки: «Я цирковая лошадка. У меня есть копыта. Вот они. Посмотрите, как 

я ими бью. А это мой пышный хвост (показывает воображаемый хвост). Вот 

грива. Вам стригут волосы? Мне тоже стригут гриву и хвост, чтобы они были 

красивые. Когда я выступаю в цирке, мне надевают на голову султанчик, вот 

такой (показывает, но не надевает). Посмотрите, какие красивые лошадки в 

цирке (показывает картинку). В цирке меня учат красиво скакать (воспитатель 

показывает). А как я прыгаю через бревно, показать? Я и танцевать умею. 

Когда выступление заканчивается, я делаю всем поклон (показывает). Больше 

всего я люблю выступать перед маленькими ребятишками, они хорошо умеют 

хлопать. А когда все уйдут из цирка, я остаюсь, потому что живу в цирке. Ем 

травку (сено), хлебушек и отдыхаю после выступления. Жаль, что у меня нет 

деток — маленьких жеребят. Если бы у меня были жеребятки, я бы научила их 

выступать в цирке. У меня даже есть красивые султанчики для жеребят. Кто 

хочет быть моим жеребенком?». Ребята берут на себя роли жеребят. Педагог 

продолжает дальше: «А где у тебя, жеребеночек, копыта? Покажи, как ты 

умеешь бить копытами. А хвост есть у тебя? Тебе стригли хвостик, 

жеребеночек? Ты хочешь выступать в цирке? Примерь на голову султанчик и 

станешь настоящей лошадкой». Далее игра проводится аналогично игре 

«Лиса». 

 

 

 

 

Карточка №33 

Название игры: «Ежиха» 

Цель: Развитие у детей способности принять на себя роль животного. 

Материал: Предметы-заместители, игрушки, иллюстрации. 

Ход: Воспитатель предлагает детям поиграть и берет на себя роль ежихи: «Я 

буду ежихой. У меня колючие иголки и длинненький носик, на конце с черной 

пипочкой. Лапки у меня хоть и маленькие, но бегаю быстро. Живу я в норке. 

Умею прятаться от лисы. Свернусь в клубок — ни головы, ни ножек не видно 

и лежу себе на лесной тропинке. (Можно показать иллюстрацию, где лиса 

пытается лапой дотронуться до свернувшегося в клубочек ежа). Она ходит, 

ходит вокруг меня и никак не может меня схватить. Клубочек-то весь в острых 

иголках. Лиса даже лапой боится до меня дотронуться. Вот только плохо — 

живу я одна. Нет у меня ежат. Скучно мне. Кто хочет быть моим ежонком?». 

Далее игра проводится аналогично игре «Лиса». 

 

Карточка №34 

Название игры: «Воробьиха» 
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Цель: Развитие у детей способности принять на себя роль птиц. 

Материал: Предметы-заместители, игрушки. 

Ход: Игру воспитатель может начать с наблюдения за воробьем на улице: 

«Посмотрите, на крыше соседнего дома сидит воробей. Он маленький. 

Посидел, посидел и стал прыгать. Остановился. Взмахнул крыльями, 

чирикнул и полетел». 

После этого педагог предлагает поиграть в игру. Воспитатель в роли 

воробьихи говорит: «У меня есть крылышки. Вот они, смотрите. Взмахну 

крылышками и лечу высоко, даже выше домов летать могу. А вот мой клювик. 

Я им зернышки клюю, водичку пью. Очень люблю есть хлебные крошки и 

червячков. Живу я на дереве с другими воробьями. А знаете, что я люблю 

больше всего делать? В луже купаться и чирикать: чик-чирик, чик-чирик, чик-

чирик. Целый день летаю и чирикаю, ищу своих деток. Хочу, чтобы прилетели 

ко мне мои воробышки. Чик-чирик, чик-чирик, воробышки, где вы? 

Отзовитесь, почирикайте. Я жду». (Если дети не отреагируют на предложение 

воспитателя, то можно сказать, что воробышки не слышат маму-воробьиху, 

далеко улетели). Затем педагог спрашивает, кто хочет быть воробышком. 

После этого игра продолжается аналогично игре «Лиса». 

 

 

 

 

 

Карточка №35 

Название игры: «Делаем причѐску кукле Кате» 

Цель: Формировать начальные навыки ролевого поведения, связывать 

сюжетные действия с названием роли. 

Материал: Инструменты для игры в парикмахерскую 

Ход: Воспитатель сообщает: «Кукла Катя собирается на бал и ей нужна очень 

красивая причѐска, поэтому она пришла в ваш салон к самому лучшему 

мастеру». Выбирает из детей мастера. Далее воспитатель подталкивает детей 

на игровые действия и следит за ходом игры. 

 

Карточка №36 

Название игры: «Стрижка для Зайки» 

Цель: Содействовать желанию детей самостоятельно подбирать атрибуты ля 

игры. Формировать начальные навыки ролевого поведения. 

Материал: Инструменты для игры в парикмахерскую, игрушка Зайка. 

Ход: Воспитатель выбирает из детей мастера и говорит, что к нему пришѐл на 

стрижку Зайка. Далее воспитатель наблюдает за игрой и направляет еѐ. 

 

Карточка №37 

Название игры: «Парикмахерская» 
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Цель: Расширить и закрепить знания детей о работе парикмахера, 

воспитывать культуру поведения в общественных местах, уважение, вежливое 

обращение к старшим и друг к другу, учить благодарить за оказанную помощь 

и услугу 

Материал: зеркало, набор расчесок, бритва, ножницы, машинка для стрижки 

волос, фен для сушки, бигуди, лак для волос, одеколон, альбом с образцами 

причесок, краска для волос, халаты, пелеринки, полотенца, касса, чеки, 

деньги, швабра, ведра, тряпки для пыли, для пола. 

Ход: Кассир выбивает чеки. Уборщица подметает, меняет использованные 

полотенца. Посетители снимают верхнюю одежду, вежливо здороваются с 

парикмахером, просят сделать стрижку, советуются с парикмахером, платят в 

кассу, благодарят за услуги. Парикмахер моет волосы, сушит, причесывает, 

делает стрижки, красит волосы, бреет, освежает одеколоном, дает 

рекомендации по уходу за волосами. Можно соединить с игрой «Дом, семья» 

 

Карточка №38 

Название игры: «Салон красоты» 

Цель: Расширить и закрепить знания детей о работе в «Салоне красоты», 

вызвать желание выглядеть красиво, воспитывать культуру поведения в 

общественных местах, уважение, вежливое обращение к старшим и друг к 

другу. 

Материал: Зеркало, набор расчесок, бритва, ножницы, машинка для стрижки 

волос, фен для сушки, лак для волос, одеколон, лак для ногтей, детская 

косметика, альбом с образцами причесок, краска для волос. 

Ход: Парикмахер моет волосы, причесывает, делает стрижки, красит волосы, 

бреет, освежает одеколоном. Мастер маникюра делает маникюр, покрывает 

ногти лаком, дает рекомендации по уходу за руками. Мастер косметического 

кабинета делает массаж лица, протирает лосьоном, смазывает кремом, красит 

глаза, губы и др. Кассир выбивает чеки. Уборщица подметает, меняет 

использованные полотенца, салфетки. Посетители вежливо здороваются с 

работниками салона, просят оказать услугу, советуются с мастерами, платят в 

кассу, благодарят за услуги. 
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Карточка №1 

Название: «Кто на картинке?» 

Цель. Развивать умение передавать образы живых существ с помощью 

пластических выразительных движений. 

Материал: Карточки с изображением животных, птиц, насекомых и т. д. 

Ход игры. Дети разбирают карточки с изображением животных, птиц, 

насекомых и т. д. Затем по одному передают в пластике заданный образ, 

остальные отгадывают. На нескольких карточках изображения могут 

совпадать, что дает возможность сравнить несколько вариантов одного 

задания и отметить лучшее исполнение. 

 

Карточка №2 

Название: «Передай позу» 

Цель. Развивать память, внимание, наблюдательность, фантазию, выдержку. 

Материал: Картинки-подсказки с позами, коврик на каждого ребенка. 

Ход игры. Дети сидят на стульях в полукруге и на полу по-турецки с 

закрытыми глазами. Водящий ребенок придумывает и фиксирует позу, 

показывая ее первому ребенку. Тот запоминает и показывает следующему. В 

итоге сравнивается поза последнего ребенка с позой водящего. Детей 

обязательно следует поделить на исполнителей и зрителей. 

 

Карточка №3 

Название: «Мыши» С. Маршака  

Цель: Приучает детей быть внимательными, чѐтко выполнять правила. 

Материал: маска кошки, мышки. 
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Ход игры: Воспитатель рассказывает детям о том, что мышки – маленькие, 

бегают тихо, всего боятся: и кошки, и шума, поэтому, изображая мышек, 

нужно двигаться очень осторожно. Читает стих «Зайка» А. Барто  

Воспитатель выбирает активного ребѐнка чтобы он мог показать, как зайчик 

плачет, трѐт глазки, стряхивает водичку и т. д. 

 

Карточка №4 

Название: «Мячик» А. Барто 

Цель: Приучает детей быть внимательными, чѐтко выполнять правила. 

Материал: мяч, сачок. 

Ход игры: Наша Таня громко плачет: 

Уронила в речку мячик. 

-Тише, Танечка, не плачь: 

Не утонит в речке мяч. 

Воспитатель вместе с детьми читают стихотворение, девочка Таня изображает 

горе, жалость, отчаяние, показывает, как она хочет, но не может достать мяч 

(мяч лежит на полу в обруче-озере). 

Кто-нибудь из детей помогает Тане достать мячик (например, палочкой или 

сачком) 

 

Карточка №5 

Название: «Угадай по звуку» 

Цель: развивать слуховое внимание детей. 

Материал: музыкальные инструменты 

Ход игры: Приходит Петрушка и приносит разнообразные музыкальные 

инструменты (барабан, бубен, дудочку, погремушку и др.). Петрушка 

предлагает детям послушать, как звучит тот или иной инструмент. Затем он 

дает им задание: «Я буду за ширмой играть на разных инструментах, а вы 

внимательно слушайте и угадайте, на чем я играю». Петрушка за ширмой 

играет на инструментах, дети угадывают. Далее Петрушка предлагает 

поменяться с ними местами и уже угадавший ребенок загадывает детям 

загадку. 

 

Карточка №6 

Название: «Соломенный бычок»  

Цель: Способствовать разностороннему развитию детей в театрализованной 

деятельности.  

- способствовать разностороннему развитию детей в театрализованной 

деятельности  

- развивать речь детей, обогащать словарный запас;  

- развивать и поддерживать интерес детей к театрализации;  

-учить чувствовать и понимать эмоциональное состояние персонажей; 

формировать у детей умение разыгрывать несложные представления по 
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знакомым литературным произведениям, использовать для передачи образа 

различные выразительные средства (жесты, мимику, интонацию).  

Материал: Игрушки: бычок, волк, медведь, кукла заяц, лиса, дедушка, 

бабушка. Муляжи: морковь, грибы, рыба, корзинка. 

Ход: Ведущий: Жили были дедушка и бабушка, была у них внучка Аленушка. 

Сидели они один раз у своего дома и думали, что у всех в деревне есть 

скотинка: у кого коровушка, у кого телята, у кого овечки, а у них никого не 

было. Вот внучка и говорит. Внучка: Вот бы нам бычка.  

Ведущий: И пошла кормить кур. (танец кур и петуха) 

 Ведущий: А дед говорит бабушке. Дед: Бабка, а давай-ка я сделаю Аленушке 

из соломы бычка, да вымажу ему смолой бочка. 

 Ведущий: Вот настала ночь. Бабушка и Аленушка легли спать, и куры с 

петухом легли спать. А дедушка собрался потихоньку и пошли в лес. В лесу 

насобирал с елок смолы полное ведро и вернулся домой. Сделал из соломы 

бычка, вымазал смолой бочка и поставил во дворе. Встали утром бабушка и 

Аленушка, вышли во двор, а по двору гуляет соломенный бычок-смоляной 

бочок. Обрадовалась Аленушка, нарвала травы и повела бычка на полянку 

постись.  

Привела и говорит: Аленушка: «Ты погуляй, травки поешь и придешь домой. 

А я пойду в лес ушла цветочки собирать.» (танец цветов) 

 Ведущий: Аленушка ушла домой помогать по хозяйству. (подметать) Стоит 

бычок на полянке, вдруг выскочил из лесу зайчик. Увидел бычка и говорит: 

Зайчик: «Ты кто такой?» Бычок: «Я соломенный бычок, смоляной бочок». 

Ведущий: Бегал-бегал зайчик, вокруг бычка, любопытно стало, подбежал к 

бычку, тронул лапкой и прилип.  

Заяц: «Ай-ай-ай!»-заплакал зайчик.  

Ведущий: А бычок «топ-топ-топ» и повел зайчика домой. На крылечке сидят 

дедушка, бабушка и Аленушка. Бабушка и говорит: 

 Бабушка: «Вот молодец, бычок! Сошью Аленушке руковички заичьи» 

Ведущий: А Зайка говорит:  

Зайка: «Дедушка, бабушка, Аленушка, отпустите меня. Я вам из лесу 

морковки принесу, а Аленушке ленточки.»  

Ведущий: Жалко стало зайчика, освободил дедушка зайчишкину лапу. 

Ускакал заинька в лес. На следующий день Аленушка снова повела бычка на 

полянку постись, привела и говорит:  

Аленушка: «Ты погуляй, травки поешь, и придешь домой. А я пойду грибы 

собирать.» (танец грибов)  

Ведущий: Собрала грибы и пошла домой помогать бабушке. Выходит, из лесу 

Мишка-Медведь. Постоял-постоял, туда-сюда поглядел и увидел бычка. 

Подошел ближе и говорит:  

Медведь: «Ты кто такой?» Бычок: «Я соломенный бычок, смоляной бочок». 

Ведущий: Вот медведь бочком, бочком к бычку подобрался, схватил его, да и 

прилип. А бычок «топ-топ-топ» и повел медведя домой. А на крылечке сидят и 

дедушка, и бабушка, и Аленушка. Смотрят, а бычок медведя привел. Дед и 
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говорит: Дед: «Вот так бычок! Смотрите, какого медведя привел. Сошью себе 

медвежью шубу.»  

Ведущая: А медведь говорит:  

Медведь: «Дедушка, бабушка, Аленушка, отпустите меня. Я вам из лесу меда 

принесу.»  

Ведущая: Освободил дед медвежью лапку. Убежал медведь в лес. На другой 

день Аленушка снова повела бычка на полянку постись. Пришли и говорит: 

Аленушка: «Ты погуляй, травки поешь и придешь домой. А я пойду в лес 

бабочек ловить. (танец бабочек)  

Ведущая: На ловила бабочек и пошла домой. Выходит, из лесу волчище-серый 

хвостище. Кругом осмотрелся-увидел бычка и говорит:  

Волк: «Ты кто такой?» Бычок: «Я соломенный бычок, смоляной бочок». 

Ведущий: Подбежал к бычку, тронул лапкой и прилип. Волк туда-сюда, не 

вырваться серому. А бычок «топ-топ-топ» и повел волка домой. А на крылечке 

сидят и дедушка, и бабушка, и Аленушка. Смотрят, а бычок волка привел. Дед 

и говорит: 

 Дед: «Вот так бычок! Будет у меня волчья шуба.» Ведущая: А волк говорит: 

Волк: «Дедушка, бабушка, Аленушка, отпустите меня. Я вам рыбки принесу.» 

Ведущая: Освободил дед волчью лапку. Убежал волк в лес. На следующий 

день Аленушка снова повела бычка на полянку постись. Пришли и говорит: 

Аленушка: «Ты погуляй, травки поешь и придешь домой. А я пойду в лес 

яблоки лесные собирать. Собрала яблоки и ушла домой. Выходит из лесу лиса. 

Увидела бычка, стала вокруг него ходить принюхиваться и говорит:  

Лиса: «Ты кто такой?» Бычок: «Я соломенный бычок, смоляной бочок». 

Ведущий: Подкралась лиса поближе, схватила бычка, да и прилипла лапкой. А 

бычок «топ-топ-топ» и повел лису домой. А на крылечке сидят и дедушка и 

бабушка и Аленушка. Смотрят, а бычок лису привел. Бабушка и говорит: 

Бабушка: Вот так бычок! Будет у меня воротник на шубу.  

Ведущая: А лиса и говорит: Лиса: «Отпустите меня. Я вам орешки лесные 

принесу.»  

Ведущая: Отпустили лису и убежала она в лес. Вот вечером сидят дедушка, 

бабушка и внучка Аленушка на крылечке, рядом куры с петушком гуляют, 

смотрят — бежит Зайчик - несет целую корзину морковки и ленточки для 

Аленки. Только Зайка ушел, как Лиса бежит несет мешок орехов. Не успели 

взять Мишка-Медведь идет и несет бочонок меда лесного. Только Мишка 

ушел, бежит Волк и рыбки несет. Никто не обманул. Вот и сказки конец, а кто 

смотрел и слушал-молодец  

 

Карточка №7 

Название: «Зверята» 

Цель: формировать у детей навыки звукоподражания. 

Материал: маска цыпленка, курицы, петуха, котенка, лягушки. 
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Ход игры: Воспитатель раздает детям шапочки зверей и говорит: «Я буду 

читать стихотворение о разных животных, а те дети, на ком надета такая 

шапочка, будут изображать, как эти животные разговаривают». 

Все пушистые цыплятки, 

Любопытные ребятки. 

Мама спросит: «Где же вы?» 

Цыплята скажут: «Пи-пи-пи!» 

Курочка-хохлатушка по двору гуляла, 

Деток созывала: 

«Ко-ко-ко, ко-ко-ко, 

Не ходите далеко!» 

Ходит по двору петух, 

Аж захватывает дух. 

Как увидит он зерно, 

Закричит: «Ку-ка-ре-ку!» 

Вышел котик погулять, 

Решил цыпленка напугать. 

Стал подкрадываться сразу 

И мяукнул громко: «Мяу!» 

Ловко прыгает лягушка, 

У ней толстенькое брюшко, 

Выпученные глаза, 

Говорит она: «Ква-ква!» 

Карточка №8 

Название: «Возьмем Мишку на прогулку» 

Цель: развивать предметно-игровые действия; формировать 

сопровождающую речь. Оборудование: медвежонок, санки, кроватка, 

стульчик, комплект одежды для медвежонка (брюки, валенки, пальто, шапка). 

Материал: кукольная одежда  

Ход игры: Педагог сидит за столом перед детьми. Здесь же, на кукольном 

стульчике, лежит одежда мишки. Педагог, читая стихотворение, не спеша, 

одевает мишку. Последнее слово в каждой строчке досказывают дети. 

Я надену Мишке теплые ...штанишки. 

Теплые... штанишки я надену Мишке. 

Валенки-малышки я надену... Мишке. 

Так, так и вот так —валенки-малышки. 

Я надену... Мишке валенки-малышки, 

Я надену... Мишке красное... пальтишко, 

Красное ... пальтишко я надену... Мишке. 

А когда иду гулять, надо шапку надевать. 

Мишку мы возьмем...гулять, 

Будем в саночках ... катать! 

Педагог усаживает одетого мишку в игрушечные санки. Когда дети пойдут на 

прогулку, они возьмут его с собой. 
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Карточка №9 

Название: «Пришел Мишка с прогулки» 

Цель: развивать предметно-игровые действия; формировать 

сопровождающую речь.  

Материал: медвежонок, санки, кроватка, стульчик, комплект одежды для 

медвежонка (брюки, валенки, пальто, шапка). 

Ход игры: Дети сидят на стульчиках. Перед ними за столом педагог. На столе 

стоят санки с одетым медвежонком. Педагог, обращаясь к детям, говорит: 

Мишенька ходил гулять, Он устал и хочет спать. Дети с Мишенькой гуляли, 

Мишку в саночках катали. Педагог раздевает медвежонка и аккуратно 

складывает его одежду на игрушечный стульчик. 

Мишка наш ходил ... гулять, Шапку с Мишки надо ... снять. 

А теперь пальтишко Я снимаю с ... Мишки. 

Так, так и вот так — Я снимаю с ... Мишки. 

Мишка наш ходил ... гулять, Валеночки надо... снять. 

Теплые ... штанишки Я снимаю с ... Мишки. 

Мишка наш ходил ... гулять, Он устал и хочет ... спать 

Вот его кроватка, Будет спать он ... сладко. 

Баю-бай! Баю-бай! Спи, Мишутка,... баю-бай 

 

Карточка №10 

Название: «Прятки» 

Цель: развивать навык звукоподражания.  

Материал: плоскостной настольный домик с большим окном, медвежонок 

или другие сюжетные игрушки. 

Ход игры: Перед сидящими детьми за столом педагог. На столе стоит домик, 

из окна которого выглядывает медвежонок. Педагог. Ой, чья это мордочка 

показалась в окошке? Дети отвечают, что это мишка. Педагог выводит его из-

за домика и обращает внимание детей на то, как урчит мишка, здороваясь с 

ними. Затем он просит детей так же поурчать. Вдруг мишка прячется за 

домик. 

Педагог: Мишка, Мишка-шалунишка! Где ты? Где ты? Отзовись! Мишка, 

Мишка-шалунишка! Где ты? Где ты? Покажись! В окне снова показывается 

голова мишки. Он качает голо вой и урчит. Дети подражают ему. Игра-показ 

повторяется по желанию детей. Прятаться могут разные, знакомые детям 

персонажи. И каждый раз педагог побуждает детей подражать «голосам» этих 

персонажей. 
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Карточка №11 

Название: «Где мы были, мы не скажем, а что делали — покажем» 

Цель: поощрять попытки детей участвовать в коллективном разговоре, 

принимать совместные решения; развивать творческое воображение; 

побуждать детей к импровизации. 

Материал: картинки-подсказки  

Ход игры: С помощью считалки выбирается водящий. Он выходит из 

комнаты. Дети договариваются, что и как будут изображать. Водящий 

возвращается и спрашивает: «Где вы были, мальчики и девочки? Что вы 

делали?» Дети отвечают: «Где мы были, мы не скажем, а что делали — 

покажем». Дети показывают действия, которые придумали. В процессе игры 

воспитатель вначале советует, что и как можно изобразить. Когда дети 

освоятся, он только подсказывает, что изобразить, а как это сделать, они 

решают сами. 

 

Карточка №12 

Название: «Игра с пальчиками» 

Цель: приобщать детей к театрализованной деятельности; учить их сочетать 

слова с движениями.  

Материал: куклы пальчикового театра. 

Ход игры: Ребенку надеваются на пальцы головки мальчиков и девочек. 

Воспитатель берет руку ребенка и играет с его пальчиками, приговаривая: 

Пальчик-мальчик, Где ты был? 

С этим братцем в лес ходил, 

С этим братцем кашу ел, 

С этим братцем песню пел. 

Этот пальчик — дедка, 

Этот пальчик — бабка, 

Этот пальчик — папенька, 

Этот пальчик — маменька, 

Этот — наш малыш, 

Зовут его ... (называет имя ребенка). 

 

Карточка №13 

Название: «Бабушка Маланья» 

Цель: Развивать внимание, воображение, находчивость, умение создавать 

образы с помощью мимики, жеста, пластики. 

Материал: карточки-подсказки мимика 

Ход игры: Дети берутся за руки и идут по кругу, в центре которого — 

водящий; дети поют потешку и выполняют движения. 

У Маланьи, у старушки, (Идут по кругу и поют.) 
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Жили в маленькой избушке 

Семь дочерей, Семь сыновей, Все без бровей! 

(Останавливаются и с помощью мимики и жестов изображают) 

С такими глазами,   

С такими ушами, 

С такими носами, 

С такими усами, 

С такой головой, 

С такой бородой... 

Ничего не ели, (Присаживаются на корточки 

Целый день сидели 

На него (нее) глядели, - подбородок подпирают 

Делали вот так... (Повторяют за ведущим любой жест.) 

 

Карточка №14 

Название: «Одно и то же по-разному» 

Цель: Развивать умение оправдывать свое поведение, свои действия 

нафантазированными причинами (предлагаемыми обстоятельствами), 

развивать воображение, веру, фантазию. 

Материал: картинки-подсказки с изображением различных поз. 

Ход игры: Детям предлагается придумать и показать несколько вариантов 

поведения по определенному заданию: человек «идет», «сидит», «бежит», 

«поднимает руку», «слушает» и т.д. Каждый ребенок придумывает свой 

вариант поведения, а остальные дети должны догадаться, чем он занимается и 

где находится. Одно и то же действие в разных условиях выглядит по-

разному. Дети делятся на 2—3 творческие группы, и каждая получает 

определенное задание. I группа — задание «сидеть».  

Возможные варианты: а) сидеть у телевизора; б) сидеть в цирке; в) сидеть в 

кабинете у зубного врача; г) сидеть у шахматной доски; д) сидеть с удочкой на 

берегу реки и т.п. II группа — задание «идти». Возможные варианты: а) идти 

по дороге, вокруг лужи и грязь; б) идти по горячему песку; в) идти по палубе 

корабля; г) идти по бревну или узкому мостику; д) идти по узкой горной 

тропинке и т.д. III группа — задание «бежать». Возможные варианты: а) 

бежать, опаздывая в театр; б) бежать от злой собаки; в) бежать, попав под 

дождь; г) бежать, играя в жмурки и т.д. IV группа — задание «размахивать 

руками». Возможные варианты: а) отгонять комаров; б) подавать сигнал 

кораблю, чтобы заметили; в) сушить мокрые руки и т.д. V группа — задание 

«Ловить зверюшку». Возможные варианты: а) кошку; б) попугайчика; в) 

кузнечика и т.д. 
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Карточка №15 

Название: «Кругосветное путешествие» 

Цель: Развивать умение оправдывать свое поведение, развивать веру и 

фантазию, расширять знания детей. 

Материал: картинки с изображением пустыни, леса, и т.п. 

Ход игры: Детям предлагается отправиться в кругосветное путешествие. Они 

должны придумать, где проляжет их путь — по пустыне, по горной тропе, по 

болоту, через лес, джунгли, через океан на корабле — и соответственно 

изменять свое поведение. 

 

Карточка №16 

Название: «Превращение предмета» 

Цель: Развивать чувство веры и правды, смелость, сообразительность, 

воображение и фантазию. 

Материал: картинки с изображением различных предметов. 

Ход игры: Предмет кладется на стул в центре круга или передается по кругу 

от одного ребенка к другому. Каждый должен действовать с предметом по-

своему, оправдывая его новое предназначение, чтобы была понятна суть 

превращения. Варианты превращения разных предметов: а) карандаш или 

палочка — ключ, отвертка, вилка, ложка, шприц, градусник, зубная щетка, 

кисточка для рисования, дудочка, расческа и т.д.; б) маленький мячик — 

яблоко, ракушка, снежок, картошка, камень, ежик, колобок, цыпленок и т.д.; в) 

записная книжка — зеркальце, фонарик, мыло, шоколадка, обувная щетка, 

игра. Можно превращать стул или деревянный куб, тогда дети должны 

оправдывать условное название предмета. Например, большой деревянный 

куб может быть превращен в королевский трон, клумбу, памятник, костер и 

т.д. 

 

Карточка №17 

Название: «День рождения» 

Цель: Развивать навыки действия с воображаемыми предметами, воспитывать 

доброжелательность и контактность в отношениях со сверстниками. 

Материал: стол, стулья по количеству детей, муляж торта. 

Ход игры: С помощью считалки выбирается ребенок, который приглашает 

детей на «день рождения». Гости приходят по очереди и приносят 

воображаемые подарки. С помощью выразительных движений, условных 

игровых действий дети должны показать, что именно они решили дарить. 

 

 

 

 

Карточка №18 
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Название: «Репка». (Театр би-ба-бо) 

Цель: Вызвать у детей интерес к театрализованной деятельности. Помочь 

детям изобразить своего героя. 

Игровая задача для детей: Учить детей действовать своими пальчиками, 

передавая эмоции героя. 

Предварительная работа: Знакомство с содержанием русской народной 

сказки «Репка», рассматривание иллюстраций по данной сказке, разучивание 

слов героев сказки. 

Материал: Театр би-ба-бо (дед, бабка, внучка, собака, кошка, мышка) 

настольная ширма. 

Ход игры: Играет 8 детей. Воспитатель помогает распределить роли и 

определяет очередность выступления героев. 

Игровые действия: Игра проходит на огороде. Дед посадил репку. Она 

выросла. Дед сам не может вытащить и позвал на помощь бабку, внучку, 

собачку Жучку, кошку Мурку и мышку. Все дружно вытащили и скушали 

репку. 

 

Карточка №19 

Название: «Теремок». (Театр настольный) 

Цель: Вызвать у детей интерес к театрализованной деятельности. 

Игровая задача для детей: Учить детей действовать своими пальчиками, 

передавая эмоции героя. 

Предварительная работа: Знакомство с содержанием русской народной 

сказки «Теремок», рассматривание иллюстраций по данной сказке, 

разучивание слов героев сказки. 

Материал: настольный театр (мышка,лягушка, зайчик, лисичка, волк, 

медведь) и два домика (маленький и большой). 

Ход игры: Играет 6 детей и взрослый – ведущий. Воспитатель помогает 

распределить роли и определяет очередность выступления героев. 

Игровые действия: Игра проходит в лесу. Стоит дом. Приходит в него мышка 

- норушка, лягушка - квакушка, зайчик - побегайчик, лисичка - сестричка, 

серый волк – зубами щелк. Приходит медведь – всех раздавишь, просится 

пожить с ними. Но мишка в дом не входит. Лезет на крышу и дом 

разваливается. Жильцы спасаются и решают новый дом строить – большой. 

Строят вместе медведем. Помещаются все и живут дружно. 

Результат: Инсценировка сказки с помощью воспитателя. 

 

 

 

 

 

Карточка №20 

Название: «Моя Вообразилия» 

Цель: развивать навыки импровизации, фантазию, творческое воображение. 
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Материал: маски рак, лягушка 

Ход игры: В моей Вообразилии, в моей Вообразилии Там царствует фантазия 

во всем своем всесилии; Там все мечты сбываются, а наши огорчения. Сейчас 

же превращаются в смешные приключения; Воспитатель достает из 

волшебного мешка маски «Рак» и «Лягушка». Разыгрывание по ролям мини-

сценки «Рак-бездельник». 

Ведущий: Жил у речки под корягой Старый рак-отшельник. Был он соня, 

белоручка, Лодырь и бездельник. Он позвал к себе лягушку: 

Рак: Будешь мне портнихой, 

Белошвейкой, судомойкой, Прачкой, поварихой. 

Ведущий: А лягушка-белогрудка Раку отвечает: 

Лягушка: Не хочу я быть служанкой глупому лентяю! 

Мини-сценку дети разыгрывают несколько раз различными группами. А затем 

предлагается придумать и разыграть продолжение диалога. В игру 

включаются воспитатель и родители. 

Воспитатель: Я взмахну своей волшебной палочкой, и вы больше не сможете 

говорить, а будете только двигаться. 

(Звучит текст, дети имитируют движения.) 

— Только в лес мы пришли, появились комары. 

— Вдруг мы видим: у куста птенчик выпал из гнезда. 

Тихо птенчика берем и назад в гнездо несем. 

— На полянку мы заходим, много ягод мы находим. 

Земляника так душиста, что не лень и наклониться. 

— Впереди из-за куста смотрит рыжая лиса 

. Мы лисицу обхитрим, на носочках побежим. 

— Лесорубами мы стали, топоры мы в руки взяли. 

И руками сделав взмах, по полену сильно — БАХ! 

— На болоте две подружки, две зеленые лягушки 

Утром рано умывались, полотенцем растирались, 

Лапками шлепали, лапками хлопали. 

Лапки вместе, лапки врозь, лапки прямо, лапки вкось, 

Лапки здесь и лапки там, что за шум и что за гам! 

(Включается веселая плясовая мелодия. Дети произвольно пляшут.) 

Воспитатель читает стихотворение: 

В мою Вообразилию попасть совсем несложно, 

Она ведь исключительно удобно расположена! 

И только тот, кто начисто лишен воображения, — 

Увы, не знает, как войти в ее расположение! 

Проговаривание диалога с различными интонациями 

Ребенок: Мед в лесу медведь нашел. 

Медведь: Мало меду, много пчел! 

Диалог проговаривается всеми детьми. Воспитатель помогает найти нужную 

интонацию. 
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Карточка №21 

Название: «Колобок».  (Театр на руке - пальчиковый)  

Цель: Создать эмоционально – положительный климат в коллективе. 

Игровая задача для детей: Развивать умение следить за своими действиями и 

действиями других детей. 

Предварительная работа: Просмотр на видео сказки, рассматривание 

иллюстраций, разучивание слов героев сказки. 

Игровые правила: Играет 7 детей, ведущий взрослый. Воспитатель помогает 

распределить роли и определяет очередность выступления героев 

Материал: Связанные на пальчик герои сказки (заяц, волк, медведь, лиса, дед, 

бабушка, колобок) и декорации дома и леса. 

Ход игры: Игра начинается в доме. Бабушка испекла колобок. Он покатился в 

лес. Там встретил зайца, волка, медведя и от всех он укатился. Одна лиса его 

обманула и съела. 

 

Карточка №22 

Название: «Курочка ряба» (Театр на руке - пальчиковый) 

Цель: Развивать наглядное мышление 

Игровая задача для детей: Расширять словарный запас 

Предварительная работа: Рассматривание иллюстраций по сказке, чтение 

русской народной сказки «Курочка ряба». 

Материал: Атрибуты: Сшитые на пальчик герои сказки (дед, баба, курочка 

ряба, 2 яйца - простое и золотое) 

Ход игры: Играют трое детей. Воспитатель помогает распределить роли. 

Игра проходит в доме у бабушки и дедушки. Снесла курочка яйцо простое. 

Мышка нечаянно разбила яйцо. Дед с бабой расстроились. Курочка снесла им 

яйцо золотое. 

 

Карточка №23 

Название: «Медвежонок и козлята» 

Цель: Учить детей включаться в драматизацию, соотносить игровые действия 

и эмоциональные выразительные движения со словом. Уточнить и закрепить 

правильное произношение звука «э» изолированно и в звукосочетании.  

Материал: Плюшевый медвежонок, игрушечные козлята, колокольчик. 

Ход игры: В руках воспитателя плюшевый медвежонок. Голосом воспитателя 

он рычит («эээ»). Дети, включившиеся в игру, разбегаются по группе. 

Воспитатель подзывает их к себе. Воспитатель. Вы испугались? Это 

медвежонок, который живет в лесу. (Передает медвежонка ребенку, тот сажает 

его на стул.) А мы будем изображать козлят. (Раздает детям игрушки.) 

Покажите, козлятки, свои рожки. Как козлятки кричат? («Мэ-ээ») Козлятки 

живут с мамой-козой. На шее у мамы-козы колокольчик. Когда мама звонит 

они к ней бегут. 

Пошли козлятки с мамой-козой в лес. Разбрелись по полянке, щиплют травку, 

прыгают, догоняют друг друга, кричат. Вот и разбудили в берлоге 
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медвежонка. Медвежонок рычит: «Э-ээ». Козлята кричат: «Мэ-ээ» и 

бросаются к маме. (Если ребенок, который исполняет роль медвежонка, 

молчит, воспитатель вступает за него в игру.) 

Ушел медведь к себе в берлогу. Коза и козлята успокоились. И снова козлята 

принялись щипать травку, пить водичку, бодаться, скакать. Притомились. 

Легли отдыхать. Зазвенел колокольчик. Это мама-коза позвала их к себе. 

Прыгают козлята, скачут, кричат: «Мэ-ээ». Вот и разбудили медвежонка. 

Разозлился он. зарычал: «Э-ээ». Козлята в ответ от страха: «Мэ- ээ», бегут 

подальше от медвежонка. 

Рассказ воспитателя разыгрывается детьми. По их желанию игра может 

повторяться. 

Часть вторая, музыкальная игра «Медвежонок». 

Из опыта работы Вальдорфских детских садов Дании. 

По предложению воспитателя дети выбирают ведущего. 

Ведущий, играя роль медвежонка, изображает его спящим в берлоге. Дети 

образуют круг и, взявшись за руки, начинают движение по кругу. 

Воспитатель (поет). 

Медвежонок, медвежонок 

Спит в своей берлоге. 

Хоть он не опасный, 

Будьте осторожны. 

Потому-то он теперь Не страшен никому. 

При словах «потому-то» дети останавливаются и топают ногами. Задача 

«медведя» дотронуться до чьей-нибудь ноги. Осаленный становится 

«медвежонком», игра повторяется. 

 

Карточка №24 

Название: «Маша обедает» 

Цель: Учить детей внимательно слушать стихотворение, включаться в игру, 

подражать голосам животных. Воспитывать любовь, бережное отношение ко 

всему живому, желание ухаживать за животными. 

Персонажи. Ведущий, Маша, мама, собачка, курочка, кошка. 

Материал: Элементы армянского головного убора или одежды для ведущего; 

игрушечные или картонные персонажи; стол с посудой, миска, блюдце; 

музыкальные записи на магнитофоне: М. Раухвергер «Собачка», Ан. 

Александров «Кошка», Е. Тили-чеева «Курочка и цыплята». 

Ход игры: Начиная игру, скажите детям, что в гости к ним пришла сказка 

«Маша обедает». В первой игре исполняйте все роли сами, покажите детям 

пример. Привлекайте их к подражанию голосам животных. По ходу действия 

вы будете выставлять соответствующие игрушки или картинки. 

Мама (обращает внимание детей на красиво накрытый стол). Час обеда 

подошел, Села Машенька за стол. (Усаживает куклу за стол, хвалит за 

правильную позу, чисто вымытые руки. Неожиданно лает собачка, которой 

пока не видно.) 
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Собачка. Гав, гав, гав! 

Мама (с радостным изумлением). Кто это к нам? Собачка. Гав, гав, гав! Все. 

Кто это там? 

(Ведущий ставит собачку.) 

Собачка. Это я, ваш верный пес. 

Ваш Арапка — черный нос. 

День и ночь я дом стерег, 

Наработался, продрог. 

Не пора ли обедать? Мама. Устал наш сторож! Чем покормим Арапку? Что он 

любит больше всего? (Ставит перед собачкой миску.) 

Слышится мяуканье кошки. 

Кошка. Мяу-мяу! (Ее пока не видно.) 

Мама, (к детям). Кто ж теперь к нам царапается в дверь? (Пускает кошку.) 

Дети радостно встречают гостью. 

Кошка. Это ваша кошка Мурка, 

Мурка — серенькая шкурка. 

Я ваш погреб стерегла, 

Всех мышей перевела, 

Крыс прогнала из подвала, 

Наработалась, устала. 

Не пора ли обедать? Мама. Ах, и ты трудилась, не ленилась. Что больше всего 

любит кошка Мурка? Чем ее угостим? (Ставит перед кошкой блюдце:) 

Слышится кудахтанье курицы. 

Курица. Куд-куда, куд-куда! Мама. Кто еще спешит сюда? Курица. Ваша 

курочка рябая, 

Я к вам прямо из сарая. 

Я не ела, не пила — 

Я яичко вам снесла. 

Не пора ли обедать? Мама. А теперь покормим наших гостей. (Предлагает это 

сделать детям.) 

Собачке — в миске, В блюдечке — киске, Курочке-несушке — Пшена в 

черепушке, 

А Машеньке — в тарелке, 

В глубокой, не в мелкой. 

После еды зверята и Маша благодарят маму и спрашивают ребят: «А вы, дети, 

всегда говорите за еду спасибо?» 

Раздавая детям игрушки для самостоятельной игры, предварительно спросите 

каждого, как кричит курочка, лает собачка, мяукает кошка. 

В повторной игре дети сами выводят персонажей и подражают их голосам. На 

роль Машеньки можно выбрать девочку, которая сама подаст кошке, собачке 

и курочке еду. 

В конце игры обязательно спросите детей, кто и каких животных, и птиц 

кормит, помогает взрослым ухаживать за ними. 
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Карточка №25 

Название: «Девочка чумазая» (Настольная игра) 

Цель: Учить детей из несложных действий создавать сюжет, привлекать к 

активному участию в игре. Воспитывать желание всегда быть чистым. 

Персонажи. Ведущий, девочка чумазая. 

Материал: Большая кукла из моющегося материала, предметы для туалета: 

ванночка или таз с теплой водой, мыло, губка, полотенце, чистое белье, 

одежда. 

Ход игры: Принесите куклу-замарашку, усадите ее перед детьми. Сами сядьте 

среди них. Посмотрите на куклу и удивитесь, до чего же она грязная. 

Постарайтесь вызвать у ребят отрицательное отношение к неряхе. При первом 

проведении игры исполняйте все роли сами. 

Ведущий. Ах ты, девочка чумазая, где ты руки так измазала? Черные ладошки; 

на локтях — дорожки. Девочка чумазая.   Я на солнышке 

лежала, руки кверху держала. 

Вот они и загорели. 

Впору засмеяться вместе с детьми над наивной ложью замарашки. Но 

ведущий продолжает спрашивать девочку. 

Ведущий. Ах ты, девочка чумазая, 

где ты носик так измазала? Кончик носа черный, будто закопченный. Девочка 

чумазая.   Я на солнышке 

лежала, нос кверху держала. Вот он и загорел. 

Ведущий показывает детям, как девочка нос держала, и заразительно смеется, 

так, чтобы дети засмеялись тоже. Продолжает вместе с ними разглядывать 

неряху. 

Ведущий. Ах ты, девочка чумазая, ноги в полосы измазала, не девочка, а 

зебра, ноги — как у негра. 

Все смотрят на нее с улыбкой, но осуждающе. 

Девочка чумазая.   Я на солнышке лежала, пятки кверху держала. 

Вот они и загорели. 

Все смеются. 

Ведущий (покачивая головой). Ну-ка, дайте мыло, мы ее ототрем. 

Ой ли, так ли? Так ли дело было? Отмоем все до капли. Ну-ка, дайте мыло! 

Кто-либо из детей подает мыло. Ведущий намыливает мочалку и моет куклу. 

Ведущий. Громко девочка кричала, как увидела мочалу, царапалась, как 

кошка… Девочка чумазая.   Не трогайте ладошки! 

Они не будут белые: они же загорелые! Ведущий (показывает детям куклу). А 

ладошки-то отмылись. 

(Продолжает мыть девочку, привлекая детей к этим действиям.) 

Оттирали губкой нос — разобиделась до слез… Девочка чумазая.   Ой, мой 

бедный носик! 

Он мыла не выносит! Он не будет белый: Он же загорелый! Ведущий. Ну-ка 

дети, посмотрим: а нос тоже отмылся! (Моет кукле ноги с кем-нибудь из 

детей.) Отмывали полосы — кричала громким голосом… 
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Девочка чумазая.   Ой, боюсь щекотки! 

Уберите щетки! 

Не будут пятки белые, 

они же загорелые! 

Все смеются. Ведущий показывает детям, что пятки тоже отмылись. 

Поднимает куклу, вытирает ее вместе с ребенком полотенцем. 

Все. Вот теперь ты белая, Ничуть не загорелая. Все это была грязь. 

Ведущий вместе с детьми одевает куклу и дает им поиграть. 

В повторной игре предложите детям говорить за куклу, мыть ее — сначала с 

вашей помощью, а потом и самостоятельно. Постепенно ребята, запомнив 

слова, ведут диалог сами. Вы же становитесь режиссером. 

Чтобы интерес к игре не угасал, введите новые персонажи — игрушки (кот, 

утенок, пес и др.), которые будут выражать удивление замарашке и осуждать 

ее наивные попытки провести малышей. 

Во время умывания детей кукла — всегда чистая, опрятная — может 

интересоваться, хорошо ли ребята умылись, насухо ли вытерлись. Можно 

использовать при этом некоторые строфы стихотворения. 

 

Карточка №26 

Название: «Рукавичка» 

Цель: Учить детей активно участвовать в совместных играх, изображать 

характерные особенности поведения персонажей. Воспитывать дружбу, 

товарищество, умение действовать согласованно. 

Материал: Материал. Головной убор или элементы украинского народного 

костюма для ведущего; игрушки. 

Ход игры: Для первого раза привлеките к игре своего помощника. Он‘ 

исполнит роль деда. Роль ведущего возьмите на себя. Исполнителями ролей 

животных будут дети, которые могут выразительно изображать персонажи. 

Дети-зрители размещаются широким кругом вокруг импровизированной 

сцены, а «артисты» с персонажами в руках располагаются в «лесу» (в разных 

местах комнаты). Дед и его собачка (ею может быть и ребенок) находятся за 

дверью. Предварительно договоритесь, что персонажи будут появляться на 

«сцене» и действовать только тогда, когда их назовет ведущий. Итак, игра 

начинается. 

Ведущий (показывает руку, на которой надета варежка, читает стихотворение 

Н. Саконской «Где мой пальчик?»). 

Маша варежку надела. Ой, куда я пальчик дела? Нету пальчика, пропал, В 

свой домишко не попал! 

Маша варежку сняла. — Поглядите-ка, нашла! Ищешь, ищешь — и найдешь. 

Здравствуй, пальчик! Как живешь? 

Какой теплый домик для пальчиков! Покажите, сколько их у вас? Как много, и 

все помещаются в маленькую варежку. А если пальчик, как у Маши, 

заблудится, все равно окажется в варежке» с остальными пальчиками-

друзьями. Дети, на что мы надеваем варежку? Правильно, на руку. Поэтому ее 
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еще можно назвать «рукавичка». Так называют варежку дети на Украине. 

Они-то и прислали нам свою украинскую народную сказку «Рукавичка». Эта 

сказка очень похожа на русскую народную сказку «Теремок». Помните ее? А 

сегодня мы познакомимся с подарком украинских детей — сказкой 

«Рукавичка». 

Шел дед лесом. А за ним бежала собачка. 

Появляется дед, идет не спеша, осматривает деревья, снимает варежки, одну 

нечаянно теряет. Собачка весело ластится к детям. Дети стараются ее 

погладить, приглашают в гости. Дед подзывает собачку и уходит. 

Ведущий. Дети, посмотрите-ка, что это? (Поднимает варежку.) Чья рукавичка? 

Твоя? Может быть, твоя? Нет? Так чья же? 

Дети. Наверное, дедушка потерял! 

Ведущий. Верно, большая рукавичка! Замерзнут теперь у него руки, долго еще 

будет он осматривать деревья, чтобы узнать, как их надо лечить. Что же 

делать? Дети. Позвать дедушку! (Зовут.) 

Дед не откликается, тогда они зовут громче. 

Ведущий. Наверное, далеко ушел дедушка, не слышит. Что ж, положим 

рукавичку на видном месте. (Оставляет на сцене-столе.) Если вспомнит 

дедушка, вернется и сразу найдет пропажу. Как тихо в лесу. Чу! Кто-то тут 

близко… листва шуршит… Да это мышка бежит! (Жестом показывает на 

мышку.) 

Мышка обнюхивает рукавичку, попискивает. 

Ведущий. Что, понравилась рукавичка? Мышка. Да, тут я буду жить. 

Ведущий. Вот умница, спряталась от холода. Разрешим ей жить в рукавичке, 

дети? 

Мышка с согласия детей залезает в рукавичку и выглядывает. 

Ведущий. Дети, а это кто шлепает брюхом по земле? (Подает сигнал для 

выхода лягушки.) Дети. Это лягушка прыгает. 

Ведущий. Спросим вместе с лягушкой: кто в рукавичке сидит? 

Все вместе. Кто-кто в рукавичке живет? 

Мышка. Я мышка-поскребушка, а ты кто? 

Лягушка. Я лягушка-квакушка, ква-ква-ква. 

Ведущий. Попросись к мышке! 

Лягушка. Пусти, мышка, меня в домик. 

Мышка. Иди! (Обе весело выглядывают из рукавички.) 

Ведущий. Сколько их стало? 

Дети. Двое! 

Ведущий. Вдвоем веселее, правда? А теперь чьи прыжки в лесу слышны? 

Дети. Да это зайчик бежит! 

Ведущий. Тоже увидел рукавичку и спрашивает… Зайчик. Кто-кто в 

рукавичке? 

Ведущий. Что вы притаились, зверята? Отзовитесь! Мышка. Я — мышка-

поскребушка. Лягушка. Я — лягушка-квакушка. А ты кто? Заяц. А я зайчик-

побегайчик. Пустите и меня. 
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Ведущий жестом побуждает зверят и детей сказать: «Иди!» 

Ведущий. Сколько их теперь стало? Дети. Трое! 

Ведущий. Втроем еще веселее, чем вдвоем. А кто это так легонько бежит, 

следы хвостом заметает? Дети. Лисичка-сестричка бежит. Ведущий. Заметила 

рукавичку, хитрая лиса! 

Лиса. Кто-кто в этой рукавичке? 

Зверята (выглядывают). Тут мышка-поскребушка, лягушка-квакушка, зайчик-

побегайчик. А ты кто? 

Лиса. Я лисичка-сестричка. Пустите и меня! ‗ Ведущий. Пустим лиску? Не 

будешь зверят обижать? Лиса. Не буду, не буду. 

Ведущий. Кто может сосчитать, сколько зверят в рукавичке? Вам не тесно? 

Зверята. Нет! 

Ведущий. Почему зверят много, но им не тесно? Потому что они дружные, не 

мешают друг другу. А кто там еще бежит? (Вызывает волка.) Верно, дети, это 

волк, он тоже нашел рукавичку. Хочешь узнать, кто в рукавичке? 

Волк. Кто-кто в рукавичке живет? 

Мышка. Я — мышка-поскребушка. 

Лягушка. Я — лягушка-квакушка. 

Зайчик. Я — зайчик-побегайчик. 

Лиса. Я — лисичка-сестричка. А ты кто? 

Волк. Да я же волчок — серый бочок, р-р-р! Пустите и меня! 

Ведущий. И в самом деле, бок серый, но рычит не сердито, а жалобно, а зубы 

острые. Дети, не обидит он наших друзей — зверят? 

Волк дает обещание не обижать зверят. 

Ведущий. Поверим ему. Уж больно он замерз, жаль его, пусть погреется. 

Волк прячется в рукавичку. 

Ведущий. Как вас много! Все вместе попробуем вас сосчитать: один, два, три, 

четыре, пять. А рукавичка-то как растянулась! То была маленькая, а теперь, 

дети… большая. Прислушайтесь, кто-то тяжелый бежит, да как хрюкает! 

Верно, тоже хочет на зиму дом найти. 

Кабан. Хро-хро-хро. Кто-кто в этой рукавичке? Зверята. (по  очереди).   

Мышка-поскребушка,  лягушка-квакушка, зайчик-побегайчик, лисичка-

сестричка, волчок — серый бочок. А ты кто? 

Кабан. Я кабан-клыкан, хро-хро-хро. Пятачком землю рою, вкусные корешки 

отыскиваю, всех прокормлю. 

Ведущий. Это к зиме неплохо. Да как ты сюда влезешь? Поместится он? Дети, 

спросите зверят. Зверята. Иди, потеснимся. 

Ведущий. Много их. В тесноте, но не в обиде. Посмотрите, все веселые, никто 

не жалуется! Прислушайтесь: трещат кусты, тяжело ступает да ревет кто-то. 

Что делать? Кто в лесу, каждый к рукавичке спешит. 

Появляется медведь. 

Ведущий. Тебе что, Миша, тоже погреться? Медведь. Кто-кто в рукавичке 

живет? 

Ведущий. Дети, помогите зверятам, а то Миша стар да немного глуховат. 
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Дети и зверята. Я — мышка-поскребушка, я — лягушка-квакушка, я — 

зайчик-побегайчик, я — лисичка-сестричка, я — волчок — серый бочок, я — 

кабан-клыкан. А ты кто? 

Медведь. Гу-гу-гу! Как вас много! А я медведюшка-ба-тюшка. Пустите и 

меня. 

Зверята. Куда мы тебя пустим, когда и так тесно? 

Ведущий. Что же нам делать, дети? Как поступим с Мишей? Может, пустим 

его хотя бы с краю? Влез медведь — семеро стало. Не лопнет ли рукавичка? 

Слышен лай собаки, возвращается дед. 

Дед. Где моя рукавичка? (Ищет.) Ищи, Гавкуша! Дети, помогите найти 

рукавичку, руки замерзли. Да вот она, еще и шевелится. Ой, да кто это в ней? 

Собачка лает в рукавичку. Зверята разбегаются в разные стороны. Дети ловят 

их, смеются, приглашают еще раз прийти в гости. Дед незаметно забирает 

рукавичку и уходит. 

Ведущий. Где же рукавичка? Приходите, зверята, к нам еще в гости, а то и на 

всю зиму. Потеснимся, дети? Всем хватит места? Наши дети — дружные 

ребята. Они знают: «Товарища всегда выручай». 

Чтобы заинтересовать детей, во второй игре-драматизации используйте 

следующий прием: незаметно положите рукавичку в таком месте, где ребята 

ее могут увидеть. Например, выходя на прогулку, дети находят на дорожке 

варежку. Возникает вопрос: «Чья же она?» Может быть, это рукавичка деда из 

сказки? Была бы рукавичка, а зверята всегда найдутся — ведь вы не забыли 

захватить шапочки или медальоны с их изображениями. Теперь зверятами 

будут другие. Вы же опять будете исполнять роли деда и ведущего. Менять и 

переодевать атрибуты можно, выходя на минуту за веранду. 

В третьей игре роль деда можно предложить кому-либо из детей. Роль 

ведущего в младшей группе исполняет только воспитатель. 

Каждый раз желательно по-новому начинать и заканчивать игру, больше 

активизировать всех ее участников, развивая тем самым творчество, 

самостоятельность, удовлетворяя активность детей. 

Например, при распределении ролей лучше всего использовать считалки: 

На пригорке теремок, на дверях висит замок. Ты за ключиком иди И замочек 

отомкни. 

Вышел месяц из тумана, вынул    пышку   из 

кармана — Буду деточек кормить, А тебе, дружок, водить! 

Черепаха хвост поджала И за зайцем побежала. Оказалась впереди, Кто не 

верит — выходи! 

Не меньший интерес у ребят вызывают и загадки. Тот, кто отгадает, получает 

роль, игрушку и соответствующие атрибуты. Например,: 

Маленький шарик под полом шарит. 

(Мышь ) 

В подполье, в каморке Живет она в норке. Серая малышка, Кто же это?.. 

(Мышка) Выпуча глаза сидит, По-турецки говорит, По-блошьи прыгает, По-

человечьи плавает. 



 
 

221 
 

(Лягушка) По земле скачет, По воде плывет. 

( Лягушка ) Сверху — зеленая, Снизу — белое брюшко, А зовут меня… 

Маленький, Беленький, 

По лесочку прыг-прыг, По снежочку тык-тык! 

(Заяц) Хвост пушистый, Мех золотистый. В лесу живет, Кур крадет. 

(Лиса ) Рыжая плутовка, Хитрая да ловкая. В сарай попала, Кур пересчитала. 

Кто зимой холодной Ходит злой, голодный? 

(Волк) Серовато, зубовато, По полю рыщет, Телят, ягнят ищет. 

Спереди — пятачок, Сзади — крючок, Посредине — спинка, На спине — 

щетинка. 

( Кабан) Хвост крючком, Нос пятачком. 

Комочек пуха, Длинное ухо, Прыгает ловко, Любит морковку. 

(Заяц) Зимой спит — летом ульи 

ворошит. 

( Медведь ) Косолапый и большой, Спит в берлоге он зимой. Любит шишки, 

любит мед, ну-ка, кто же назовет? 

Висит васюкин, под ним хрю-хрюкин, Васюкин упадет, Хрю-хрюкин 

подберет. 

(Желудь и кабан) 

С хозяином дружит, Дом сторожит, живет под крылечком, А хвост колечком. 

(Собака) Заворчал живой замок, лег у двери поперек. Две медали на груди, 

лучше в дом не заходи! 

Чтобы ярче представить сказочных героев, создать картину осени, ведущий 

может вызывать каждый персонаж с помощью стихов, образных выражений, 

поговорок, загадок. 

Подготовка к игре. Просмотр диафильма «Теремок» (художник Е. Черкасов). 

Для театра игрушек персонажи подберите из готовых игрушек, дополните их 

самоделками из природного материала, изготовленными в присутствии детей. 

Плоскостные персонажи наклейте на соответствующие им силуэты из 

плотного картона, пластика или фанеры с обеих сторон. 

Оформить деда можно по-разному: бороду сделайте из пакли, I синтетических 

волокон или из веревок, полосок мягкой бумаги, прикрепив их к узкой 

резинке. Шапка и накладной нос довершат характеристику образа. На руках 

деда — красочные, яркие рукавицы с украинской вышивкой, ту, которую он 

обронит, сделайте такого размера, чтобы в ней могли поместиться все зверята. 

Для этого можно использовать мешочек, закруглив в нем углы и прикрепив 

«палец». Продетые в запястье рукавички тесемки помогут придать ей 

соответствующую форму, если вы слегка стянете ими мешочек. 

Плоскостные персонажи можно помещать за рукавичкой, из-за которой они 

будут выглядывать, когда наступит их черед отозваться. Собачка должна быть 

крупнее остальных зверей, чтобы она как бы в самом деле бежала за дедом по 

лесу. 

Местом разыгрывания действия могут служить 2-3 сдвинутых стола. На них 

расположите несложную декорацию, изображающую осенний лес: столы 
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накройте оранжево-зеленой тканью, по углам прикрепите деревья и кусты в 

ярком осеннем уборе. 

 

Карточка №27 

Название: «Про девочку Машу и зайку Длинное Ушко» 

Цель: Помочь детям понять, что утреннее расставание переживают все 

малыши и все мамы; поупражнять в проговаривании фраз, которые можно 

произнести, прощаясь с мамой (папой, бабушкой). 

Материал: Кукла Маша, зайка, медвежонок. 

Ход игры: Предлагая вниманию детей игрушки, рассказать детям примерно 

такую историю: «В детский сад Машу приводила мама. Когда мама уходила, 

Маша иногда плакала. 

Однажды к плачущей Маше подошѐл Зайка – Длинное Ушко. 

- Ты любишь свою маму? – спросил Зайка. 

- Люблю. 

- А почему плачешь? 

- Не хочу, чтобы мама уходила. 

- Плохо! Очень плохо! – сказал Зайка. 

- Что плохо? Почему плохо? – удивилась Маша и перестала плакать. 

— Ты плачешь, мама огорчается. Она думает, что ты плачешь целый день. 

Мама нервничает, не может хорошо работать, всѐ о тебе думает. У неѐ 

начинает болеть голова, поднимается температура. И мама тоже начинает 

плакать. 

— Ой, — испугалась Маша. – Что же делать? 

— Завтра, прощаясь с мамой, скажи ей: «До свидания, мамочка. Я не буду 

плакать». 

Появляется Медвежонок. Он плачет: « Э-э-э ». Дети спрашивают: «Что 

случилось? Почему ты плачешь?» 

«Мама ушла на работу», — говорит Медвежонок. – Она не может остаться со 

мной. Мама лечит заболевших медвежат. Еѐ ждут на работе.» 

Дети, как умеют, объясняют Медвежонку, что нельзя плакать и огорчать маму. 

Учат его прощаться с мамой. 

Далее дети помогают Зайке – Длинное Ушко «воспитывать» лисѐнка, котѐнка 

и тигрѐнка, рассказывают о том, как прощаются утром с мамами дети, которые 

ещѐ недавно горько-горько плакали, боялись, что мамы забудут их забрать из 

детского сада. Теперь они не плачут, а при расставании говорят: «До 

свидания, мамочка. Мне некогда плакать. Меня ждут друзья и игрушки». 

 

Карточка №28 

Название: «Добрый вечер, мамочка» 

Цель: рассказать детям о том, как лучше встретить вечером маму, 

вернувшуюся с работы, что сказать ей (или другому близкому и родному 

человеку, вызвать желание у детей во взаимодействии со своими родителями. 
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Игра-инсценировка может дать малышам некие ориентиры во 

взаимоотношениях с родителями. 

Предварительная работа: утром прощаемся с мамами, говорим ласковые 

слова, обнимаем их; сюжетно ролевая игра «Семья», «Детский сад»; 

рассматривание иллюстраций «Мама и малыш». 

Организационный момент 

Предложить детям совместно с воспитателем рассмотреть 

иллюстраций «Мама и малыш». 

Материал: Иллюстрации «Мама и малыш»; стихотворение 

И. Косякова «Все она»; игрушечные слонѐнок и медвежонок. 

Ход занятия: Перед детьми игрушечные слонѐнок и медвежонок. 

Воспитатель напоминает малышам о том, как они вместе со зверушками 

учились утром прощаться с мамами, говорить им добрые слова. 

Воспитатель: 

–А сегодня зверушки пришли поучиться у вас встречать мам с работы. 

– Допустим, на пороге появилась мама слонѐнка. Как вы думаете, что скажет 

ей слонѐнок? 

Дети пытаются вспомнить утреннее прощание с мамами и отвечают (Ответы 

детей.) 

Воспитатель: 

– Не угадали. Маленький слонѐнок скажет: «Добрый вечер, мамочка!» 

А потом добавит: «Ты сегодня очень красивая. Я по тебе соскучился». 

Мама, услышав такие хорошие слова, удивится, обрадуется, улыбнется». 

Появляется Слониха. 

«Моя мама пришла, моя мама пришла!» – радуется слонѐнок. 

Вдруг он испуганно произносит: «Ой, ой-ой, я забыл, что надо сказать моей 

милой мамочке. Помогите, подскажите, мне ребята». 

Дети напоминают, что маме надо улыбнуться, сказать: «Добрый вечер», 

рассказать, какая она красивая и как слонѐнок по ней соскучился (хоровые и 

несколько индивидуальных ответов). Слонѐнок повторяет эти слова с 

помощью детей. Мама обнимает и целует его. 

Появляется мама-медведица. 

Дети подсказывают медвежонку, что надо сказать ей. 

Воспитатель: 

– А что вы сегодня скажете своим мамам? 

– Не забудьте сказать маме такие слова, после которых она улыбнется, 

обнимет и поцелует вас». 

Заканчивая занятие, воспитатель может прочитать детям стихотворение 

И. Косякова «Все она»: 

Кто вас, дети, больше любит, 

Кто вас нежно так голубит 

И заботится о вас, не смыкая ночью глаз? 

Мама дорогая. 

Колыбель кто вам качает, 
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Кто вам сказки говорит 

И игрушки вам дарит? 

Мама золотая. 

Если, дети, вы ленивы, 

Непослушны, шаловливы, 

Что бывает иногда, - 

Кто же слезы льет тогда? 

Все она родная. 

 

Карточка №29 

Название: «Как машина зверят катала» 

Цель: Продолжать учить детей участвовать в инсценировках, развивать 

способность следить за действиями педагога, активно проговаривать простые 

и более сложные фразы, отчетливо произносить звук э, звукоподражание эй. 

Материал: Грузовик, игрушки: белочка, медвежонок, зайчик, ежонок. 

Ход игры: Воспитатель ставит перед детьми большой грузовик с открытым 

кузовом. Недалеко от машины в разных местах он размещает игрушки: 

белочку, медвежонка, зайчика, ежонка. Дети называют зверей. 

   «Стоит на дороге машина, – начинает рассказывать педагог. – Сама синяя, а 

кузов (показывает)… желтый, колеса (показывает)… красные. Красивая 

машина! Увидели ее лесные звери, остановились, смотрят. Ай, да машина! 

(Дети описывают машину.) Любопытная белочка подбежала поближе. 

Заглянула в кузов. Нет никого! Прыгнула белочка в машину. А машина и 

поехала! 

   „Эй, эй! Подожди меня, синяя машина! – закричал зайка. – Эй, эй! 

Подожди!― Не слышит его машина. Надо зайчишке помочь. (Дети, как могут, 

просят машину вернуться назад, при этом они обязательно должны 

проговаривать слово эй.) 

   Вы помогли заиньке, волшебная машина (она без шофера может ездить!) 

подъехала к зайчишке. Только он влез в кузов, машина тронулась. Тут и 

ежонок прибежал, закричал: „Эй, эй, подожди!― (Что закричал ежонок?) И он 

оказался в кузове. 

   Уехала машина. Медвежонок почему-то задержался, опоздал, обиделся, 

захныкал: „Э-э-э, э-э-э!― (Как он плачет?) Надо его успокоить. 

   Скажите ему: „Не плачь! Волшебная машина вернется!― (Хоровые и 

индивидуальные повторения.) 

   И машина вернулась. Подождала, пока медвежонок влез в кузов и стала 

ездить туда-сюда, туда-сюда, вперед-назад, вперед-назад, вперед-назад (дети 

вместе с педагогом проговаривают слова). 

   Накатались зверята, устали. Первой из машины выпрыгнула белочка. За ней 

– зайчик. Потом слез медвежонок. А ежик – он ведь прыгать не умеет – никак 

не может выбраться из машины. Сидит, чуть не плачет! И медвежонок – вот 

умница-то – вернулся и протянул ежонку лапу. Вот так (показывает). 

Воспитанные звери и люди всегда помогают друг другу. Что делают 
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воспитанные люди и звери? Только ежонок вылез из машины, она и уехала. А 

звери стояли и смотрели ей вслед. „До свидания, синяя машина! Спасибо 

тебе!― – вдруг закричал зайчишка. И остальные звери присоединились к нему. 

   „Бип-бип-бип!― – послышалось издалека. Это машина просигналила 

зверушкам, что услышала их. А что они кричали ей?» 

 

Карточка №30 

Название: «Оля и Айболит» 

Цель: Учить детей соотносить со словами игровые действия с куклой. 

Выделять и называть части тела, предметы одежды куклы. Уточнить и 

закрепить произношение звуков «о», «а», в звукопроизношениях.. 

Материл: Кукла Оля, доктор айболит, телефон 

Ход занятия: Воспитатель: к нам в гости пришла красивая кукла. Как ее 

зовут? Ее зовут Оля. Какого цвета волосы у Оли? Правильно, желтого. А 

глазки? Да, голубые. А это реснички. А это? Ротик. Это? Правильно, ручки, 

ножки. Вот какая у нас Оля. У нее есть ручки, ножки. Голубые глазки. Оля 

глазки закрывает, открывает. Побаюкаем: «баю-бай». Спит Оля. А теперь 

скажем: Оля, вставай! Встала. Сейчас Даша побаюкает «баю-бай» закрыла 

Оля глазки. Как ей скажем? Оля, вставай! 

Посмотрите, пожалуйста, во что одета Оля. Так пальто? Нет, это курточка, а 

это брюки. А на головке? Правильно, шапочка. Однако сейчас холодно. Что 

мы наденем ей на ручки? Правильно, варежки. Теперь ручки не замерзнут. 

Но почему ты Оля плачешь? Ребята слышите, Оля плачет «о-о-о-о-о». Оля, 

почему ты плачешь? У нее зубки болят. Ребята, что надо сделать? Вылечить 

зубки конечно. Кого мы пригласим? Правильно, доктора Айболита. Позвоним 

ему по телефону. 

Воспитатель: позвоним доктору Айболиту. Денис, помоги мне, пожалуйста, 

набери номер и скажи: «Доктор Айболит, приезжай скорей к нам. У Оли зубки 

болят». Только громче. Ребята! Попросим все вместе: «Доктор Айболит, 

приходи!» все вместе повторяют. 

Незаметно от детей воспитатель извлекает игрушку, изображающую доктора. 

Доктор Айболит: (его роль исполняет воспитатель) Здравствуйте ребят, кто 

меня звал? Дети и воспитатель: здравствуйте доктор. Доктор: у вас Оля 

заболела? Осмотрим ее. Сначала снимем шапку, варежки. Открой Оля рот. Да 

вот больной зуб. Сейчас я вылечу тебя. Все, больше болеть не будет! А у вас 

ребята не болят зубы? Сейчас я и вас осмотрю. Скажите пожалуйста «а-а-а-а» 

(держа куклу в руке воспитатель подходит к каждому ребенку и просит 

произнести звук «а»). Вы все здоровы. Я должен навестить и других больных. 

До свидания. Воспитатель и дети: до свидания. 

Воспитатель: доктор ушел. Покачаем нашу Олю «а-а, а-а» (дает покачать 

куклу по очереди нескольким детям). 

Сюжетно - отобразительная игра. 

Может разбудит Олю? Тихо скажем: «Оля, просыпайся». (Дети повторяют). 

Спит Оля. Скажем чуть – чуть погромче: «Оля, просыпайся». Проснулась Оля. 
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Леночка и Света, возьмите Олю за ручки. Покажите ей нашу групповую 

комнату, наш кукольный уголок, угостим чаем. (Действие переходит в 

игровой уголок, где дети начинают играть с куклами). Воспитатель учит 

детей, как разливают чай, раскладывают по чашкам сахар, размешивают. 

 

Карточка №31 

Название: «Волк и козлята» 

Цель: Формировать творческие способности детей. 

-способствовать формированию у детей некоторые игровые действия и 

имитировать действия персонажей, передавать несложные эмоциональные 

состояния персонажей, используя хотя бы одно средство выразительности- 

мимику, жест, движение 

-побуждать детей к активному участию в театрализованной игре 

-развивать умение согласовывать действия с другими детьми 

-активизировать речь детей, закреплять звукоподражание знакомым 

животным 

-совершенствовать диалогическую речь 

-развивать чувство ритма, эмоциональную отзывчивость на музыку 

средствами движения 

Предварительная работа: 

-рассматривание иллюстраций к сказке «Волк и семеро козлят 

-чтение сказки 

- игры в настольный театр 

-разучивание пальчиковых игр, упражнения дыхательной гимнастики, 

логоритмических упражнений 

Материал: шапочки козлят, козы, волка 

-русские народные костюмы (рубашки, сарафаны) 

-корзинка с овощами- шуршунчиками на каждого ребенка; 

-книжка «Волк и семеро козлят»; ширма-домик; дерево; пенѐк 

- аудиозаписи «Я ваша мама», «В гостях у сказки» 

Ход игры: 

Действующие лица: 

Ведущая - Сказочница– воспитатель; 

Мама коза – воспитатель; 

Козлята – все дети; 

Волк – ребенок. 

Дети входят под музыку «В гостях у сказки» с воспитателем в группу 

«бусинками» (друг за другом , держась за руки) 

Воспитатель: 

-Дети, посмотрите к нам сегодня пришли гости. Давайте посмотрим на них , 

поздороваемся и подарим свои улыбки! 

Дети: 

- Здравствуйте!(улыбаются, машут рукой) 

Звучит музыка в гостях у сказки 
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Воспитатель- Ой, кто- то к нам ещѐ в гости идет 

Входит Ведущая –Сказочница 

- Здравствуйте мои дорогие. Я пришла к вам сказочку рассказать, поведать , а 

вот про кого, вы сами отгадаете 

Загадки 

Дружбу водит лишь с лисой, 

Этот зверь сердитый , злой. 

Он зубами щелк да щелк, 

Очень страшный серый ….(волк) 

 

Белая шубка на мне, 

Четыре копытца при мне, 

Розовый носик и ме-е-е говорю, 

И маму козу, очень люблю! (Козленок) 

 

- Молодцы, сегодня мы с вами будем не ребятками, 

а козлятками. 

Покружились, покружились и в козлят мы превратились. 

Наш Тимошка покружился, и он в волка превратился! 

(Надеваем шапочки козы- воспитателю, козлят- детям, волка- ребѐнку) 

 

Музыка «Я ваша мама» коза ходит гладит козлят. 

Ведущая-Сказочница : «Жила-была в лесу на полянке коза и было у неѐ много 

козлят- шалунишек. Жили они дружно и весело. Козлята маленькие. Покажите 

какие они маленькие (дети садятся на корточки и показывают руками-

опускают руки к полу). Есть у них рожки. Покажите, какие рожки, как они 

ими бодаются и говорят «мее (дети приставляют рожки-пальчики к голове и 

произносят «меее»). На ножках копытца, которыми громко стучат. Покажите, 

как копытца стучат (дети топают). После вкусного обеда козлята любили 

поспать. Покажите, как они спят (дети закрывают глаза, ручки под щѐчку). 

Коза: 

- Козлятушки –ребятушки просыпайтеся. 

Потянулись, улыбнулись. 

Буль-буль-буль журчит водица, а теперь пора умыться! 

Моем шею, моем уши, вытираем их посуше! 

Чистота всего дороже, мы и зубы чистим тоже 

А теперь все за дела, потрудится нам пора. (Дети выполняют движения в 

соответствии со словами). 

Коза: 

- Козлятушки- ребятушки надо дров нарубить, печь натопить 

-Дых.гимнастика «Рубим дрова» (руки в замок вверх, опускают вниз-

произносят «ууух». 

Коза: 
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- Ой, корзинка-то пуста.!Мои милые сыночки и послушненькие дочки .Мама 

на базар пойдет вам гостинцы принесет. Вы, козлятки, меня ждите, не шалите, 

не шумите! Злого волка не пускайте, дверь чужим не открывайте! 

Козлята: 

- Нет, нет, нет, мы хотим гулять! 

Коза: 

-Помните, что здесь неподалеку бродит злой волк. Сам он серый, лапы у него 

огромные и страшные. Поймает вас и заберет к себе в темный лес. 

Козлята: 

- Да, да, да, мы не будем никуда выходить. 

Коза берет корзинку и уходит. 

Волк сидит на пенечке смотрит книжку «Коза и семеро козлят» . 

Ведущая-Сказочница: 

-Ушла коза из дому, а козлята не послушались маму и побежали играть на 

полянке и греться на солнышке. 

Игра «Мы любим кувыркаться 

И рожками бодаться «ме-е-е» 

Мы любим прыгать и скакать 

Нас волку не догнать» (дети под музыку выполняют движения) 

Ведущая-Сказочница: -Волк не дремлет и не спит за козлятами следит. 

Козлята играют 2-ой раз. 

Выбегает волк, козлята убегают в домик. Один козленок остается. 

Козленок: 

-Волк, зачем ты нас пугаешь, ведь ты такой серенький, красивый я тебя не 

боюсь. Давай дружить! 

Сказочница: -Наверно, волку одному скучно, не с кем ему дружить- все его 

боятся, а на самом деле он добрый. Малыши, научим волка дружить? 

Козлята: -Да! 

Выбегают все козлята, предлагают волку дружбу. 

- игра-танец «Поссорились –помирились» 

Входит коза: 

- Козлятушки –ребятушки, ваша мама пришла- гостинцев принесла, вы 

подружились с волком?! 

Козлятки- 

- Да, мы его научили дружить и играть! 

Коза: 

- Какие вы молодцы, я вам принесла угощение да не простое, ну козлятки 

подходите, угощение берите. (в корзине овощи и фрукты-шуршунчики) 

Музыкальная игра «Оркестр» 

Коза: 

- А теперь мы приготовим угощенье для гостей. 

Пальчиковая игра «Мы капусту рубим- рубим» 

Сказочница - С тех пор волк и козлята жили дружно. Тут и сказочки конец, а 

кто слушал молодец! 
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Покружились, покружились снова в деток превратились. 

До свидания детвора, возвращаться мне пора. 

Ведущая-Сказочница уходит. 

 

Карточка №32 

Название: «Огуречик, огуречик!» (Фольклорное занятие по потешке) 

Цель: познакомить детей с фольклорным текстом, содержащим игровые 

элементы с оттенком частушечности, балагурства, шутливости, органично 

вытекающими из самого жанра потешки – песенки. Построить занятие на 

игровых приѐмах русской народной игры «Догоняшки» с персонажами 

потешки – песенки – огурчиком и мушкой. Обогащать словарь детей введение 

слов одного корня, но с разным оттенком: «огурец», «огуречик», «огурчик». 

Пояснять значение этих слов, исходя из величины: «огурец» - большой; 

«огурчик» - поменьше; а «огуречик» - совсем маленький. 

С помощью фольклорного произведения познакомить детей с фольклорным 

персонажем – мышкой. Выделить наиболее характерные особенности: 

маленькая, покрыта серой шерстью, длинный тонкий и гладкий хвостик. 

Обратить внимание на повадки: быстро бегает, живѐт в норке, пищит («пи – 

пи – пи»). 

Персонажи: огурец, огурчик, огуречик –выполняются из зелѐной яркой 

бумаги, так же изготавливаются мышка из бумаги серого цвета (5 -6 см в 

длину). В рабочем положении огуречик двигается по верхней части прорези, а 

мышка - по нижней, прячась в конце еѐ под треугольничек – домик. 

Экспозицию ставят на маленький стол, перед которым полукругом сидят дети. 

Материал: лист (80 на 40 см) светло – коричневого или жѐлтого цвета. 

Отдельно вырезается гирлянда листьев с ботвой и цветками огурца (в 

натуральную величину). Лист – это как бы грядка, на которой посередине 

насечены две параллельные прорези. Прорези не расчленяѐт лист полностью, а 

только как бы создают внутреннюю рамку. Каждая прорезь оформляется 

гирляндой огуречных листьев, создавая видимость густой огородной заросли. 

Под нижней прорезью с правой (или левой) стороны снизу приклеивается за 

верхний уголок треугольничек. Это «норка», где спрячется мышка. 

Ход занятия: 

Воспитатель: - Дети, сегодня я расскажу сказку об Огуречике. Жил – был 

Огуречик, он был маленький. Зелѐненький. Огуречик рос на грядке, среди 

зелѐных листьев. Вот он, посмотрите! (вос-ль снимает с грядки Огуречик, 

показывает ребятам). Папа Огурец и мама Огурчик очень любили своего 

маленького сынка. (показываются три изображения. Выделяю по величине 

«папа» - большой, «мама» - поменьше, «сынок» - совсем маленький). 

Спрашиваю детей где мама, где папа, где сынок. Дети стараются повторить и 

показывают по размеру, отвечая на вопрос воспитателя. 

Воспитатель: - Вся семья жила на грядке, среди зелѐных листиков. В другом 

конце грядки жила мышка. Вот она! (показываю из –под треугольником 
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мышку). Посмотрите, какая мышка маленькая, а какой у неѐ длинный хвостик. 

Она, юркая, быстро бегает, живѐт в норке. (дети рассматривают мышку) 

Воспитатель: - Папа Огурец и мама Огурчик не разрешали малышу Огуречику 

далеко уходить. 

Папа говорил: - Огуречик, Огуречик! 

Не ходи на тот конечик – 

Там мышка живѐт, 

Тебе хвостик отгрызѐт. 

И мама говорила Огуречику: «Огуречик» (потешка повторяется, все три 

огурчика расположить на одной линии. 

Воспитатель: - Вы запомнили,что говорили Огуречику папа и мама (дети 

повторяют потешку). 

Воспитатель: -но Огуречик не послушался и решил пойти на «другой 

конечик» грядки, где жила мышка. 

Подвижная игра: «Догонялки» 

Воспитатель: - Идѐт Огуречик вдоль грядки и не видит, что из норки вылезла 

мышка. Посмотрите, какая она маленькая, серенькая, с длинным хвостиком. 

Вот она притаилась под листиком. А Огуречик никого не слушает и идѐт 

дальше. (мышка выскакивает и бросается в сторону Огуречика, Огуречик 

мечетя в разные стороны). 

Еле – еле убежал Огуречик. 

Повторяется подвижная игра: «Догонялки». 

Посидел немножко Огуречик, отдохнул и решил опять пойти посмотреть, где 

мышка живѐт. 

- Ребята, а может попросим Огуречика «не ходить на тот конечик». 

Дети повторяют потешку хором и по одному. (4 -6 ответов) 

Воспитатель: - но Огуречик очень любопытный, всѐ же идѐт ещѐ раз 

посмотреть, где мышка живѐт. (повторить сценку погони мышки). Разыграть 

сценку народной игры «Пряталки»: то Огуречик прячется под листок, то 

мышка. 

Заключение: 

Воспитатель: - И мышка поняла, что мы не дадим в обиду маленького 

Огуречика и ушла к себе в норку. А мы ещѐ раз расскажем Огуречику: 

«Огуречик, огуречик» (потешку повторить 4 -5 раз). 

 

Карточка №33 

Название: «Из-за леса из-за гор едет дедушка Егор» 

Цель: Познакомить детей с новым фольклорным жанром -потешками-

небыличками. На эмоционально-чувственной основе обогатить «видение 

мира», выделяя постепенно грани реального и нереального. Формировать 

реалистическое представление о домашних животных, их значении в жизни 

человека. Вызвать у детей радость от слушания знакомой потешки и желание 

читать ее вместе с воспитателем. Активизировать словарь детей за счет слов, 

обозначающих животных и их детенышей. Развивать правильное 
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звукопроизношение. Вырабатывать умение повышать и понижать тон голоса, 

говорить «тоненьким» и низким голосом. Воспитывать бережное отношение к 

животным, желание заботиться. 

Материал: Игрушка котенок, карточки с изображением домашних животных. 

Ход игры: 

1. Воспитатель вносит в группу игрушку-кота. 

-Посмотрите, кто к нам пришел. Кто это? 

Верно, кот. Какой он? (ответы). Да, он большой, пушистый, серый. 

Давайте вспомним, какую потешку мы знаем про кота. 

Чтение потешки: Как у нашего кота 

шубка очень хороша, 

Как у котика усы 

Удивительной красы, 

Зубки белые, 

Глазки смелые. 

(читают потешку 2-3 раза) 

-А котик пришел к нам не один. Он пригласил разных домашних животных. 

-Хотите узнать, кого он пригласил? 

2. Дид. игра «Чудесная коробочка» 

Воспитатель достает и показывает игрушки, изображающие домашних 

животных и их детенышей (корову, лошадь,козу, рассматривают их. 

-Кто кричит «му-му» и дает вкусное молоко? 

-Что у коровы есть на голове, чем она бодается? 

-Корова пришла со своим теленком. Дима, хочешь найти теленка? 

-А кто еще дает молочко? (коза) 

-Как кричит коза? (ме-ме) 

-Как зовут детеныша козы? Найдите, козленка. 

-А кто это? У нее длинный хвост, грива, на ногах копыта, кричит «иго-го». На 

ней можно кататься и возить грузы? (лошадка). 

-Лошадка пришла со своим жеребенком. Кто это? (жеребенок). 

3. Воспитатель предлагает детям послушать потешку (чтение потешки с 

показом на фланелеграфе) 

Из-за леса, из-за гор 

едет дедушка Егор. 

Сам на лошадке, 

Жена на коровке, 

Дети на телятках, 

Внуки на козлятках. 

Съехали с гор, 

Развели костер. 

Кушают кашку, 

Слушают сказку. 

-Кто едет из-за гор? (дедушка Егор) 

-На чем он едет? (на лошадке) 
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-А бабушка на чем? (на коровке) 

-Разве на коровке ездят? Она же молочко дает. 

-На чем детки? (на телятках). 

-А внуки? (на козлятках). 

-Разве на маленьких телятках могут ехать взрослые люди, а на козлятках дети? 

Нет, коза дает молочко и шерстку, коровка тоже дает молоко. На них не ездят. 

-А на ком ездят? (на лошадке). 

4. Воспитатель предлагает детям показать, как дедушка Егор ехал на лошадке. 

Игра «Лошадки». 

Гоп, лошадка, не лениться, 

выше ножки поднимай. 

В гости надо торопиться, 

поскорее ты шагай! 

Но-о-о, поехали быстрее, 

быстро, быстро побежим! 

Ну, скорее же, скорее, 

мы теперь с тобой спешим! 

Ну, шагай опять, лошадка, 

мы теперь домой идем. 

Причешу тебя я гладко, 

мы с тобою отдохнем! 

5. Повторное чтение потешки с привлечением детей. 

6. Воспитатель хвалит детей и предлагает поиграть с игрушками (домашние 

животные). 

 

Карточка №34 

Название: «Цыпленок» 

Цель: Цель: Формировать у детей живой интерес к театральной игре, 

побуждать к двигательной импровизации. Закрепить и расширить знания 

детей о домашних птицах и их повадках; развивать эмоциональность, 

образность восприятия музыки 

через движения. Воспитывать дружеские взаимоотношения, умение прийти на 

помощь. 

Материал: Игрушка цыпленок, петух 

Ход игры: 

Ведущий: Жил на свете цыпленок. Он был маленький. Вот такой… 

(звучит быстрая музыка), (легким мелким шагом выходит Цыпленок. Поворот 

головки вправо, поворот влево. На месте «пружинка», и Цыпленок садится на 

корточки около забора.) 

Ведущий: Но цыпленок думал, что он очень большой и важно задирал голову. 

Вот так: (цыпленок, сидя на корточках, принимает важную осанку.) 

Ведущий: И была у него мама. Мама его очень любила. Мама была вот такая 

(звучит музыка в умеренном темпе) (Входит Курочка. Она подходит к 

Цыпленку, гладит его по головке. Поправляет юбочку, ласкает) 
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Ведущий: Как – то раз налетел на маму Черный кот и погнал ее прочь со 

двора. И был Черный Кот вот такой! 

(звучит быстрая музыка). 

(Стремительно выбегает Черный Кот и гонится за Курочкой. Оба убегают.) 

Ведущий: (печально). Цыпленок остался у забора один. Вдруг он видит 

(таинственно): взлетел на забор красивый большой Петух. Вытянул шею и во 

все горло закричал. 

(Петух появляется после слов «большой Петух». Он становится на стул за 

забором и, подняв голову, громко кричит): 

Петух: Ку-ка –ре-ку! Я молодец! Я удалец! (звучит быстрая музыка, но не 

слишком (Удаляется под музыку. (Цыпленок все время на него удивленно и 

восхищенно смотрит, провожая взглядом). 

Ведущий: Цыпленку это очень понравилось. Он тоже вытянул шею и что было 

силы завопил. 

Цыпленок: Пи-пи-пи-пи! Я тоже молодец! Я тоже удалец! 

Ведущий: Но споткнулся и шлепнулся в лужу. Вот так! 

(Цыпленок шлепается, как будто попадает в лужу.) (Звучит довольно 

спокойная музыка). 

Ведущий: В луже сидела Лягушка. 

(Лягушка выглядывает из – за забора.) Она увидела его и засмеялась. 

Лягушка: Ха-ха-ха! Ха-ха-ха! Далеко тебе до петуха. (Прячется за забор. 

Цыпленок плачет.) 

Ведущий: Тут к Цыпленку подбежала мама. Она пожалела и приласкала его. 

Вот так! 

(Звучит сначала быстрая, затем спокойная музыка.) (Мама ласкает своего 

Цыпленка и уводит осторожно за руку.) 

Все участники цепочкой выбегают на середину комнаты, и кланяются. 

 

Карточка №35 

Название: «Сказка о глупом мышонке» 

Цель: создать условия для формирования у детей младшего дошкольного 

возраста уважительного отношения к маме посредством знакомства детей с 

творчеством С.Я. Маршака. 

Материал: маска мышонка, мыши, кошки 

Ход игры: 

Мышка: Спи мышонок, замолчи 

Дам тебе я хлебной корки 

И огарочек свечи. 

Рассказчик: Отвечает ей мышонок: 

Мышонок: Голосок твой слишком тонок. 

Ты мне мама не пищи 

Лучше няньку поищи. 

Рассказчик: Побежала Мышка-мать, 

Стала Утку в няньки звать: 
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Мышка: Приходи к нам, тетя Утка, 

Нашу детку покачать. 

Рассказчик: Стала петь мышонку Утка: 

Утка: Баю-бай, усни, малютка! 

После дождика в саду 

Червяка тебе найду! 

Рассказчик: Глупый маленький Мышонок 

Отвечает ей спросонок: 

Мышонок: Нет, твой голос не хорош: 

Очень громко ты поешь. 

Рассказчик: Побежала Мышка мать, 

Стала Жабу в няньки звать: 

Мышка: Приходи к нам, тетя Жаба, 

Нашу детку покачать. 

Рассказчик: Стала Жаба важно квакать: 

Жаба: Ква-ква-ква – не надо плакать, 

Спи, Мышонок, до утра 

Дам тебе я комара 

Рассказчик: Глупый маленький Мышонок 

отвечает ей спросонок: 

Мышонок: Нет, твой голос не хорош: 

Очень скучно ты поешь. 

Рассказчик: Побежала Мышка мать, 

Стала Лошадь в няньки звать. 

Мышка: Приходи к нам, тетя Лошадь, 

Нашу детку покачать. 

Лошадь: Иго-го! 

Рассказчик: поет Лошадка… 

Лошадь: …Спи, Мышонок, сладко-сладко, 

Повернись на правый бок, 

Дам овса тебе мешок. 

Рассказчик: Глупый маленький Мышонок 

Отвечает ей спросонок: 

Мышонок: Нет, твой голос не хорош 

Очень страшно ты поешь. 

Рассказчик: Побежала Мышка мать, 

Стала Свинку в няньки звать. 

Мышка: Приходи к нам, тетя Свинка, 

Нашу детку покачать. 

Рассказчик: Стала Свинка хрипло хрюкать, 

Непослушного баюкать… 

Свинка: Баю-баюшки, 

Хрю-хрю! 

Успокойся, говорю! 
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Рассказчик: Глупый маленький Мышонок 

Отвечает ей спросонок: 

Мышонок: Нет, твой голос не хорош 

Очень грубо ты поешь. 

Рассказчик: Стала думать Мышка-мать 

Мышка: Надо Курицу позвать… 

Приходи к нам, тетя Клуша, 

Нашу детку покачать. 

Рассказчик: Закудахтала Наседка: 

Курица: Куд-куда, не бойся детка.. 

Забирайся под крыло, 

Там и сухо и тепло. 

Рассказчик: Глупый, маленький Мышонок 

Отвечает ей спросонок: 

Мышонок: Нет, твой голос не хорош, 

Эдак вовсе не уснешь! 

Рассказчик: Побежала Мышка мать, 

Стала в няньки Щуку звать 

Мышка: Приходи к нам, тетя Щука, 

Нашу детку покачать. 

Рассказчик: Стала петь Мышонку Щука 

Не услышал он не звука 

Разевает Щука рот 

И не слышно, что поет. 

Рассказчик: Побежала Мышка мать, 

Стала в няньки Кошку звать. 

Мышка: Приходи к нам, тетя Кошка, 

Нашу детку покачать. 

Рассказчик: Стала петь мышонку Кошка 

Кошка: Мур-мур-мур, 

Усни, мой крошка... 

Мяу-мяу, ляжем спать, 

Мяу-мяу на кровать. 

Рассказчик: Глупый маленький Мышонок 

Отвечает ей спросонок: 

Мышонок: Голосок твой так хорош 

Очень сладко ты поешь. 

Рассказчик: Прибежала Мышка-мать, 

Посмотрела на кровать, 

Ищет глупого Мышонка, 

А мышонка … 

Все: … Не видать! 

 

Карточка №36 
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Название «Волк и лиса» 

Цель: формировать умение драматизировать сказку, вызвать интерес к игре. 

 Развитие речи детей через драматизацию сказку, развивать умение соотносить 

движения с речью. Учить отвечать на вопросы воспитателя по содержанию 

полными предложениями, слушать ответы других детей. Воспитывать чувство 

сопереживания. 

Материал: Маски: волк, лиса, дед. 

Ход игры: 

Жили себе дед да баба. Дед говорит бабе: 

Дед: Ты, баба, пеки пироги, а я запрягу сани, да поеду за рыбой. 

Наловил рыбы и везет домой целый воз. Вот едет он и видит: лисичка 

свернулась калачиком и лежит на дороге. Дед слез с воза, подошел к лисичке, 

а она не ворохнется, лежит себе как мертвая. 

Дед:Вот будет подарок жене, — сказал дед, взял лисичку и положил на воз, а 

сам пошел впереди. А лисичка улучила время и стала выбрасывать полегоньку 

из воза все по рыбке да по рыбке, все по рыбке да по рыбке. Повыбросила всю 

рыбку и сама ушла.  

Дед:Ну, старуха, — говорит дед, — какой воротник привез я тебе на шубу! 

Баба: Где? 

Дед:Там, на возу, — и рыба и воротник. 

Подошла баба к возу: ни воротника, ни рыбы — и начала ругать мужа: 

Баба: Ах ты! Такой-сякой! Ты еще вздумал обманывать! 

Тут дед смекнул, что-лисичка-то была не мертвая. Погоревал, погоревал, да 

делать-то нечего. 

А лисичка собрала всю разбросанную рыбу в кучку, уселась на дорогу и 

кушает себе. Приходит к ней серый волк: 

Волк: Здравствуй, сестрица! 

Лиса: Здравствуй, братец! 

Волк: Дай мне рыбки! 

Лиса: Налови сам да и кушай. 

Волк: Я не умею. 

Лиса: Эка, ведь я же наловила! Ты, братец, ступай на реку, опусти хвост в 

прорубь, сиди да приговаривай: «Ловись, рыбка, и мала и велика! Ловись, 

рыбка, и мала и велика!» Рыбка к тебе сама на хвост нацепится. Да смотри 

сиди подольше, а то не наловишь. 

Волк и пошѐл на реку, опустил хвост в прорубь и приговаривает: 

— Ловись, рыбка, и мала и велика! 

— Ловись, рыбка, и мала и велика! 

Вслед за ним и лиса явилась: ходит около волка да причитывает: 

Лиса: Ясни, ясни на небе звѐзды! 

Лиса: Мѐрзни, мѐрзни, волчий хвост! 

Волк: Что ты, лисичка-сестричка, говоришь? 

Лиса: То я тебе помогаю. 

А сама плутовка поминутно твердит: 
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Лиса: Мѐрзни, мѐрзни, волчий хвост! 

Долго-долго сидел волк у проруби, целую ночь не сходил с места, хвост его и 

приморозило; пробовал было приподняться; не тут-то было! 

«Эка, сколько рыбы привалило — и не вытащишь!» — думает он. 

Смотрит, а бабы идут за водой и кричат, завидя серого: 

Бабы: Волк, волк! Бейте его! Бейте его! 

Прибежали и начали колотить волка — кто коромыслом, кто ведром, кто чем 

попало. Волк прыгал, прыгал, оторвал себе хвост и пустился без оглядки 

бежать. 

Волк: «Хорошо же, — думает, — уж я тебе отплачу, сестрица!» 

Тем временем, пока волк отдувался своими боками, лисичка-сестричка 

захотела попробовать, не удастся ли ещѐ что-нибудь стянуть. Забралась в одну 

избу, где бабы пекли блины, да попала головой в кадку с тестом, вымазалась и 

бежит. А волк ей навстречу: 

Волк: Так-то учишь ты? Меня всего исколотили! 

Лиса: Эх, волчику-братику! — говорит лисичка-сестричка. — У тебя хоть 

кровь выступила, а у меня мозг, меня больней твоего прибили: я насилу 

плетусь. 

- И то правда, — говорит волк, — где уж тебе, сестрица, идти, садись на меня, 

я тебя довезу. 

Лисичка села ему на спину, он еѐ и повѐс. 

Вот лисичка-сестричка сидит, да потихоньку и говорит: 

Лиса: Битый небитого везѐт, 

Битый небитого везѐт! 

Волк: Что ты, сестрица, говоришь? 

Лиса: Я, братец, говорю: «Битый битого везѐт». 

Волк: Так, сестрица, так! 

 

Карточка №37 

Название: «Два жадных медвежонка» Венгерская народная сказка в обр. А. 

Краснова и В. Важдаева 

Цель: учить детей обыгрывать сказку, передавать образы, входить в роль. 

Учить понимать содержание сказки, правильно вести диалог.  

Материал: Костюмы или маски: медведица, медвежата, лиса. 

Ход игры: Ведущий: По ту сторону стеклянных гор, за шелковым лугом, 

стоял нехоженый, 

невиданный густой лес. В этом нехоженом, невиданном густом лесу, в самой 

его чаще, жила старая медведица. У неѐ было два сына. Когда медвежата 

выросли, они решили, что пойдут по свету искать счастья. 

Поначалу пошли они к матери и, как положено, распрощались с ней. Обняла 

старая медведица сыновей и наказала им никогда не расставаться друг с 

другом. Обещали медвежата исполнить наказ матери и тронулись в путь-

дорогу. Шли они, шли. И день шли, и другой шли. Наконец все припасы у них 

кончились. Медвежата проголодались. Понурые, брели они рядышком. 
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Медведь 1: Эх, братик, до чего же мне есть хочется! - пожаловался младший. 

Медведь 2: И мне хочется! - сказал старший. 

Ведущий: Так они все шли и шли и вдруг нашли большую круглую головку 

сыра. Хотели было поделить ее поровну, но не сумели. Жадность одолела 

медвежат: каждый боялся, что другому достанется больше. Спорили они, 

рычали, и вдруг подошла к ним лиса. 

Лиса: О чѐм вы спорите, молодые люди? - спросила лиса. 

Медвежата рассказали ей о своей беде. 

Лиса: Какая же это беда! - сказала лисица. - Давайте я вам поделю сыр 

поровну: мне, что младший, что старший - все одно. 

Медведь 1, 2: Вот хорошо-то! - обрадовались медвежата. - Дели! 

Лиса взяла сыр и разломила его на две части. Но расколола головку так, что 

один кусок - это даже на глаз было видно - был больше другого. 

Медвежата закричали: 

Медведь 1, 2: Этот больше! 

Лиса успокоила их: 

Лиса: Тише, молодые люди! И эта беда не беда. Сейчас я все улажу. 

Она откусила добрый кусок от большей части и проглотила его. Теперь 

большим стал меньший кусок. 

Медведь 1, 2: И так неровно! - забеспокоились медвежата. 

Лиса: Ну, полно! - сказала лиса. - Я сама знаю свое дело. 

И она откусила кусок от большей части. Теперь больший кусок стал меньшим. 

Медведь 1, 2: И так неровно! - закричали медвежата. 

Лиса: Да будет вам! - сказала лиса, с трудом ворочая языком, так как рот еѐ 

был набит вкусным сыром. - Ещѐ самая малость - и будет поровну. 

Лиса продолжала делить сыр. 

А медвежата только черными носами водили туда-сюда, туда-сюда - от 

большего куска к меньшему, от меньшего - к большему. 

Пока лисица не наелась досыта, она всѐ делила и делила. 

Но вот куски сравнялись, а медвежатам почти и сыра не осталось: два 

крохотных кусочка. 

Лиса: «Ну что ж», - сказала лиса, - хоть и помалу, да зато поровну! Приятного 

вам аппетита, медвежата. 

И, помахав хвостом, она убежала. Так-то вот бывает с теми, кто жадничает! 

Картотека игр-драматизаций 

с детьми среднего дошкольного возраста (4-5л.) 

 

Карточка №38 

Название: «Заюшкина избушка» 

Цель: Формировать у детей интерес к играм - драматизациям. 

Способствовать развитию диалогической речи, формировать умение 

отчѐтливо и внятно произносить слова, развивать интонационную 

выразительность. 
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Материал: Костюмы или маски героев: заяц, лиса, собака, медведь, бык, 

петух, домик лисы, домик зайца. 

Ход игры: Ведущий: «Жили – были лиса и заяц. У лисы изба была ледяная, а 

у зайчика лубяная (Показывает с помощью мимики жестов зайчика и его 

домик, и также лису). Пришла весна, у лисы изба растаяла, а у зайчика стоит 

постарому (Убирает домик лисы). 

Лиса: «Заинька, пусти меня погреться». 

Ребенок речью, мимикой старается показать, какая лиса хитрая. А зайчика, 

наоборот, ребенок показывает добрым. 

Ведущий: «Лиса зашла к зайчику домой и выгнала его. Идет зайчик дорогой и 

плачет, а навстречу ему …Как вы думаете, ребята, кто зайчику на встречу 

попался?» 

Дети хором отвечают: собаки. 

Собаки: «Тяф – тяф – тяф! Зайка, почему ты плачешь»? 

Зайка им рассказывает: «У меня изба была лубяная, а у лисы ледяная. Весной 

у лисы дом растаял, и она попросилась ко мне погреться и выгнала». 

Собаки: «Не плачь, зайчик, мы ее выгоним» 

Дети подходят к ширме, стучат. 

Собаки: «Тяф – тяф! Уходи лиса»! 

Лиса из – за ширмы кричит: «Как выскочу, как выпрыгну, пойдут клочки по 

закоулочкам»! 

Собаки испугались и убежали. 

Ведущий: «Опять зайчик идет и плачет. А навстречу ему медведь» 

Медведь: «Зайчик, почему ты плачешь?» 

Ведущий: «Зайчик стал рассказывать свою историю» 

Зайчик: «У лисы дом был ледяной, а у меня лубяной. Весной у лисы дом 

растаял, лиса попросилась ко мне погреться и выгнала». 

Медведь: «Не плачь, зайчик, я сейчас выгоню лису». 

Зайчик: «Не выгонишь, собаки гнали и не выгнали, и ты не выгонишь»! 

Медведь: «Нет, выгоню»! 

Дети подходят к ширме – домику, медведь начал реветь: - Уходи, лиса! 

Лиса кричит: «Как выскочу, как выпрыгну, пойдут клочки по закоулочкам»! 

Ведущий: «Испугался медведь и ушел. Идет зайчик и плачет, а навстречу ему 

бык» 

Бык: «Чего плачешь, зайка»? 

Зайка: «Была у меня изба лубяная, а у лисы ледяная. Весной у лисы изба 

растаяла, она попросилась ко мне и выгнала». Ребенок шмыгает носом, 

имитирует слезы. 

Бык: «Не плачь, зайка, я выгоню лису из твоего дома». 

Зайка: «Нет, не выгонишь. Собаки гнали- не выгнали, медведь гнал – не 

выгнал, и ты не выгонишь». 

Бык: «Нет, выгоню»! 

Ведущей: «Пошел бык к избе да как начал реветь». 

Бык: «Уходи, лиса»! 
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Лиса: «Как выскочу, как выпрыгну, пойдут клочки по закоулочкам»! 

Ведущий огорченно: «Испугался бык и убежал. А зайчик опять плачет. 

Навстречу 

идет петух с косой». 

Петух говорит бодро: «Кукареку! О чем, зайчик, плачешь»? 

Зайчик: «Как мне не плакать, петушок! Попросилась ко мне лиса погреться, да 

и выгнала меня». 

Петушок: «Не плачь, зайчик, я ее мигом выгоню»! 

Зайчик говорит грустно: «Нет, не выгонишь. Собаки гнали – не выгнали, 

медведь 

гнал – не выгнал, бык гнал – не выгнал, и ты не выгонишь». 

Петушок: «Нет, выгоню»! 

Ведущий: «Подошел петушок к избе и закричал». 

Петушок закричал так бойко, громко: «Кукареку! Иду на пятах, несу косу на 

плечах! Хочу лису посечи, уходи лиса»! 

Ведущий читает радостно: «Услышала лиса крик петушиный, испугалась. 

Выбежала и наутек…А петушок с зайчиком стали жить – поживать да добра 

наживать». Все радуются. 

В конце игры можно устроить праздник, поводить хоровод. В следующей игре 

дети могут играть самостоятельно, воспитатель наблюдает со стороны, где 

нужно помогает или направляет. 
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Карточка №1 

Название «Большие и маленькие ножки» 
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Цель – развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитание желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Ход: Возьмитесь за руки и идите по кругу, то медленно, громко топая ногами, 

то ускоряя ход и часто перебирая ногами. 

Большие ноги  

Шли по дороге 

Топ-топ, топ-топ 

Маленькие ножки  

Бежали по дорожке 

Топ топ топ топ топ,  

Топ топ топ топ топ 

 

Карточка № 2 

Название «Мы по лесу идем» 

Цель: - развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитывание желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Ход: Возьмитесь за руки и ходите по кругу: 

Мы по лесу идем,  

Зверей найдем. 

Зайца громко позовем: 

«Ау-ау-ау!»  

Никто не откликается,  

Лишь эхо отзывается, 

Тихо: «Ау-ау-ау!» 

Вместо зайца, можно подставлять другие слова: «Волка 

громко позовем», «Мы медведя позовем», «Мы лису 

позовем».  

 

Карточка №3 

Название «По ровненькой дорожке» 

Цель: - развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитания желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещения. 

Ход: Вместе с ребенком поводите хоровод со словами: 

По ровненькой дорожке,  

По ровненькой дорожке 

Шагают наши ножки, 

Шагают наши ножки. 

По пням, по кочкам, 
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                       по камушкам, 

По камушкам, в яму – бух! 

На последней строчке присядьте. 

 

Карточка №4 

Название «Зайка шел» 

Цель: - развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитание желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Ход: Возьмитесь за руки, образуя круг. Идите по кругу, приговаривая слова: 

Зайка шел, шел, шел, 

Морковку нашел, 

Сел, поел и дальше пошел. 

Зайка шел, шел, шел, 

Капустку нашел, 

Сел, поел и дальше пошел. 

Зайка шел, шел, шел, 

Картошку нашел, 

Сел, поел и дальше пошел. 

На словах «сел» - останавливайтесь и присаживайтесь на корточки. 

  

Карточка №5 

Название «Раздувайся пузырь» 

Цель: - развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитание желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Ход: Вместе с воспитателем дети становятся тесным кружком и начинают 

«раздувать пузырь»: наклонив головы вниз, малыши дуют в кулачки, 

составленные один под другим, как в дудочку. При этом они выпрямляются и 

набирают воздух, а затем снова наклоняются, выдувают воздух в свою трубку 

и произносят звук «ф-ф-ф-ф». Эти действия повторяются 2-3 раза. При 

каждом раздувании все делают шаг назад, будто пузырь немного увеличился. 

Затем все берутся за руки и постепенно расширяют круг, двигаясь и произнося 

следующие слова: 

Раздувайся, пузырь, Раздувайся большой, 

Оставайся такой, И не лопайся!!! 

Получается большой растянутый круг. 

Он летел, летел, летел. 

И за веточку задел! (дети бегут по кругу) 

 «Лопнул пузырь!» все хлопают в ладоши, произносят слово «Хлоп!» и 

сбегаются в кучку. 
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Карточка №6 

Название «Водят пчелы хоровод» 

Цель: - развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитание желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях 

Ход: Выполнять соответствующие движения. 

Водят пчелы хоровод -  

Брум, брум.  

В барабан ударил кот -  

Трум, трум.  

Стали мыши танцевать -  

Тир-ля-ля,  

Так, что начала дрожать вся земле. 

  

Карточка № 7 

Название «Матрешки» 

Цель:  - развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитание желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Ход: Водим хоровод, проговаривая слова: 

Ходим, ходим хороводом 

Перед всем честным народом. 

Сели,                                          присаживаемся 

Встали,                                       встаем 

Себя показали. 

Попрыгали,                                прыгаем 

Потопали                                    топаем 

В ладошки мы похлопали.       хлопаем. 

  

 

Карточка №8 

Название «Медведь» 

Цель: - развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитание желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Ход: Дети стоят по кругу. Выбирается медведь. Он садится на стульчик в 

середине круга и «засыпает». На 1-ю и 3-ю строки дети идут к середине круга 

(4 шага), на 2-ю 4-ю строки идут назад, от центра (4 шага), на 5-ю строку 

осторожно приближаются к спящему медведю. Две последние строки 

произносит кто-либо из детей, назначенных педагогом. Медведь должен по 

голосу узнать этого ребенка. Игра повторяется с новым ребенком. 
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 Как под горкой снег, снег, 

И на горке снег, снег, 

И под елкой снег, снег, 

И на елке снег, снег, 

А под снегом спит медведь. 

Тише, тише, 

Не шуметь! 

И.Токмакова 

 

Карточка №9 

Название: «Ровным кругом» 

Цель: - развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитание желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Ход: Дети, взявшись за руки, ритмично идут по кругу, говоря: 

Ровным кругом 

Друг за другом 

Мы идем за шагом шаг, 

Стой на месте! 

Дружно вместе 

Сделаем вот так! 

С окончанием слов останавливаются и повторяют движение, которое 

показывает воспитатель, например повернуться, наклониться, присесть 

  

 

 

 

Карточка №10 

Название: «Зайка» 

Цель: - развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитание желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Ход: Выбирают зайку, остальные образуют круг. Зайка выходит на середину 

и, изобразив руками ушки, приседает на корточки. 

У зайчика зимой теплая беленькая шубка. У него ушки стоят на макушке, 

значит, зайка прислушивается, а шевелит он ими, чтобы еще лучше слышать. 

Когда зайчику холодно и он хочет согреть свои лапки, он делает вот так 

(хлопает в ладоши). А если зайка совсем замерзнет, он начинает прыгать – вот 

так». 

Зайка беленький сидит 

И ушами шевелит, 

Вот так, вот так, 
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И ушами шевелит! 

дети присаживаются на корточки и руками изображают, как зайка шевелит 

ушками. 

Зайке холодно сидеть, 

Надо лапочки погреть, 

Хлоп-хлоп-хлоп-хлоп, 

Надо лапочки погреть! 

поглаживают то одну, то другую руку, слегка прихлопывают в ладошки. Затем 

встают. 

Зайке холодно стоять, 

Надо зайке поскакать! 

Скок-скок-скок-скок, 

Надо зайке поскакать! 

подпрыгивают на двух ногах к зайке. Стараются согреть его, ласково гладят. 

Затем возвращаются на место, а зайка выбирает себе замену. 

  

Карточка №11 

Название «Мы топаем ногами». 

Цель:- развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитание желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Ход: Воспитатель вместе с детьми становится по кругу на расстояние 

выпрямленных в стороны рук. В соответствии с произносимым текстом дети 

выполняют упражнения: 

Мы топаем ногами, 

Мы хлопаем руками, 

Киваем головой. 

Мы руки поднимаем, 

Мы руки опускаем, 

Мы руки подаем. 

С этими словами дети дают друг другу руки, образуя круг, и продолжают: 

И бегаем кругом, 

И бегаем кругом. 

Через некоторое время воспитатель говорит: «Стой!». Дети, замедляя 

движение, останавливаются. Игра повторяется. 

  

Карточка №12 

Название: «Кошки – мышки» 

Цель:- развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитание желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 
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Ход: Дети стоят по кругу, взявшись за руки. Мышка входит в круг, а кот 

выходит из круга. По сигналу воспитателя малыши поднимают сцепленные 

руки вверх, образуя «воротца», через которые они стараются пропустить 

только мышку. Если коту не удалось поймать мышку, дети опускают руки 

вниз («воротца» закрываются) и вместе с воспитателем произносят слова: 

Становитесь в хоровод! 

Оля – мышка, 

Саша – кот! 

Будем дружно играть, 

Коту мышку не поймать! 

Ты не бойся, мышка, кот 

Не пройдет в наш хоровод! 

Игра повторяется с другим котом и мышкой. 

  

Карточка №13 

Название «Карусели». 

Цель:  - развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитание желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Ход: Образуется круг. «Сейчас мы будем кататься на карусели, - говорит 

воспитатель. – Повторяйте слова за мной и двигайтесь дружно по кругу, чтобы 

карусель не сломалась». 

Держась за руки, дети вместе с воспитателем движутся по кругу и произносят 

следующие слова: 

Еле-еле-еле-еле 

Завертелись карусели 

 карусель медленно движется в правую сторону. 

А потом, потом, потом 

Все бегом, бегом, бегом! 

Темп речи и движений постепенно ускоряется. 

Побежали, побежали, 

Побежали, побежали! 

Карусель меняет направление движения. 

Тише, тише, не спешите, 

Карусель ос-та-но-ви-те. 

Раз-два, раз-два (пауза), 

Вот и кончена игра. 

Темп движений постепенно замедляется, и на слова «раз-два» все 

останавливаются и кланяются друг другу. 

В конце дети хлопают друг с другом в ладоши и разбегаются. 

  

Карточка №14 

Название «На реке камыши» 
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Цель:  - развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитание желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Ход: Возьмитесь за руки и идите по кругу: 

На реке – 

       Камыши. 

Расплескались там ерши. 

Круг – постарше, 

остановитесь и повернитесь лицом в центр круга 

Круг – помладше,                 сделайте шаг к центру 

Круг – совсем 

Малыши!                                  сомкните круг. 

  

Карточка №15 

Название «Тишина» 

Цель:- развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитание желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. По окончании 

слов дети останавливаются, приседают и опускают голову. В таком 

положении они находятся до 10 с. Те, кто пошевелится, не удержит 

равновесия, считаются проигравшими. Игра повторяется 2 – 3 раза. 

Ход: Играющие идут по кругу и говорят: 

Тишина у пруда, 

Не колышется вода, 

Не шумят камыши. 

Засыпайте, малыши! 

 

Карточка №16 

Название «Конь – огонь» 

Цель:  - развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитание желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Ход: Дети передвигаются по кругу поскоком – как лошадки. По мере 

передвижения воспитатель ритмично читает четверостишие: 

Гоп – гоп – гоп! 

Ты скачи, скачи в галоп! 

Все в галоп, все в галоп! 

Гоп – гоп – гоп! 

После паузы задание повторяется. 

 

Карточка №17 
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Название «Солнышко и дождик» 

Цель: - развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитание желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Ход: Дети идут по кругу и проговаривают: 

Смотрит солнышко в окошко,                 Идут по кругу. 

Светит в нашу комнатку. 

Мы захлопаем в ладоши,                         Хлопают в ладоши.  

Очень рады солнышку. 

Топ-топ-топ-топ!                         Ритмично притоптывают на месте 

Топ-топ-топ-топ! 

Хлоп-хлоп-хлоп-хлоп!                 Ритмично хлопают в ладоши 

Хлоп-хлоп-хлоп-хлоп! 

 На сигнал дождь идет, скорей домой          

дети бегут к воспитателю под зонтик. 

Воспитатель говорит: 

Дождь прошел. Солнышко светит.                  

Игра повторяется. 

Карточка №18 

Название «Аленький цветочек».  

Цель: - развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитание желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Ход: Аленький цветочек, 

словно огонечек                 дети идут хороводным шагом 

Раз, Два, три – 

повернись, Алена ты 

названный ребенок поворачивается спиной в круг 

Игра продолжается до тех пор, пока не повернется последний ребенок. 

Дальше дети идут спиной в круг и говорят так: 

Аленький цветочек, словно огонечек 

Раз, два, три, четыре. пять - повернулись все опять! 

все дети поворачиваются лицом в круг 

  

Карточка №19 

Название «Подарки» 

Цель: - развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитание желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Ход: Взявшись за руки, дети образуют кругу, один ребенок в 

центре. Играющие идут по кругу и говорят: 
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Принесли мы всем подарки. 

Кто захочет, тот возьмет – 

Вот вам кукла с лентой яркой, 

Конь, волчок и самолет 

С окончание слов останавливаются, стоящий в кругу 

называет, какой из перечисленных подарков он хочет 

получить. Если назовет коня, дети скачут, если куклу – 

пляшут, если волчок – кружатся. Стоящий в кругу 

выбирает нового ведущего. Игра повторяется. 

  

Карточка №20 

Название «Каравай» 

Цель: - развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитание желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Ход: Сделать круг. На середину круга выходит Петя. 

После этого все идут справа налево и поют песенку: 

- Как Пете на рожденье 

Испекли мы каравай! 

- Вот такой вышины! 

Все должны поднять руки: показать какой высокий каравай. 

- Вот такой нижины! 

Все должны присесть на корточки. После этих слов надо быстро встать, 

раздвинуть круг шире, но рук не разнимать. 

- Вот такой ширины! 

И сейчас же надо быстро сузить круг, со всех сторон обступить Петю и петь: 

- Вот такой ужины! 

Как споют, пусть снова раздвинут круг и запоют: 

- Каравай, каравай, 

Кого любишь, выбирай! 

Петя станет думать: кого ему выбрать? Пока он раздумывает, хоровод ходит, 

не останавливаясь, и повторяет свою песенку: 

- Каравай, каравай, 

Кого хочешь, выбирай! 

Кого Петя выберет, тот выходит на середину круга, и можно игру начать 

сначала. 

  

Карточка №21 

Название «Жаворонок» 

Цель: - развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитание желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 
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Ход: По считалке выбирается «жаворонок». Он выходит в середину круга, 

который образуют дети. В руках у него колокольчик. С началом 

стихотворения жаворонок бегает по кругу. С концом стихотворения дети 

закрывают глаза. Жаворонок бежит за кругом, позванивая колокольчиком, 

затем дает его в руки кого-либо из детей. 

По сигналу ведущего дети открывают глаза. Жаворонок называет имя того, 

кто будет искать колокольчик. Названный ребенок по звону узнает, у кого 

спрятан колокольчик. Когда дети освоят игру, ее можно усложнить. 

Жаворонок прячет 2 или 3 колокольчика. Искать их предлагается одному 

ребенку. Игра повторяется с другими участниками. 

В небе жаворонок пел, 

Колокольчиком звенел. 

Порезвился в вышине, 

Спрятал песенку в траве: 

Тот, кто песенку найдет, 

Будет весел целый год! 

А.Береснев 

 

Карточка №22 

Название «Флажок» 

Цель: - развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитание желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. Ребенок выходит в 

середину и берет флажок у того, кто стоит в центре, а тот уходит в общий 

круг. Игра повторяется, ребенок в центре тоже ходит подняв флажок. Ходить 

надо красиво и ритмично. 

Ход: Дети стоят по кругу, один ребенок в середине с флажком. Воспитатель 

ведет детей по кругу и говорит: 

Дети стали в кружок, 

Выйди, Оля, в кружок, 

Увидали флажок. 

Возьми, Оля, флажок! 

Кому дать, кому дать? 

Выйди, выйди, возьми, 

Кому флаг поднимать? 

Выше флаг подними! 

 

Карточка №23 

Название «Колпачок и палочка» 

Цель: - развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитание желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 
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Ход: Один из детей выходит в центр круга с палкой в руках, 

надевает на голову колпачок так, чтобы он спускался до 

самого носа, прикрывая глаза. Остальные дети держаться за 

руки, образуя круг. Идут по кругу, говоря: 

Раз, два, три, четыре, пять – 

Будет палочка стучать,         Ведущий стучит палочкой. Показывает палочкой 

на одного из детей, стоящего в кругу. –  Тот говорит три последних слова 

Скок, скок, скок. 

Угадай, чей голосок           

Говорят все дети, после этого ведущий отгадывает. 

Если угадал, выбирает, кто пойдет в середину. 

  

Карточка №24 

Название «Как на нашем на лугу» 

Цель:- развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитание желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Ход: Дети стоят в кругу. В середине круга находиться ребенок,  про которого 

поется в песне. Ребенок пляшет так, как умеет.  После слов «поклониться не 

забудь» он кланяется  кому-нибудь,  и тот выходит  в круг. 1 куплет и припев 

повторяются несколько  раз, имена детей меняются. В заключении поется 2 

куплет.  Пляшут все дети. 

Как на нашем на лугу 

Пляшет Олечка в кругу, 

А мы песенку поем 

 и в ладоши громко бьем. 

Оля, Оля веселей! 

Своих ножек не жалей 

Поклониться не забудь, 

выбирай кого-нибудь. 

Как на нашем на лугу 

Заплясали все в кругу. 

мы все пляшем и поем 

 и в ладоши громко бьем. 

 

Карточка №25 

Название «Бабушкин двор»  

Цель:- развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитание желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 
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Ход: Дети идут, высоко поднимая ноги. Корпус держат прямо, голова поднята. 

Руки отведены назад. Во время движения дети активно "машут крыльями", 

поднимая и опуская руки. Проговаривая слова. 

Лады, лады, ладушки,  приехали мы к бабушке. 

К нашей милой бабушке,  

Бабушке - Забавушке, ехали \3 раза\ ребятушки, 

милые \3 раза\ внучатушки. 

 (Дети идут по кругу). 

У меня есть петушок, ярко-красный гребешок. 

Красная бородка, важная походка. 

Красная \3 раза\ бородка, важная \3 раза\ походка. 

Есть козленок озорной, вот затряс он бородой. 

Деток он пугает, рожками бодает. 

Деток он \3 раза\ пугает, 

рожками \3раза\ бодает. 

(Дети прыгают на месте, держа у затылка кулачки с поднятыми 

указательными пальцами, изображая рожки). 

Есть и кошка Мурка,  славная кошурка. 

(Дети идут мягким "пружинным" шагом). 

Ходит вслед за бабкой, моет морду лапкой. 

Ходит \5 раз\ вслед за бабкой, 

моет \5раз\ морду лапкой. 

(Дети показывают жестами, как умывается кошка). 

Цок, цок, цок, цок, цок цок 

есть лошадка — серый бок. 

Вихрем скачет по двору, приглашает всех в игру! 

Вихрем скачет \3 раза\ по двору, 

приглашает \3 раза\всех в игру! 

(Дети сгибают в локтях руки с "уздечкой", то, прижимая их к груди, то, 

вытягивая перед собой). 

Лады, лады, ладушки, вот сколько всех у бабушки 

  

Карточка №26 

Название «Горошина» 

Цель:- развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитание желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Ход: Дети стоят по кругу,  «петушок» в кругу. Говорят слова. 

По дороге Петя шел 

(петушок проходит около детей, высоко  поднимая колени, размахивая 

руками) 

Он горошину нашел, 

(Останавливается около ребенка – тот и становится горошиной) 
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А горошина упала 

Покатилась  и пропала 

(петушок кружится, горошина прячется за любого ребенка, присаживается на 

корточки) 

Ох, ох, ох, ох! 

Где - то  вырастет горох? 

(все дети медленно присаживаются, горошина встает , поднимая руки вверх – 

выросла) 

  

Карточка №27 

Название «Где был, Иванушка?» 

Цель: - развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитание желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Ход: Иванушка стоит в центре круга. Дети спрашивают, Иванушка отвечает. 

- Где был, Иванушка? 

- На ярмарке. 

- Что купил, Иванушка? 

- Курочку. 

Курочка по сеничкам (Дети показывают, как курочка клюет) 

Зернышки клюет, 

Иванушка в горенке 

Песенки поет. 

- Где был, Иванушка? 

- На ярмарке. 

- Что купил, Иванушка? 

- Уточку. 

Уточка по лужице (Дети показывают, как уточка плывет) 

Взад — вперед плывет. 

Иванушка в горенке 

Песенки поет. 

- Где был, Иванушка? 

- На ярмарке. 

- Что купил, Иванушка? 

- Ослика. 

Ослик на лужайке (Дети показывают, как ослик щиплет травку) 

Травушку жует, 

Иванушка в горенке 

Песенки поет. 

(Выходит и заводит хоровод.) 

 

Карточка №28 

Название «Вокруг домика хожу» 
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Цель: - развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитание желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Ход: Дети стоят в кругу, ведущий ходит по кругу и произносит слова: 

- Вокруг дерева хожу и в окошечко гляжу, 

К одному я подойду и тихонько постучу. 

Подходит сзади ребѐнок, тихонько стучит по спине. Между ними происходит 

диалог: 

- Кто там? 

- Это я… (имя) 

_Что угодно? 

-Давай побегаем! 

Дети встают спиной друг к другу и по сигналу бегут в разные стороны по 

кругу. Кто первый прибежит, занимает место. Второй становится ведущим. 

  

Карточка №29 

Название «Круг» 

Цель: - развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитание желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Ход: Маша садится посреди луга. Вокруг него водят хоровод, припевая: 

«Сиди, сиди, Маша, в ракитовом кусту 

Грызи, грызи, Маша, спелые орехи. 

Лови, лови, маша, кого тебе надо!» 

Маша бросается за кем-либо. Пойманный становится в круг и игра 

продолжается. 

  

Карточка №30 

Название «Овѐс» 

Цель:- развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитание желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Ход: Все становятся в круг и поют: 

«Кто хочет знать, как сеют овѐс 

Мой батюшка сеял так… 

Показывают движения рук вот так… 

Потом отдыхал вот так… 

Становятся сложив руки – накрест. Потом кружатся в хороводе, припевая: 

- Овѐс, овѐс, давай бог, чтобы ты рос! 

- Кто хочет знать, как жнут овѐс? 

- Отец мой жинал его так (показывает) 
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После припева изображают, как вяжут овѐс, как его молотят (при молотьбе, 

каждый колотит его соседа). 

  

Карточка №31 

Название «Грушка» 

Цель:- развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитание желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Ход: Играющие образуют круг, в середине которого становится ребенок – это 

будет грушка. Все ходят вокруг грушки по кругу, припевая. Грушка в 

середине круга должна изображать все то, о чем поется в песне  (танцевать, 

крутиться). На слова «Вот такой вышины» дети поднимают руки вверх, а на 

слова «Вот такой ширины» разводят их в стороны. 

Когда поют: «А мы эту грушку все щипать будем», все приближаются к 

грушке, чтобы дотронуться до нее, и быстро убегают, а грушка ловит детей. 

Все игровые действия должны быть согласованы со словами. 

Мы посадим грушку – вот, вот! 

Пускай наша грушка растет, растет! 

Вырастай ты, грушка, вот такой вышины; 

Вырастай ты, грушка, вот такой ширины; 

Вырастай ты, грушка, вырастай в добрый час! 

Потанцуй, Марийка, покрутись ты для нас! 

А мы эту грушку все щипать будем. 

От нашей Марийки убегать будем! 

 

Карточка №32 

Название «Огородник и воробей» 

Цель:- развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитание желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Ход: Выбираются Огородник и Воробей. Остальные участники игры, 

взявшись за руки, образуют круг. На середину круга кладут орехи (яблоки, 

сливы и т. д.) — это «огород». В стороне, шагах в десяти, чертят кружок — 

«гнездо». Хоровод медленно движется по кругу, все поют: 

Воробей маленький.  

Серенький, удаленький,  

По двору шныряет,  

Крошки собирает;  

В огороде ночует,  

Ягоды ворует. 

Воробей бежит в круг (ребята, подымая и опуская руки, впускают и 

выпускают его), берѐт один орех и старается унести его в «гнездо». Огородник 
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сторожит за кругом и, как только Воробей выбегает из круга, начинает его 

ловить. Если Воробью удастся положить орех в «гнездо», он снова играет. 

Пойманный же Воробей меняется ролью с одним из участников. Но перед 

этим он должен откупиться от Огородника и выполнить желания хоровода, 

например спеть, сплясать и т. д. При этом ему поют 

Уж век воробышку не лѐтывать,  

В огороде ягод не клѐвывать,  

На дубовой тычинке не сиживать.  

А ты, воробышек, садись на лужочек,  

А ты, серенький, садись во кружочек.  

Не пора ли тебе встать и полетать,  

В хороводе нашем поплясать! 

В конце игры подсчитывают, какой воробей принѐс больше всех орехов в 

«гнездо». Его объявляют победителем и в награду отдают все орехи. 

  

Карточка №33 

Название «Дедушка Водяной» 

Цель:- развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитание желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Ход: В центре круга сидит на корточках ребенок. Он - Водяной. Дети идут 

вокруг него хороводным шагом, тихо произносят слова, по окончании слов 

останавливаются .Ребенок встает, закрывает глаза, воспитатель подводит его к 

другому ребенку и он на ощупь определяет, к кому подошел, называет его 

имя. Если угадал, то садится угаданный ребенок. Игра начинается снова. 

Дедушка Водяной  

Что сидишь ты под водой 

Выгляни на чуточку 

На одну минуточку. 

Ход: Вариант для девочки: 

Бабушка Водяная 

Что сидишь ты и моргаешь 

Выгляни на чуточку 

На одну минуточку. 

  

Карточка №34 

Название «Веселись детвора» 

Цель:- развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитание желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Ход: Встаем в круг и проговариваем слова:  

Поиграть пришла пора! 
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Как мяукает кисонька? – Поочерѐдное выдвижение рук вперѐд. 

Мяу, мяу, мяу. 

А как лает Жученька? – Хватательные движения 

Гав, гав, гав. 

Как мычит коровушка? – "Рога" Руки к голове, наклоны вперѐд. 

Му, му, му. 

А как свинка хрюкает? – к носу указательным пальцем 

Хрю, хрю, хрю. 

Веселись детвора  

Продолжается игра – Водим хоровод 

Как лягушки квакают? – Ладошки вперед, пальцы развести 

Ква, ква, ква. 

Как утята крякают? – Руки согнутые в локтях "клювики" 

Кря, кря, кря. 

Воробьи чирикают? – Руки в стороны, махи руками 

Чик-чирик. 

По дорожкам прыгают – Прыжки на месте 

Прыг, прыг, прыг. 

Веселись детвора 

Завершается игра – Остановиться.   

  

Карточка №35 

Название «Иголка, нитка и узелок» 

Цель: - развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитание желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Ход: Игроки становятся в круг и берутся за руки. Считалкой выбирают 

«Иголку», «Нитку» и «Узелок». 

Герои друг за другом то забегают в круг, то выбегают из него. Если же 

«Нитка» или «Узелок» оторвались (отстали или неправильно выбежали, 

вбежали в круг), то эта группа считается проигравшей. Выбираются другие 

герои. 

  

Выигрывает та тройка, в которой дети двигались быстро, ловко, не отставая 

друг от друга. 

Правила игры. «Иголку», «Нитку», «Узелок» надо впускать и выпускать из 

круга, не задерживая, и сразу же закрывать круг. 

  

Карточка №36 

Название «Колпачок» 

Цель: - развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 
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обогащение двигательного опыта детей; воспитывать желание выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Ход: В центре круга сидит на корточках ребенок. Дети идут хороводным 

шагом, произнося слова: 

Колпачок, колпачок,  

Маленькие ножки, 

Красные сапожки. 

Мы тебя поили ( грозят пальцем) 

Мы тебя кормили (грозят другой рукой) 

На ноги поставили (поднимают руки вверх, ребенок в центре встает) 

Танцевать заставили. 

Танцуй, сколько хочешь,(ребенок выполняет танцевальные движения) 

Выбирай, кого захочешь, 

Поклониться не забудь 

Выбирай кого-нибудь.( ребенок подходит к выбранному ребенку, кланяется 

ему и выводит в центр круга.) 

Игра повторяется с другим ребенком. 

  

Карточка №37 

Название «Хоровод» 

Цель: - развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитание желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Ход: Игру лучше проводить на траве. Дети стоят в кругу и держатся за руки. 

Вокруг розовых кустов,  

Среди травок и цветов, 

Кружим, кружим хоровод. 

(Дети идут по кругу) 

До того мы закружились,  

что на землю повалились. 

Бах! 

(Приседают или опускаются на землю) 

Вокруг розовых кустов, 

Среди травок и кустов, 

Водим, водим хоровод. 

(Дети идут в другую сторону) 

Как заканчиваем круг. 

Дружно прыгаем все мы вдруг. 

Прыг! 

(Останавливаются и подпрыгивают на месте) 

  

Карточка №38 

Название «Мы теперь пойдем...» 
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Цель:  - развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитание желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

 Ход: Встаем в круг, держась за руки. Ведущий предлагает повторить за ним 

движения: 

Мы сперва пойдем направо 

А затем пойдем налево 

А потом в кружок сойдемся 

И присядем нанемножко 

А теперь назад вернемся 

И на месте покружимся  

И похлопаем в ладоши. 

А теперь в кружок все вместе…. 

(Повтор игры несколько раз, но в ускоряющемся темпе) 

  

Карточка №39 

Название «Каблучок» 

Цель: - развитие координации, ориентации в пространстве, развитие 

координации слов с движениями, работа над темпом и ритмом речи; 

обогащение двигательного опыта детей; воспитание желания выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Ход: (1)За руки друзе берѐм, вместе хоровод ведѐм 

(2)А весѐлый каблучок, цок по полу, цок-цок-цок 

(3)За руки друзе берѐм, вместе хоровод ведѐм 

(4)Прыгай-прыгай веселей, прыгай - ножек не жалей 

(5)А весѐлый каблучок, цок по полу, цок-цок-цок 

(6)Прыгай-прыгай веселей, прыгай - ножек не жалей 

(7)Гляньте - пальчики у нас, тоже все пустились в пляс 

(8)А весѐлый каблучок, цок по полу, цок-цок-цок 

(9)Гляньте - пальчики у нас, тоже все пустились в пляс 

(10)И опять идѐт-идѐт наш весѐлый хоровод… 

Встаѐм в хоровод.  

1 - идѐм по кругу хороводным шагом. 

2, 5, 8 - поворачиваемся лицом в круг и, не отпуская рук, выставляем ножки на 

каблук. 

3, 10 – ведѐм хоровод 

4, 6- подпрыгиваем на месте. 

7, 9 - выполняем движение «фонарики» или сжимаем-разжимаем кулачки. 
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Карточка №1 

Название: «Вот так произносят звуки» 

Цель: Учить детей голосом подражать звукам животных, птиц, насекомых. 
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Материалы: "Говорящий куб" - где меняются карточки, на которых 

изображены то насекомые, то животные. то различные предметы. 

Ход: Ребѐнок кидает куб говорит слова "Кубик ты катись, катись и скорей 

остановись" Кубик падает, какая картинка окажется сверху (например 

лягушка, или комар и т. д.), ребѐнок произносит звуки. 

 

Карточка №2 

Название: «Громко – тихо» 

Цель: Учить детей менять силу голоса: говорить то тихо, то громко. 

Воспитывать умение менять силу голоса. 

Материалы: Картинки с изображением больших и маленьких 

предметов (большая и маленькая машина, барабаны, дудочки, самолѐты, и т. 

д.). 

Ход: Воспитатель оказывает 2 машины и говорит: " Когда едет большая 

машина, она сигналит громко, вот так "БИ, БИ", Повторите. А когда 

маленькая, то тихо "би-би". Педагог убирает машины и говорит: "будьте 

внимательны, как только поедет машина, будьте внимательны, не ошибитесь, 

большая машина сигналит громко, а маленькая тихо. Аналогично игра 

проводится с другими предметами 

 

Карточка №3 

Название: «Лошадки цокают копытцами» 

Цель: Развивать фонематический слух, развивать речевое внимание детей. 

Материалы: Картинки с изображением лошадки, слона, медведя, поросят, 

ѐжика. 

Ход: воспитатель показывает картинки, дети произносят звуки, которые 

издают животные, когда идут или бегут. (Лошадки - цок, цок, цок. Слоны - 

бам, бам, бам. Медведь - топ-топ-топ. Поросята чух-чух-чух. Ёжих пых-пых-

пых и т. д.) 

 

Карточка №4 

Название: «Шар лопнул» 

Цель: Развитие длительного плавного выдоха. Активизация мышц губ. 

Автоматизация и дифференциация звуков с-ш. 

Ход: Дети стоят тесным кругом, наклонив голову вниз, имитируя пузырь - 

шар. Затем, повторяя за педагогом: "Раздувайся пузырь, раздувайся большой, 

оставайся такой, да не лопайся", дети поднимают голову и постепенно отходят 

назад, образуя большой круг. По сигналу воспитателя: "Пузырь лопнул, 

воздух вышел", дети идут к центру, произнося: с-с-с (или ш-ш-ш). 

 

Карточка №5 

Название: «Летят снежинки», «Вьюга» 

Цель: Развитие силы голоса и речевого дыхания. Активизация мышц губ. 

Материалы: Сюжетная картинка «Вьюга». 
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Ход: Педагог показывает картину, на которой нарисована вьюга. 

По сигналу воспитателя «Вьюга начинается»- тихо говорят: у-у-у-у; по 

сигналу «Сильная вьюга» громко говорят: у-у-у; по сигналу «Вьюга 

кончается» говорят тише. 

 

Карточка №6 

Название: «Назови ласково» 

Цель: Расширение и активизация словарного запаса детей. Учить 

образовывать слова с суффиксами "чк-чн" 

Материалы: предметные картинки. 

Ход: Воспитатель показывает предметные картинки и предлагает произнести 

их ласково. 

 

Карточка №7 

Название: «Помоги найти маму» 

Цель: Закрепить правильное произношение звуков. Упражнять в 

формировании грамматического строя речи. 

Материалы: У всех детей предметные картинки с изображением детѐнышей 

животных. 

Ход: "Кто у тебя нарисован, Коля?" (цыплѐнок) "Кто у цыплѐнка 

мама?" (курица). Позови цыплѐнок свою маму (пи-пи-пи) и т. д. 

 

Карточка №8 

Название «Один – много» 

Цель: Учить употреблять существительное единственного и множественного 

числа. 

Материалы: карточки с изображением предметов в единственном и 

множественном числе. 

Ход: У детей карточки с изображением одного предмета и много предметов. 

1. Задача детей назвать, что на картинке. Образец: У меня один кубик и много 

кубиков. 

2. Изменить слова так, чтобы они обозначали много предметов. Образец: шар 

– шары, кубик – кубики. 

3. Изменить слова так, чтобы они обозначали один предмет. Образец: деревья 

- дерево, утята- утенок. 

 

Карточка №9 

Название: «Чудесный мешочек» 

Цель: В ходе проведения игры дети учатся определять, что это за предмет, по 

характерным внешним признакам, то есть по форме. Также ее можно 

использовать для развития речи и воображения. 

Материалы: Непрозрачный мешок. Для малышей его рекомендуется сшить из 

ярких тканей (чтобы увеличить интерес к происходящему, а для более 

старших детей – из темной. 
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Предметы. Они должны соответствовать определенной теме (овощи, 

геометрические фигуры, животные, буквы или цифры) и иметь ярко 

выраженные различия формы. 

Ход: Смысл игры очень прост: необходимо опустив руку в мешок, нащупать 

предмет и назвать его, не видя, что это конкретно. Чтобы дети не путались, 

сначала можно класть 1 предмет, а потом, когда они научатся так играть, уже 

несколько. 

Играющим, кроме основного задания, могут быть даны дополнительные: 

описать попавшийся предмет (цвет, размер, вкус, материал) или животное (что 

оно делает, где живет); рассказать, из какой сказки этот предмет или герой; 

описать его так, чтобы другие дети отгадали его; назвать слова на данную 

букву; 

Для совсем маленьких деток можно предложить таким образом выбрать 

игрушку, с которой он потом будет играть. Для этого им сначала показывают 

предметы, которые кладутся в мешочек, а потом каждый по очереди достает 

свой. 

 

Карточка №10 

Название: «Части суток» 

Цель: закреплять знания о частях суток; упражнять в сопоставлении картинки 

с частями суток: утро, день, вечер, ночь. 

Материалы: картинки с частями суток. 

Ход: по слову, которое произносит педагог, показывать карточку и объяснять, 

почему он ее поднял. 

Игровое действие: поиск нужной картинки. 

На столе у играющих разные картинки, отражающие жизнь детей в детском 

саду. К каждой части суток должно быть несколько сюжетных картинок. Дети 

выбирают себе картинку, внимательно рассматривают ее. На слово «утро» все 

дети, в руках у которых соответствующие картинки, поднимают их и каждый 

объясняет, почему он думает, что у него изображено утро: дети приходят в 

детский сад, их ждет воспитатель, они делают утреннюю гимнастику, 

умываются, завтракают, занимаются и др. Затем педагог говорит слово «день». 

Поднимают картинки те, у кого есть изображение какого-либо события или 

деятельности детей в это время суток: на прогулке, трудятся на участке, 

обедают, спят. 

Педагог. Вечер. 

Дети поднимают соответствующие карточки. 

Почему ты показал эту карточку? 

Ребенок. Потому что за детьми пришли мамы, на улице темно. 

Педагог. Ночь. 

Дети поднимают карточки с изображением спящих ребят. 
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Так закрепляются знания детей о частях суток. За каждый правильный ответ 

дети получают фишки: розовая фишка - утро, голубая - день, серая - вечер, 

черная - ночь. 

Затем все карточки перемешиваются, и игра продолжается, но слова 

называются в другой последовательности: педагог сначала называет «вечер», а 

потом «утро», тем самым усиливая внимание к словесному сигналу. 

 

Карточка №11 

Название: «Скажи какой?» 

Цель: развитие тактильной памяти, мыслительных операций, мелкой 

моторики, импрессивной и экспрессивной речи; фантазии и воображения (все 

зависит от поставленных задач в дидактической игре). 

Материал: карточки с изображением разного настроения людей, состояния 

предметов. 

Ход: Детям раздаются карточки с изображением разного настроения людей, 

состояния предметов. 

Ребенок должен назвать определения в сравнении (здесь девочка веселая, а на 

другой картинке девочка грустная). 

Усложнение: ребенку дается задание подобрать несколько определений к 

предмету (мяч – круглый, резиновый, синий, большой). 

 

Карточка №12 

Название: «Какое время года?» 

Цель: Учить детей разбираться в изменениях погоды по сезонам, поведению 

растений и животных, а также жизни людей в разное время года. 

Материал: круглый диск, разделенный на четыре части. Каждую из частей 

разукрасить или обтянуть тканью, которая по цвету отвечает времени года 

(белый – зима; зеленый – весна, розовый или красный – лето, а желтый или 

оранжевый – осень). Такой диск будет символизировать «Круглый год». На 

каждую часть нужно подобрать несколько серий картинок с соответствующей 

тематикой (изменения природы, животные и птицы, люди, работающие на 

земле, развлекающиеся дети). 

Ход: необходимо подбирать картинки и предметы, соответствующие времени 

года. 

Правила: вспоминать о том, что бывает и в какое время года; в группе 

помогать друг другу; в индивидуальном порядке можно играть с родителями и 

пользоваться их подсказками. 

 

Карточка №13 

Название: «Один – много» 

Цель: Учить находить разное количество предметов: один или много. 

Материалы: карточки с изображением предметов: один предмет и много 

предметов. 
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Ход: У детей карточки с изображением одного предмета и много предметов. 

Задача детей найти по заданию воспитателя, где находится один предмет, где 

их много. 

 

Карточка №14 

Название: «Узнай по форме» 

Цель: учить сопоставлять формы предметов с геометрическими образцами. 

Материалы: Геометрические фигуры (круг, квадрат, треугольник, 

прямоугольник, овал, предметы разной формы. 

Ход: 1. Картинки делятся на две части: геометрические формы, изображения 

разных предметов. Подобрать предметы к геометрической фигуре, объясняя 

свой выбор: «Ёлочка похожа на треугольник, она треугольной формы». Игра 

продолжается, пока все предметы не будут подобраны к образцам. 

2. Детям раздаются геометрические фигуры. Каждый ребенок выбирает из 

всех карточек изображения предметов нужной формы. Педагог помогает 

детям правильно назвать форму предметов (круглая, овальная, квадратная, 

прямоугольная). 

 

Карточка №15 

Название: «Чего больше - чего меньше» 

Цель: учить сравнивать равные и неравные по количеству группы предметов, 

устанавливать равенство и неравенство групп предметов, пользуясь 

словами «больше», «меньше», «поровну». 

Материалы: картинки с изображением разного количества предметов 

Ход: Детям раздаются картинки с изображением разных предметов и 

предлагается сравнить и сказать, каких предметов больше или 

меньше. Усложнение: в кружочки положить цифру по количеству 

изображенных предметов. 

 

 

 

 

 

Карточка №16 

Название: «Угадай, что это?» 

Цель: Учить детей различать и называть геометрические фигуры. 

Материалы: Домики с вырезанными окошками, геометрические фигуры по 

форме окошек. 

Ход: Педагог раздает домики детям, предлагает движением руки обвести 

контуры окошка, найти геометрическую фигуру и закрыть окошко. Педагог 

показывает детям фигуры, обводит каждую пальцем. Дает задание детям: «У 

вас на столах лежат домики с окошками разной формы, и такие же фигуры. 

Разложите все фигуры на окошки так, чтобы они спрятались». 
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Карточка №17 

Название: «Из каких фигур состоит предмет» 

Цель: Учить выделять части изображения, определять их форму. Упражнять в 

составлении силуэта предмета из отдельных частей (геометрических фигур). 

Материалы: Картинки с изображением предметов, составленных из 

геометрических фигур. 

Ход: 1 Вариант: 

Детям предлагается рассказать, из каких геометрических фигур составлено 

изображение, сколько их и какого они цвета. 

2 Вариант: 

Детям предлагается выложить такие же картинки из набора геометрических 

фигур сначала методом наложения на карточку, затем – рядом с картинкой, а 

затем – по памяти. Педагог спрашивает: «Что составил? Из каких 

геометрических фигур?». 

3 Вариант: 

Детям показывается карточка и предлагается запомнить, какие фигуры 

использованы в изображении. 

 

Карточка №18 

Название: «Что где находится» 

Цель: Познакомить с пространственными понятиями. Закрепить понятия на, 

над, под, в, около. 

Материалы: картинки сюжетные, картинки предметные из сюжета картинок. 

Ход: Педагог предлагает назвать, где находится предмет на картинке по 

отношению к другим предметам, расположить предмет  

на картинке. 

 

 

Карточка №19 

Название: «Положи куда скажу» 

Цель: Развивать пространственные представления, умение ориентироваться 

на листе. 

Материалы: Карточки, разделенные на верхнюю и нижнюю полосы, 

мелкие картинки. 

Ход: Раздаются детям карточки - «полки» и картинки. 

Педагог предлагает положить на верхнюю полку мяч. Положите на нижнюю 

полку машину. 

Дети постепенно выкладывают картинки на карточки - «полки». 

Воспитатель: Что у тебя на нижней полке? На верхней полке? 

Побуждают детей отвечать полным предложением. 

 

Карточка №20 

Название: «Что длиннее, выше, толще» 
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Цель: Развитие у детей четкого дифференцированного восприятия новых 

качеств величины. 

Материалы: Атласные или капроновые ленты разных цветов и 

размеров, сюжетные игрушки: толстый мишка и тоненькая кукла, картинки с 

предметами, различными по величине. 

Ход: В. заранее раскладывает на двух столах комплекты 

игрового дидактического материала (разноцветные ленточки). Педагог достает 

две игрушки - плюшевого мишку и куклу Катю. Он говорит детям, что Мише 

и Кате хочется сегодня быть нарядными, а для этого им нужны 

пояски. Подзывает двух детей и дает им свернутые в трубочку ленточки: одну 

короткую - поясок для Кати, другую длинную - поясок для мишки. Дети с 

помощью В. примеряют и завязывают пояски игрушкам. Но затем игрушки 

хотят поменяться поясками. В. обнаруживает, что на мишке поясок куклы не 

сходится, а для куклы поясок слишком велик. Педагог предлагает рассмотреть 

пояски и расстилает их рядом на столе, а затем накладывает короткую 

ленточку на длинную. Он объясняет, какая ленточка длинная, а какая 

короткая, т. е. дает название качества величины - длина. Сравнивают 

предметы по величине на картинках. 

 

Карточка №21 

Название: «Разложи по порядку (в пределах 3)» 

Цель: учить располагать предметы в порядке возрастания или убывания по 

размеру. 

Материалы. 2 комплекта трехместных матрешек, 2 комплекта разных по 

величине кружочков. Цель: учить располагать предметы в порядке 

возрастания или убывания по размеру. 

Ход. Все матрешки выставляются в ряд. Давайте познакомимся с ними! 

Педагог называет имя каждой матрешки, наклоняя ее при этом: «Я - Матреша, 

я - Наташа, я – Даша». Каждый ребенок выбирает себе одну из матрешек (одну 

матрешку берет себе воспитатель). Игра начинается. Сначала матрешки 

гуляют, (ходят по столу). Затем их зовут измерять рост. Они выстраиваются 

друг за другом и по очереди, начиная с самой маленькой, встают по росту, а 

воспитатель уточняет, какая матрешка самая высокая? Потом матрешки идут 

обедать. Педагог ставит на стол набор кружочков (тарелочек) трех вариантов 

величины, вызывает детей по очереди, которые подбирают для своих 

матрешек тарелочки соответствующей величины. Пообедав, матрешки 

собираются на прогулку. Педагог ставит на стол второй комплект матрешек, и 

дети подбирают своим матрешкам подружек такого же роста. Пары матрешек 

передвигаются по столу. Потом разбегаются и смешиваются. («Матрешки 

захотели побегать»). Предлагает построить их по росту. 

 

Карточка №22 

Название: «Скажи наоборот» 
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Цель: Учить детей называть предметы, противоположного качества по 

размеру и количеству. 

Материалы: картинки с предметами противоположные по значению. 

Ход: Воспитатель показывает картинку и говорит : «Это высокий дом, а 

наоборот как сказать?» Ребенок находит картинку и говорит : «А этот дом 

низкий» и т. д. 

 

Картинка №23 

Название: «Назови цвет» 

Цель: Продолжить знакомить детей с шестью основными цветами, учить 

различать и называть их. Развивать быстроту реакции, внимание, мышление. 

Закреплять знания о животных. 

Материал: Цветные листы 10 х8, белые квадраты на них 5х5, цветные 

квадраты. 

Ход: Воспитатель показывает игрушку - кошку: "Кошка хочет поймать 

мышку, а мышке надо спрятаться в норку и закрыть дверку, дверка должна 

быть такого же цвета, как и норка и тогда кошка еѐ не найдѐт". 

Дети выбирают квадрат нужного цвета и накрывают квадрат. 

 

Карточка №24 

Название: «Назови форму» 

Цель: Учить детей различать и называть геометрические формы (круг, 

квадрат, треугольник, прямоугольник, овал) и выполнять действия с ними. 

Материал: Карточки с изображением контуров фигур, пластиковые фигурки. 

Ход: Предложить детям все фигурки ссыпать в мешочек. Затем поочерѐдно их 

доставать, называть и накрывать ими контуры фигур. 

 

Карточка №25 

Название: «Угостим мышек чаем» 

Цель: Развивать умение сравнивать предметы по величине (3 предмета). 

Активизировать в речи детей слова "Большой, поменьше, маленький" 

Материал: Изображение трѐх мышек разной величины, трѐх чашек и трѐх 

блюдец. 

Ход: Воспитатель предлагает угостить мышек чаем - сначала разложить 

мышек от самой большой до самой маленькой, затем к мышкам подобрать 

чашки и блюдца. 

 

Карточка № 26 

Название: «Какой игрушки не стало» (позн.) 

Цель: развивать внимание и кратковременную память детей; учить 

целенаправленно запоминать информацию, воспитывать честность. 

Материалы: игрушки и картинки, фишки. 

Ход: На стол ставятся несколько небольших игрушек. Детям предлагается 

запомнить находящиеся на столе предметы. Затем играющие отворачиваются, 
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а ведущий прячет какой-то один предмет и предлагает участникам отгадать, 

какой предмет исчез. За каждый правильный ответ ведущий даѐт фишку. 

Выигрывает тот, кто соберѐт больше всех фишек. Эту же игру можно 

усложнить. Игрушки или карточки не убираются, а меняются местами. 

Ребенок должен рассказать, что изменилось. Начинать нужно с 3х 

игрушек (карточек) и постепенно увеличивать. 

 

Карточка № 27 

Название: «Подбери шарики к нитке»  

Цель: развивать цветовосприятие; называть и различать основные 

цвета (желтый, красный, зеленый, синий). 

Материалы: карточки с разноцветными ниточками, шарик по цвету ниточки. 

Ход: На столе разложены карточки с разноцветными ниточками. Предложить 

детям подобрать шарик по цвету ниточки, называя цвета. 

 

Карточка № 28 

Название: «Подбери посуду для кукол»  

Цель: закрепить знания разных видах посуды, формировать умение 

использовать посуду по назначению, воспитывать находчивость, внимание, 

речь. 

Материалы: 3 куклы, набор посудки. 

Игровые правила: назвать предмет и отнести тому, кому это нужно. 

Ход: Игра проводится после того, как дети познакомились с работой няни, 

повара, узнали, какая посуда используется в их работе. 

3 куклы: повар стоит у плиты, кукла-няня в халате готовит к обеду посуду, за 

столом сидит кукла-девочка. Воспитатель с детьми рассматривает кукол, 

беседует о том, что они делают, какая им нужна посуда. На столе возле 

воспитателя стоит разная посуда. Показывая предмет, воспитатель 

рассказывает, как он называется (спрашивает об этом). Для поддержания 

интереса можно спрашивать так: «А эта посуда, наверное, никому не 

нужна.» Половник, чайник, ложка нужны и повару, и няне. Дети могу сами 

играть роль повара, няни, девочки, собирающейся обедать. 

 

Карточка № 29 

Название: «Куклы проснулись»(позн.) 

Цель: закрепить знания о названиях одежды, о последовательности одевания, 

активизировать речь детей. 

Материалы: одежда для кукол, куклы 2 

Ход: отобрать нужную одежду по величине, назвать одежду в 

последовательности одевания. 

На кроватках спят 2 куклы: большая и маленькая. На полочках шкафа лежит 

одежда. Дети сидят на стульчиках полукругом. Воспитатель: «Дети, 

посмотрите, кто спит на этой кроватке. Узнали еѐ? Да, это кукла Катя. А кто 

спит на этой? Это кукла Таня». Воспитатель обращается к одной кукле: «Катя, 
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ты уже проснулась? Будешь вставать? Ребята, она говорит, что хочет встать, 

но сначала надо найти еѐ одежду. Что нужно, чтобы одеть Катю?» 

«Посмотрите внимательно на полочку. Вы видите одежду? Принесите платье. 

Примеряем платье, если маленькое, складываем у кроватки Тани. Платье сразу 

наденем или сначала надо надеть другие вещи? Ищем для кукол нижнее бельѐ 

по размеру, другие вещи». Дети по очереди надевают одежду на куклу Катю, 

затем одевают Таню. 

 

Карточка № 30 

Название «Кукла Катя обедает»(позн.) 

Цель: закрепить знания детей о столовой посуде, активизировать их речь, 

воспитывать культуру поведения во время еды, учить заботливо относиться к 

кукле. 

правильно находить и отбирать посуду для обеда, правильно показывать 

предметы. При правильном выборе посуды дети хлопают в ладоши, в случае 

ошибки грозят пальчиком. 

Материалы: посуда (чайная, столовая, кухонная), кукла. 

Ход: На столе стоит чайная, столовая и кухонная посуда. Кука Катя сидит за 

столом. Воспитатель: «Дети, Катю надо покормить обедом. Здесь стоит разная 

посуда. На стол перед Катей будем ставить лишь то, что нужно для обеда». 

Поочерѐдно дети находят нужные предметы. Воспитатель спрашивает, что это 

и для чего. 

По просьбе воспитателя дети находят все предметы: тарелки, вилку, лужку, 

хлебницу, правильно их называют и красиво расставляют на столе, не забыв 

постелить скатерть и поставить салфетницу. Желают Кате приятного 

аппетита, после обеда убирают посуду. 

 

Карточка № 31 

Название «Больше-меньше»(позн.) 

Цель: упражнять детей в различении и сравнении предметов, воспитывать 

внимание, быстроту реакции. 

Материалы: Картинки с разными предметами. 

Ход: по слову воспитателя располагать предметы по убывающей величине и 

наоборот, победитель получает фишку. 

Для игры используется природный материал, игрушки, картинки одного вида, 

но разного размера, каждой группы предметов одинаковое число. 

Дети сидят за столом и воспитатель вместе с ними рассматривают предметы, 

дети называют их. Воспитатель спрашивает, одинаковые ли по величине 

предметы, просит показать самый большой, поменьше, самый маленький. 

«Мы научимся раскладывать их по величине: сначала положим самый 

большой предмет, потом – поменьше, потом – самый маленький. В один ряд 

надо класть только одинаковые предметы. Начинаем!» 

По 3-6 предметов, дети меняются предметами и снова раскладывают. Потом 

делают то же самое, но по возрастающей величине. 
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Карточка № 32 

Название «Что изменилось?» (позн.) 

Цель: упражнять детей в правильном назывании предметов и действий, учить 

замечать и называть различия в цвете и одежде, развивать зрительную память, 

произвольное запоминание, наблюдательность и речь. 

Материалы: 3-5 предметов (разного вида, одного вида, но разного цвета и 

размера). 

Ход: отвечает тот, кого называет воспитатель. 

Воспитатель показывает детям поочерѐдно 3-5 предметов (разного вида, 

одного вида, но разного цвета и размера). Вместе с детьми называет предметы, 

отмечает цвет и величину. 

Вопросы о предметах одного вида: «Одинаковые ли по размеру или нет? А что 

у них разное? Посмотрите внимательно!» Затем воспитатель просит детей 

запомнить, какие предметы и как стоят. Закрывает игрушки ширмой и 

переставляет предметы, меняет местами, убирает то одну, то две игрушки. 

Отвечает один ребѐнок: кто заметил первый или кого назовѐт воспитатель. 

 

Карточка №33 

Название: «Такой листок, лети ко мне!» (позн.) 

Цель: упражнять детей в нахождении листьев по сходству, активизировать 

словарь (клѐн, дуб, рябина, берѐза, воспитывать слуховое внимание. 

Материалы: листочки с деревьев. 

Ход: бежать после того, как правильно назовѐшь дерево, от которого лист 

(после слов воспитателя «Такой листок, лети ко мне!» 

Воспитатель на прогулке вместе с детьми собирает листья деревьев (по 

количеству детей) и оставляет их у себя (по одному листу от каждого дерева). 

Беседа: «Дети, вы знаете, какие деревья растут на нашем участке? Назовѐм их 

и подойдѐм к ним (называют, рассматривают деревья и листья). Сравнивая и 

называя листья, воспитатель выясняет, что дети знают о деревьях, чем 

отличаются листья разных деревьев. 

«А сейчас мы поиграем. У меня в руках листья от разных деревьев. Я раздам 

вам по листику. Когда я покажу листик и скажу «У кого такой же лист – лети 

ко мне!», вы побежите ко мне. Будьте внимательны» Отходит в сторону и даѐт 

сигнал. 

Воспитатель следит, чтобы дети бежали после сигнала.Усложнение: бежать к 

дереву, от которого лист. 

 

Карточка № 34 

Название «Чудесный мешочек» (позн.) 

Цель: учить детей узнавать предметы на ощупь, воспитывать выдержку, речь. 

Материалы: мешочек с разными предметами. 

Ход: отгадывать знакомый предмет на ощупь, достать предмет, после чего 

рассказать о нѐм. 
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Воспитатель подбирает предметы, знакомые детям. Проводит краткую беседу, 

что это, какое, для чего нужно. 

Дети по очереди опускают руку в мешочек, находят предмет и называют его, 

затем достают и показывают. Можно в мешочек сложить все предметы, дети 

выбирают один и называют его. Можно в мешочек положить 1 предмет, 

остальные оставить на столе. Ребята угадывают на ощупь, что это за предмет, 

другие дети говорят, правильно ли угадали или нет. Если ребѐнок 

затрудняется ответить, загадываем загадки о предмете. Либо ребѐнок 

описывает предмет, остальные угадывают его. 

 

 

Карточка № 35 

Название «Кто скорее соберет?» (позн.) 

Цель: продолжать учить детей правильно собирать пирамидку, упражнять в 

назывании величины кольца (большое, поменьше, самое маленькое). 

Материалы: пирамидки 

Ход: кольца нанизывать после сигнала воспитателя. 

Играть с небольшой группой детей. Воспитатель, посадив детей за стол, 

раздаѐт всем по пирамидке. Рассматривая свою пирамидку,  привлекает к ней 

внимание детей: «Какое кольцо внизу: большое или маленькое? (большое). А 

кольцо над ним какое? (поменьше). Запомните, внизу находится самое 

большое кольцо. А наверху какое? А теперь поиграем. Сначала разберѐм 

пирамидки. А когда я стукну колечком по столу, вы начнѐте быстро собирать 

пирамидку. Надо собрать еѐ правильно. Кто скорее соберѐт, тот выиграет и 

получит приз». 

Воспитатель напоминает, что нужно каждый раз искать самое большое. 
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Карточка №1 

Название: «Как мы строили и ремонтировали дорожки» 

Цель.Уточнить и расширить представление о дороге как сооружении, 

созданном для удобства перемещения в пространстве. 

Материал: 6 кирпичиков для конструирования дорожки и набор деталей для 

ее «ремонта»: 2 полукуба, 2 длинных и 4 коротких бруска. Маленькие 

машинки для обыгрывания построек. 

Ход: Педагог напоминает способ симметричного конструирования: «Беру два 

кирпичика: один правой рукой, другой-левой. Кладу их рядом, плотно 

прижимаю друг к другу длинными гранями - вот так!  

 

Карточка №2 

Название: «Как мы строили лабиринт с кладовкой» 

Цель. Инициировать поиск способов сочетания кривой дорожки и загородки 

как единой композиции. Учить фиксировать начало и конец дорожки с 

помощью условных знаков. 

Развивать восприятие, воображение, креативность. 

Материал: У каждой пары детей 5-7 длинных брусков и столько же коротких 

для постройки лабиринта. Две детали для обозначения начала и конца 

лабиринта. 

Ход: Педагог показывает детям иллюстрированную книгу «Дюймовочка» Г-Х 

Андерсена и приглашает послушать небольшой отрывок. 

 

Карточка №3 

Название: «Как мы построили сказочные домики» 

 Цель. Вызвать интерес к конструированию сказочных домиков (из разного 

строительного материала) и прокладыванию дорожек (из шнурков) «от порога 

до порога».  

Материал: 3 кирпичика, 1 кубик, 2 полукуба, одна или две призмы (крыша), 

короткий брусок, шнурок для прокладывания дорожки, силуэты деревьев для 

изображения леса. 
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 Ход игры: Ребята давайте тоже попробуем с вами построить сказочные 

домики чтобы поиграть в сказку «Красная шапочка». 

 

Карточка №4 

Название: «Как грядки превратились в огород» 

Цель. Расширять опыт конструирования замкнутых построек и организации 

внутреннего пространства. 

Материал: Кирпичики, полукубы и бруски для конструирования загородки и 

грядок. Бумажные салфетки зеленого и белого цвета для изображения вилков 

капусты на грядках. 

Ход: Показывает способ ритмичного размещения «грядок» и на некотором 

расстоянии друг от друга. Помогает осмыслить этот способ: «Хорошо, когда 

грядки размещаются так, на небольшом расстоянии друг от друга, чтобы к 

каждой грядке можно было подойти посадить семена, полить, прополоть 

сорняки, собрать урожай». 

 

Карточка №5 

Название: «Как цветная капуста росла и выросла 

Цель: Вызвать интерес к конструированию цветной капусты с натуры. 

Инициировать поиск и выбор адекватного материала.  

Материал: Лист бумаги для получения большого комка, бумажные салфетки, 

белого, светло-зеленого и темно-зеленого цвета; клей в пластиковых крышках, 

матерчатые 

Ход: Педагог показывает и поясняет способ конструирования капусты с 

натуры, берем лист бумаги, сминаем его, превращаем в большой комок  это 

середина  капусты. 

 

Карточка №6 

Название: «Как яблоко стало колючим ежиком». 

Цель: Вызвать интерес к конструированию образов животных из природных и 

бытовых материалов в их свободном сочетании. 

Материал: Половинка яблока, две-три трубочки для коктейлей, соломинки, 

изюм, ягоды, салфетка, ножницы. 
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Ход: Беру целое яблоко рассматриваю его, размышляю и представляю себе, 

как будет выглядеть ежик, наверное, он свернется клубком и покатится по 

дорожке как колобок. 

 

Карточка №7 

Название: «Как на кустиках постепенно зрели ягодки» 

Цель: Вызвать интерес к созданию образа кустика со спелыми ягодками. 

Материал: 1.Набор мозаики 2. Зеленый шнурок и пуговицы зеленого и 

белого, красного и розового, синего цвета; 3. Бумажные салфетки разного 

цвета.   

Ход: Сегодня мы с вами будем конструировать зеленые веточки с листиками и 

размещать на них ягодки не просто так, а чтобы было видно, где ягодка 

зеленая, где уже начала поспевать, а где совсем спелая. 

 

Карточка №8 

Название: «Как шишки стали лесными жителями». 

Цель: Вызвать интерес к обследованию шишек, поиску ассоциативных 

образов и созданию лесных персонажей по замыслу. Воспитывать бережное 

отношение к природе. 

Материал: Для изображения туловища - шишки еловые (на выбор детей); для 

изображения деталей (голов, хвостов, крыльев, ног) грецкие орехи, желуди, 

перышки, ракушки, веточки 

Ход: Берет одну шишку в руки, обследует (рассматривает, ощупывает, 

нюхает, взвешивает на ладони) и обыгрывает: «Шишка напоминает мне 

ежика. А вам?». 

 

 

 

Карточка №9 

Название: «Как натюрморт превратился в портрет». 

Цель: Расширять опыт конструирования на плоскости. Вызвать интерес 

к экспериментированию с силуэтами овощей и фруктов.  
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Материал:  Набор из 10-12 силуэтов овощей или фруктов и ягод. На выбор 

детям: варианты силуэтов корзинок, ваз, фруктовниц, подносов 

Ход: В начале образовательной ситуации предлагает детям выбрать по своему 

желанию силуэт вазы. Дети выбирают основу для композиции и удобно 

размещаются за столами, где уже приготовлены для конструирования силуэты 

овощей или фруктов и ягод. 

 

Карточка №10 

Название: «Как мелкий колодец стал глубоким». 

Цель: Расширять опыт создания замкнутых конструкций. Развивать 

восприятие, пространственное мышление, воображение. Воспитывать 

любознательность активность. 

Материал: Набор: 1 пластилин, 4кирпичика, 3 длинных бруска, 2 коротких 

бруска, длинный шнурок, игрушечное ведерко. 

Ход: Педагог показывает детям фотографию или иллюстрацию с 

изображением колодца и проводит краткую беседу для уточнения 

представления о том, что колодец - это сооружение, созданное человеком для 

получения воды из глубины земли. 

 

Карточка №11 

Название: «Как труба превратилась в русскую печь» 

Цель: Продолжить знакомство с народной культурой. Вызвать интерес к 

конструированию русской печи с лежанкой. Развивать восприятие, 

пространственное мышление, творческое воображение. 

Материалы:  Набор деталей: 1 пластилин, 7- кирпичиков, 2 полукуба, бруски 

средние и короткие, бумажные салфетки красного и голубого цвета. 

Ход: Педагог показывает иллюстрации с изображением русской печки или 

народные игрушки. Уточняет представление детей о русской печке: ее 

назначении, строении, материалах для кладки печи. 

 

Карточка №12 

Название: «Как из искорки вспыхнул костер».  
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Цель:». Вызвать интерес к конструированию огня по представлению. 

Закрепить технику обрывной аппликации и скручивания для создания образа 

огня. Воспитывать эстетические эмоции, желание передавать представления 

об окружающем мире «языком искусства. 

Материалы: Бумажные салфетки красного, розового, оранжевого, бордового 

цвета; фольга; 3-6 брусков средней длины. 

Ход: Педагог предлагает детям осмотреться и угадать, из чего можно сделать 

маленькую искорку. Дети догадываются и экспериментируют: отрывают 

кусочки фольги и отщипывают кусочки бумажной салфетки, катают 

пальчиками шарики или просто сжимают, чтобы получить форму искры. 

Карточка №13 

Название: «Как наши пальчики стали театром».  

Цель: Расширять представления о театре и видах театра для детей. Вызвать 

интерес к созданию персонажей и декораций пальчикового театра на основе 

цилиндра. Развивать творческое воображение, мышление, речь. 

Материалы: Для свободного выбора детьми: бумажные прямоугольники 

разного цвета; «пальчики» от старых детских перчаток; крылья бабочек и 

стрекоз, вырезанные из цветной и фактурной бумаги, проволока; салфетки, 

клеенки. 

Ход: Педагог проводит с детьми небольшую беседу о театре, его назначении, 

о видах театра для детей и особенностях пальчикового театра. 

 

Карточка №14 

Название: «Как бумага стала китайским фонариком». 

Цель: Начать знакомить детей с культурами мира. Вызвать интерес к 

конструированию фонарика из цветной бумаги. Закреплять навыки резания 

ножницами до метки. Развивать эстетическое восприятие, творческое 

воображение, желание создать своими руками праздничное пространство. 

Материал: Бумажные прямоугольники красного, зеленого, синего и белого 

цвета. Клей, салфетки, клеенки. 

Ход: Педагог напоминает детям о китайских фонариках и предлагает самим 

сконструировать красивые фонарики из цветной бумаги. 

 

Карточка №15 
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Название: «Как фольга стала серебряной птичкой» 

Цель: Расширять опыт конструирования из фольги. Учить планировать 

деятельность и конструировать с опорой на технологическую карту.  

Продолжать учить работать с фольгой. 

Материал: Квадраты, вырезанные из фольги; кусочки фольги для 

раскатывания шариков (туловища, головы). 

Ход: Педагог показывает детям «серебряную птичку», заранее 

сконструированную из фольги на основе технологической карты, 

представленной в демонстрационном материале. И просит подумать, как 

можно сделать такую птичку. 

 

Карточка №16 

Название: «Как квадрат превратился в маску с ушами» 

Цель: Продолжать знакомить с театром как видом искусства. Вызвать интерес 

к созданию персонажей театра путем преобразования бумажного квадрата. 

Продолжать учить складывать бумажный квадрат по диагонали и 

видоизменять форму. 

Материал: Квадраты разного цвета, вырезанные из цветной бумаги, 

фломастеры для дорисовки глаз, носиков, усов 

Ход: Педагог показывает детям персонажей театра: на одной руке — 

пальчикового, а на другой - театра кукол (желательно подобрать пару кукол, 

изображающих одно и то же животное, например, лису или собачку, кошку). 

 

Карточка №17 

Название: «Как снег превратился в семью снеговиков» 

Цель: Создать условия для художественного экспериментирования со снегом. 

Воспитывать активность, инициативность, устойчивый интерес к 

конструированию. Развивать эстетическое восприятие, творческое 

воображение, желание создать своими руками праздничное пространство. 

Материалы:Липкий снег; бытовые предметы и материалы: головные 

уборы(старые шапки, шляпы), шарфики, рукавички, изношенная обувь; 

пластиковые ведерки, крупные пуговицы, веник, метла. 
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Ход:Перед выходом на прогулку педагог показывает детям цветную 

иллюстрацию, на которой изображены варианты сюжетных конструкций из 

снега «Семья снеговиков». 

 

Карточка №18 

Название: «Как мы построили кроватки для 3 медведей» 

Цель: Уточнить представление о кровати как предметы мебели. Расширить 

опыт конструирования кроватки. Продолжать знакомить с бруском. Развивать 

наглядно-образное мышление, творческое воображение. 

Материалы: Наборы: 3 бруска разной длины для моделирования медведей; 7 

кирпичиков, 5полукубов и 6длинных и 2 коротких бруска. 

Ход: Ребята, мы подойдѐм к столам и посмотрим, где мы будем строить 

мебель для столовой, а где для спальни. 

 

Карточка №19 

Название: «Как избушка встала на курьи ножки» 

Цель: Вызвать интерес к конструированию сказочных домиков по мотивам  

русских народных сказок. Продолжать знакомить с цилиндром и его 

вариантами. Развивать восприятие, пространственное мышление, творческое 

воображение. 

Материал: Набор деталей: 2 кирпичика, 1 кубик, 2 полукуба, одна или две 

призмы. Для создания силуэтной композиции: силуэты деревьев, 

зоологические игрушки, цветные шнурки или ленточки для прокладывания 

лесных тропинок. 

Ход: Перед образовательной ситуацией педагог показывает детям 

фотографии, картинки, иллюстрации с изображением деревенского и 

сказочного домика. Спрашивает, чем эти домики похожи и чем они 

отличаются друг от друга. 

 

Карточка №20 

Название: «Как лоскутки стали узелковыми куклами» 

Цель: Приобщить детей к традициям и ценностям народной культуры. 

Вызвать интерес к конструированию тряпичных кукол узелковым способом. 
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Формировать трудовые действия: сворачивание, скручивание, завязывание, 

обматывание. Развивать тактильное восприятие, ловкость, пространственное 

мышление. 

Материал: Квадратные лоскутки, пучок шерсти для бороды куклы-дедушки, 

треугольный лоскуток для косынки куклы-бабушки. 

Ход: Педагог показывает лоскутки и предлагает смастерить из них кукол. 

 

Карточка №21 

Название: «Как обеденный стол стал письменным» 

Цель: Учить планировать деятельность: обдумывать замысел, выбирать 

нужное количество деталей, создавать постройку с опорой на 

технологическую карту, сверять результат с замыслом. Продолжать знакомить 

с пластиной в разнообразии ее вариантов. Воспитывать интерес к 

отображению в постройках реальных бытовых предметов. 

Материал: Набор деталей: 6 кирпичиков, 1 прямоугольная пластина,2 кубика. 

Для обыгрывания построек: полукуб и короткий брусок для конструирования, 

строительные материалы по выбору. 

Ход: Выслушивает ответы и сообщает, что отгадывать загадки можно так, как 

дети сделали это сейчас: высказать вслух свои идеи, назвать отгадку 

подходящим словом. А можно ничего не говорить, показать ответ с помощью 

картинки или постройки.   

 

Карточка №22 

Название: «Как мы вместе строили высокую горку» 

Цель: Расширять опыт конструирования асимметричных построек. 

Продолжать учить работать в парах и малых группах. Знакомить с пластиной 

в разны ее вариациях. Развивать восприятие, пространственное мышление, 

творческое воображение. 

Материал: Наборы: 2-3 пластины разной длины, кирпичики, кубики, 

полукубы, бруски и др. детали. 

Небольшие игрушки для обыгрывания построек. 

Ход: Педагог дает представление о том, что лесенки созданы людьми для 

подъема и спуска с помощью ног, а горки - для быстрого спуска с помощью 

приспособлений санок, лыж, ледянок . 
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Карточка №23 

Название: «Как мы конструировали машины» 

Цель: Обогащать технику конструирования из бумаги и тонкого картона. 

Вызвать интерес к конструированию   машинок в подарок папе и дедушке. 

Продолжать учить складывать лист бумаги пополам, загибать углы, 

приклеивать колеса, рисовать окна и фары. Развивать чувство формы, 

симметрии и пропорции. 

Материал: Прямоугольники разного цвета, круги для колес, фломастеры, 

клей. Демонстрационный материал: машинки различные. 

Ход: Педагог показывает детям игрушечный автомобиль, помогает уточнить 

представление о его строении. Предлагает сконструировать из цветной бумаги 

красивые машины, чтобы подарить их папам и дедушкам. 

 

 

Карточка №24 

Название: «Как построили тоннель для машины» 

Цель: Создать условия для экспериментирования со строительным 

материалом. Формировать опыт организации деятельности: ставить цель 

распределять работу и материалы, договариваться, проверять качество 

постройки. Развивать наглядно-образное мышление, творческое воображение. 

 Материал: Игрушечные машинки и наборы строительных деталей для 

свободного выбора. 

Ход: Уточняет представление о том, что тоннель - это сооружение, длина 

которого значительно превосходит ширину и высоту.  

 

Карточка №25  

Название: «Корабли» 

Цель: Дать детям представление о разных видах судов; о том, что их строение 

зависит от функционального назначения; подвести к обобщению: у всех 

кораблей есть нос, корма, днище, палуба; упражнять в анализе конструкций, в 

планировании деятельности; развивать конструкторские навыки; упражнять в 
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плоскостном моделировании, в составлении целого из частей по образцу и по 

замыслу; развивать способность к зрительному анализу. 

Материал: картинки кораблей, конструктор. 

Ход: Педагог показывает картинки кораблей и предлагает построить корабль. 

 

Карточка №26 

Название: «Как полка превратилась в книжный шкаф» 

Цель: Продолжать знакомить с пластиной в разнообразии ее вариантов. 

Показать способ конструирования миниатюрных книжечек для обыгрывания 

построек. Развивать восприятие, гибкое мышление, творческое воображение. 

Материал: Комплекты деталей: две длинные пластины, два полукуба или 

кирпичика. Бумага, клей. 

Ход: Ребята, сегодня утром рано у дверей нашей группы я нашла (показывает 

коробочку) вот такой сверток, а что там я решила посмотреть вместе с вами, 

но здесь есть еще и загадки, давайте разгадаем. 

 

Карточка №27 

Название: «Скамеечка узкая для Зайки – Длинное Ушко, скамеечка широкая 

для Мишутки» 

Цель: Учить строить узкую скамейку из двух кирпичиков и пластины и 

широкую из четырех кирпичиков и двух пластин. 

Материал: кирпичики и пластины. 

Ход: В гости к детям приходят веселые игрушки, которые рассказывают детям 

о том, что в лесу нет даже скамеечек. Воспитатель предлагает детям построить 

для зайки узкую скамейку, а для мишки - широкую скамейку. Дети сами 

подбирают материал для строительства. 

 

 

 

Карточка №28 

Название: «Как варежки стали театральными куклами» 
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Цель: Расширять представление о театре. Вызвать интерес к созданию 

персонажей театра кукол из вязанных рукавичек. Создать условия для 

свободного применения разных способов конструирования (нанизывание, 

прикручивание, привязывание). Развивать наглядно-образное мышление, 

творческое воображение. 

Материал: Детские старые вязаные рукавички, пуговицы, бусины, шерстяные 

нити, лоскутки, цветная бумага, фольга. 

Ход: Педагог показывает разные способы изготовления кукол из перчаток.  

 

Карточка №29 

Название: «Как загородка превратилась в зоосад» 

Цель: Создать проблемно-поисковую ситуацию - предложить построить 

загородку и превратить ее в зоосад для различных животных. Развивать 

ассоциативное восприятие, наглядно-образное мышление, творческое 

воображение. Воспитывать устойчивый интерес к постройкам. 

Материал: Кирпичики, полукубы, бруски разной длины. Зоологические 

игрушки для обыгрывания постройки. 

Ход: Педагог предлагает построить загородку и превратить ее в зоосад для 

различных животных. 

 

Карточка №30 

Название: «Как мы построили мосты через речку» 

Цель: Расширить опыт конструирования мостиков по условию. Уточнить и 

обобщить представление о мостике как сооружении, созданном людьми для 

преодоления преград (рек, дорог). Развивать ассоциативное восприятие, 

наглядно-образное мышление, творческое воображение. 

Материал: Для изображения реки-материал по выбору детей (фольга, ткань, 

ленточки, цветная бумага).для конструирования мостиков – детали на выбор, 

игрушки для обыгрывания построек. 

Ход: Собрались как-то друзья, геометрические формы в свой любимый парк 

отдыха, подошли к реке и не знают, что делать.  Как попасть в парк? 

 

Карточка №31 
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Название: «Вот какие разные у нас звездолеты» 

Цель: Вызвать интерес к конструированию космического транспорта. 

Расширить опыт создания вертикальных построек по типу «башня». 

Инициировать выбор подходящих деталей для изображения космического 

корабля. Развивать ассоциативное восприятие, наглядно-образное мышление, 

творческое воображение. 

Материал: Строительный материал по выбору: кубики, кирпичики, 

полукубы, цилиндры, конусы, бруски, уголки. Фигурки человечков –

космонавтов для обыгрывание построек. 

Ход: Педагог показывает детям картинки космического транспорта и 

предлагает построить свой по образцу. 

 

Карточка №32 

Название: «Как ворота превратились в красивую арку» 

Цель:  Уточнить представление о воротах как важной части любого 

ограждения. Закреплять способы преобразования постройки в длину в высоту. 

Развивать наглядно-образное мышление, творческое воображение. 

Материал: Набор: одна арка, три кирпича, два кубика для конструирования 

ворот и преобразования в арку, а также дополнительные детали на выбор для 

украшения постройки. 

Ход: Показать  возможные способы построек из ворот в арку. 

 

Карточка №33 

Название:  «Постройка парохода, лодки. Поездка куклы в гости» 

Цель: Закреплять умение детей приставлять плотно друг к другу кирпичи, 

ставя на длинную узкую сторону, изображая лодку или пароход. Различать 

детали нос, корма. 

Материал: кубики и кирпичики, пластины. 

Ход: Наши игрушки очень любят путешествовать, но чтобы плавать по морю 

необходимо построить корабль. Давайте поможем нашим игрушкам и 

построим корабль и назовем его «Дружба».  

 

Карточка №34 
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Название: «Как одноэтажный дом стал двухэтажным» 

Цель: Расширять опыт создания замкнутых конструкций на основе 

представлений о реальных архитектурных сооружениях. Продолжить 

знакомство с аркой для изображения окошек. Воспитывать любознательность, 

активность, устойчивый интерес к конструированию и обыгрыванию 

созданных построек. 

Материал: Комплект деталей:  3 кирпичика, 4 арки, 3 пластины, призма, 

полукуб, 2 бруска; мелкие предметы для обыгрывание постройки. 

Ход: Посмотрите, наши куклы очень расстроились, у них случился пожар, 

сгорели все дома в городе. Поэтому им необходимо помочь, построить новые 

дома. 

 

Карточка №35 

Название: «Как листок стал бумажным самолетиком» 

Цель: Вызвать интерес к конструированию бумажных самолетиков для 

подвижных игр на улице. Формировать умение складывать лист бумаги в 

разных направлениях. Учить ставить цели и мотивы своей деятельности. 

 Материал: Листы бумаги прямоугольной формы. Готовые бумажные 

самолетики. 

Ход: Наши игрушки очень любят путешествовать, но чтобы полететь по небу 

необходимо построить самолет. Давайте поможем нашим игрушкам и 

построим самолет. 

 

 

Карточка №36 

Название: «Как мы вместе построили красивый город! 

Цель: Вызвать интерес к созданию коллективной композиции «Наш город» из 

строительных материалов.  Развивать восприятие, пространственное 

мышление, творческое воображение, чувство ритма. Воспитывать 

патриотические чувства. 

Материал: Свободный выбор строительного материала; мелкие предметы для 

обыгрывание построек. 
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Ход: Воспитатель предлагает детям стать строителями и построить для кукол 

красивый город. Подобрать самим строительный материал. Друзей для 

работы, и поселить кукол в новый дом. 
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Карточка №1 

Название: «Самолеты»   

Цели: Развивать у детей ориентировку в пространстве, закрепить навык 

построения в колонну. Упражнять в беге.  

Материалы: Флажки. 

Ход игры: Дети строятся в 3-4 колонны в разных местах площадки, которые 

отмечаются флажками. Играющие изображают летчиков на самолетах. Они 

готовятся к полету. По сигналу воспитателя «К полету готовься!» дети кружат 

согнутыми в локтях руками – заводят мотор. «Летите!» - говорит воспитатель. 

Дети поднимают руки в стороны и летят врассыпную, в разных направлениях. 

По сигналу воспитателя «Напосадку!» - самолеты находят свои места и 

приземляются, строятся в колонны и опускаются на одно колено. Воспитатель 

отмечает, какая колонна построилась первой.  
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Карточка №2 

 

Название: «Цветные автомобили»   

Цели: Развивать у детей внимание, умение различать цвета и действовать по 

зрительному сигналу. Упражнять детей в беге, ходьбе. 

Материалы: Цветные флажки. 

Ход игры: Дети сидят вдоль стены, они автомобили. Каждому дается флажок 

какого – либо цвета. Воспитатель стоит лицом к играющим, в центре. В руке – 

3 цветных флажка, по цветам светофора. Поднимает флажок, дети, имеющие 

флажок этого цвета бегут по площадке в любом направлении, на ходу они 

гудят, подражая автомобилю. Когда воспитатель опустит флажок, дети 

останавливаются, и по сигналу «Автомобили возвращаются!» - направляются 

шагом в свой гараж. Затем воспитатель поднимает флажок другого цвета, но 

может поднять и 2 , и все 3 флажка вместе, тогда все машины выезжают из 

гаража.  

Вариант 1. Разложить по углам ориентиры разного цвета. На сигнал 

«Автомобили выезжают», в это время поменять местами ориентиры. 

Предложить детям вспомнить разные марки автомобилей. 

 

Карточка №3 

Название: «У медведя во бору»   

Цели: Развивать у детей выдержку, умение выполнять движения по сигналу, 

навык коллективного движения. Упражнять в беге по определенному 

направлению, с увертыванием, развивать речь. 

Материалы: нет 

Ход игры: На одной стороне площадки проводится черта – это опушка леса. 

За чертой, на расстоянии 2-3 шагов очерчивается место для медведя. На 

противоположной стороне дом детей. Воспитатель назначает медведя, 

остальные дети – у себя дома. Воспитатель говорит: «Идите гулять!». Дети 

направляются к опушке леса, собирая ягоды, грибы, имитируя движения и 

хором говорят: «У медведя во бору, грибы ягоды беру. А медведь сидит и на 

нас рычит».  Медведь в это время сидит на своем месте. Когда играющие 

произносят «Рычит!» медведь встает, дети бегут домой. Медведь старается их 
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поймать – коснуться. Пойманного медведь отводит к себе. После 2-3 

пойманных выбирается новый медведь.  

 

Карточка №4 

Название: «Птички и кошка»   

Цели: развивать у детей решительность, упражнять в беге с увертыванием.  

Материалы: Шнур. 

Ход игры: На земле чертится круг или кладется шнур со связанными 

концами. Воспитатель выбирает ловишку, который становится в центре круга. 

Это кошка. Остальные – птички, находятся за кругом. Кошка спит, птички 

влетают за зернышками в круг. Кошка просыпается, видит птичек и ловит их. 

Все птички вылетают из круга. Тот, кого коснулась кошка, считается 

пойманным и идет на середину круга.  Когда поймают 2-3 птичек – 

выбирается новая кошка.  

 Правила:   

 Кошка ловит птичек только в кругу.  

 Кошка может касаться птичек, но не хватать их.  

Варианты: Если кошка долго не может никого поймать, добавить еще одну 

кошку. 

 

Карточка №5 

Название: «Найди себе пару»   

Цели: Развивать у детей умение выполнять движения по сигналу, по слову, 

быстро строится в пары. Упражнять в беге, распознавании цветов. Развивать 

инициативу, сообразительность.  

Материалы: Флажки 

Ход игры: Играющие стоят вдоль стены. Воспитатель дает каждому по 

одному флажку. По сигналу воспитателя – дети разбегаются по площадке. По 

другому сигналу, или по слову «Найди себе пару!», дети, имеющие флажки 

одинакового цвета, находят себе пару, каждая пара, используя флажки, делает 

ту или иную фигуру. В игре участвуют нечетное число детей, 1 должен 

остаться без пары. Играющие говорят: «Ваня, Ваня – не зевай, быстро пару 

выбирай!».   
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Правила:   

 Играющие становятся в пары и разбегаются по сигналу (слову) 

воспитателя.  

 Каждый раз играющие должны иметь пару.  

Варианты: Вместо флажков использовать платочки. Чтобы дети не бегали 

парами, ввести ограничитель – узкую дорожку, перепрыгнуть через ручеек. 

 

Карточка №6 

Название: «Лошадки»   

Цели: развивать у детей умение действовать по сигналу, согласовывать 

движения друг с другом, упражнять в беге, ходьбе. 

Материалы:  нет 

Ход игры: Дети делятся на 2 равные группы. Одна группа изображает 

конюхов, другая – лошадей. На одной стороне отчерчивается конюшня. На 

другой – помещение для конюхов, между ними луг. Воспитатель говорит: 

«Конюхи, вставайте скорей, запрягайте лошадей!». Конюхи с вожжами в 

руках, бегут к конюшне и запрягают лошадей. Когда все лошади запряжены, 

они выстраиваются друг за другом и по указанию воспитателя идут шагом или 

бегут. По слову воспитателя «Приехали!» конюхи останавливают лошадей. 

Воспитатель говорит «Идите отдыхать!». Конюхи распрягают лошадей и 

отпускают их пастись на луг. Сами возвращаются на свои места отдохнуть. 

Лошади спокойно ходят по площадке, пасутся, щиплют траву. По сигналу 

воспитателя «Конюхи, запрягайте лошадей!» конюх ловит свою лошадь, 

которая убегает от него. Когда все лошади пойманы и запряжены, все 

выстраиваются друг за другом. После 2-3 повторений воспитатель говорит: 

«Отведите лошадей в конюшню!». Конюхи отводят лошадей в конюшню, 

распрягают их и отдают вожжи воспитателю.  

Правила:  Играющие меняют движения по сигналу воспитателя. По сигналу 

«Идите отдыхать» - конюхи возвращаются на места.  

Варианты: Включить ходьбу по мостику – доске, положенной горизонтально 

или наклонно, предложить разные цели поездки 

 

Карточка №7 

Название: «Позвони в погремушку»   
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Цели: развивать реакцию на сигнал, совершенствовать навыки бега.  

Материалы: бубен, колокольчик, погремушка. 

Ход игры: дети стоят полукругом, воспитатель перед ними, за спиной у него 

звоночек (бубен, барабан, погремушка). Он показывает его детям и быстро 

прячет. Спрашивает, что они видели, затем перебегает на другую сторону, 

говоря: «Я бегу, бегу, бегу, и в погремушку я звоню». Кладет погремушку 

сзади, широко разводит руки в стороны и говорит: «Все сюда скорей бегут и 

погремушечку найдут». Дети бегут. Кто первый нашел, звонит и отдает 

воспитателю. Игра повторяется.  

Правила: не толкаться, выполнять задание по сигналу воспитателя. 

 

Карточка №8 

Название: «Бездомный заяц»   

Цели: развивать у детей ориентировку в пространстве. Упражнять в быстром 

беге.  

Материалы: нет 

Ход игры: из числа играющих выбирается охотник и бездомный заяц. 

Остальные играющие – зайцы образуют «свой домик» (два зайца держаться за 

руки, создавая домик). Бездомный заяц убегает, а охотник его догоняет. Заяц 

может спастись от охотника, забежав в любой «домик»; К кому бездомный 

заяц встаѐт спиной тот и становится водящим. Если охотник поймает, то 

меняются ролями.  

Правила:   

 

 

аться.   

немедленно выбежать.  

   

 

Карточка №9 

Название: «Ловишки»   
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Цели: развивать: быстроту реакции, ловкость и сноровку, учить играть в 

коллективе, соблюдая правила игры.  

Материалы: Атласные ленты. 

Ход игры: дети находятся на площадке. Ловишка, назначенный воспитателем 

или выбранный играющими, становится на середине площадки. По сигналу: 

«Раз, два, три — лови!» — все дети разбегаются по площадке, увертываются 

от ловишки, который старается догнать одного из играющих и коснуться его 

рукой (запятнать). Тот, кого ловишка коснулся рукой, отходит в сторону. 

Когда будет запятнано 3—4 играющих, выбирается новый ловишка.  

Варианты: ловишки с ленточками. Участникам  игры раздаются атласные 

ленточки, которые дети крепят за резинку шорт, со стороны спины. По 

команде воспитателя или по свистку, дети начинают произвольно бегать по 

площадке. А водящий пытается их догнать, срывая при этом ленту. По 

звуковой команде воспитателя: «В круг становись!», дети снова строятся в 

круг, а «Ловишка» считает количество лент, которые смог вытянуть у игроков.  

 

Карточка №10 

Название: «Зайцы и волк»  

Цели: Развивать у детей умение выполнять движения по сигналу, упражнять в 

беге, в прыжках на обеих ногах, в приседании, ловле.  

Материалы: Круги, квадраты. 

Ход игры: Одного из играющих назначают волком, остальные изображают 

зайцев. На одной стороне площадки зайцы отмечают себе места шишками, 

камушками, из которых выкладывают кружочки или квадраты. Вначале игры 

зайцы стоят на своих местах. Волк находится на противоположном конце 

площадки – в овраге. Воспитатель говорит:   

«Зайки скачут,   

Скок – скок – скок,  

На зеленый на лужок.   

Травку щиплют,   

Слушают, не идет ли волк».   

Зайцы выпрыгивают из кружков и разбегаются по площадке. Прыгают на 2 

ногах, присаживаются, щиплют траву и оглядываются в поисках волка. 

Воспитатель произносит слово «Волк», волк выходит из оврага и бежит за 
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зайцами, стараясь их поймать, коснуться. Зайцы убегают каждый на свое 

место, где волк их уже не может настигнуть. Пойманных зайцев волк отводит 

себе в овраг. После того, как волк поймает 2-3 зайцев, выбирается другой 

волк.   

Правила: Зайцы выбегают при словах – зайцы скачут.   

Возвращаться на места можно лишь после слова «Волк!».  

Варианты: Нельзя ловить тех зайцев, которым подала лапу зайчиха - мать.  

На пути поставить кубы – пенечки, зайцы оббегают их. Выбрать 2 волков. 

Волку перепрыгнуть через преграду – ручей. 

 

Карточка №11 

Название: «Лиса в курятнике»  

Цели: Развивать у детей ловкость и умение выполнять движение по сигналу, 

упражнять в беге с увертыванием, в ловле, в лазании, прыжках в глубину. 

Материалы: Скамейки. 

Ход игры: На одной стороне площадки отчерчивается курятник. В курятнике 

на насесте (на скамейках) располагаются куры, дети стоят на скамейках. На 

другой стороне площадки находится нора лисы. Все остальное место – двор. 

Один из играющих назначается лисой, остальные куры – они ходят и бегают 

по двору, клюют зерна, хлопают крыльями. По сигналу «Лиса» куры убегают 

в курятник, взбираются на насест, а лиса старается утащить курицу, не 

успевшую взобраться на насест. Отводит ее в свою нору.  

Куры спрыгивают с насеста и игра возобновляется.   

Правила:   

Лиса может ловить кур, а куры могут взбираться на насест только по сигналу 

воспитателя «Лиса!».  

Варианты: увеличить число ловишек – 2 лисы. Курам взбираться на 

гимнастическую стенку. 

 

Карточка №12 

Название: «Зайка серый умывается»   

Цели: учить детей выполнять движения в соответствии с текстом, прыгать на 

двух ногах с продвижением вперѐд, приземляясь на носки полусогнутые ноги. 

Укреплять мышцы ног. Развивать внимание, координацию движений. 

Воспитывать дружеские взаимоотношения.  

Материалы: нет 

Ход игры: зайка серый умывается. Все играющие образуют круг.  

Выбранный зайкой становится в середину. Дети произносят:  

Зайка серый умывается, Видно, в гости собирается.  

Вымыл носик, вымыл ротик, Вымыл ухо, вытер сухо!  
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Зайка проделывает движения в соответствии с текстом. Затем он скачет на 

двух ногах к кому-нибудь из детей. Тот, к кому подойдет зайка прыжками 

отправляется на середину круга. Игра повторяется 5-6 раз.  

Указания. В кругу могут находиться и несколько заек – 4-5 Они выполняют 

игровое задание.  

Правила: внимательно слушать стихотворение и выполнять движения 

соответственно тексту.  

 

 

 

Карточка №13 

Название: «Пастух и стадо»   

Цели: закрепление умения играть по правилам игры. Упражнять в ползание на 

четвереньках по залу.  

Материалы: рожок и кнут. 

Ход игры: Дети изображают стадо (коров, телят, овец). Выбирают пастуха, 

вручают ему рожок и кнут. Взрослый произносит слова: Рано-рано поутру 

Пастушок: «Ту-ру-ру-ру».  

А коровки в лад ему  

Затянули: «Му-му-му».  

На слова «Ту-ру-ру-ру» пастушок играет в рожок, после слов «Му-му-му» 

коровки мычат. Затем пастух гонит стадо в поле (на условленную лужайку), 

все бродят по ней. Через некоторое время пастух щелкает кнутом, гонит стадо 

домой.  

Игра может повторяться. Можно несколько изменить сюжет игры, введя в нее 

волка. В этом случае пастух выгоняет стадо на луг и внимательно следит, не 

появится ли волк, который охотится за овцами, телятами. Увидев волка, 

щелкает кнутом, как бы отпугивает его, и гонит стадо домой.  

Указания: для игры нужен простор. Дети не должны сбиваться в одно место.  

 

Карточка №14 

Название: «Перелет птиц»   

Цели: развивать реакцию на словесные сигналы. Упражняться в лазание по 

гимнастической лестнице.  

Материалы: гимнастическая стенка. 

Ход игры: дети стоят на одном конце зала, они птицы. На другом конце зала 

вышка (гимнастическая стенка). По сигналу воспитателя: «Птицы улетают! » - 

птицы летят, расправив крылья. По сигналу «Буря! » - птицы летят на вышку – 

скрываются от бури на деревьях. После слов: «Буря прекратилась», - птицы 

снова летят.  

Правила: внимательно слушать сигналы воспитателя и выполнять действия.  

 

Карточка №15 

Название: «Котята и щенята»   
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Цели: развивать ловкость ориентировку в пространстве. Упражнять в лазанье, 

беге.  

Материалы: гимнастическая стенка. 

Ход игры: играющие делятся на две группы: одни "котята", другие "щенята", 

они находятся в разных концах площадки. По сигналу котята начинают бегать, 

легко, как бы играя. На слова "котята!" они произносят "мяу!". В ответ на это 

щенята лают "гав-гав-гав!", на четвереньках бегут за котятами, которые 

быстро влезают на гимнастическую стенку. Щенята возвращаются на свои 

места.  

После 2-3 повторений дети меняются ролями. Закончить игру можно 

следующим образом: предложить всем тихо и медленно "по - кошачьи" 

пройти. 

 Правила: действовать по сигналу «Котята».  

 

Карточка №16 

Название: «Подбрось-поймай»   

Цели: учить детей подбрасывать мяч вверх, и ловить его двумя руками, не 

прижимая к груди. Развивать координацию движений, глазомер.  

Материалы: Веревка. 

Ход игры: на двух столбиках (стойках) натянута веревочка на высоте 

поднятой вверх руки ребенка. Он подбрасывает мяч через веревочку и ловит 

его на противоположной стороне.   

 

 

Варианты:   

1. если играют несколько детей, то можно провести между ними 

соревнование. Побеждает тот, кто большее количество раз поймал мяч за 

обусловленное число бросков (8—10 раз).  

2. Детей можно разделить на пары. Одни подбрасывают и ловят мячи, а 

другие считают или все становятся в круг, а один или двое из играющих 

выходят в середину круга и подбрасывают мяч. Все наблюдают за 

правильностью выполнения задания.   

 

Карточка №17 

Название: «Сбей булаву»   

Цели: учить детей прокатывать мяч по направлению к булаве, стараясь сбить 

еѐ. Развивать глазомер, точность броска.  

Материалы: булавы, мячи. 

Ход игры: Игроки становятся за линию, в 2-3м от которой напротив каждого 

поставлены булавы. В руках у детей мячи. По сигналу игроки прокатывают 

мячи по направлению к булавам, стараясь сбить их. По следующему сигналу 

дети идут  за мячами и поднимают упавшие булавы. Игра повторяется, 

каждый запоминает, сколько раз  булава была им сбита. 

Варианты: прокатывать мяч правой, левой рукой, двумя руками, ногой.  
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Карточка №18 

Название: «Мяч через сетку»   

Цели: учить детей бросать мяч через сетку друг другу, двумя руками снизу, 

или из-за головы. Развивать точность броска, координацию движений, 

глазомер.  

Материалы: сетка, мячи. 

Ход игры: дети становятся на линию на расстоянии не менее 1,5 м от 

натянутой сетки, берут большие мячи, двумя руками из-за головы бросают 

через сетку, затем бегут за ними, догоняют и снова бросают через сетку. 

Варианты: Две группы игроков встают по обе стороны сетки натянутой на 

15см выше поднятой руки ребенка. Дети перебрасывают мяч друг другу   из-за 

головы или от груди или  

1 ребенок перебрасывает мяч через сетку на другую сторону, поймавший 

перебрасывает его одному из соседей, а тот возвращает мяч за сетку, 

воспитатель подсчитывает на какой стороне мяч меньше, раз упал на землю.  

 

Карточка №19 

Название: «Найди где спрятано»   

Цели: учить детей ходить по всему залу, ища спрятанный предмет. Развивать 

внимание выдержку.  

Материалы: флажки. 

Ход игры: дети поворачиваются  лицом к стенке, воспитатель прячет флажок 

и говорит: «Пора», дети ищут спрятанный флажок. Тот, кто найдѐт первым, 

прячет его при повторении игры.  

Правила: не подглядывать за воспитателем, куда будет прятать флажок. 

Варианты: воспитатель говорит холодно если дети далеко от спрятанного 

предмета, горячо - если рядом.  

 

Карточка №20 

Название: «Найди и промолчи»   

Цели: учить детей искать спрятанный предмет, при нахождении его не 

показывать вида что нашѐл, а сказать на ухо об этом воспитателю. Развивать 

выдержку, внимание.   

Материалы: платок. 

Ход игры: по сигналу воспитателя дети отворачиваются лицом к стене. 

Воспитатель прячет платок. Затем дети идут искать платок. Нашедший не 

показывая вида, подходить к педагогу, и говорит, где он обнаружил платок и 

становится на своѐ место в шеренге, или садится на скамейку. Игра 

продолжается пока большинство детей не найдут платок. Игра повторяется. 

Правила: не подсказывать остальным участникам, где лежит предмет. 

 

Карточка №21 

Название: «Кто ушел»   



 
 

302 
 

Цели: учить детей угадывать тех детей, которые уходят. Развивать память, 

внимание.  

Материалы: нет 

Ход игры: дети стоят по кругу или полукругом. Один из игроков, запоминает 

играющих, а затем выходит из комнаты. Один из детей прячется. Педагог 

говорит: «Угадай, кто ушѐл?» если ребѐнок угадал, то выбирает кого-нибудь 

вместо себя, если ошибается то снова уходит, прячется другой ребѐнок.  

Правила: не подсказывать водящему, кто из игроков ушѐл.  

 

Карточка №22 

Название: «Прятки»   

Цели: учить детей искать своих товарищей называть их по имени. Развивать 

ориентировку в пространстве, внимание.  

Материалы: нет 

Ход игры:  по считалке выбирается водящий. Тот становится возле педагога и 

закрывает глаза, остальные дети прячутся. Водящий говорит: 1, 2, 3, 4, 5, я иду 

искать! Обнаружив ребѐнка, он называет его по имени, ребѐнок выходит из 

укрытия и подходит к воспитателю. Когда водящий найдѐт 4-5 детей, на роль 

ведущего назначается.  

Варианты: выбираются два водящих.  

 

Карточка №23 

Название: «Мышеловка»  

Цели: Развивать у детей выдержку, умение согласовывать движения со 

словами, ловкость. Упражнять в беге и приседание, построение в круг и 

ходьбе по кругу.  

Материалы: нет 

Ход игры: играющие  делятся на две неравные команды, большая образует 

круг – «мышеловку», остальные – мыши. 

Слова:  

Ах, как мыши надоели, просто страсть. 

Берегитесь же плутовки, 

Доберемся мы до вас. 

Все погрызли, все поели. 

Вот расставим мышеловки, 

Переловим всех сейчас!  

Затем дети опускают руки вниз, и «мыши» оставшиеся в кругу встают в круг и 

мышеловка увеличивается.  

 

Карточка №24 

Название: «Катай мяч»  

Цели: развивать выдержку, внимание, ловкость. Упражнять в катании мяча.  

Материалы: мяч. 
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Ход игры: играющие образуют круг, опускаются на колени и садятся на 

пятки. Воспитатель катит мяч кому-нибудь из детей. Тот, отталкивает от себя 

рукой, не давая коснуться ног, другому играющему. Если мяч коснулся ног, 

ребенок делает шаг из круга. Сидя за кругом, проигравший принимает участие 

в игре, если он отталкивает мяч случайно посланный ему. Продолжительность 

игры 4 – 5 минут.  

 

Карточка №25 

Название: «Гори, гори ясно!»  

Цели: развивать у детей выдержку, ориентировку в пространстве. Упражнять 

в быстром беге. 

Материалы:  

Ход игры: играющие становятся в колонну парами. Впереди колонны на 

расстоянии 2-3 шагов проводится линия. «Ловящий» становится на эту линию. 

Все говорят:  

                 Гори, гори ясно, Чтобы не погасло.  

                 Глянь на небо - Птички летят,  

                 Колокольчики звенят! Раз, два, три – беги!  

После слова «беги» дети, стоящие в последней паре, бегут вдоль колонны 

(один слева, другой – справа), стремясь схватить за руки впереди ловящего, 

который старается поймать одного из пары раньше, чем дети успеют 

встретиться и соединить руки. Если ловящему это удается сделать, то он 

образует пару и становится впереди колонны, а оставшийся – ловящий.  

 

Карточка №26 

Название: «Хитрая лиса»  

Цели: развивать у детей выдержку и наблюдательность. Упражнять в быстром 

беге, в построении в круг, в ловле.  

Материалы: 

Ход игры: играющие стоят по кругу на расстоянии одного шага друг от друга. 

Вне круга очерчивается «дом лисы». Дети закрывают глаза, а воспитатель 

обходит круг и дотрагивается до одного из играющих, который становиться 

«хитрой лисой». Дети открывают глаза. Играющие три раза спрашивают 

хором сначала тихо, а затем громче: «Хитрая лиса, где ты?» Хитрая лиса 

выходит на середины круга, поднимает руку и говорит: «Я здесь!» Дети 

разбегаются, а «лиса» ловит. Пойманного - в дом. Продолжительность 6-8 

минут.  

 

Карточка №27 

Название: «Спрячь руки за спину»  

Цели: развивать у детей быстроту реакции на сигнал. Упражнять в беге, в 

ловле, закреплять правильную осанку.  

Материалы: флажки. 
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Ход игры: выбирают водящего – «ловишка», стоит в середине площадки. 

Остальные стоят в разных местах площадки и держат руки за спиной. По 

слову воспитателя «начинай» играющие опускают руки и начинают бегать в 

любом направлении, но только в пределах границ площадки, обозначенной 

флажками. Задача ловишки – поймать кого-либо из играющих, но касаться 

можно только тех, у кого руки опущены. Если играющий успел заложить руки 

за спину и сказать «не боюсь», ловишка не может его трогать. Если ловишка 

не сумел поймать никого – назначается другой. Продолжительность 5-7 

минут.  

 

Карточка №28                

Название: «Угадай, что делали»  

Цели: развивать у детей выдержку, инициативу, воображение.  

Материалы:гармошка,лошадка. 

Ход игры: выбирают одного ребенка, который отходит на 8 – 10 шагов от 

остальных и поворачивается спиной. Дети договариваются, какое действие 

они будут изображать. По слову «пора», отгадывающий поворачивается, 

подходит к играющим и говорит:  

                   Здравствуйте, дети!  

                   Где вы бывали?  

                   Что вы видали?  

Дети отвечают:  

               Что мы видели – не скажем, 

      А что делали – покажем.  

Все дети изображают какое-нибудь действие (играют на гармошке, скачут на 

лошадях и т.д.) Водящий должен отгадать это действие. Продолжительность 

игры 4-6 минут.  

 

Карточка №29 

Название: «Два Мороза»  

Цели: развивать у детей торможение, наблюдательность, умение выполнять 

движения по сигналу. Упражнять в беге  

Материалы: нет 

Ход игры: играющие располагаются по две стороны площадки, двое водящих 

становятся по середине (Мороз – Красный нос и Мороз – Синий нос) и 

говорят: Мы два брата молодые, Два мороза удалые:  

Я мороз – Красный нос, Я Мороз – Синий нос, Кто из вас решится  

В путь – дороженьку пуститься? 

 Все играющие хором отвечают:  

              Не боимся мы угроз, И не страшен нам мороз.  

После слова «мороз» все играющие перебегают в дом на противоположной 

стороне площадки, а морозы стараются их «заморозить» (коснуться рукой). 

Продолжительность игры 5-7 минут.  
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Карточка №30 

Название: «Ловишки из круга»  

Цели: развивать у детей умение согласовывать движения со словами. 

Упражнять в ритмической ходьбе, в беге с увертыванием и в ловле, в  

построении в круг  

Материалы: 

Ход игры: дети стоят по кругу, взявшись за руки. Ловишка – в центре круга,   

на руке повязка. Играющие двигаются по кругу и говорят:          

Мы, веселые ребята,   

Любим бегать и скакать  

Ну, попробуй нас догнать.  Раз, два, три – лови!  

Дети разбегаются, а ловишка догоняет. Пойманный временно отходит в 

сторону. Игра продолжается, пока ловишка не поймает 2-3 детей. 

Продолжительность 5-7 минут.  

 

Карточка №31 

Название: «Ловишки с мячом»  

Цели: развивать умение выполнять движения по слову. Упражнять в метании 

в движущуюся цель и в беге с увертыванием.  

Материалы: мячи. 

Ход игры: площадка ограничивается линиями. В центре площадки играющие 

образуют круг, стоя друг от друга на расстоянии вытянутых в стороны рук. 

Один ребенок становится в центр (водящий). У его ног лежат 2 небольших 

мяча. Водящий проделывает ряд движений, играющие повторяют. По сигналу 

воспитателя: «Беги из круга», дети разбегаются, а водящий старается попасть 

мячом в одного из детей. По сигналу «раз, два, три в круг беги» дети снова 

образуют круг. Водящий меняется. Продолжительность 5-7 минут.  

 

Карточка №32 

Название: «Ловишки с ленточками» (обезьянки)  

Цели: Развивать быстроту, ловкость, глазомер. Совершенствовать 

ориентировку в пространстве, бег врассыпную.  

Материалы: цветные ленты. 

Ход игры: Дети стоят в кругу, у каждого имеется цветная ленточка, 

заправленная сзади за пояс. В центре круга стоит ловишка. По сигналу «Один, 

два, три, беги!» дети разбегаются в разные стороны, а ловишка старается 

вытянуть у них ленточки. На сигнал «Один, два, три, в круг скорей иди!» дети 

собираются в круг, водящий подсчитывает ленточки. 

Правила: Бег нужно начинать только после сигнала водящего «…беги!». 

Ленточки руками удерживать нельзя! После второго сигнала «…иди!» 

остановиться и вернуться в круг.  

Вариант: В кругу могут стоять двое ловишек. Ленточки могут быть двух 

цветов, каждый ловишка старается вытянуть ленточки выбранного им цвета 
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(об этом договариваются до игры). Ловишки может не быть совсем, мальчики 

собирают ленточки у девочек, а девочки у мальчиков.  

 

Карточка №33 

Название: «Лягушки и цапля»  

Цели: развивать у детей умение действовать по сигналу, ловкость.  

Упражнять в прыжках в высоту с места. 

Материалы: кубики. 

Ход игры: очерчивается квадрат – «болото», где живут «лягушки». В углах 

вбиваются колышки или кладутся кубики. Высота 10 – 15 см. По сторонам 

квадрата протягивается веревка. За пределами квадрата «гнездо цапли». По 

сигналу «цапля» она, поднимая ноги, направляется к болоту и перешагивает 

через веревку. Лягушки выскакивают из болота, прыгая через веревку, 

отталкиваясь двумя ногами.  Перешагнув через веревку, цапля ловит лягушек. 

Продолжительность 5-7 минут.  

 

Карточка №34 

Название: «Волк во рву»  

Цели: развивать смелость и ловкость, умение действовать по сигналу.  

Упражнять в прыжках в длину с разбегу. 

Ход игры: на площадке проводятся две параллельные прямые на расстоянии 

80 – 100 см – «ров». По краям площадки очерчивается  «дом коз». 

Воспитатель назначает одного играющего «волком», остальные – «козы».  

Все козы располагаются на одной стороне площадки. Волк становиться в ров. 

По сигналу воспитателя «волк во рву» козы бегут на противоположную 

сторону площадки, перепрыгивая через ров, а волк   -  старается их поймать 

(коснуться). Пойманных отводит в угол рва. Продолжительность игры 5-7 

минут.  

 

Карточка №35 

Название: «Свободное место»  

Цели: развивать у детей умение выполнять движение по сигналу. Упражнять 

в быстром беге.  

Материалы: стулья. 

Ход игры: играющие сидят на стульях по кругу. Воспитатель вызывает пару 

детей сидящих рядом. По сигналу «раз, два, три – беги!» бегут в разные 

стороны за кругом, добегают до своего места и садятся.  

Воспитатель и все играющие отмечают, кто первый занял свободное место. 

Продолжительность игры 5-7 минут.  

  

Карточка №36          
Название: «Ловля бабочек»  

Цели: развивать у детей выдержку и умение действовать по сигналу.  

Упражнять в беге с увертыванием и в ловле, в приседании.  
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Материалы: сачки. 

Ход игры: выбрать четырех играющих - «дети с сачками». Остальные 

играющие – «бабочки». На слово «летите» дети разбегаются по площадке. По 

сигналу «лови» двое детей выбегают ловить бабочек. они ловят, смыкая руки 

вокруг пойманного, затем отводят его в условное место. на слова «Бабочки 

сели на цветы». бабочки присаживаются и отдыхают. Когда поймано 3-5 

бабочек, отмечают, какая пара поймала больше. Повторить игру 6-8 раз.  

 

 

Карточка №37 

Название: «Рыбаки и рыбки»  

Цели: развивать у детей ловкость, сообразительность, умение действовать по 

сигналу. Упражнять в быстром беге с увертыванием и в ловле.  

Материалы: веревка. 

Ход игры: площадка – «пруд». Вдоль площадки ходит рыбак, а на 

противоположной стороне – его помощник. В руках старшего рыбака «сеть»  

(веревка), на конце – мешочек с песком. Старший рыбак говорит помощнику: 

«Лови!», и бросает ему конец веревки с грузом, затем рыбаки окружают 

веревкой  рыбок, которые не успели уплыть в глубокое место (отчерченное 

место на площадке). По сигналу «рыбки, плывите» рыбки снова выплывают из 

глубокого места. Продолжительность игры 6 – 8 минут.  

 

Карточка №38 

Название: «Ловля обезьян»  

Цели: развивать у детей инициативу, наблюдательность, память, ловкость.  

Упражнять в лазании, в беге.  

Материалы: скамейки. 

Ход игры: дети, изображающие обезьян, размещаются на одной стороне 

площадки, где имеются приборы для лазания или скамейки. На другой 

стороне 4 – 6 человек – это ловцы обезьян. Обезьяны подражают всему, что 

видят. Ловцы сговариваются, какие движения они будут делать. Как только 

ловцы выходят на середину площадки, обезьяны влезают на вышку и оттуда 

наблюдают. Проделав движения, ловцы уходят, обезьяны приближаются к 

тому месту, где были ловцы и повторяют их движения. По сигналу «ловцы»  

ловцы ловят обезьян.  Продолжительность игры 5-7 минут.  

  

Карточка №39 

Название: «Огуречик, огуречик»  

Цели: формировать умение прыгать на двух ногах в прямом направлении; 

бегать не наталкиваясь друг на друга; совершать игровые действия в 

соответствии с текстом. 

Материалы: нет 

Ход игры: на одном конце зала – воспитатель, на другом дети. Они 

приближаются к ловишке прыжками на двух ногах. Воспитатель говорит:  
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Огуречик, огуречик не ходи на тот конечик,                   

Там мышка живет, тебе хвостик отгрызет. 

После окончания слов, дети убегают в свой дом. Воспитатель произносит 

слова в таком ритме, чтобы дети могли на каждое слово подпрыгнуть два раза.   

 

Карточка №40 

Название: «Наседка и цыплята»  

Цели: совершенствовать умение подлезания под веревку, не  задевая ее; 

развивать ловкость, внимание; действовать по сигналу; воспитывать 

взаимовыручку, товарищество.  

Материалы: веревка. 

Ход игры: дети изображающие цыплят вместе с наседкой находятся за 

натянутой веревкой. Наседка выходит из дома и зовет цыплят «ко-ко-ко». По 

ее зову цыплята подлезая под веревкой бегут к ней. На слова «Большая птица» 

цыплята быстро убегают. Когда цыплята убегают в дом, можно приподнять 

веревку повыше, чтобы дети не задевали ее.  

 

Карточка №41 

Название: «Кролики»  

Цель: формировать умение прыгать на двух ногах продвигаясь вперед; 

развивать ловкость, смекалку, уверенность.  

Материалы: столы, стулья. 

Ход игры: в одной стороне зала полукругом расставлены стулья – это клетки 

кроликов. На противоположной - стул  для сторожа. Дети сидят на корточках 

за стульями. Когда сторож выпускает кроликов на лужок – дети один за 

другим проползают под стульями, а затем прыгают продвигаясь вперед. По 

сигналу «Бегите в клетки» кролики возвращаются на свои места, снова 

проползая под стульями.  

 

Карточка №42 

Название:  «Капуста»  

Цель: развивать ловкость движений.   

Материалы: 

Ход игры: Круг – это огород. В середине складывают платки, обозначающие 

капусту. «Хозяин» садится рядом с капустой и говорит: Я на камешке сижу, 

мелки колышки тешу,  Мелки колышки тешу, огород свой горожу.   

Чтоб капусту не украли, в огород не прибегали  Волки и синицы, бобры и 

куницы,  Заяц усатый, медведь косолапый.   

Дети стараются забежать в «огород», схватить «капусту» и убежать. Кого 

«хозяин» поймает – из игры выбывает.  «Кролики»  

 

Карточка №43 

Название: «Лохматый пес»  
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Цели: совершенствовать умение двигаться врассыпную, двигаться в 

соответствии с текстом, развивать ориентировку в пространстве, ловкость. 

Материалы: нет 

Ход  игры: дети стоят на одной стороне зала, пес – на другой стороне.  

Дети тихо подходят к нему со словами  

               Вот лежит лохматый пес, в лапы свой уткнувши нос.  

               Тихо, смирно он лежит, не то дремлет, не то спит.  

               Подойдем к нему, разбудим,   и  посмотрим что-то будет! 

После этих слов пес вскакивает и громко лает. Дети разбегаются, а пес 

старается их поймать.    

  

Карточка №45 

Название: «Гуси-лебеди»  

Цели: развивать ловкость, быстроту реакции; закреплять умение выполнять 

действия взятой на себя роли; согласовывать слова с игровыми действиями. 

Материалы: нет 

Ход игры: на одном краю зала обозначается дом, в котором находятся гуси. 

На противоположной – стоит пастух. Сбоку – логово, в котором живет волк. 

Остальное – луг. Выбираются дети, исполняющие роли волка и пастуха, 

остальные – гуси. Пастух выгоняет гусей на луг, они пасутся.  

 Пастух: Гуси, гуси!  

 Гуси: Га-га-га!     Пастух: Есть хотите?  

 Гуси: Да-да-да!  

 Пастух: Так летите.  

 Гуси: Нам нельзя, серый волк под горой не пускает нас домой!  

Пастух: Ну, летите, как хотите, только крылья берегите! Гуси, расправив 

крылья, летят, а волк старается их поймать. После нескольких перебежек 

подсчитывается количество пойм   
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Карточка №1 
Название: «Детский сад».  
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Цель: расширить знания детей о назначении детского сада, о профессиях тех 

людей, которые здесь работают, – воспитателя, няни, повара, музыкального 

работника, воспитать у детей желание подражать действиям взрослых, 

заботливо относиться к своим воспитанникам. 

Материалы: все игрушки, необходимые для игры в детский сад. 

Ход игры: воспитатель предлагает детям поиграть в детский сад. По желанию 

назначаем детей на роли Воспитателя, Няни, Музыкального руководителя. В 

качестве воспитанников выступают куклы, зверюшки. В ходе игры следят за 

взаимоотношениями с детьми, помогают им найти выход из сложных 

ситуаций. 

 

Карточка № 2 
Название: «Больница».  

Цели:  продолжать знакомить детей с профессиями врач и медсестра;  вызвать 

интерес к профессиям медицинских работников; развивать речь детей и 

обогащать словарный запас; помогать детям налаживать взаимодействия в 

совместной игре;  воспитывать чуткое и внимательное отношение к больному, 

доброту, отзывчивость, культуру общения. 

Материалы:  медицинские  карточки по количеству детей,  игрушечный 

фонендоскоп,  шпатель, зеркало ЛОРа, градусник, зелѐнка,  стол,  2  белых  

халата для врача и медсестры,  2 белых шапочки,  вата,  бинт,  шприц.  

Ход игры:  

Воспитатель-врач разыгрывает диалог с зайкой- пациентом (ребенок). 

В р а ч. Больница открывается. Я — врач. Кто пришел ко мне на прием? 

Пациент-зайчик (жалобно).Я - доктор. 

В ра ч. Садитесь, больной. Что у вас болит? 

Пациент. У меня кашель, болят ушки. 

Врач. Давайте я вас послушаю. Дышите глубже. (Слушает больного трубкой.) 

Вы сильно кашляете. Покажите уши. Уши воспалились. А теперь надо 

измерить температуру. Возьмите градусник. Температура высокая. Вам надо 

пить лекарство. Вот это. (дает флакон.) Наливайте в ложечку и пейте каждый 

день. Вы поняли? 

Пациент. Да. Я буду пить лекарство, как вы велели. Спасибо, доктор. До 

свидания. 

 

Карточка №3 

Название: «Кукла Катя в овощном магазине».  

Цель: Учить узнавать и различать овощи и фрукты по внешнему виду; учить 

выполнять простейшие действия с предметами. Вызвать интерес от 

совместной игры.  

Материалы: Кукла Катя, муляжи овощей и фруктов.  

Ход игры: Воспитатель говорит детям, что кукла Катя собирается в магазин 

за продуктами, но она не хочет идти одна, потому что ей нужно купить много 

продуктов. Она хочет приготовить овощной салат и сварить компот. Потом 
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выбирает из детей помощников для куклы. «Возьмите сумку и 

«отправляйтесь». Складывайте в сумку овощи и фрукты. Далее воспитатель 

подталкивает детей на игровые действия и следит за ходом игры.  

 

Карточка № 4 

Название: «День рождения Степашки».  

Цель: расширить знания детей о способах и последовательности сервировки 

стола для праздничного обеда; закрепить знания о столовых предметах, 

воспитывать внимательность, заботливость, ответственность, желание помочь; 

расширить словарный запас: ввести понятия «праздничный обед», «именины», 

«сервировка», «посуда», «сервис». 

Материалы: игрушки, которые могут прийти в гости к Степашке, столовые 

предметы – тарелки, вилки, ложки, ножи, чашки, блюдца, салфетки, скатерть, 

столик, стульчики.  

Ход игры: Воспитатель сообщает детям о том, что у Степашки сегодня день 

рождения, предлагает пойти к нему в гости и поздравить его. Дети берут 

игрушки, идут в гости к Степашке и поздравляют его. Степашка предлагает 

всем чай с тортом и просит помочь ему накрыть стол. Дети активно участвуют 

в этом, с помощью воспитателя сервируют стол. процессе игры.  

 

Карточка № 5 
Название: «Кукла Катя варит суп».  

Цель: Формировать представление о том, что из овощей варят суп, расширить 

знания об овощах. Вызвать положительные эмоции от игры.  

Материалы: Муляжи овощей, игрушечная посуда, кукла.  

Ход игры: Воспитатель предлагает вспомнить, как дети ходили в магазин за 

овощами. И предлагает вместе с куклой Катей приготовить овощной суп. Все 

действия должны проговариваться. После приготовления супа, воспитатель 

предлагает его попробовать. 

 

Карточка № 6 

Название: «У врача».  

Цель:  учить детей уходу за больными и пользованию медицинскими 

инструментами, воспитывать в детях внимательность, чуткость, расширять 

словарный запас: ввести понятия «больница», «больной», «лечение», 

«лекарства», «температура», «стационар». 

Материалы:  куклы, игрушечные зверята, медицинские инструменты: 

термометр, шприц, таблетки, ложечка, фонендоскоп, вата, баночки с 

лекарствами, бинт, халат и чепчик для врача. 

Ход игры: воспитатель предлагает поиграть, выбираются Доктор и 

Медсестра, остальные дети берут в руки игрушечных зверюшек и кукол, 

приходят в поликлинику на прием. К врачу обращаются пациенты с 

различными заболеваниями: у мишки болят зубы, потому что он ел много 

сладкого, кукла Маша прищемила дверью пальчик и т. д. Уточняем действия: 
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Доктор осматривает больного, назначает ему лечение, а Медсестра выполняет 

его указания. Некоторые больные требуют стационарного лечения, их кладут 

в больницу. Дети старшего дошкольного возраста могут выбрать несколько 

разных специалистов – терапевта, окулиста, хирурга и других известных 

детям врачей. Попадая на прием, игрушки рассказывают, почему они попали к 

врачу, воспитатель обсуждает с детьми, можно ли было этого избежать, 

говорит, что нужно с большей заботой относиться к своему здоровью. В ходе 

игры дети наблюдают за тем, как врач лечит больных – делает перевязки, 

измеряет температуру. Воспитатель оценивает, как дети общаются между 

собой, напоминает о том, чтобы выздоровевшие игрушки не забывали 

благодарить врача за оказанную помощь. 

 

Карточка №7 

Название: «Строим дом».  

Цель: познакомить детей со строительными профессиями, обратить внимание 

на роль техники, облегчающей труд строителей, научить детей сооружать 

постройку несложной конструкции, воспитать дружеские взаимоотношения в 

коллективе, расширить знания детей об особенностях труда строителей, 

расширить словарный запас детей: ввести понятия «постройка», «каменщик», 

«подъемный кран», «строитель», «крановщик», «плотник», «сварщик», 

«строительный материал». 

Материалы:  крупный строительный материал, машины, подъемный кран, 

игрушки для обыгрывания постройки, картинки с изображением людей 

строительной профессии: каменщика, плотника, крановщика, шофера и т. д. 

Ход игры: воспитатель предлагает детям отгадать загадку: «Что за башенка 

стоит, а в окошке свет горит? В этой башне мы живем, и она зовется …? 

(дом)». Воспитатель предлагает детям построить большой, просторный дом, 

где бы могли поселиться игрушки. Дети вспоминают, какие бывают 

строительные профессии, чем заняты люди на стройке. Они рассматривают 

изображения строителей и рассказывают об их обязанностях. Затем дети 

договариваются о постройке дома. Распределяются роли между детьми: одни 

– Строители, они строят дом; другие – Водители, они подвозят строительный 

материал на стройку, один из детей – Крановщик. В ходе строительства 

следует обращать внимание на взаимоотношения между детьми. Дом готов, и 

туда могут вселяться новые жители. Дети самостоятельно играют. 

 

Карточка № 8 

Название: Магазин «Детский мир».  

Цели: познакомить детей с работой продавца, привить элементы навыков 

социального общения. 

Материалы: различные игрушки, фантики от конфет. 

Ход игры: Воспитатель говорит: «Все дети любят играть в игрушки. У вас 

дома много игрушек?» Дети отвечают – да, много. Воспитатель спрашивает, 

откуда они появились? Дети отвечают – подарили, купили. Воспитатель 



 
 

314 
 

спрашивает, были ли дети в магазине детских игрушек, предлагает детям 

рассказать, как это произошло, с кем они ходили в магазин, какую игрушку 

купили. После этого воспитатель предлагает поиграть в магазин игрушек. 

Дети рассаживают игрушки на «витрине» (стеллаже, столе, шкафу) и делятся 

на продавцов и покупателей. Так как магазин создан детьми, в роли денег 

выступают фантики от конфет. Покупатель приходит в магазин, выбирает 

понравившуюся игрушку. Продавец показывает игрушку, рассказывает, как в 

нее надо играть, сколько она стоит. Покупатель расплачивается фантиками и 

уходит. Играет следующая пара продавец – покупатель. Далее дети меняются 

ролями. 

В ходе игры педагог корректирует поведение игроков, если это необходимо, 

напоминает, в какие моменты нужно сказать слова «спасибо» и «пожалуйста». 

 

Карточка № 9 
Название: «Уложим кукол спать».  

Цели: закрепить умение сравнивать два предмета по длине, ширине и высоте 

приемом приложения друг к другу, воспитывать доброжелательность. 

Материалы: 2 куклы, разные по росту, 2 кроватки разной длины, 2 стула 

разной высоты, 2 простыни разной длины, 2 одеяла разной ширины. 

Ход игры: В гости к детям приходят две куклы. Дети знакомятся с ними, 

играют, угощают их вкусным печеньем, чаем. Дети и не заметили, как пришла 

пора отдохнуть куклам. Их надо уложить в кроватку. Так как эти куклы 

разные по росту, им надо правильно подобрать кроватку и постель. Дети с 

помощью воспитателя выполняют это задание. Из коробочки они достают 

простыни, одеяло, сравнивают их и застилают постель, правильно укладывают 

кукол спать. Воспитатель следит за речью детей, акцентируя внимание на то, 

чтобы они правильно употребляли слова результата сравнения: «выше – 

ниже»; «шире – уже»; «длиннее – короче».  

 

Карточка № 10. 

Название: «Путешествие по городу».  

Цель: закреплять умение осуществлять игровые действия по речевой 

инструкции, действовать с воображаемыми объектами, использовать 

предметы-заместители, продолжать развивать речь, пополнять представление 

о городе, профессиях.  

Материалы: кепка шофера, руль, вывеска «касса», кафе «Сказка», «Дворец 

спорта», униформа: служащих парка, инструктора, официанта, шапочки 

зверят,  карусель, строительный материал.  

Предварительная работа:   рассматривание фотоальбома «Наш любимый 

город», просмотр мультимедийной презентации «Прогулки по городу», 

изучение правил дорожного движения, сюжетно-ролевая игра «Мы едем, едем, 

едем...», знакомство с работой служащих парка, инструктора по физической 

культуре, официанта,  разучивание игр и песен, ролевых слов и действий.  
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Ход игры. Дети с воспитателем строят автобус.  

Ведущий. Ребята, я хочу предложить вам поехать на экскурсию. Согласны? 

(ответы детей). Тогда садитесь скорее в автобус. Я буду экскурсоводом, а Егор 

будет шофером (дети занимают места в автобусе).  

Шофер автобуса. Внимание, автобус отправляется! Пристегните ремни 

безопасности. 

Звучит аудио запись «Автобус».  Шофер. Остановка «Дворец спорта».  

Ведущий. Давайте зайдем туда. А скажите ребята, что делают люди во дворце 

спорта? (Ответы детей). А кто проводит тренировки? Инструктор.  

Денис. Здравствуйте, я ваш инструктор по физической культуре, предлагаю 

вам укрепить свое здоровье, займемся зверобикой (дети надевают шапочки 

зверушек). На цветочки становись! Дети встают на цветочки и выполняют 

движения под музыку. 

Ведущий. Здоровье в порядке? Ответ детей. Спасибо зарядке.  

Ведущий и дети благодарят инструктора.  

Ведущий. Попрошу всех в автобус, наша экскурсия по городу продолжается. 

Шофер. Осторожно, двери закрываются, пристегните ремни. Следующая 

остановка «Парк развлечений». 

 

Весѐлый автобус,  

По дорожке беги  

И в парк развлечений  

Ты нас привези.  

Там много качелей,  

И фокусник ждѐт  

Там есть карусели,  

Весѐлый народ. 

 

Звучит песня «Автобус» один куплет. Шофер. Остановка «Парк 

развлечений».  

Ведущий. Потихоньку выходим, не толкаемся.  

Директор парка. Здравствуйте, я директор парка, приглашаю вас 

прокатиться на наших веселых каруселях, но прежде прошу вас 

приобрести билет в кассе (жестом показывает на кассу).  

Дети подходят к кассе и приобретают билеты. Проводиться игра 

«Карусель».  

Директор. Ну, как вам понравилось в нашем парке? (ответы детей). А не 

хотите ли заглянуть в детское кафе «Сказка»? (ответы детей)  

Ведущий. Ребята, а кафе-то находиться на другой стороне улицы и нам 

придется идти через дорогу. А как правильно переходить дорогу? (ответы 

детей). Вставайте парами, я пойду впереди с красным флажком, а Миша – 

сзади нашей колонны. Смотрите, не отставайте, а то потеряетесь в городе.  

Мы по улицам идѐм  

Друг дружку за руки ведем.  
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Всѐ хотим мы повидать 

Обо всѐм хотим узнать.  

Дети по пешеходному переходу идут через дорогу.  

Ведущий. Вот мы и пришли.  

Официант. Здравствуйте, сделайте, пожалуйста, ваш заказ. Вот вам меню.  

Ведущий. Давайте закажем сок (коробочка сока каждому).  

Официант. Будет сделано.  

Официант приносит сок, дети пьют, благодарят официанта и покидают 

кафе.  

Ведущий. На этом наша экскурсия заканчивается. Прошу занять свои 

места в автобусе, пристегнуться – мы едем обратно в детский сад (дети 

садятся в автобус, поют песню). 

Шофер. Остановка детский сад «Улыбка».  

Дети выходят из автобуса, благодарят шофера и экскурсовода, 

воспитатель предлагает детям рассказать об экскурсии своим родным. 
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Карточка № 11 

Название: «Семья».  

Цели: обогащение социально - игрового опыта между детьми; развитие 

игровых умений по сюжету «Семья»; закреплять представления детей о семье, 

об обязанностях членов семьи; развивать интерес к игре; продолжать учить 

детей распределять роли и действовать согласно принятой на себя роли, 

развивать сюжет; воспитывать любовь и уважение к членам семьи и их труду. 

Материалы: куклы, игрушечная посуда, мебель, постель для кукол, 

игрушечные инструменты для мальчиков (молоток, отвѐртка и пр.) 

Ход игры: 

Сегодня мы поиграем в игру «Семья». Недаром говорится в народе: «Вся 

семья вместе и душа на месте». 

- Как вы думаете, что такое семья? Кто есть в семье? 

- Какие обязанности у папы? 

- Какие обязанности у мамы? 

- Что делает их ребенок? 

- Расскажите, как вы заботитесь о своих 

 

Карточка № 12 
Название: «Почта». 

Цели: продолжать работу по развитию и обогащению сюжета игры; 

совершенствовать  умение объединяться в игре, распределять роли, выполнять 

игровые действия, поступать в соответствии с общим игровым замыслом; 

развивать умение подбирать предметы и атрибуты для игры; Воспитывать 

доброжелательное отношение друг к другу в игре. 

Материалы: телефоны, открытки, посылочные ящики, весы, калькулятор, 

компьютер, пакеты, муляжи фруктов, сумка почтальона, одежда почтальона, 

изготовленные совместно с воспитателем атрибуты: конверты, марки, деньги, 

кошельки, журналы, почтовый ящик. 

Игровые роли: работники почты: начальник почты, почтальон, оператор по 

приему писем и посылок, кассир,  шофер, посетители. 

Подготовка к игре: рассматривание и чтение детских книг: С. Маршака 

«Почта», Н. Григорьева "Ты опустил письмо", Е. Мара "История одного 

пакета", разгадывание загадок, беседы "Если бы почты не было?", "Моя мама 

работает на почте", дидактические игры «Кому письмо? », «Назови свой 

адрес», экскурсия на почту, разучивание песни "Почтальон", изготовление 

атрибутов. 

Ход игры: Вступительная беседа. 

- Что такое почта? (ответы детей) 

- Зачем нужна почта? (ответы детей) 

-Что мы делаем на почте? (ответы детей) 

-Кто работает на почте? (ответы детей) 

- Что делает почтальон? оператор? кассир? водитель?  
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- А вы хотите поиграть в почту? 

Распределение ролей почтальона, оператора, водителя, кассира, клиентов. 

Воспитатель: Кто хочет быть в игре почтальоном? Расскажи, что ты будешь 

делать? 

Почтальон: Я буду разносить почту по адресам, класть в почтовые ящики, 

разговаривать с клиентом. 

Воспитатель:- Кто хочет быть  оператором по приему писем и посылок? 

 Расскажи, что ты будешь делать в игре? 

Оператор: Я буду раскладывать почту, наклеивать марки на конверты и 

открытки, здороваться с клиентами и отдавать почту почтальону, принимать 

посылки и взвешивать их. 

Воспитатель:- Кто хочет быть  кассиром?  Расскажи, что ты будешь делать в 

игре? 

Кассир: Я буду принимать оплату за свет, продавать конверты, марки, 

посылочные ящики. 

Воспитатель: Кто хочет быть  в игре шофером? Расскажи, что ты будешь 

делать в игре? 

Шофер: Я буду возить оператору почту на машине, ремонтировать и мыть 

машину, считать. 

Воспитатель:  А вы будете  посетители почтового отделения. Что вы будете 

делать? 

Посетитель: Я буду жить в домике, приходить на почту, покупать конверты и 

открытки, отправлять письма и посылки, оплачивать счета за свет. 

Воспитатель: Я тоже буду с вами играть, я буду начальником почты, буду 

проверять вашу работу, давать задания. Дети, вы не забыли, как нужно 

общаться друг с другом во время игры? 

Дети: Вежливо говорить: спасибо, здравствуйте, пожалуйста, до свидания. 

Воспитатель: Верно. Начнем игру! Дети, возьмите себе все необходимое для 

игры и пройдите на свои места, мы скоро открываем почту. 

  Игровые действия: клиенты приходят в почтовое отделение, покупают 

конверты, открытки, посылочные ящики, оплачивают счета за свет; дети 

пишут письма, запечатывают в конверты, наклеивают на конверты марки, 

 опускают в почтовые ящики; дети упаковывают посылки, относят посылки в 

почтовое отделение; кассир, принимает оплату за свет, продает конверты, 

марки, посылочные ящики; оператор принимает посылки, взвешивает их, 

распределяет почту, отвечает на телефонные звонки. Шофер привозит почту в 

почтовое отделение, разгружает почту, получает новый груз; почтальон 

получает почту в отделении, разносит письма и журналы по адресам. 

Итог. Какая роль в игре была самой трудной (легкой) и почему? 

Скажи, кто хорошо выполнял свою роль? 

Кто вам понравился в игре? Почему? 

 

Карточка №13 

Название: «Ветер и листочки» 
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Цель: Развивать у детей способности принять на себя роль неодушевленного 

предмета. Воспитывать любви к природе.  

Материалы: Листики.  

Ход игры: 

 Воспитатель предлагает поиграть: «Будем играть в ветер и листочки? Я — 

веселый ветер, а вы — красивые листочки».  

Детям можно предложить взять в руку по листику, можно украсить листиками 

одежду детей. «Какие красивые листочки!» — приговаривает воспитатель, 

украшая детей осенними листьями. Все «нарядились», можно играть».  

Во время игры воспитатель все свои слова сопровождает показом.  

Дети ориентируются на его слова и действия. 

 «Маленькие листики тихо сидят на своих веточках (дети и воспитатель сидят 

на корточках)».  

«Вдруг веселый ветер прилетел. Как дунет — фу-фу-фу!  

Листочки проснулись, глазки открыли, полетели (дети двигаются по игровой 

площадке, кто кружится, кто бегает, кто просто ходит)».  

«Ветер улетел, листочки успокоились, опустились (дети и воспитатель 

останавливаются, присаживаются)». 

 

Карточка № 14 

Название:  «Шоферы». 

Цель. Закрепление знаний и умений о труде шофера, на основе которых 

ребята смогут развить сюжетную, творческую игру. Развитие интереса в игре. 

Формирование положительных взаимоотношений между детьми. Воспитание 

у детей уважения к труду шофера. 

Материалы. Машины различных марок, светофор, бензозаправочная колонка, 

строительный матери ал, рули, фуражка и палка милиционера-регулировщика, 

куклы. 

Игровые роли. Шоферы, механик, бензозаправщик, диспетчер. 

Ход игры. Подготовку к игре воспитателю следует начать с организации 

специальных наблюдений за| деятельностью шофера. Они должны 

направляться педагогом и сопровождаться его рассказом, объяснением Очень 

хорошим поводом для первого детального знакомства детей с работой шофера 

может служить наблюдение за тем, как в детский сад привозят продукты. 

Показан и объяснив, как шофер привез продукты, что он привез м что из этих 

продуктов потом будут готовить, надо осмотреть с детьми машину, в том 

числе и кабину шофера. Желательно организовать постоянное общение с 

шофером, который привозит продукты в детский сад. Дети наблюдают за его 

работой, помогают разгружать машину. 

Следующий этап в подготовке к игре — это наблюдение за тем, как привозят 

продукты в соседние магазины. Гуляя с детьми по улице, можно остановиться 

то у одного, то у другого магазина и понаблюдать, как выгружают 

привезенные продукты: молоко, хлеб, овощи, фрукты и т. д. В результате 

такого наблюдения ребята должны понять, что быть шофером — это вовсе не 
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значит просто крутить руль и гудеть, что шофер ездит на машине для того, 

чтобы привезти хлеб, молоко, и т. д. 

Также перед началом игры воспитатель организует экскурсии в гараж, к 

бензозаправочной колонке, к ожив ленному перекрестку, где есть 

милиционер-регулировщик. 

Воспитателю желательно провести еще одну экскурсию в гараж, но не в 

любой гараж, а в тот, где работает шофером папа одного из воспитанников 

данной группы, там папа расскажет о своей работе. 

Эмоционально окрашенные представления детей о труде родителей, его 

общественной пользе являются од ним из факторов, побуждающих ребенка 

брать на себя роль отца или матери, отражать в игре их деятельность в быту и 

на производстве. 

Впечатления, полученные детьми во время таких про гулок и экскурсий, надо 

закрепить в беседе по картине или по открыткам. В ходе этих бесед 

воспитателю необходимо акцентировать общественную значимость 

деятельности шофера, подчеркнуть значение его деятельности для других. 

        Затем воспитатель может организовать обыгрывание игрушечных 

автомобилей. Например, детям дают вылепленные  ими на занятиях овощи, 

фрукты, хлебные и кондитерские изделия, мебель, сделанную из бумаги. 

Воспитатель советует отвезти продукты в детский сад, товары в магазин, 

перевезти из магазина мебель в новый дом, покатать кукол, отвезти  их на 

дачу  и т.д. 

        Для обогащения опыта детей, их знаний надо показать ребятам на улице 

разные машины (для перевозки молока, хлеба, грузовые, легковые, пожарную, 

скорую медицинскую помощь, по возможности показать в действии машины, 

поливающие улицы, подметающие, посыпающие песком), объясняя 

назначение каждой из них. При этом педагогу надо подчеркнуть, что все, что 

делают эти машины, можно осуществить только благодаря деятельности 

шофера. 

        Педагогу также следует закрепить полученные детьми во время прогулок 

и экскурсий знания, рассматривая с ними картины, изображающие улицу с 

различными видами машин, и в подвижной игре с элементом сюжета. Для 

этой игры надо приготовить картонные рули и палочку для регулировщика. 

Суть игры заключается в том, что каждый ребенок, управляя рулем, движется 

по комнате в том направлении, которое указывает ему милиционер своей 

палочкой (или рукой). Регулировщик может менять направление движения, 

останавливать транспорт. Эта простая игра при хорошей организации 

доставляет детям много радости. 

        Одним из этапов в подготовке детей к сюжетной игре может быть 

 просмотр фильма, показывающий какой-нибудь конкретный случай 

деятельности  шофера и разные виды машин. 

        Одновременно на протяжении двух недель желательно прочитать 

 несколько рассказов из книги Б.Житкова «Что я видел?», провести несколько 

занятий по конструированию из строительного материала («Гараж для 
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нескольких автомашин», «Грузовой автомобиль») с последующим 

обыгрыванием построек. Хорошо разучить с детьми подвижную игру 

«Цветные автомобили» и музыкально-дидактическую игру «Пешеходы и 

такси» ( муз. М.Завалишиной). 

        На участке дети вместе с воспитателем могут украсить разноцветными 

флажками большой грузовой автомобиль, возить на нем кукол, на прогулках 

строить в песке мосты, туннели, дороги, гаражи. 

        Проведение игры можно начать в разных вариантах. 

        Первый вариант может быть следующим. Воспитатель предлагает детям 

переехать на дачу. Сначала педагог предупреждает детей о предстоящем   

переезде  и что надо собрать  вещи, погрузить их в машину и сесть самим. 

После этого воспитатель назначает водителя. По дороге обязательно надо 

рассказывать детям  о том, мимо чего проезжает машина. В результате этого 

переезда кукольный уголок перемещается в другую часть комнаты. Разобрав 

вещи на даче  и устроившись  на новом месте, педагог попросит шофера 

привезти продукты, потом  повезти детей в лес за грибами и ягодами или на 

речку купаться и загорать  и т.д. 

        Дальнейшее развитие игры должно идти по линии подключения  ее к 

другим   игровым  темам, таким как  «Магазин», «Театр». «детский сад» и др. 

        Еще одним из вариантов  развития данной  игры  может быть 

 следующий. Воспитатель  берет  на себя  роль «шофера», производит осмотр 

машины, моет ее, с помощью детей заправляет бак бензином. Затем у 

 «диспетчера»  выписывает  путевой  лист, в котором  указано, куда ехать  и 

что перевозить. «Шофер» уезжает  на строительство жилого дома. Далее 

сюжет развивается таким образом: шофер помог построить дом. 

        Затем в игру воспитатель вводит  несколько  ролей  «шоферов», 

«строителей». Дети вместе с воспитателем  строят  новый  дом   для  Яси  и  ее 

 мамы  и  папы. 

        После  этого  педагог  призывает  детей  поиграть  самостоятельно  и 

 напоминает  детям, что  они  и сами  могут  поиграть, как  захотят. 

        При  последующем  проведении  игры  в  «шоферов»  воспитатель  вносит 

 новые  игрушки – машины  различных  марок, которые  он  изготавливает 

 вместе  с детьми, светофор, бензозаправочную  колонку и др. Также  дети 

 совместно  с воспитателем  могут  сделать  новые  недостающие 

 игрушкиь(инструменты  для  ремонта  автомобилей, фуражку и палку 

 милиционера-регулировщика), усовершенствовать готовые  игрушки 

(приделать  при помощи  пластилина  багажник  к  легковой  машине  или дугу 

 к  автобусу, превращая его в настоящий  троллейбус). 

Все это способствует  поддержанию  интереса  к устройству, назначению  и 

 способам  использования  игрушки  в  игре. 

В  этом  возрасте  игры  детей  в  «шоферов»  тесно  переплетаются  с играми 

 в  «строительство», поскольку шоферы  помогают  строить  дома, заводы, 

плотины. 
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Карточка № 15 

Название:  «Купание куклы».  

Цели: учить объединять игры единым сюжетом: сначала куклу надо раздеть, 

выкупать, одеть, уложить спать,  правильно называть предметы и их 

назначение; закреплять разнообразные игровые действия; развивать игровые 

умения и навыки; обогащать словарный запас; воспитывать уважительное 

отношение к друг другу и бережное отношение к игрушкам. 

Материалы: ванночка, мыло (кирпичик), мыльница, полотенце, ковшик (все 

предметы в 2-3 экземплярах); кукла Катя (у неѐ «испачканы» руки). 

Ход игры: Воспитатель, обращаясь к кукле, спрашивает: 

Ах ты, девочка чумазая, 

Где ты руки так измазала? 

Затем говорит детям. 

-Кукла Катя испачкалась. Надо еѐ выкупать. Что нам для этого нужно? 

Когда мытьѐ куклы закончено, воспитатель предлагает Эле вытереть еѐ 

полотенцем. 

-Кукла стала чистой.  

Затем куклу одевают и укладывают спать.  

Игру можно повторить 2-3 раза с привлечением детей, у которых низкий 

уровень игровых умений и навыков. 

 

Карточка № 16 

Название: «Строим дом». 

Цель: Пополнять знания детей о профессии строителей. Научить детей 

сооружать постройку несложной конструкции. Воспитать дружеские 

взаимоотношения в коллективе.  

Материалы: Крупный строительный материал, машины, подъемный кран, 

зверушки для обыгрывания постройки.  

Ход игры: Воспитатель предлагает детям отгадать загадку: «Что за башенка 

стоит, а в окошке свет горит? В этой башне мы живем, и она зовется? (дом) ». 

Воспитатель предлагает детям построить большой, просторный дом, где бы 

могли поселиться зверушки. 

 В ходе строительства следует обращать внимание на взаимоотношения между 

детьми. Дом готов, и туда могут вселяться новые жители. Дети 

самостоятельно играют. 

 

Карточка №17 

Название:  «Волшебный колокольчик». 

Цель: Формировать интерес и творческие способности детей. Развивать 

ролевой диалог. Предоставить детям возможность «превращаться» в 

животных при помощи «волшебного» колокольчика. Вызывать интерес к 

сказкам.  

Материалы: Колокольчик, шапочки-маски.  
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Ход игры:  Воспитатель интересуется у детей их отношением к сказкам и 

предлагает пройти в сказочный лес. Педагог обращает внимание детей на 

панно с изображением леса и предлагает вспомнить сказочных героев. 

Которые живут в лесу («Колобок», «Теремок», « Заюшкина избушка»).  

Затем воспитатель делает вид, что находит «волшебный» колокольчик с его 

помощью можно превратить детей в зайчиков. Колокольчик позвени! Детей в 

зайчишек преврати! Детям надеваются шапочки-маски. Воспитатель выражает 

удивление по поводу появления «зайчишек». Любуется их длинными ушками 

и хвостиками. 

Предлагает «зайчатам» поиграть. Аналогичным образом дети превращаются в 

мишек. Дети показывают движения медведя. Воспитатель предлагает детям по 

желанию показать еще какое-нибудь животное. 

  Затем спрашивает: «Дети, а как одним словом называются все эти 

животные?» (Дикие животные) Затем колокольчик звенит, и дети 

превращаются в самих себя. 

 

Карточка №18 
Название: «Семья». 

Цель. Развитие интереса в игре. Формирование положительных 

взаимоотношений между детьми. 

Материал. Кукла — младенец, атрибуты для оборудования домика, кукольная 

одежда, посуда, мебель, предметы-заместители. 

Ход игры. Игру воспитатель может начать с чтения художественного 

произведения Н. Забилы «Ясочкин садик», одновременно в группу вносится 

новая кукла Ясочка. После чтения рассказа педагог предлагает детям поиграть 

так, как Яся, помогает приготовить игрушки для игры. 

Затем воспитатель может предложить детям пофантазировать, как бы они 

играли, оставшись дома одни. 

В последующие дни воспитатель вместе с детьми может оборудовать домик на 

площадке, в котором будет жить Ясочка. Для этого нужно убрать в домике: 

помыть Пол, повесить шторы на окна. После этого педагог может 

побеседовать в присутствии детей с родителями недавно переболевшего 

ребенка о том, чем он болел, как мама и папа заботились о нем, как лечили 

его. Также можно провести игру-занятие с куклой («Ясочка простудилась»). 

Затем воспитатель предлагает детям самостоятельно поиграть в «семью», 

наблюдая со стороны за игрой. 

При последующем проведении игры педагог может внести новое направление, 

предложить детям поиграть, как будто бы у Яси день рождения. Перед этим 

можно вспомнить, что делали дети, когда у кого-то в группе праздновался 

день рождения (дети по секрету готовили подарки: рисовали, лепили, 

приносили из дому открытки, мелкие игрушки. На празднике поздравляли 

именинника, играли в хороводные игры, плясали, читали стихи). После этого 

педагог предлагает ребятам на занятии по лепке слепить бублики, печенье, 

конфеты — угощение, а вечером отпраздновать день рождения Ясочки. 
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В последующие дни многие дети уже могут в самостоятельных играх с 

куклами развивать различные вари анты празднования дня рождения, насыщая 

игру собственным опытом, приобретенным в семье. 

С целью обогащения знаний детей о труде взрослых воспитатель, 

предварительно договорившись с родителями, может дать детям поручение 

помочь дома маме и приготовлении еды, в уборке комнаты, в стирке, а потом 

рассказать об этом в детском саду. 

Для дальнейшего развития игры в «семью» педагог выясняет, у кого из детей 

есть младшие братья или сестры. Можно детям прочитать книгу А. Барто 

«Младшим брат» и рассмотреть в ней иллюстрации. В группу воспитатель 

приносит новую куклу-младенпа и все необходимое для ухода за ней и 

предлагает детям представить, как будто у каждого из них есть маленький 

братик или сестричка, рассказать, как бы они помогали маме ухаживать за 

ним. 

Воспитатель может также организовать игру в «семью» на прогулке. 

Игру можно предложить группе детей из трех чело век. Распределить роли: 

«мама», «папа» и «сестра». В центре внимания игры кукла-младенец «Алеша» 

и новая кухонная посуда. Девочкам можно предложить убрать в игровом 

домике, переставить мебель, выбрать поудобнее место для «Алешиной» 

колыбели, постелить постель, перепеленать малыша, уложить его спать. 

«Папу» можно отправить на «базар», принести траву — «лук». После этого в 

игру воспитатель может включить и других детей по их желанию и 

предложить им роли «Ясочки», «друга папы — шофера», который может 

отвезти всю семью в лес отдыхать, и т. д. 

Воспитатель должен предоставлять детям самостоятельность в развитии 

сюжета, но также внимательно следить за игрой и умело использовать 

ролевые взаимоотношения детей для укрепления реальных положительных 

взаимоотношений между ними. 

Закончить игру воспитатель может предложением идти (всей семье обедать в 

группу. 

  

Карточка № 19 
Название: «Магазин». 

Цель: научить детей классифицировать предметы по общим признакам, 

воспитывать чувство взаимопомощи, расширить словарный запас детей: 

ввести понятия «игрушки», «мебель», «продукты питания», «посуда». 

Материалы: все игрушки, изображающие товары, которые можно купить в 

магазине, расположенные на витрине, деньги. 

Ход игры: воспитатель предлагает детям разместить в удобном месте 

огромный супермаркет с такими отделами, как овощной, продуктовый, 

молочный, булочная и прочие, куда будут ходить покупатели. Дети 

самостоятельно распределяют роли продавцов, кассиров, торговых 

работников в отделах, рассортировывают товары по отделам – продукты, 

рыба, хлебобулочные изделия, мясо, молоко, бытовая химия и т. д. Они 
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приходят в супермаркет за покупками вместе со своими друзьями, выбирают 

товар, советуются с продавцами, расплачиваются в кассе. В ходе игры 

педагогу необходимо обращать внимание на взаимоотношения между 

продавцами и покупателями. Чем старше дети, тем больше отделов и товаров 

может быть в супермаркете. 

 

Карточка № 20 
Название: «Собираемся на прогулку». 

Цель: развивать у детей умение подбирать одежду для разного сезона, 

научить правильно называть элементы одежды, закреплять обобщенные 

понятия «одежда», «обувь», воспитывать заботливое отношение к 

окружающим.  

Материалы: куклы, одежда для всех периодов года (для лета, зимы, весны и 

осени, маленький шкафчик для одежды и стульчик.  

Ход игры: В гости к детям приходит новая кукла. Она знакомится с ними и 

хочет поиграть. Но ребята собираются на прогулку и предлагают кукле идти с 

ними. Кукла жалуется, что она не может одеваться, и тогда ребята предлагают 

ей свою помощь. Дети достают из шкафчика кукольную одежду, называют ее, 

выбирают то, что нужно сейчас одеть по погоде. С помощью воспитателя в 

правильной последовательности они одевают куклу. Затем дети одеваются 

сами и выходят вместе с куклой на прогулку. По возвращении с прогулки дети 

раздеваются сами и раздевают куклу в нужной последовательности, 

комментируя свои действия.  

 

Карточка № 21 
Название:  Автобус (Троллейбус).  

Цель. Закрепление знаний и умений о труде водителя и кондуктора, на основе 

которых ребята смогут развить сюжетную, творческую игру. Знакомство с 

правилами поведения в автобусе. Развитие интереса в игре. Формирование 

положительных взаимоотношений между детьми. Воспитание у детей 

уважения к труду водителя и кондуктора. 

Материал. Строительный материал, игрушечный автобус, руль, фуражка, 

палка милиционера-регулировщика, куклы, деньги, билеты, кошельки, сумка 

для кондуктора. 

Игровые роли. Водитель, кондуктор, контролер, милиционер-регулировщик. 

Ход игры. Подготовку к игре воспитателю нужно начать с наблюдения за 

автобусами на улице. Хорошо если это наблюдение провести на автобусной 

остановке, так как здесь дети могут наблюдать не только за движением 

автобуса, но и за тем, как входят и выходят из него пассажиры, а в окна 

автобуса увидеть водителя и кондуктора. 

После такого наблюдения, которым руководит воспитатель, привлекая и 

направляя внимание детей, поясняя им все, что они видят, можно предложить 

детям на занятии нарисовать автобус. 
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Затем педагогу надо организовать игру с игрушечным автобусом, в которой 

дети смогли бы отразить свои впечатления. Так, надо сделать автобусную 

остановку, где автобус будет замедлять ход и останавливаться, после чего 

снова отправляться в путь. Маленьких куколок можно сажать на остановке в 

автобус и везти до следующей остановки в другом конце комнаты. 

Следующим этапом в подготовке к игре должна быть поездка детей на 

настоящем автобусе, во время которой педагог многое показывает и объясняет 

им. Во время такой поездки очень важно, чтобы дети поняли, как сложна 

работа водителя, и понаблюдали за ней, поняли смысл деятельности 

кондуктора и посмотрели, как он работает, как он вежливо ведет себя с 

пассажирами. В простой и доступной форме педагог должен объяснить детям 

правила поведения людей в автобусе и других видах транспорта (если тебе 

уступили место, поблагодари; сам уступи место старику или больному 

человеку, которому трудно стоять; не забудь поблагодарить кондуктора, когда 

он даст тебе билет; садись на свободное место, а не требуй обязательно места 

у окна и т. д.). Педагог обязательно должен объяснять каждое правило 

поведения. Надо, чтобы дети поняли, почему старику или инвалиду надо 

уступать место, почему нельзя требовать для себя лучшего места у окна. Такое 

объяснение поможет детям практически овладеть правилами поведения в 

автобусах, троллейбусах и т. д., а потом, закрепляясь в игре, они войдут в 

привычку, станут нормой их поведения. 

Еще один из важных моментов во время путешествия в автобусе - объяснить 

детям, что поездки не самоцель, что люди совершают их не ради 

удовольствия, получаемого от самой езды: одни едут на работу, другие - в 

зоопарк, третьи — в театр, четвертые — к доктору и т. д. Водитель и 

кондуктор своим трудом помогают людям быстро доехать туда, куда им 

нужно, поэтому их труд почетен и нужно быть благодарным им за это. 

После такой поездки педагогу надо провести с детьми беседу по картине 

соответствующего содержания, предварительно внимательно рассмотрев ее с 

ними. Разбирая с детьми содержание картины, нужно рассказать, кто из 

изображенных на ней пассажиров куда едет (бабушка с большой сумкой — в 

магазин, мама везет дочку в школу, дядя с портфелем — на работу и т. д.). 

Затем можно совместно с детьми изготовить атрибуты, которые понадобятся 

для игры: деньги, билеты, кошельки. Воспитатель, кроме того, делает сумку 

для кондуктора и руль для водителя. 

Последним этапом в подготовке к игре может быть просмотр фильма, в 

котором показана поездка в автобусе, деятельность кондуктора и водителя. 

При этом воспитатель должен объяснить детям все, что они видят, и 

непременно задавать им вопросы. 

После этого можно начинать игру. 

Для игры воспитатель делает автобус, сдвигая стульчики и ставя их так, как 

расположены сиденья в автобусе. Все сооружение можно огородить 

кирпичиками из большого строительного набора, оставив спереди и сзади по 

двери для посадки и высадки пассажиров. В заднем конце автобуса педагог 
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делает место кондуктора, в переднем место водителя. Перед водителем — 

руль, который прикрепляется либо к большому деревянному цилиндру из 

строительного набора, либо к спинке стула. Детям для игры раздаются 

кошельки, деньги, сумки, куклы. Попроси и водителя занять свое место, 

кондуктор (воспитатель) вежливо предлагает пассажирам войти в автобус и 

помогает им удобно разместиться. Так, пассажирам с детьми он предлагает 

занять передние места, а тем, кому не хватило сидячих мест, советует 

держаться, чтобы не упасть во время езды, и т. д. Размещая пассажиров, 

кондуктор попутно объясняет им свои действия («У вас на руках сын. Держать 

его тяжело. Вам надо присесть. Уступите, пожалуйста, место, а то мальчика 

держать тяжело. Дедушке тоже надо уступить место. Он старый, ему трудно 

стоять. А вы сильный, вы уступите место дедушке и держитесь рукой тут, а то 

можно упасть, когда автобус быстро едет», и т. д.). Затем кондуктор раздает 

пассажирам билеты и попутно выясняет, кто из них куда едет и дает сигнал к 

отправлению. В пути он объявляет остановки («Библиотека», «Больница», 

«Школа» и т. д.), помогает выйти из автобуса и войти в него пожилым людям, 

инвалидам, дает билеты вновь вошедшим, следит за порядком в автобусе. 

В следующий раз роль кондуктора воспитатель может поручить уже кому-

нибудь из детей. Педагог направляет его, став теперь одним из пассажиров. 

Если кондуктор забывает объявлять остановки или во время отправлять 

автобус, воспитатель напоминает об этом, при чем, не нарушая хода игры: 

«Какая остановка? Мне надо в аптеку. Пожалуйста, скажите мне, когда 

выйти» или «Вы забыли дать мне билет. Дайте, пожалуйста, билет» и т. д. 

Некоторое время спустя педагог может ввести в игру роль контролера, 

проверяющего у всех ли есть билеты, и роль милиционера-регулировщика, 

который то разрешает, то запрещает движение автобуса. 

Дальнейшее развитие игры должно быть направлено по линии объединения ее 

с другими сюжетами и подключения к ним. 

 

Карточка № 22. 

Название: «Ветер по морю гуляет и кораблик подгоняет».  

Цель: Закрепить с детьми знание правил и мер безопасного поведения на 

воде. Формировать элементарные представление о безопасном поведении на 

воде; закрепить знания о способах оказания помощи утопающему, закрепить 

знания детей о животных , которые живут в жарких странах; воспитывать 

умение вести себя правильно в чрезвычайной ситуации. 

Материалы: строительный набор с крупными деталями, штурвал, канат, 

якорь, спасательные круги, бескозырки, коврики, фуражка для капитана, 

матросские воротники, буйки, знак «купаться разрешено» красный 

спасательный жилет, картинки животных жарких стран, пальмы, игрушки, 

головные уборы для пассажиров. 

Ход игры. Мы очень любим, когда к нам приходят гости. Посмотрите сколько 

их сегодня много, каждое утро мы говорим друг другу: «Доброе утро», чтобы 
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у нас весь день был добрым, чтобы настроение у нас было хорошее. Давайте 

скажем эти утренние волшебные слова и нашим гостям: «Доброе утро» 

Воспитатель читает стихотворение: 

Что такое лето? 

Это много света 

Это поле, это лес, 

Это тысячи чудес! 

Воспитатель: Летом тепло и даже жарко, поэтому многие люди будут 

отдыхать на море, у реки, озера или пруда. Давайте и мы с вами отправимся в 

путешествие по морю. А для этого построим корабль. 

Дети с помощью воспитателя строят корабль из строительного набора 

Воспитатель: А круг, канат не забыли взять? 

Дети: Не забыли взяли. 

Воспитатель: А для чего нам нужен круг и канат? 

Дети: Чтобы спасти человека , если он будет тонуть. 

Воспитатель: Верно. Капитаном на нашем корабле будет Алмаз. Он наденет 

фуражку и возьмет подзорную трубу, а Рузаль, Азамат, Азат, Дамир - будут 

матросами они наденут бескозырки и матросские воротники. Остальные дети-

пассажиры. Надевайте шляпки, берите на руки «дочек» /кукол/, возьмите 

сумочки с ковриками. 

Капитан: отдает команду. Занимайте свои места на корабле. Корабль 

отплывает. Отдать швартовы, поднять якорь! 

Корабль «плывет» Дети поют песню «Чунга-чанга». В конце песни выставить 

знак «Купаться разрешено» и буйки.  

Воспитатель: Посмотрите ребята, чудесное местечко, это пляж, можно 

причалить, искупаться и позагорать. 

Капитан: Причалить к берегу! Бросить якорь! 

Воспитатель с детьми «выходит на берег» и объясняет, что это пляж и 

купаться можно только на пляже, так как это специально оборудованное для 

купания место. В этом месте проверено и очищено дно, подготовлен берег, 

дежурят спасатели, медработник, место для купания огорожено буйками, за 

которые заплывать нельзя. 

Выбираем, кто будет дежурить на вышке и наблюдать за купающимися т.е. 

(спасателя) 

В случае опасности он бросится на помощь, взяв спасательный круг. Ребенок 

–спасатель надевает красный спасательный жилет. 

Воспитатель: А я буду медсестрой, которая дежурит на пляже и наблюдает, 

чтобы отдыхающие не получили солнечного ожога . 

Дети, давайте покажем, как мы сюда приплыли на корабле, а сейчас давайте 

поплаваем как настоящие дельфины по морским волнам (имитация движений 

дельфинов) накупались-выходим из воды, расстилаем коврики и «загораем». 

Сначала лежим на спине, потом переворачиваемся на животики. 

-Ребята, можно долго находится на солнышке? 

-Нет. 
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-Почему? 

-Можно получить солнечный удар и ожоги на коже. 

Воспитатель: Уважаемые туристы, отдохнув и искупавшись, займите свои 

места на палубе. Наше путешествие продолжается. 

Капитан: Поднять якорь! Отдать швартовы! Курс на жаркие страны! 

во время «путешествия» воспитатель читает стихи-загадки о животных 

жарких стран. Ставятся пальмы и мольберт с картинками животных 

Воспитатель: Ребята вот мы и приплыли в жаркие страны. Посмотрите ребята 

какие животные здесь обитают. Давайте, ребята мы их сейчас изобразим. 

1. Встали в круг и покажем, как ходит слон. 

2. Как обезьяна лазит за бананами. 

3. А сейчас покажем рычащего тигра. 

4. Как прыгает кенгуру. 

Хорошо, молодцы. Ребята, но здесь не только животные обитают, но и живут 

люди, которые танцуют красивый танец, который называется «Ламбада». 

Давайте и мы попробуем его станцевать. 

Ну что ж отдохнули пора и в обратный путь. 

Капитан: Поднять якорь! Отдать швартовы! Курс на обратный путь! 

Воспитатель: Ой, смотрите, «человек» в воде! скорей бросайте спасительный 

круг! 

Капитан: Человек за бортом! Бросить спасательный круг! 

Матросы бросают спасательный круг на канате и вытаскивают, спасают 

«дочку» /куклу/. Пассажиры благодарят капитана и матросов. 

Воспитатель: Ребята, этого никогда не случится, если вы и ваши друзья, 

будете соблюдать правила поведения на воде. 

Ну а если вдруг, по какой-то причине, человек окажется за бортом, ему можно 

помочь, если бросить спасательный круг, надувной матрас, бревно, палку, 

доску, даже мяч. Самим вам не надо бросаться в воду. Вы можете помочь 

тонущему, если будете громко кричать «Человек тонет!» и позовете на 

помощь взрослых. 

А для того чтобы хорошо запомнить предмет, с помощью которых можно 

спасти утопающего, мы с вами выучим стихотворение, которое уже выучила 

Алия Г. 

Если в речке тонет кто-то, 

Если он идет на дно, 

Кинь ему веревку, круг, 

Палку, доску иль бревно… 

-Теперь, мы с вами хорошо знаем правила поведения на воде, и наш корабль 

благополучно вернулся из путешествия! 

Давайте, поблагодарим капитана и матросов за интересное путешествие и 

благополучное возращение домой /дети благодарят команду корабля/ . И 

спустимся с корабля на берег. 

 

Карточка № 24 
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Название: «Путешествие по городу по правилам дорожного движения»   

Цель: Учить организовывать сюжетно-ролевую игру по правилам 

дорожного движения. Формировать умения развивать сюжет игры на основе 

имеющихся знаний; договариваться с другими детьми о последовательности 

совместных действий, согласовывать их; поощрять творческую активность 

детей в игре. В игровой форме закрепить знания о правилах дорожного 

движения, дорожных знаках. Закреплять умения культурного поведения в 

общественных местах – автобусе. Воспитывать дружеские взаимоотношения в 

игре, чувство гуманизма, активности, ответственности, дружелюбия.  

Словарная работа: Активизация речи на дорожную тематику: светофор, 

сигналы светофора, пешеходный переход, пассажир, дорожные знаки, 

проезжая часть, обочина, тротуар. 

Материал: детские стульчики; руль, кепка для шофера; сумка и билеты для 

кондуктора; дорожные знаки: «Дети» «Автобусная остановка»; «Идут 

строительные работы»; знаки сервиса, запрещающие знаки, 

предупреждающие знаки; макет светофора; форма для полицейского; 

карточки с дорожными знаками; жезл; аудиозапись песни «Мы едем, едем, 

едем в далекие края…» 

Предварительная работа: 

• Просмотр мультфильма «Уроки тѐтушки Совы «Безопасность в транспорте»; 

• Чтение художественной литературы С. В. Михалкова «Бездельник 

светофор»; 

• Наблюдения на прогулке за работой водителя; 

• Конструирование из строительного материала «Автобус»; 

• Дидактические игры «Дорожные знаки», «Светофор»; 

• Беседа по картине «Правила поведения в транспорте»; 

• Подвижная игра «Автоинспектор», игра «Стрелочка»; 

• Изготовление билетов для автобуса; дорожных знаков. 

Ход игры: 

Воспитатель: Ребята, кто это к нам стучится. Сейчас я пойду и посмотрю. 

Воспитатель возвращается с конвертом. 

Воспитатель: Это письмо нам прислал инспектор ГИБДД.Вот что он пишет: 

«Дорогие ребята, здравствуйте! Я вчера проезжал мимо вашего детского сада 

и видел, как вы играли на площадке. Очень надеюсь, что вы хорошо знаете 

правила дорожного движения, поэтому приглашаю вас к себе в гости, чтобы 

вы рассказали мне о них. С нетерпением жду вас». 

Воспитатель: «Ребята, вы любите путешествовать?» 

Дети: «Да» 

Воспитатель: Мы сегодня отправимся в путешествие по улицам нашего 

родного города. А кто мне скажет, как называется город, в котором мы 

живем» 

Дети: город Барыш. 

Воспитатель: На каком транспорте мы поедем? Вы узнаете, если отгадаете 

загадку? 
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―Что за чудо? Зеленый дом, 

Окна светлые кругом. 

Носит обувь из резины, 

А питается бензином‖. 

Дети: Автобус 

Воспитатель: Правильно, мы поедем на автобусе. 

Воспитатель: «Прежде, чем мы сядем в автобус, нам надо выбрать кого?» 

Дети: «Водителя автобуса и кондуктора и сотрудника ГИБДД». 

Воспитатель: А выберем мы их считалочкой. 

До-ре-ми, 

Фа-соль-ля-си! 

Села кошка на такси, 

А котята прицепились 

И бесплатно прокатились! 

Воспитатель: Ребята, Матвей будет у нас шофером, Оля будет кондукторам, а 

сотрудником ГИБДД будет Рома. А я буду помощником кондуктора. 

(Выбирают водителя, контролера и полицейского, который следит за 

порядком на дороге, берут атрибуты для игры) Дети берут атрибуты и 

одевают их. 

Воспитатель: Давайте мы отправим инспектора ГИБДД на свое рабочее 

место. Что делает сотрудник ГИБДД. 

Дети: Он следить за порядком на дороге. (Ответы детей), (Сотрудник идет к 

машине возле светофора) 

Воспитатель: Ребята, посмотрите, подъехал наш автобус, давайте сядем в него 

и отправимся в путешествие по нашему городу. (Дети заняли свои места). 

Воспитатель: Ребята, что еще нужно, чтобы поехать на автобусе? 

Дети: нужно купить билеты. 

Воспитатель: кондуктор продавай билеты. А чтобы купить билеты, что 

нужно? Правильно, нужны деньги, чтобы купить билеты. Ребята, ваши 

родители знали о поездке и оставили деньги на проезд.  

Кондуктор: Пожалуйста, приготовьте деньги. 

Воспитатель: Прежде чем отправиться в путь, давайте вспомним, как надо 

вести себя в общественном транспорте?» 

-Входить в автобус через заднюю дверь, а выходить - через переднюю; 

-Уступать место пожилым людям; 

-Разговаривать тихо, чтобы не мешать другим; 

-Детям без родителей нельзя ездить в транспорте; 

-Нельзя высовываться и высовывать руки в открытые окна; 

-Нельзя стоять у дверей, это мешает выходу; 

-Не отвлекать водителя. 

Воспитатель: Дети, садитесь поудобнее, мы отправляемся в путь. 

Воспитатель: Ребята, чтобы было веселей, давайте споем песню. (Дети поют 

песню «Мы едем, едем, едем»). Ребѐнок – «водитель» вращает руль, ребенок 

говорит: Остановка «Городская администрация» 
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Воспитатель: Ребята, а давайте пригласим с собой погулять по городу нашего 

шофера и кондуктора, возьмем с собой? 

Дети: Да. 

Дети выходят из автобуса через переднюю, дверь и подходят к знакам. 

Воспитатель: Что помогает соблюдать порядок на дорогах пешеходам и 

водителям? 

Дети: Дорожные знаки. 

Воспитатель: Да. Ребята на этой улице много дорожных знаков. 

Воспитатель: Правильно, это дорожные знаки. 

Воспитатель: Ребята, посмотрите, (обращаю внимание на знак). Знак «ДЕТИ», 

как вы думаете, что он означает? 

Дети: Ответы детей. 

Воспитатель: Правильно, этот знак «Дети» - предупреждающий знак. Этот 

знак предупреждает водителя о возможном появлении детей на дороге. 

Устанавливается он вблизи детского учреждения, например, школы, 

оздоровительного лагеря, игровой площадки. 

Воспитатель: Ребята, посмотрите, на дороге ремонт, и здесь стоит знак, кто 

знает, как он называется? Этот знак (Обращаю внимание на знак «Дорожные 

работы») Ответы детей. 

Воспитатель: Правильно, это знак «Дорожные работы» Человечек с лопатой 

в красном кружочке сигнализирует о дорожных работах: ремонте асфальта, 

обрезке веток с деревьев или любых других работах, происходящих 

непосредственно на дорожном полотне. Детям ходить вблизи категорически 

не рекомендуется, ведь там могут падать ветки, может быть разлита горячая 

смола, или могут лететь камни, поэтому есть риск травмироваться. 

Воспитатель: Ребята, это были предупреждающие знаки. 

Воспитатель: А как называется и что означает этот знак? Знак «Въезд 

запрещен». 

Ответы детей. 

Воспитатель: «Въезд запрещен» - это запрещающий знак. Все запрещающие 

знаки красные. 

Этот знак запрещает въезд любых транспортных средств, в том числе и 

велосипедов, на участок дороги, перед которым он установлен. Действие его 

не распространяется лишь на общественный транспорт, маршруты которого 

проходят по данному участку. Велосипедист, увидев этот знак, должен сойти с 

велосипеда и вести его по тротуару, соблюдая правила движения пешеходов. 

Напомните ребенку, что если он сам везет свой велосипед, а не едет на нем, то 

он считается пешеходом. Движение пешеходов запрещено» - Этот знак 

запрещает передвижение пешеходов. Устанавливается он в местах, где 

двигаться пешком может быть опасно. Этот знак часто используют для 

временного ограничения движения пешеходов, например, на время 

проведения дорожных работ или ремонта фасадов домов. 

Следует помнить, что на автомагистралях и проезжей части дорог движение 

пешеходов запрещено всегда, даже если не установлен запрещающий знак. 
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Ответы детей. 

Воспитатель: Это знаки Запрещающие. 

Воспитать: Ребята, посмотрите, а кто знает, как называется этот знак, 

Ответы детей. 

Воспитатель: Я вас познакомлю с этим знаком. Это знак означает Пост 

дорожно – патрульной службы. А кто же это нас здесь встречает, 

Дети: Сотрудник ГИБДД. 

Сотрудник Гибдд - Рома: Здравствуйте, Я сотрудник ГИБДД, Обращается к 

детям. 

Сегодня на дорогах нашего города проходит акция «Знаете ли вы правила 

дорожного движения?» И вы будете ее участниками. Согласны? 

Дети: Да! 

Воспитатель: Тогда начнем. Я буду вам задавать вопросы, а вы будете на них 

отвечать. 

1. Из каких частей состоит улица? (дорога, тротуар) 

2. Где можно гулять детям? (во дворе) 

3. Где люди ждут транспорт? (на остановке) 

4. Где можно переходить дорогу? (светофор, пеш. переход) 

5. Назови сигналы светофора? (красный, желтый и зеленый) 

6. На какой сигнал можно перейти дорогу? (на зеленый) 

7. С кем можно переходить дорогу? (с взрослыми) 

8. Из чего состоит машина? (кузов, кабина, колеса) 

9. Где ездят машины, где ходят пешеходы? (по дороге, по тротуару) 

Воспитатель: Инспектор, я предлагаю тебе присоединится к нам и 

сопровождать детей в нашем путешествие по городу. 

Воспитатель: Ребята, вы согласны? 

Дети: Да. 

Воспитатель: Ребята, посмотрите, нам нужно перейти улицу, и стоит знак 

«Пешеходный переход». Что означает этот знак? 

Ответы детей. 

Воспитатель: Это, пожалуй, самый главный знак для юного пешехода. Он 

показывает, что Ты можешь перейти из одной части улицы на другую. Однако 

помни, что переходить улицу нужно только тогда, когда на светофоре для 

пешеходов горит зеленый свет. 

Перед тем, как перейти дорогу, поверни голову влево, чтобы убедиться, что 

поблизости не едет автомобиль. Дойдя до середины дороги (до разметки, 

убедись, нет ли автомобиля справа. Если дорога свободна, смело переходи на 

другую сторону. 

Ребята давайте перейдем через дорогу, а что нам поможет перейти дорогу? 

Дети: Светофор. 

Воспитатель: Кто может мне рассказать, что означает знак светофора, Макар 

расскажи. 

Дети: Ответы детей. 

Игра на внимание «Сигналы светофора». 
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Ведущий поднимает флажки (три круга – красный, желтый, зеленый) в разном 

порядке. 

Зеленый круг – дети топают ногами; 

Желтый круг – дети хлопают в ладоши; 

Красный круг – дети стоят на месте, ничего не делают. 

Будьте внимательны! 

(Дети перешли через улицу и увидели следующие знаки) 

Воспитатель: Это следующая группа знаков, которая называется 

«Предписывающие» К ним относятся еще такие знаки, как «Велосипедная 

дорожка», «Место остановки автобуса» и другие. 

Воспитатель: Знаки «Сервиса». 

Воспитатель: Ребята, а кто знает, что обозначают эти знаки «Больница», Знак 

«Пункт питания». «Автозаправочная станция». 

Ответы детей. 

Воспитатель: Ну вот, ребята наше путешествие подходит к концу, давайте 

мы сядем в автобус и поедем дальше. (Дети садятся, едут и песню поют). 

Водитель объявляет: Остановка «Детский сад Ладошки». 

Воспитатель: Вот мы и приехали 

Дети выходят из автобуса. 

Сотрудник ГИБДД: Молодцы ребята, за то, что вы так дружно отвечали, я 

хочу вас наградить значками. 

Воспитатель спрашивает: Что вам больше всего понравилось в нашем 

путешествии? 

О чем мы сегодня говорили? Какое задание тебе понравилось? Какое задание 

было самым трудным? А какое задание легким? И вы мне тоже очень 

понравились, мои дорогие. 

 

Карточка №25 

Название: «Профессии» 

Цели: развивать у детей интерес к сюжетно-ролевым играм, помочь создать 

игровую обстановку; обогащать словарный запас, закреплять 

звукопроизношение; формировать у детей умение использовать строительный 

напольный материал, разнообразно действовать с ним; закрепить ранее 

полученные знания о труде врача, продавца, парикмахера; воспитывать 

дружеские взаимоотношения в игре. 

Ход игры: Воспитатель: 

Строим кроватки, стул, кран для мытья рук, накрываем стол. Кубики носим по 

одному, никому не мешая. Доктор, парикмахер и продавец идут на свою 

работу. А остальные ребятки заботятся о своих детках. (Помогаю развернуть 

игру, наладить взаимоотношения между теми, кто выбрал определенные роли, 

помогаю реализовать в игре впечатления, полученные детьми ранее.) 

Проходит определенное время игры. 

Воспитатель: 
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В нашем городке наступил вечер, рабочий день закончился, закрывается 

больница, парикмахерская, магазин. Все убираем на место. 

Все ребятки справились, скажите, кем сегодня ты был, Ваня? Как ты заботился 

о своем сыночке? Куда с ним ходил? Даша, а ты чем кормила свою дочку? 

Юля, на какую кроватку ты спать положила доченьку? Каким доктором был 

Кирилл? Парикмахер? Продавец? 

 

Карточка №26 
Название: «Пограничный дозор»   

Цель. Знакомить и учить детей игровым действиям (наблюдать, охранять, 

защищать, преодолевать препятствия, оказывать помощь). Развивать: знания о 

гуманном значении воинов пограничников; выдержку, наблюдательность; 

выполнение физических нагрузок; умение принимать совместные решения.  

Воспитывать патриотические чувства к своему Отечеству. 

Словарная работа: 

защитники, снаряжение, дозор, засада, лазутчик, медицинская помощь, 

местность, укрепления. 

Предварительная работа: 

1. НОД «Защитники Отечества» 

2. Просмотр презентаций и чтение художественной литературы. 

3. Изо деятельность. 

4. Музыкальная деятельность. 

Игровые действия:  

1. Строительство из модулей укреплений.  

2. Построение в шеренгу.  

3. Деление команды на несколько частей. 

4. Ориентировка на местности.  

5. Использование игрового оборудования. 

6. Преодоление препятствий. 

 Материал: Шкаф для сюжетных игр. Планшет. Бинокли. Каски. Накидки. 

Автоматы. Гранаты. Техника. Предметы скорой помощи. Модули. Скакалки. 

Палатка. Мел.  

Ход игры. Берѐм из сюжетного шкафа все необходимые атрибуты. Строим из 

модулей горы, где будут нести дозор пограничники. Из скакалок имитируем 

рвы и реки. Мелом рисуем леса, болота и т. д. Пограничникам нужно будет 

преодолеть все препятствия. Ставим палатку, где медсѐстры оказывают 

помощь при необходимости. Выбираем командира, распределяем роли 

пограничников, лазутчика и медсестѐр. 

 

Карточка № 27 
Название: «Печем пирожки».  

Цель: знакомить детей с процессом приготовления пирожков и правилами 

безопасности на кухне; учить ставить игровые цели, выполнять 

соответствующие игровые действия, находить в окружающей обстановке 
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предметы, необходимые для игры, подводить детей к самостоятельному 

созданию игровых замыслов; развивать игровые умения и навыки, обогащать 

словарный запас; воспитывать уважение к чужому труду; закреплять умение 

объединятся в группы в игре, выполнять игровые действия. 

Материалы: кухонная посуда, куклы, детали строительного набора 

(небольшие шарики, разрезанные пополам), предметы-заместители 

Ход игры: Воспитатель: - Дети, вы  хотите со мной поиграть? Я буду пирожки 

печь. Посмотрите, что у меня есть (снимает крышку с коробки и кладет ее 

рядом).  

-Я буду тесто месить для пирожков. Вот так, вот так! (Перемешивает в 

коробке детали из строителя) 

С  чем вы любите пирожки? С повидлом? Вот этот пирожок для тебя, он с 

повидлом (показывает, как лепить пирожок). 

-Ой, а куда же мне положить пирожки? На чем будем их печь? (Хорошо, если 

кто-то из детей догадается, что для этого можно использовать лежащую на 

столе крышку от коробки.) Действительно, сюда можно пирожки класть! 

Пусть это будет противень, как у мамы на кухне. 

-Вот здесь будет Сонин пирожок с повидлом. А с чем Сережа  любит 

пирожок? Хочешь с капустой или с яблоками? Вот он, пирожок с яблоками и 

Эле пирожок слепим, и Альбине. 

-У нас осталось еще место, давайте еще пирожок сделаем. Кто мне поможет? 

-Полина, замеси тесто. Вот как у тебя хорошо получается! 

-А теперь лепи пирожок вот так, как я. Клади его на противень. (Предлагает 

другим детям.) Много пирожков получилось. Не осталось ни одного 

свободного места. Надо в духовку ставить, пусть пекутся. А где же у нас будет 

духовка? 

-Оля, где будем печь пирожки? Вот здесь? (Можно использовать любые 

заместите ли.) Это плита? Включай побыстрей! Поставили пироги.  

- А как там наши пирожки? 

-Понюхайте, как вкусно пахнет. 

-Оля, посмотри, пирожки уже зарумянились? 

-Конечно, они готовы. Я сейчас их вытащу из духовки. Осторожно, горячо! 

-Угощайтесь. Вот это чей пирожок?  Вкусно? 

(Раздаю пирожки всем. Если дети будут брать «пирожок» в рот, остановить 

их.)  

Вот какие пирожки получились вкусные. 

Мы поели, а куклы голодными остались. Они тоже хотят пирожков. 

 

Карточка № 28 

Название:  Игра «Парикмахерская»  

Цель. Познакомить детей с профессией парикмахера, воспитывать культуру 

общения, расширить словарный запас детей. Продолжать учить отражать в 

игре разнообразные трудовые действия людей. Развивать умение вступать в 

ролевое взаимодействие-строить ролевой диалог. Воспитывать умение 
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выполнять правила культурного поведения и общения в игре. Познакомить со 

спецификой работы мужского и женского парикмахера. Формировать 

представление детей о том, как женщины ухаживают за ногтями. Учить 

выполнять несколько последовательных действий, направленных на 

выполнение его обязанностей. Развивать умение вступать в ролевое 

взаимодействие, строить ролевой диалог. Воспитывать культуру общения с 

«клиентами»  

Словарные слова: мастер, фен, фартук, пелеринка, бритва, маникюр.  

Игровой материал: Зеркало, тумбочка для хранения атрибутов, разные 

расчески, флаконы, бигуди, лак для волос, ножницы, фен, пелерина, фартук 

для парикмахера, маникюрши, уборщицы, заколки, резиночки, банты, 

полотенце, журналы с образцами причесок, бритва, машинка для стрижки 

волос, полотенца, деньги, швабра, ведра, тряпочки для пыли, для пола, лак для 

ногтей, пилочка, баночки от крем. 

Предварительная работа: Беседа «Зачем нужны парикмахерские». Этическая 

беседа о культуре поведения в общественных местах. Чтение рассказов Б. 

Житкова «Что я видел», С. Михалкова «В парикмахерской». Экскурсия в 

парикмахерскую. Рассматривание предметов, необходимых для работы 

парикмахера. Дидактическая игры «Красивые прически для кукол», 

«Поучимся завязывать бантики», «Подбери бант для куклы», «Чудо-фен». 

Рассмотреть предметы для бритья. Изготовление с детьми атрибутов к игре 

(фартуки, пелеринка, полотенца, пилочки, чеки, деньги и др.). Изготовление 

альбома «Модели причесок». 

Игровые роли: Парикмахеры – дамский мастер и мужской мастер, мастер по 

маникюру, уборщица, клиенты (посетители): мамы, папы, их дети. 

 

Карточка №29 
Название: «Ярмарка» 

Цель. Создание широких возможностей игры «Ярмарка» для формирования 

стойких играющих коллективов, объединѐнных одним общим интересом. 

Содействовать развитию творческой инициативы для реализации игровых 

замыслов. Использование игры как средства создания у ребѐнка мажорного 

настроения. Воспитывать ответственность за сохранность игровых 

материалов.  

Ход: 

Воспитатель: Ребята, давайте поиграем в игру «Ай, ребята, тара-ра». 

Становитесь в хоровод. Играют. Раз, два, раз, два – вот и кончилась игра. 

Стоим в кружочке.  

Ребята, мы с вами недавно рассматривали такую картину, на которой было 

много народу, все веселились, силой мерились. Так было здорово, что даже 

птицы прилетели. Помните, там целая стая птиц была. Как картина то 

называлась? Ярмарка. А что это я про ярмарку заговорила? Потому что, мы 

договорились в ярмарку играть. А кто же у нас на ярмарке будет? 

Коробейники, продавцы, артисты, гости, карусельщик, кассир.  
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А как же они до ярмарки доберутся? На автобусе. Кто же у нас сегодня 

водитель, а билеты пассажирам кто будет продавать? Кондуктор. А 

кондуктором кто будет? Идите, пожалуйста, готовьте автобус.  

Кто у нас сегодня будут артистами цирка? Где мы договорились будет цирк? 

Обозначьте. А артистами театра «Балаган» кто будет? А где будет театр? 

Обозначьте. 

А карусели на ярмарке будут? Кто на каруселях гостей веселить будет? А где 

мы договорились карусели будут? Обозначь 

А продавцы что будут продавать? Квас и бублики. Обозначьте свои места. 

Только продавцы торговать будут? Нет. А кто еще? Коробейники. А еще кто? 

Кассир 

Уважаемые устроители ярмарки идите, пожалуйста, переодевайтесь и 

готовьте площадь к ярмарке. А вы, уважаемые гости, что будете на ярмарке 

делать? Тогда, идите, пожалуйста, собирайтесь, сумки берите, детей своих 

накормите! 

Дети готовят ширмы, раскладывают товар, переодеваются, кукол кормят, 

усаживают в коляски. Садятся в автобус. 

Ярмарка готова.  

Водитель: Остановка конечная – Ярмарка! 

Все выходят из автобуса. Из-за ширмы появляется петрушка. 

Петрушка: Проходи честной народ 

Ярмарка к себе зовѐт. 

Ярмарка не даст скучать, 

Петь заставит, танцевать! 

Ярмарка открывается! 

Дети заходят, оглядываются, начинают кричать коробейники, продавцы.  

На ярмарке стоит банк, туда идут гости, которые потратили последние 

деньги на автобус. 

Идѐт торг. 

1 Коробейник: Что душа твоя желает- 

Всѐ на ярмарке найдѐшь.  

Всяк подарки выбирает, 

Без покупки не уйдешь! 

2 Коробейник: Подходите, Подходите! 

На товары поглядите! 

Продавец кваса: Подходите! Подходите! 

Лучше пейте вкусный квас! 

Самый вкусный квас у нас! 

Продавец «выпечки» : Дешевле рублика, два с маком бублика! 

Торопись, налетай, все скорее покупай! 

Все гуляют по ярмарке, товары покупают, билеты. 

Скоморох: Начинаем представление, 

Всем на удивление! 

Подходите! На представление в цирке 
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Билеты берите! 

Покупают билеты в кассе. 

Кассир: А здесь билеты разные. 

Покупайте и резвитесь, 

От души все веселитесь! 

Дети идут на представление силача. 

Контролѐр: Уважаемая публика! 

Перед вами выступает знаменитый силач! 

Выходит силач, играет мускулами, демонстрирует упражнение с гирей, со 

штангой, кланяется, кричит: «А кто желает силу свою померить? «Есть 

желающие? Подходи не робей, да силушку свою измерь!» 

Дрессировщик: А вот медведь забавный, 

Поѐт, танцует, кувыркается. (ходят с медведем по кругу). Выступает 

дрессировщик с медведем. Аплодисменты. Ну-ка, Миша кувыркнись, да 

народу покажись! А теперь назад. Аплодисменты. А, теперь Миша спляши, да 

народ повесели! Медведь пляшет под балалайку,  рессировщик играет. А, 

теперь Миша спой! (рычит). Аплодисменты. Кланяются. 

Скоморох: Внимание! Внимание! Сейчас перед вами выступит гимнастка! 

Когда все артисты выступят, они берут свои сумки, билеты несут в банк, и им 

выдают деньги, который они заработали выступлением. Гуляют по ярмарке. 

1 Коробейник: Становитесь дружно в ряд- покупайте все подряд! 

2 Коробейник: Гляди не моргай, рот не разевай! 

Ворон не считай, товар покупай! 

Продавец кваса: Лучше пейте вкусный квас! 

Самый лучший квас у нас! 

Будет лучше колы, наш квас холодный! 

Продавец «выпечки»: 

Дешевле рублика, два с маком бублика 

Торопись, налетай, всѐ скорее покупай! 

Гости гуляют по ярмарке. 

Карусельщик: Внимание, внимание! 

На карусели подходите, 

Себя и детей повеселите! 

Работают аттракционы: карусель, лошадки, горки. Дети показывают билеты и 

идут на аттракционы и карусель. 

Игра «Карусель» 

1 Коробейник: Все товары хороши! Что угодно для души! 

2 Коробейник: Гляди не моргай, рот не разевай! 

Ворон не считай, товар покупай! 

Продавец кваса: Подходите! Подходите! 

Пробуйте самый вкусный квас! 

Продавец «выпечки»: Видно сыт у нас народ, пирожков он не берет! 

Через паузу появляется петрушка из-за ширмы театра «Балаган» и кричит: 

К нам сюда скорее просим, 
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Подходи честной народ, 

Веселиться начинайте 

Всех нас ярмарка зовѐт! 

Сообщим, пока не поздно 

Мы условие одно: 

Сегодня быть серьѐзным 

У нас запрещено! 

Не теряйте ни минутки 

Смейтесь весело до слѐз 

В каждой шутке доля шутки 

Остальная часть всерьѐз.  

Показывают сказку «Курочка Ряба» 

Жили себе дед да баба, 

И была у них курочка Ряба. 

Снесла курочка яичко: 

Яичко не простое, Золотое. 

Дед бил, бил — не разбил; 

Баба била, била — не разбила. 

Мышка бежала, 

Хвостиком махнула: 

Яичко упало 

И разбилось. 

Дед и баба плачут! 

Курочка кудахчет: 

— Не плачь, дед, не плачь, баба. 

Я снесу вам яичко другое, 

Не золотое — простое. Вот и сказке конец! 

Петрушка: Ярмарка закрывается! Ярмарка закрывается! 

Воспитатель: Театр прощается, ярмарка закрывается. Ребята оставляйте 

свои покупки, коляски здесь. И я вас приглашаю сделать хоровод и спеть 

«Аннушка» 

Воспитатель: Вот и поиграли мы с вами, повеселились. Пора приводить 

группу в порядок. Дети вместе с воспитателем убирают все в группе. 

Игра «Привезли мы вам подарки» 

Воспитатель: Ребята, прошу вас взять стульчики и пройти по краю ковра. 

Воспитатель: 

• Весело было на ярмарке? 

• Кто веселил? 

• Почему было весело? 

• Что купили на ярмарке гости? Для чего, для кого? 

• Как ваши дети развлекались на ярмарке? Не плакали дети, не просились 

домой? 

• А вы, артисты, как думаете, удалось ли вам порадовать зрителей? А публика 

смеялась? Как вам это удалось? 
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• Какие аттракционы больше понравились? 

• Карусельщику удалось покатать людей, а детей? Никто не падал? 

• Кассир много ли билетов продал? Сколько? 

• Продавцы и коробейники удалось ли вам заработать деньги на ярмарке? 

Куда их потратите? 

• Как работала «Пирожковая лавка»? Какие были пироги, с чем? А детей 

напоили, накормили? Чем их угощали? 

• Кто на аттракционах удачно выступил? 

• А у кого остались деньги на автобус, чтобы обратно домой добраться? 

• Получилась у нас ярмарка? Ещѐ будем играть? 

• Кто кем будет? 

Воспитатель: А сейчас веселый танец «Кадриль» 

После танца выходят коробейники и дарят подарки гостям! 

 

Карточка №30 

Название: «Зоопарк» 

Цель: Закреплять знания детей о представителях зоопарка; Формировать 

игровые умения, вступать в ролевое взаимодействие друг с другом; 

Формировать у детей уважительное отношение к труду взрослых; развивать 

речь, обогащать словарный запас, закреплять звукопроизношение; Развивать у 

детей творческое отношение к игре, умение использовать предметы-

заместители; Учить сообща, выполнять задуманное; Воспитывать культуру 

общения, дружеские взаимоотношения.  

Ход игры: Темы для развития сюжета: «Экскурсия по зоопарку»; «Мы едем в 

зоопарк»; «Покупка продуктов для животных»; «Кормление животных»; 

«Лечение животных» 

 

Карточка №31 

Название:  «Воробьиха и воробушки»  

Цель: Развитие у детей способности принять на себя роль птиц. Вызвать 

положительные эмоции от игры. 

Материалы: Предметы-заместители, игрушки.  

Ход игры: Воспитатель в роли воробьихи говорит: «У меня есть крылышки. 

Вот они, смотрите. Взмахну крылышками и лечу высоко, даже выше домов 

летать могу. А вот мой клювик. Я им зернышки клюю, водичку пью. Очень 

люблю есть хлебные крошки и червячков. Живу я на дереве с другими 

воробьями.  

А знаете, что я люблю больше всего делать?  

В луже купаться и чирикать: чик-чирик, чик-чирик, чик-чирик. 

 Целый день летаю и чирикаю, ищу своих деток.  

Хочу, чтобы прилетели ко мне мои воробышки.  

Чик-чирик, чик-чирик, воробышки, где вы?  

Отзовитесь, почирикайте. Я жду».  
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(Если дети не отреагируют на предложение воспитателя, то можно сказать, 

что воробышки не слышат маму-воробьиху, далеко улетели).  

Затем педагог спрашивает, кто хочет быть воробышком. 

 

Карточка № 32 
Название: «Поможем Зайчику ухаживать за цветком»  

Цель: Продолжать формировать бережное отношение к растениям, учить 

последовательности ухода за растением. Вызвать положительные эмоции от 

совместной игры.  

Материалы: Лейка, игрушечный зайчик, комнатные растения  

Ход игры:  Воспитатель: «Дети, посмотрите, зайчик сидит. Давайте с ним 

поздороваемся. А что у зайчика в руках? (лейка). Зачем Зайка тебе лейка? 

Зайка: Посмотрите, какие у вас на подоконнике цветы. Это наши друзья. А вот 

как за ними ухаживать я не знаю?  

Воспитатель: Давайте поможем Зайчику. Все цветы любят воду, без воды они 

погибнут, завянут. Поэтому очень важно вовремя их поливать, удобрять, 

протирать листочки слегка влажной тряпочкой. Делать это нужно очень 

осторожно, чтобы не повредить цветок. Дети совместно с воспитателем 

выполняют эту игру-задание, а затем любуются цветами - какие они свежие и 

красивые. 

Сначала в игре используют игрушку зайчика, а потом роль зайца могут 

выполнять дети. 

 

Карточка № 33 
Название: «Полет в космос» 

Цель: познакомить детей с новой сюжетно-ролевой игрой; дать детям знания 

о работе космонавта, о полетах в космос; активизировать в речи детей слова: 

космос, космонавт, планеты, комета; формировать умение выполнять с 

помощью взрослого несколько игровых действий, объединенных одной 

сюжетной линией; воспитывать любознательность, желание быть похожим на 

космонавтов. 

Материалы: строительный материал, игрушки, атрибуты для игры, 

иллюстрации на космическую тему, маски планет, солнца, звезд. 

Предварительная работа: для развития интереса к игре с детьми мы 

рассматривали иллюстрации по теме: «Космос», картинки планет в 

энциклопедиях, книгах, узнавали их названия, беседовали с детьми о 

космических профессиях, о качествах, которыми должен обладать космонавт. 

Обсуждали с детьми характеристики людей – космонавтов: командир корабля 

– смелый, спокойный и уверенный, сообщает на Землю о результатах 

наблюдений в космосе; диспетчер – ответственный, надежный, поддерживает 

космонавта на земле, принимает информацию из космоса. Просмотр 

видеофильма о первом полете Ю. Гагарина в космос. 

Ход игры: Игра «Полет в космос» может включать следующие моменты: 

тренировка космонавтов и осмотр врача перед полетом, запуск корабля, 
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работа космонавта в космосе, сообщения с борта корабля во время полета, 

управление полетом с Земли диспетчером, возвращение на Землю, 

медицинский осмотр и отдых космонавтов после полета, отчет космонавта о 

прохождении и завершении космического полета. 

Предлагаю детям построить ракету из строительного материала. 

При сооружении постройки ракеты выделяем ее части нос, отсеки, 

иллюминаторы, пульт управления и т. д. 

Сначала выбираем космонавта – командира корабля. Загадываю детям 

загадку, кто первый отгадает, тот и будет космонавтом. 

Человек сидит в ракете. 

Смело в небо он летит, 

И на нас в своем скафандре 

Он из космоса глядит. (Космонавт) 

А сейчас мы выберем космонавту помощника – диспетчера. Слушайте 

загадку: 

До Луны не может птица Долететь и прилуниться, Но зато умеет это Делать 

быстрая (Ракета) 

Следующая загадка: 

Кто у постели больного сидит? 

И как лечиться он всем говорит. 

Кто болен – он капли предложит принять. 

Тому, кто здоров, - разрешит он летать. (Доктор) 

Вот наша «звездная команда» готовится к полету. Врач осматривает 

космонавта перед стартом. 

Диспетчер сосредоточен и проверяет материалы перед полетом, все ли 

работает. 

Нам остается только распределить наш «звездный десант» - это наши планеты. 

Слушайте загадки: 

На этой планете такая жара, 

Что там оказаться опасно, друзья. (Меркурий). 

Спряталась за облака 

Девица краса. (Венера). 

А эта планета нам всем дорога.  

Нам жизнь подарила планета… (Земля). 

А эта планета красного цвета. (Марс). 

А эта планета гордится собой.  

Поскольку считается, самой большой. (Юпитер). 

Планета кольцами окружена, 

И этим отличается она. (Сатурн). 

А что за планета голубовато-зеленого цвета? (Уран). 

Царь морской названье той планете дал.  

Он именем своим ее назвал. (Нептун) 

А эту планету холод страшный сковал, 

Теплом ее солнечный луч не достал. (Плутон). 
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Освещает ночью путь, 

Звездам не дает заснуть. 

Пусть все спят, ей не до сна, 

В небе светит нам (Луна) 

Сверкая огромным хвостом в темноте, 

Несется среди ярких звезд в пустоте 

Она не звезда, не планета, 

Загадка Вселенной -. (комета) 

В небе виден желтый круг 

И лучи, как нити. 

Вертится Земля вокруг, 

Словно на магните. (Солнце) 

Остальным предлагаю роли ярких, красивых звездочек, которые будут 

украшать наше космическое небо. 

Осмотр перед полетом пройдем, космонавт здоров. Еще небольшая 

тренировка перед полетом – это зарядка (все вместе делаем зарядку): 

Чтобы космонавтом стать, 

Надо потрудиться: День с зарядки начинать, И нельзя лениться. (Хлопают в 

ладоши) 

Раз, два, три, четыре – В космос мы лететь решили! (Маршируют) 

Чтобы в космос полететь (Руки вверх) 

Нужно многое уметь. (Руки на пояс) 

Влево, вправо наклонись (Наклоны) 

И нисколько не ленись! (Погрозить пальчиком) 

Руки вверх, вперед и вниз, (По тексту) 

Космонавтом становись! 

Вот теперь космонавт готов к полету. (Включить запись старта ракеты). 

Ракета оторвалась от земли и полетела в открытый космос. (Включить 

«космическую» музыку).Что увидел космонавт в иллюминатор? Конечно, 

нашу Землю. (Выход планеты Земля вместе с луной). Около Земли ее спутник 

Луна.  

Потом он увидел другие планеты, которые вращались вокруг Солнца. Только 

близко к Солнцу подлетать было опасно. Почему? (Ответы детей). Вокруг 

светили звезды, в космосе они были больше, чем казались с Земли. Вдруг 

через иллюминатор космонавт увидел пролетающую мимо комету, потом еще 

одну.  

Кружится хоровод планет.  

У каждой свой размер и цвет.  

Для каждой путь определен.  

Но только на Земле мир жизнью заселен. 

Было очень красиво в космосе, но пришло время возвращаться на Землю.  

После приземления доктор снова проверил самочувствие космонавта, 

здоровье было в норме. Космонавт доложил диспетчеру о своем прибытии, о 

том, что задание выполнено и он готов к новым полетам. 



 
 

345 
 

Затем предложить детям самостоятельную игровую деятельность, продолжить 

сюжетную линию, поощрять желание детей продолжать игровую 

деятельность, подбирать атрибуты для обыгрывания, использовать предметы – 

заместители. Дети продолжают самостоятельную игру.  

(Включить запись песни «Мы играем в космонавтов»). 

 

Карточка № 34 
Название: «На птичьем дворе»  

Цель: Продолжать учить узнавать и называть домашних птиц, их повадки, кто 

как кричит. Воспитывать заботливое отношение.  

Материалы: Игрушки: петух, утка, гусь, курица, аудиозаписи, картинки с 

изображением домашних птиц.  

Ход игры:  Воспитатель: Ребята, мы с вами попали в деревню Простоквашино 

на птичий двор. Посмотрите сколько здесь домашних птиц. Кто это? А как она 

кричит? Давайте все превратимся в птицу (гусь, курица, петух и т.д.) Мы с 

вами их покормим. (В этой игре можно использовать маски птиц).  

 

Карточка № 35 

Название:  «Библиотека»  

Цель: Дать детям знания о том, что в библиотеке как месте хранения и выдачи 

для чтения книг. Формировать представление о труде библиотекаря: знакомит 

с новыми книгами, советует какие книги взять, напоминает правила поведения 

в библиотеке, говорит о том, как надо обращаться с книгами. Закреплять 

знания о детских писателях, их биографии (кратко, знакомит с ситуациями из 

жизни писателей, благодаря которым придуманы произведения. Воспитывать 

бережное отношение к книге, иллюстрации, аккуратность в обращении с 

творческим наследием. Способствовать развитию партнерских отношений с 

взрослыми и детьми, умения соблюдать элементарные правила поведения. 

Ход игры:  Оформление формуляров читателей; Приѐм заявок 

библиотекарем; Работа с картотекой; Выдача книг; Читальный зал. 

 

 

 

Карточка № 36 
Название: «Кукольный  театр» 

Цели. Закрепление представлений детей о театре. Развитие интереса к игре. 

Учить менять первоначально взятую роль по ходу развѐртывания игры. 

Развитие компонентов детской сюжетно-ролевой игры (обогащение  игровых 

действий, умения вести ролевой диалог, создавать игровую обстановку). 

Ход игры: Воспитатель вывешивает афишу спектакля "Колобок". 

-Ребята, оказывается к нам в детский сад приехал театр с артистами, с 

куклами. Хочет показать нам спектакль. Хотите посмотреть? Тогда я 

приглашаю вас на представление. 

-Давайте вместе сделаем сцену, где артисты показывают спектакль. 
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Сцена готова, что ещѐ не хватает для того, чтобы зрителям было удобно 

смотреть? Давайте сделаем зрительный зал (дети в ряд ставят стульчики). Вы 

будете зрителями. 

-Театр приехал, зрительный зал готов, можно билеты покупать. Возьмите 

деньги. Только где же у нас касса? И кто будет кассиром? Лера будет 

продавать билеты в театр, вот здесь будет касса (вывешивается табличка 

"касса"). 

-Уважаемые зрители, покупайте билеты на представление. Дети 

договариваются с кассиром о цене билета, 

дают деньги, благодарят за билет. Ну, что все купили билет? Давайте 

пригласим кассира посмотреть с нами спектакль. Теперь Лера будет зрителем. 

-Что-то я проголодалась, очень есть хочется. Посмотрите, у нас в театре есть 

кафе. Давайте перед представлением подкрепимся чем-нибудь вкусненьким. 

Я буду официанткой. А вы будете посетителями. Присаживайтесь, у нас в 

театре есть кафе. Вы можете заказать всѐ, что захотите, но для этого отгадайте 

загадки. 

    

   Меня испекли                                                 Делится на дольки он, 

   На твой день рождения                                 Сочный, тонкокожий,                       

          

   С орехами, с кремом                                     Цвет его оранжевый 

   И даже вареньем. (торт)                               С апельсином схожий. (мандарин) 

   Маленькая плиточка,                                    Сам алый, сахарный, 

   Кусочек сладкий, это-                                   Кафтан зелѐный, бархатный. 

   С начинкою и без неѐ,                                      (арбуз) 

   Конечно же...(конфета) 

-Вот какие молодцы, отгадали все мои вкусные загадки. Ну, что, отдохнули, 

поели? А теперь можно и поиграть. 

Игра "Приятного аппетита" 

Дети стоят в кругу. Воспитатель с мячом в центре. Взрослый бросает ребѐнку 

мяч, называет вкусный продукт. Ребѐнок ловит мяч, говорит "Приятного 

аппетита". Затем бросает мяч взрослому, также называет продукт. Водящий 

ловит мяч, говорит "Приятного аппетита" (водящим может быть ребѐнок). 

Понравилась вам игра? Ой, ребята, прозвенел звонок. Пора идти смотреть 

спектакль. 

А кто у нас будет проверять  билеты? Даня будет контролѐром. Вставай у 

входа в зрительный зал. 

Дети предъявляют билеты, контролѐр пропускает в зал, помогает найти место. 

Игра "Найди своѐ место". 

Дети получают билет, на котором указан номер места. На стульях развешены 

цифры от 1 до 10. 

Ребѐнку необходимо найти цифру на стуле, совпадающую с цифрой на билете. 

-Ребѐнок "контролѐр" становится зрителем. 
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-Я буду артистом, но мне одной не справиться, нужны помощники. Кто хочет 

быть со мной артистом? Воспитатель с детьми распределяет роли в спектакле 

(воспитатель-колобок, рассказчик, дети-персонажи). 

Дети-зрители внимательно смотреть спектакль. После представления артисты 

выходят на поклон, зрители аплодируют. 

Молодцы, вы замечательные актѐры и внимательные зрители. Наше 

представление окончено. 

 

Карточка № 37 

Название: «Летчики» 

Цель. Закрепление представлений детей о труде взрослых в аэропорту и на 

аэродроме. Развитие интереса в игре. Формирование положительных 

взаимоотношений между детьми. Воспитание у детей уважения к труду 

летчика. 

Материал. Игрушечные самолеты, бензовозы, тележки, фуражки для 

летчиков, пилотка для стюардессы, штурвал, пропеллеры, крылья самолета, 

резиновые трубки-шланги для заправки самолетов бензином. 

Подготовка к игре. Экскурсия в аэропорт. Встреча с работниками аэропорта. 

Чтение стихотворений из книги Б. Житкова «Что я видел?» («Аэропорт») и из 

книги И. Винокурова «Самолет летит» («На аэродроме», «Кто водит 

самолеты»). Совместные игры со старшими детьми. Изготовление из 

строительного материала или из песка взлетной полосы, ангара, самолетов, 

большого самолета (с использованием стульчиков и деталей из картона). 

Конструирование бумажных самолетов. 

Игровые роли. Первый и второй пилоты (летчики), стюардесса, техники, 

бензозаправщики, пассажиры — мамы, папы, дети, бабушки, дедушки, 

работники аэропорта, кассир, буфетчица, продавцы аптечного и газетного 

киосков. 

Ход игры. Первым этапом развития игры будет - экскурсия в аэропорт. Детям 

нужно показать помещения (залы для пассажиров, кассы, буфет, газетный 

киоск) и познакомить с трудом взрослых в аэропорту, а также дать 

представление о том, что аэродром — это большое, ровное поле, на нем стоят 

самолеты и вертолеты, вдали — ангары. Нужно понаблюдать с детьми, как 

приземляется самолет, подвозят трап, выходят пассажиры. 

После этого воспитатель читает отрывки из книги Б. Житкова «Что я видел?» 

(«Аэропорт») и из книги И. Винокурова «Самолет летит» («На аэродроме», 

«Кто водит самолеты»). 

Затем из строительного материала или песка можно изготовить вместе с 

детьми взлетную полосу, ангар, самолеты, большой самолет (с 

использованием стульчиков и деталей из картона). Воспитатель может 

предложить конструирование бумажных самолетов, стрел, а потом 

использовать их в играх с ветром. 

В дальнейшем можно еще раз организовать экскурсию в аэропорт. Побывать в 

самолете, осмотреть его, рассказать об обязанностях пилотов, стюардессы. 
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Закрепить представления детей о труде взрослых в аэропорту и на аэродроме. 

После этого провести беседу «Что мы видели на аэродроме». 

Воспитателю можно организовать встречу с летчиком в детском саду, для 

того, чтобы он рассказал о своей работе, также - игру-занятие «Как Ясочка с 

мамой и папой летали на самолете». 

Игру в «летчиков» лучше проводить на участке детского сада. Воспитатель 

предлагает ребятам разыграть следующие роли: первый и второй пилоты 

(летчики), стюардесса, техники, бензозаправщики, пассажиры - мамы, папы, 

дети, бабушки, дедушки, работники аэропорта, кассир, буфетчица, продавцы 

аптечного и газетного киосков. 

Далее воспитатель предоставляет детям возможность поиграть в игру 

самостоятельно. Педагог должен считаться с теми игровыми замыслами, 

которые могут возникнуть у детей, так как в игре в первую очередь должно 

проявиться то, что радует, волнует ребенка в данный момент. 

 

Карточка № 38 

Название:  «Магазин цветов»   

Цели: учить детей действовать согласно принятой на себя роли; формировать 

умение развивать игровой сюжет; учить создавать игровое пространство. 

Воспитательно – образовательные и развивающие цели: 

формировать навыки культурного поведения в общественных местах, 

запоминать названия цветов, 

воспитывать бережное отношение к цветам, 

воспитывать уважение к труду взрослых.  

Подготовка к игре: 

Рассматривание иллюстраций растений, изучение их названий, беседы о 

цветах, рассматривание искусственных цветов и посевного материала, 

просмотр презентаций о растениях.  

Материалы: искусственные цветы; вазы для цветов; «деньги» и «пластиковые 

карты»; игрушечная касса.  

Ход игры. Воспитатель рассказывает детям, что приближается праздник мам 

и нам нужно приготовить для них подарки. А самый лучший подарок для 

женщин – это цветы. Цветы разнообразны. Они растут повсюду — в садах и 

огородах, на городских клумбах и в лесах, полях, на берегах рек и озер. 

Селекционеры вывели огромное количество декоративных цветов, 

поражающих своими расцветками, ароматами и формой цветков. 

Для детей среднего дошкольного возраста еще сложно составлять цветочные 

композиции, они еще не ориентируются в ценах, но сколько восторга в глазах, 

когда они подходят к кассовому аппарату и рассчитываются за свой товар! А 

потом уже "доигрывают" ситуацию, подарив купленный букет девочке, 

исполняющей роль мамы. 

 

Карточка № 39 
Название: «Поход в лес» 
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Цель. Закреплять умение детей совместно играть распределять роли, 

подготавливать условия для среды. Способствовать установлению ролевого 

диалога между детьми. Способствовать развитию основ экологического 

сознания детей на приеме разных ситуаций, возникших по вине людей. 

Активизировать словарь детей словами, отражающими специфику речи людей 

разных профессий (фотограф, лесничий, ветеринар). Развивающие: Развивать 

творческие способности в передаче ролевого образа. Развивать логическое 

мышление, внимание. Развивать самостоятельность, творческую инициативу. 

Воспитывающие: Воспитание понимания правил поведения человека в 

природе. Воспитывать уважительное отношение друг к другу, сотрудничать. 

Материалы: рюкзаки на каждого ребенка и рюкзак для воспитателя, кепку на 

каждого ребенка и для воспитателя, макеты деревьев (елки, березки, ведра, 

игрушечные звери, мячик, обруч (для изготовления пруда, рыбки, мусор, 

пакет для мусора, капкан из картона, птички на деревьях, фотоаппарат, 

телефон - игрушечный, коврики, еда - муляжи, удочки, плакат костра, музыка.  

Игровые роли: дети – помощники и санитары леса, фотограф, рыболовы, 

браконьеры, спасатели животных.  

Подготовка детей к игре: Просмотр иллюстраций по теме «В лесу», 

«Санитары леса», «Спички не игрушка», чтение познавательных рассказов о 

лесе, о его важности для жизни человека. Беседы о правилах поведения, на 

улице, в лесу, на природе. Дидактические игры: «Что делать если заблудился 

в лесу?», «Экстренные телефоны», «Как помочь другу в беде?». 

Приемы организации игры: Выбор всего необходимого детьми в поход, 

ролевое участие. Участие педагога в диалоге с детьми, моделирование игровой 

ситуации, советы и разрешение различных проблемных ситуаций, показ 

образца ролевого поведения, призы. 

Ход игры 

1. Начало игры. Вступительное слово воспитателя. 

1.1. Беседа о погоде 

- Посмотрите дети, какая солнечная погода, так и хочется поскорее лето… 

- Вам хочется? (да) 

Давайте представим, что наступило лето, что можно делать летом? (купаться, 

загорать, ходить в поход) 

- А вы бы хотели сходить в поход? (да) 

1.2. Решение детей идти в поход. 

- Чем будем заниматься в походе? (рыбачить, фотографироваться, отдыхать) 

- Что же нужно, чтобы отправится в поход? (рюкзаки, еда, мячики) 

2.1. Подготовка игровой среды, атрибутов. 

2.2. Беседа о выборе атрибутов для рюкзака. 

- Возьмите, пожалуйста, все необходимое в поход, я вас здесь подожду и 

проверю все ли я взяла с собой. Много всего не берите, мы с вами пойдем 

ненадолго. (Дети выбирают самостоятельно) 

2.3. Рассуждение о выборе транспорта. 

- А как мы с вами пойдем? Что оденем? На ноги? На голову? 
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- На чем же можно отправиться в поход? (на машине, на велосипеде) 

- Почему мы с вами не поедем на машине? (вредно природе, из - за вредные 

выхлопы.) 

Конечно, поедем на велосипедах, на них быстрее, а то пешком очень долго… 

Поехали… (Изображаем руль велосипеда. Звучит песенка кота Леопольда 

«Кручу - кручу») 

Вот мы как с вами быстро доехали до леса. 

(Музыка «Звуки леса») 

- Ой, какие красивые деревья, а воздух, чистый какой, красота… 

Чтобы не нарушать покой природы и не спугнуть никого, мы с вами шуметь 

не будем. 

- Как вы думаете, что еще нельзя делать в лесу? (гнезда разрушать, кору 

деревьев портить, муравейники нельзя разрушать, грибы топтать, ветки 

ломать) 

2.4. Проигрывание сюжета «Помощь зверям». 

- Ой, слышите, кто-то кричит? Давайте посмотрим, поставьте ваши 

велосипеды, сходим пешком, что случилось… 

(Лиса и ежик попали в ловушку - капкан) 

- Что же делать, оставим так бедных зверят? (Нет, давайте освободим их) 

Конечно ребята, давайте освободим, молодцы вы у меня, пусть они убегают в 

лес. 

- А как же те люди называются, которые капканы на зверей расставляют? 

(Браконьеры) 

- Они хорошие? (Нет, они убивают зверей) 

Где же наши велосипеды? Поехали… 

2.5. Проигрывание сюжета «Отдых на лужайке». 

Какая чудесная полянка, так и хочется отдохнуть, давайте сделаем привал? 

(Давайте) 

- Поставьте велосипеды аккуратно, чтобы они не упали у нас. 

- Как же лучше расположится? (предложения детей) 

Ребенок говорит: «А у меня коврика нет?» 

- Может, ты прямо так присядешь на землю? (Нет нельзя, земля холодная 

можно заболеть) 

- Что же делать? ( Ребенок говорит: «Садись со мной… или со мной…») 

И у меня есть покрывало кому некуда присесть, садитесь со мной. 

(Все достают продукты и кушают, угощают друг друга) 

- Как вкусно кушать на открытом воздухе. 

- Ребята, а я забыла взять воды попить, что же делать? (Дети предлагают 

попить их воды) 

- Что- то комары разлетались, чтобы сделать? (Дети «А я мазь от комаров взял, 

и я давайте намажемся») 

Все равно кусаются, пойдем те потанцуем или поиграем. (Дети кто пляшет, 

кто в мяч играет, а некоторые фотографируют) 
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- Как мы здорово отдыхаем… Но нам пора собираться, давайте все сложим и 

поедем. (Кидаю не заметно фантики) 

- Ой, ребята, а фантики, так и оставим? (Нет) 

-А почему? (Заберем, с собой в мусорный контейнер выбросим) 

- Молодцы, конечно в лесу мусорить нельзя. Ну, вот собрались, теперь можно 

и ехать, все взяли свои велосипеды? Поехали… 

2.6. Проигрывание сюжета «На пруду». 

- Посмотрите, что это? (Пруд) 

- Ой, что это с ним? (Мусор в нем, он загрязнен) 

- Что же делать? Как же быть? (Надо очистить пруд от мусора) 

- А может, не будем убирать мусор, не мы ведь его накидали? (Нет, будем, там 

ведь может рыба погибнуть) 

- Давайте оставим велосипеды, и пойдем, уберем мусор, я вам помогу. Пусть 

рыба свободно плавает. 

- Молодцы, засорять пруд нельзя! 

- Вот мы с вами убрали мусор, куда будем выбрасывать, здесь в лесу оставим? 

(Нет, положим в мусорный пакет и заберем с собой, так как в лесу нельзя 

мусорить) 

- Мы с вами все очистили, теперь можно и порыбачить. 

- Кто взял удочки, доставайте. 

( Дети общаются между собой: «Максим, а ты наживку забыл насадить на 

крючок, клевать не будет, Варя брось подкормку, чтобы рыба приплыла. О у 

Андрея что-то клюет? Кого поймал? Леща, А Антон кого поймал? Окуня. 

Подсекай Настя, лови!») 

- Ребята, а рыбу, которую поймали куда денем, с собой возьмем? (Нет, мы ее 

отпустим, пусть живет) 

- Посмотрите, дети уже темнеть начинает, пора собираться, сматывайте 

удочки. Поедем… едем… едем… 

2.7. Проигрывание сюжета «Тушение костра». 

- Ребята, чувствуете, что трещи, чем это пахнет? (Да это же костер, кто - то не 

потушил) 

- Что же делать ребята? Как поступим? (Надо потушить) 

- Чем ребята тушить будем (Водой, землей, минералкой). Ставьте велосипеды 

подальше и сами близко не подходите. 

( Дети: «У меня еще вода осталось. А я ведерко взял, сейчас к пруду сбегаю за 

водой) 

- Вода не спасает, ребята, что еще придумаем? (Давайте землей) 

- Вот и потушили пожар! Какие вы молодцы, помощники природы! 

-А теперь пора и в садик возвращаться, берите ваши велосипеды. Поехали… 

 

Карточка № 40 

Название: «Кафе»   

Цель: Продолжать формировать умение играть в сюжетно-ролевые игры. 

Знакомить с профессиями администратора, охранника, повара, официанта, 
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кассира. Формировать умение детей готовить обстановку для проведения 

игры, подбирать предметы – заместители и атрибуты для игры. Закреплять 

умение правильно и последовательно выполнять игровые действия и 

манипулировать ими. Формировать умение играть по собственному замыслу. 

Формировать доброжелательные взаимоотношения в коллективе.  Развивать 

диалогическую речь детей, умение отображать в игре знания об окружающей 

жизни. Развивать внимание и память, логическое мышление и воображение. 

Стимулировать творческую активность детей. Воспитывать уважительное 

отношение к людям разных профессий. Продолжать воспитывать культуру 

поведения в общественных местах. Активизация словаря: кафе, повар, заказ, 

меню, администратор, посетитель, сервировка. 

Роли: Администратор, официант, шеф- повар, повар, охранник, кассир, 

уборщица, гости. 

Предварительная работа: 

- Беседы с детьми: Что такое кафе? Кто работает в кафе? Что там делают по-

сетители? Что едят, пьют? Что такое меню? 

- Беседа о труде работников столовых, кафе. 

- Чтение художественной литературы (К. И. Чуковский «Федорино го-ре», 

«Муха-Цокотуха»; В. Маяковский «Кем быть?»; «День рождения кота 

Леопольда»). 

- Отгадывание загадок. 

- Придумывание названия будущего кафе. 

- Оформление обложки меню. Составление меню. 

- Ручной труд: изготовление муляжей пирожных (цветной поролон, коктей-

лей (креп-бумага, изготовление пиццы (фоамиран, картошки – фри (поролон, 

яичниц (фоамиран, блинов с клубникой (креп-бумага и самозатвердевающий 

пластилин, мороженное (разноцветные ватные шарики) 

- Работа с родителями: беседа о семейных традициях 

- Экскурсия родителей с детьми в кафе. 

Материалы: Столики для посетителей, скатерти для столиков, салфетки, 

посуда для сервировки, папки-меню, фартуки для официантов, подносы, 

одежда для поваров. 

рабочее место для администратора кафе, касса для кассира; кошельки, деньги 

для персонала и посетителей, банковские карты. 

Нарядная кукла (девочка, игрушечный руль). 

Презентация; аудиозапись музыки "звуки моря", «Мы в автобусе сидим» 

Ход игры: - Ребята, к нам поиграть пришла кукла Соня. Посмотрите, какая 

она нарядная! А все потому, что у нее сегодня день рождения. К ней придут 

гости, вас она тоже хотела бы пригласить, но только не знает куда? 

Дети: можно пойти в кафе! 

Воспитатель:- А вы бывали в кафе? 

(Да, мы ходим в кафе когда у кого-то день рождения или просто так.) 

- Кто знает, как устроено кафе? 

(Там есть зал для посетителей и кухня для приготовления еды.) 
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- Кто работает в зале? 

(Официанты) 

- Что делают официанты? (ответы детей) 

Кира, ты больше остальных рассказали о работе официанта, я предлагаю тебе 

эту роль. 

- Кто еще работает в кафе? 

(Шеф-повар и повар) 

- Где их рабочее место? 

(На кухне) 

- Что делают повара? (ответы детей) 

Ребята ,а на чем мы поедем в кафе? 

Дети: На автобусе 

Воспитатель распределяет роли поваров, администратора. 

Вот роли выбраны: кто-то из вас работает в кафе, а кто-то гость, который 

придет на день рождения к кукле. Сотрудники кафе должны подготовить свое 

рабочее место, чтобы открыть заведение.  

- Ну вот, наше кафе готово к открытию, администратор встречает гостей на 

входе и провожает за столики. 

Диалог администратора и посетителей. 

Ребенок (Посетитель): Здравствуйте! 

Администратор: Добрый день, проходите, пожалуйста, добро пожаловать! 

Усаживайтесь по удобней. К вам сейчас подойдет наш официант и предложит 

ознакомиться с меню. 

(Посетители усаживаются. Важно, чтобы мальчик пропускал девочку вперед, 

пододвигал стул и т. д.). 

Посетители: Спасибо (мальчики сажают девочек за стол). 

Диалог официанта и посетителей: 

Официант: Добрый день, меню, пожалуйста (Подает меню). 

Посетитель: Здравствуйте! Добрый день! 

Официант: Что будете заказывать? У нас есть очень вкусный молочный 

коктейль и очень вкусные пирожные. 

Посетитель: Пирожное и шоколадный коктейль. 

Официант: Отдыхайте, ваш заказ будет скоро готов. 

(Далее дети играют по собственному замыслу: официант принимает заказ, 

передает повару и т. д.). 

(Повар готовит коктейль. Наливает кофе в чашку. Кладет на блюдце 

пирожное. Официант ставит все заказанное на поднос, аккуратно подает 

посетителю, красиво расставляет на столе). 

Официант: Приятного аппетита! 

Посетитель: Большое спасибо. (Посетители "понарошку" едят, пьют, между 

собой общаются. Официант в это время подсчитывает сумму заказа) 

Посетитель: Пожалуйста посчитайте нам. 

Официант: С вас 10 рублей. Можете оплатить на кассе. 

Посетитель: Спасибо, все было вкусно. (Оплачивает кассиру) 
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Официант: Приходите к нам еще. 

Подходит Администратор. 

Администратор: Вам у нас понравилось? 

Посетитель: Да все было замечательно. 

Администратор: До свидания! 

Игра дальше продолжается, дети стараются самостоятельно вести диалоги. 

Одновременно могут работать два официанта. Официант приносит 

посетителям меню. Принимает заказы, обслуживает. Желает приятного 

аппетита. 

В кафе можно общаться, рассказать друг другу интересную историю, 

послушать музыку. 

В конце игры посетители - дети просят счет. Официант просит оплатить заказ, 

приглашает еще раз посетить кафе. Посетители расплачиваются и благодарят 

персонал кафе. Официант убирает посуду со стола. Уборщица подметает и 

моет пол. Охрана следит за внутренним порядком и отсутствием 

правонарушений. 

Воспитатель: День рождения отпраздновали, пора отправляться в детский сад. 

Занимаем места в автобусе. (Звучит песня «Мы в автобусе сидим») 

Итог: Где вы были (ответы детей) Чем занимались в кафе? (ответы детей) Что 

вам понравилось больше всего? (ответы детей) Что не понравилось? (ответы 

детей) Будем ли мы с вами ещѐ играть в эту игру? Дети: Будем! 

Вы молодцы! 
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Карточка №1 

Название: «Репка». 

Цель:  Вызвать у детей интерес к театрализованной деятельности. Помочь 

детям изобразить своего героя. Учить детей действовать своими пальчиками, 

передавая эмоции героя. 

Материал: Театр би-ба-бо (дед, бабка, внучка, собака, кошка, 

мышка) настольная ширма 

Ход игры: Играет 8 детей. Воспитатель помогает распределить роли и 

определяет очередность выступления героев. Игра проходит на огороде. Дед 

посадил репку. Она выросла. Дед сам не может вытащить и позвал на помощь 

бабку, внучку, собачку Жучку, кошку Мурку и мышку. Все дружно вытащили 

и скушали репку. 

 

Карточка №2 

Название: «Теремок». 

Цель:  вызвать у детей интерес к театрализованной деятельности. Учить детей 

действовать своими пальчиками, передавая эмоции героя. 
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Материал: настольный театр (мышка, лягушка, зайчик, лисичка, волк, 

медведь) и два домика (маленький и большой). 

Ход игры: Играет 6 детей и взрослый – ведущий. Воспитатель помогает 

распределить роли и определяет очередность выступления героев. Игра 

проходит в лесу. Стоит дом. Приходит в него мышка - норушка, лягушка - 

квакушка, зайчик - побегайчик, лисичка - сестричка, серый волк – зубами 

щелк. Приходит медведь – всех раздавишь, просится пожить с ними. Но 

мишка в дом не входит. Лезет на крышу и дом разваливается. Жильцы 

спасаются и решают новый дом строить – большой. Строят вместе медведем. 

Помещаются все и живут дружно. 

 

Карточка №3 

Название:  «Колобок». 

Цель:  создать эмоционально – положительный климат в коллективе. 

Развивать умение следить за своими действиями и действиями других детей. 

Материал: Связанные на пальчик герои сказки (заяц, волк, медведь, лиса, дед, 

бабушка, колобок) и декорации дома и леса. 

Ход игры: Играет 7 детей, ведущий взрослый. Воспитатель помогает 

распределить роли и определяет очередность выступления героев. Игра 

начинается в доме. Бабушка испекла колобок. Он покатился в лес. Там 

встретил зайца, волка, медведя и от всех он укатился. Одна лиса его обманула 

и съела. 

 

 

 

 

Карточка№ 4 

Название:  «Курочка ряба». 

Цель: развивать наглядное мышление. Расширять словарный запас 

Материал: Сшитые на пальчик герои сказки (дед, баба, курочка ряба, 2 яйца - 

простое и золотое) 

Ход игры: Играют трое детей. Воспитатель помогает распределить роли. Игра 

проходит в доме у бабушки и дедушки. Снесла курочка яйцо простое. Мышка 
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нечаянно разбила яйцо. Дед с бабой расстроились. Курочка снесла им яйцо 

золотое. 

 

Карточка №5 

Название: «Медвежонок и козлята». 

Цель: учить детей включаться в драматизацию, соотносить игровые действия 

и эмоциональные выразительные движения со словом.  Уточнить и закрепить 

правильное произношение звука «э» изолированно и в звукосочетании.  

Материал: плюшевый медвежонок, игрушечные козлята, колокольчик 

Ход игры (часть первая): 

В руках воспитателя плюшевый медвежонок. Голосом воспитателя он рычит 

(«эээ»). Дети, включившиеся в игру, разбегаются по группе. 

Воспитатель подзывает их к себе. Воспитатель. Вы испугались? Это 

медвежонок, который живет в лесу. (Передает медвежонка ребенку, тот сажает 

его на стул.) А мы будем изображать козлят. (Раздает детям игрушки.) 

Покажите, козлятки, свои рожки. Как козлятки кричат? («Мэ-ээ») Козлятки 

живут с мамой-козой. На шее у мамы-козы колокольчик. Когда мама звонит 

они к ней бегут. 

Пошли козлятки с мамой-козой в лес. Разбрелись по полянке, щиплют травку, 

прыгают, догоняют друг друга, кричат. Вот и разбудили в берлоге 

медвежонка. Медвежонок рычит: «Э-ээ». Козлята кричат: «Мэ-ээ» и 

бросаются к маме. (Если ребенок, который исполняет роль медвежонка, 

молчит, воспитатель вступает за него в игру.) 

Ушел медведь к себе в берлогу. Коза и козлята успокоились. И снова козлята 

принялись щипать травку, пить водичку, бодаться, скакать. Притомились. 

Легли отдыхать. Зазвенел колокольчик. Это мама-коза позвала их к себе. 

Прыгают козлята, скачут, кричат: «Мэ-ээ». Вот и разбудили медвежонка. 

Разозлился он. зарычал: «Э-ээ». Козлята в ответ от страха: «Мэ- ээ», бегут 

подальше от медвежонка. 

Рассказ воспитателя разыгрывается детьми. По их желанию игра может 

повторяться. 

Ход игры: (часть вторая, музыкальная игра) «Медвежонок». 

Из опыта работы Вальдорфских детских садов Дании. 

По предложению воспитателя дети выбирают ведущего. 
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Ведущий, играя роль медвежонка, изображает его спящим в берлоге. Дети 

образуют круг и, взявшись за руки, начинают движение по кругу. 

Воспитатель (поет). 

Медвежонок, медвежонок 

Спит в своей берлоге. 

Хоть он не опасный, 

 Будьте осторожны. 

Потому-то он теперь Не страшен никому. 

При словах «потому-то» дети останавливаются и топают ногами. Задача 

«медведя» дотронуться до чьей-нибудь ноги. Осаленный становится 

«медвежонком», игра повторяется. 

 

Карточка №6 

Название: «Маша обедает» 

Цель: учить детей внимательно слушать стихотворение, включаться в игру, 

подражать голосам животных. Воспитывать любовь, бережное отношение ко 

всему живому, желание ухаживать за животными. 

Материал: элементы армянского головного убора или одежды для ведущего; 

игрушечные или картонные персонажи; стол с посудой, миска, блюдце; 

музыкальные записи на магнитофоне: М. Раухвергер «Собачка», Ан. 

Александров «Кошка», Е. Тили-чеева «Курочка и цыплята». 

Ход игры: начиная игру, скажите детям, что в гости к ним пришла сказка 

«Маша обедает». В первой игре исполняйте все роли сами, покажите детям 

пример. Привлекайте их к подражанию голосам животных. По ходу действия 

вы будете выставлять соответствующие игрушки или картинки. 

Мама (обращает внимание детей на красиво накрытый стол). Час обеда 

подошел, Села Машенька за стол. (Усаживает куклу за стол, хвалит за 

правильную позу, чисто вымытые руки. Неожиданно лает собачка, которой 

пока не видно.) 

Собачка. Гав, гав, гав! 

Мама (с радостным изумлением). Кто это к нам? Собачка. Гав, гав, гав! Все. 

Кто это там? 

(Ведущий ставит собачку.) 
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Собачка. Это я, ваш верный пес. 

Ваш Арапка — черный нос. 

День и ночь я дом стерег, 

Наработался, продрог. 

Не пора ли обедать? Мама. Устал наш сторож! Чем покормим Арапку? Что он 

любит больше всего? (Ставит перед собачкой миску.) 

Слышится мяуканье кошки. 

Кошка. Мяу-мяу! (Ее пока не видно.) 

Мама, (к детям). Кто ж теперь к нам царапается в дверь? (Пускает кошку.) 

Дети радостно встречают гостью. 

Кошка. Это ваша кошка Мурка, 

Мурка — серенькая шкурка. 

Я ваш погреб стерегла, 

Всех мышей перевела, 

Крыс прогнала из подвала, 

Наработалась, устала. 

Не пора ли обедать? Мама. Ах, и ты трудилась, не ленилась. Что больше всего 

любит кошка Мурка? Чем ее угостим? (Ставит перед кошкой блюдце:) 

Слышится кудахтанье курицы. 

Курица. Куд-куда, куд-куда! Мама. Кто еще спешит сюда? Курица. Ваша 

курочка рябая, 

Я к вам прямо из сарая. 

Я не ела, не пила — 

Я яичко вам снесла. 

Не пора ли обедать? Мама. А теперь покормим наших гостей. (Предлагает это 

сделать детям.) 

Собачке — в миске, В блюдечке — киске, Курочке-несушке — Пшена в 

черепушке, 

А Машеньке — в тарелке, 

В глубокой, не в мелкой. 
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После еды зверята и Маша благодарят маму и спрашивают ребят: «А вы, дети, 

всегда говорите за еду спасибо?» 

Раздавая детям игрушки для самостоятельной игры, предварительно спросите 

каждого, как кричит курочка, лает собачка, мяукает кошка. 

В повторной игре дети сами выводят персонажей и подражают их голосам. На 

роль Машеньки можно выбрать девочку, которая сама подаст кошке, собачке 

и курочке еду. 

В конце игры обязательно спросите детей, кто и каких животных и птиц 

кормит, помогает взрослым ухаживать за ними. 

 

Карточка №7 

Название: «Девочка чумазая» 

Цель: учить детей из несложных действий создавать сюжет, привлекать к 

активному участию в игре. Воспитывать желание всегда быть чистым. 

Материал. Большая кукла из моющегося материала, предметы для туалета: 

ванночка или таз с теплой водой, мыло, губка, полотенце, чистое белье, 

одежда. 

Материал:  Большая кукла из моющегося материала, предметы для туалета: 

ванночка или таз с теплой водой, мыло, губка, полотенце, чистое белье, 

одежда. 

Ход игры: принесите куклу-замарашку, усадите ее перед детьми. Сами сядьте 

среди них. Посмотрите на куклу и удивитесь, до чего же она грязная. 

Постарайтесь вызвать у ребят отрицательное отношение к неряхе. При первом 

проведении игры исполняйте все роли сами. 

Ведущий. Ах ты, девочка чумазая, где ты руки так измазала? Черные ладошки; 

на локтях — дорожки. Девочка чумазая.   Я на солнышке 

лежала, руки кверху держала. 

Вот они и загорели. 

Впору засмеяться вместе с детьми над наивной ложью замарашки. Но 

ведущий продолжает спрашивать девочку. 

Ведущий. Ах ты, девочка чумазая, 

где ты носик так измазала? Кончик носа черный, будто закопченный. Девочка 

чумазая.   Я на солнышке 
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лежала, нос кверху держала. Вот он и загорел. 

Ведущий показывает детям, как девочка нос держала, и заразительно смеется, 

так, чтобы дети засмеялись тоже. Продолжает вместе с ними разглядывать 

неряху. 

Ведущий. Ах ты, девочка чумазая, ноги в полосы измазала, не девочка, а 

зебра, ноги — как у негра. 

Все смотрят на нее с улыбкой, но осуждающе. 

Девочка чумазая.   Я на солнышке 

лежала, пятки кверху держала. 

Вот они и загорели. 

Все смеются. 

Ведущий (покачивая головой). Ну-ка, дайте мыло, мы ее ототрем. 

Ой ли, так ли? Так ли дело было? Отмоем все до капли. Ну-ка, дайте мыло! 

Кто-либо из детей подает мыло. Ведущий намыливает мочалку и моет куклу. 

Ведущий. Громко девочка кричала, 

как увидела мочалу, 

царапалась, как кошка… Девочка чумазая.   Не трогайте 

ладошки! 

Они не будут белые: они же загорелые! Ведущий (показывает детям куклу). А 

ладошки-то отмылись. 

(Продолжает мыть девочку, привлекая детей к этим действиям.) 

Оттирали губкой нос — разобиделась до слез… Девочка чумазая.   Ой, мой 

бедный 

носик! 

Он мыла не выносит! Он не будет белый: Он же загорелый! Ведущий. Ну-ка 

дети, посмотрим: а нос тоже отмылся! (Моет кукле ноги с кем-нибудь из 

детей.) Отмывали полосы — кричала громким голосом… 

Девочка чумазая.   Ой, боюсь щекотки! 

Уберите щетки! 

Не будут пятки белые, 
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они же загорелые! 

Все смеются. Ведущий показывает детям, что пятки тоже отмылись. 

Поднимает куклу, вытирает ее вместе с ребенком полотенцем. 

Все. Вот теперь ты белая, Ничуть не загорелая. Все это была грязь. 

Ведущий вместе с детьми одевает куклу и дает им поиграть. 

В повторной игре предложите детям говорить за куклу, мыть ее — сначала с 

вашей помощью, а потом и самостоятельно. ^Постепенно ребята, запомнив 

слова, ведут диалог сами. Вы же становитесь режиссером. 

Чтобы интерес к игре не угасал, введите новые персонажи — игрушки (кот, 

утенок, пес и др.), которые будут выражать удивление замарашке и осуждать 

ее наивные попытки провести малышей. 

Во время умывания детей кукла — всегда чистая, опрятная — может 

интересоваться, хорошо ли ребята умылись, насухо ли вытерлись. Можно 

использовать при этом некоторые строфы стихотворения. 

 

Карточка № 8 

Название: «Возьмем Мишку на прогулку» 

Цель: развивать предметно-игровые действия; формировать 

сопровождающую речь. Материалы: медвежонок, санки, кроватка, стульчик, 

комплект одежды для медвежонка (брюки, валенки, пальто, шапка). 

Материал: кукольная одежда  

Ход игры: Педагог сидит за столом перед детьми. Здесь же, на кукольном 

стульчике, лежит одежда мишки. Педагог, читая стихотворение, не спеша, 

одевает мишку. Последнее слово в каждой строчке досказывают дети. 

Я надену Мишке теплые ...штанишки. 

Теплые... штанишки я надену Мишке. 

Валенки-малышки я надену... Мишке. 

Так, так и вот так —валенки-малышки. 

Я надену... Мишке валенки-малышки, 

Я надену... Мишке красное... пальтишко, 

Красное ... пальтишко я надену... Мишке. 

А когда иду гулять, надо шапку надевать. 
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Мишку мы возьмем...гулять, 

Будем в саночках ... катать! 

Педагог усаживает одетого мишку в игрушечные санки. Когда дети пойдут на 

прогулку, они возьмут его с собой. 

 

Карточка № 9 

Название: «Рукавичка». 

Цель:  учить детей активно участвовать в совместных играх, изображать 

характерные особенности поведения персонажей. Воспитывать дружбу, 

товарищество, умение действовать согласованно. 

Материал. Головной убор или элементы украинского народного костюма для 

ведущего; игрушки. 

Ход игры: Дети-зрители размещаются широким кругом вокруг 

импровизированной сцены, а «артисты» с персонажами в руках располагаются 

в «лесу» (в разных местах комнаты). Дед и его собачка (ею может быть и 

ребенок) находятся за дверью.  

Ведущий (показывает руку, на которой надета варежка, читает стихотворение 

Н. Саконской «Где мой пальчик?»). 

Маша варежку надела. Ой, куда я пальчик дела? Нету пальчика, пропал, В 

свой домишко не попал! 

Маша варежку сняла. — Поглядите-ка, нашла! Ищешь, ищешь — и найдешь. 

Здравствуй, пальчик! Как живешь? 

Какой теплый домик для пальчиков! Покажите, сколько их у вас? Как много, и 

все помещаются в маленькую варежку. А если пальчик, как у Маши, 

заблудится, все равно окажется в варежке» с остальными пальчиками-

друзьями. Дети, на что мы надеваем варежку? Правильно, на руку. Поэтому ее 

еще можно назвать «рукавичка». Так называют варежку дети на Украине. 

Они-то и прислали нам свою украинскую народную сказку «Рукавичка». Эта 

сказка очень похожа на русскую народную сказку «Теремок».  

Шел дед лесом. А за ним бежала собачка. 

Появляется дед, идет не спеша, осматривает деревья, снимает варежки, одну 

нечаянно теряет. Собачка весело ластится к детям. Дети стараются ее 

погладить, приглашают в гости. Дед подзывает собачку и уходит. 
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Ведущий. Дети, посмотрите-ка, что это? (Поднимает варежку.) Чья рукавичка? 

Твоя? Может быть, твоя? Нет? Так чья же? 

Дети. Наверное, дедушка потерял! 

Ведущий. Верно, большая рукавичка! Замерзнут теперь у него руки, долго еще 

будет он осматривать деревья, чтобы узнать, как их надо лечить. Что же 

делать? Дети. Позвать дедушку! (Зовут.) 

Дед не откликается, тогда они зовут громче. 

Мышка бежит! (Жестом показывает на мышку.) 

Мышка обнюхивает рукавичку, попискивает. 

Ведущий. Что, понравилась рукавичка? Мышка. Да, тут я буду жить. 

Ведущий. Вот умница, спряталась от холода. Разрешим ей жить в рукавичке, 

дети? 

Мышка с согласия детей залезает в рукавичку и выглядывает. 

Ведущий. Дети, а это кто шлепает брюхом по земле? (Подает сигнал для 

выхода лягушки.) Дети. Это лягушка прыгает. 

Ведущий. Спросим вместе с лягушкой: кто в рукавичке сидит? 

Все вместе. Кто-кто в рукавичке живет? 

Мышка. Я мышка-поскребушка, а ты кто? 

Лягушка. Я лягушка-квакушка, ква-ква-ква. 

Ведущий. Попросись к мышке! 

Лягушка. Пусти, мышка, меня в домик. 

Мышка. Иди! (Обе весело выглядывают из рукавички.) 

Ведущий. Сколько их стало? 

Дети. Двое! 

Ведущий. Вдвоем веселее, правда? А теперь чьи прыжки в лесу слышны? 

Дети. Да это зайчик бежит! 

Ведущий. Тоже увидел рукавичку и спрашивает… Зайчик. Кто-кто в 

рукавичке? 

Ведущий. Что вы притаились, зверята? Отзовитесь! Мышка. Я — мышка-

поскребушка. Лягушка. Я — лягушка-квакушка. А ты кто? Заяц. А я зайчик-

побегайчик. Пустите и меня. 
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Ведущий жестом побуждает зверят и детей сказать: «Иди!» 

Ведущий. Сколько их теперь стало? Дети. Трое! 

Ведущий. Втроем еще веселее, чем вдвоем. А кто это так легонько бежит, 

следы хвостом заметает? Дети. Лисичка-сестричка бежит. Ведущий. Заметила 

рукавичку, хитрая лиса! 

Лиса. Кто-кто в этой рукавичке? 

Зверята (выглядывают). Тут мышка-поскребушка, лягушка-квакушка, зайчик-

побегайчик. А ты кто? 

Лиса. Я лисичка-сестричка. Пустите и меня! ‗ Ведущий. Пустим лиску? Не 

будешь зверят обижать? Лиса. Не буду, не буду. 

Ведущий. Кто может сосчитать, сколько зверят в рукавичке? Вам не тесно? 

Зверята. Нет! 

Ведущий. Почему зверят много, но им не тесно? Потому что они дружные, не 

мешают друг другу. А кто там еще бежит? (Вызывает волка.) Верно, дети, это 

волк, он тоже нашел рукавичку. Хочешь узнать, кто в рукавичке? 

Волк. Кто-кто в рукавичке живет? 

Мышка. Я — мышка-поскребушка. 

Лягушка. Я — лягушка-квакушка. 

Зайчик. Я — зайчик-побегайчик. 

Лиса. Я — лисичка-сестричка. А ты кто? 

Волк. Да я же волчок — серый бочок, р-р-р! Пустите и меня! 

Ведущий. И в самом деле, бок серый, но рычит не сердито, а жалобно, а зубы 

острые. Дети, не обидит он наших друзей — зверят? 

Волк дает обещание не обижать зверят. 

Ведущий. Поверим ему. Уж больно он замерз, жаль его, пусть погреется. 

Волк прячется в рукавичку. 

Ведущий. Как вас много! Все вместе попробуем вас сосчитать: один, два, три, 

четыре, пять. А рукавичка-то как растянулась! То была маленькая, а теперь, 

дети… большая. Прислушайтесь, кто-то тяжелый бежит, да как хрюкает! 

Верно, тоже хочет на зиму дом найти. 
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Кабан. Хро-хро-хро. Кто-кто в этой рукавичке? Зверята. (по  очереди).   

Мышка-поскребушка,  лягушка-квакушка, зайчик-побегайчик, лисичка-

сестричка, волчок — серый бочок. А ты кто? 

Кабан. Я кабан-клыкан, хро-хро-хро. Пятачком землю рою, вкусные корешки 

отыскиваю, всех прокормлю. 

Ведущий. Это к зиме неплохо. Да как ты сюда влезешь? Поместится он? Дети, 

спросите зверят. Зверята. Иди, потеснимся. 

Ведущий. Много их. В тесноте, но не в обиде. Посмотрите, все веселые, никто 

не жалуется! Прислушайтесь: трещат кусты, тяжело ступает да ревет кто-то. 

Что делать? Кто в лесу, каждый к рукавичке спешит. 

Появляется медведь. 

Ведущий. Тебе что, Миша, тоже погреться? Медведь. Кто-кто в рукавичке 

живет? 

Ведущий. Дети, помогите зверятам, а то Миша стар да немного глуховат. 

Дети и зверята. Я — мышка-поскребушка, я — лягушка-квакушка, я — 

зайчик-побегайчик, я — лисичка-сестричка, я — волчок — серый бочок, я — 

кабан-клыкан. А ты кто? 

Медведь. Гу-гу-гу! Как вас много! А я медведюшка-ба-тюшка. Пустите и 

меня. 

Зверята. Куда мы тебя пустим, когда и так тесно? 

Ведущий. Что же нам делать, дети? Как поступим с Мишей? Может, пустим 

его хотя бы с краю? Влез медведь — семеро стало. Не лопнет ли рукавичка? 

Слышен лай собаки, возвращается дед. 

Дед. Где моя рукавичка? (Ищет.) Ищи, Гавкуша! Дети, помогите найти 

рукавичку, руки замерзли. Да вот она, еще и шевелится. Ой, да кто это в ней? 

Собачка лает в рукавичку. Зверята разбегаются в разные стороны. Дети ловят 

их, смеются, приглашают еще раз прийти в гости. Дед незаметно забирает 

рукавичку и уходит. 

 

Карточка № 10 

Название: «Про девочку Машу и зайку Длинное Ушко» 
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Цель:  помочь детям понять, что утреннее расставание переживают все 

малыши и все мамы; поупражнять в проговаривании фраз, которые можно 

произнести, прощаясь с мамой (папой, бабушкой). 

Материалы: игрушки-зайчик, медвежонок. 

Ход игры: предлагая вниманию детей игрушки, рассказать детям примерно 

такую историю: « В детский сад Машу приводила мама. Когда мама уходила, 

Маша иногда плакала. 

Однажды к плачущей Маше подошѐл Зайка – Длинное Ушко. 

- Ты любишь свою маму? – спросил Зайка. 

- Люблю. 

- А почему плачешь? 

- Не хочу, чтобы мама уходила. 

- Плохо! Очень плохо! – сказал Зайка. 

- Что плохо? Почему плохо? – удивилась Маша и перестала плакать. 

— Ты плачешь, мама огорчается. Она думает, что ты плачешь целый день. 

Мама нервничает, не может хорошо работать, всѐ о тебе думает. У неѐ 

начинает болеть голова, поднимается температура. И мама тоже начинает 

плакать. 

— Ой, — испугалась Маша. – Что же делать? 

— Завтра, прощаясь с мамой, скажи ей: «До свидания, мамочка. Я не буду 

плакать». 

Появляется Медвежонок. Он плачет: « Э-э-э ». Дети спрашивают: « Что 

случилось? Почему ты плачешь? » 

«Мама ушла на работу, — говорит Медвежонок. – Она не может остаться со 

мной. Мама лечит заболевших медвежат. Еѐ ждут на работе.» 

Дети, как умеют, объясняют Медвежонку, что нельзя плакать и огорчать маму. 

Учат его прощаться с мамой. 

Далее дети помогают Зайке – Длинное Ушко «воспитывать» лисѐнка, котѐнка 

и тигрѐнка, рассказывают о том, как прощаются утром с мамами дети, которые 

ещѐ недавно горько-горько плакали, боялись, что мамы забудут их забрать из 

детского сада. Теперь они не плачут, а при расставании говорят: « До 

свидания, мамочка. Мне некогда плакать. Меня ждут друзья и игрушки». 
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Карточка №11 

Название: «Как машина зверят катала». 

Цель: продолжать учить детей участвовать в инсценировках, развивать 

способность следить за действиями педагога, активно проговаривать простые 

и более сложные фразы, отчетливо произносить звук э, звукоподражание эй. 

Материал: игрушки-зайчик, медвежонок, бельчонок, ежик,  машина. 

Ход игры:  Воспитатель ставит перед детьми большой грузовик с открытым 

кузовом. Недалеко от машины в разных местах он размещает игрушки: 

белочку, медвежонка, зайчика, ежонка. Дети называют зверей. 

«Стоит на дороге машина, – начинает рассказывать педагог. – Сама синяя, а 

кузов (показывает)… желтый, колеса (показывает)… красные. Красивая 

машина! Увидели ее лесные звери, остановились, смотрят. Ай, да машина! 

(Дети описывают машину.) Любопытная белочка подбежала поближе. 

Заглянула в кузов. Нет никого! Прыгнула белочка в машину. А машина и 

поехала! 

   „Эй, эй! Подожди меня, синяя машина! – закричал зайка. – Эй, эй! 

Подожди!― Не слышит его машина. Надо зайчишке помочь. (Дети, как могут, 

просят машину вернуться назад, при этом они обязательно должны 

проговаривать слово эй.) 

   Вы помогли заиньке, волшебная машина (она без шофера может ездить!) 

подъехала к зайчишке. Только он влез в кузов, машина тронулась. Тут и 

ежонок прибежал, закричал: „Эй, эй, подожди!― (Что закричал ежонок?) И он 

оказался в кузове. 

   Уехала машина. Медвежонок почему-то задержался, опоздал, обиделся, 

захныкал: „Э-э-э, э-э-э!― (Как он плачет?) Надо его успокоить. 

   Скажите ему: „Не плачь! Волшебная машина вернется!― (Хоровые и 

индивидуальные повторения.) 

   И машина вернулась. Подождала, пока медвежонок влез в кузов и стала 

ездить туда-сюда, туда-сюда, вперед-назад, вперед-назад, вперед-назад (дети 

вместе с педагогом проговаривают слова). 

   Накатались зверята, устали. Первой из машины выпрыгнула белочка. За ней 

– зайчик. Потом слез медвежонок. А ежик – он ведь прыгать не умеет – никак 

не может выбраться из машины. Сидит, чуть не плачет! И медвежонок – вот 

умница-то – вернулся и протянул ежонку лапу. Вот так (показывает). 

Воспитанные звери и люди всегда помогают друг другу. Что делают 

воспитанные люди и звери? Только ежонок вылез из машины, она и уехала. А 
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звери стояли и смотрели ей вслед. „До свидания, синяя машина! Спасибо 

тебе!― – вдруг закричал зайчишка. И остальные звери присоединились к нему. 

   „Бип-бип-бип!― – послышалось издалека. Это машина просигналила 

зверушкам, что услышала их. А что они кричали ей?» 

 

Карточка № 12 

Название: «Оля и Айболит». 

Цель: учить детей соотносить со словами игровые действия с куклой. 

Выделять и называть части тела, предметы одежды куклы. Уточнить и 

закрепить произношение звуков «о», «а», в звукопроизношениях. 

Материл: Кукла Оля, доктор Айболит, телефон. 

Ход игры: Воспитатель: к нам в гости пришла красивая кукла. Как ее зовут? 

Ее зовут Оля. Какого цвета волосы у Оли? Правильно, желтого. А глазки? Да, 

голубые. А это реснички. А это? Ротик. Это? Правильно, ручки, ножки. Вот 

какая у нас Оля. У нее есть ручки, ножки. Голубые глазки. Оля глазки 

закрывает, открывает. Побаюкаем: «баю-бай». Спит Оля. А теперь скажем: 

Оля, вставай! Встала. Сейчас Даша побаюкает «баю-бай» закрыла Оля глазки. 

Как ей скажем? Оля, вставай! 

Посмотрите, пожалуйста, во что одета Оля. Так пальто? Нет, это курточка, а 

это брюки. А на головке? Правильно, шапочка. Однако сейчас холодно. Что 

мы наденем ей на ручки? Правильно, варежки. Теперь ручки не замерзнут. 

Но почему ты Оля плачешь? Ребята слышите, Оля плачет «о-о-о-о-о». Оля, 

почему ты плачешь? У нее зубки болят. Ребята, что надо сделать? Вылечить 

зубки конечно. Кого мы пригласим? Правильно, доктора Айболита. Позвоним 

ему по телефону. 

Воспитатель: позвоним доктору Айболиту. Денис, помоги мне, пожалуйста, 

набери номер и скажи: «Доктор Айболит, приезжай скорей к нам. У Оли 

 зубки болят». Только громче. Ребята! Попросим все вместе: «Доктор 

Айболит, приходи!» все вместе повторяют. 

Незаметно от детей воспитатель извлекает игрушку, изображающую доктора. 

Доктор Айболит: (его роль исполняет воспитатель) Здравствуйте ребят, кто 

меня звал?  Дети и воспитатель: здравствуйте доктор. Доктор: у вас Оля 

заболела? Осмотрим ее. Сначала снимем шапку, варежки. Открой Оля рот. Да 

вот больной зуб. Сейчас я вылечу тебя. Все, больше болеть не будет! А у вас 

ребята не болят зубы? Сейчас я и вас осмотрю. Скажите пожалуйста «а-а-а-а» 
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 ( держа куклу в руке воспитатель  подходит к каждому ребенку и просит 

произнести звук «а»). Вы все здоровы. Я должен навестить и других больных. 

До свидания. Воспитатель и дети: до свидания. 

Воспитатель: доктор ушел. Покачаем нашу Олю «а-а, а-а» (дает покачать 

куклу по очереди нескольким детям). 

Сюжетно - отобразительная игра. 

Может разбудит Олю? Тихо скажем: «Оля, просыпайся». (Дети повторяют). 

Спит Оля. Скажем чуть – чуть погромче: «Оля, просыпайся». Проснулась Оля. 

Леночка и Света, возьмите Олю за ручки. Покажите ей нашу групповую 

комнату, наш кукольный уголок, угостим чаем. (Действие переходит в 

игровой уголок, где дети начинают играть с куклами). Воспитатель учит 

детей, как разливают чай, раскладывают по чашкам сахар, размешивают. 

 

Карточка №13 

Название: «Волк и козлята» 

Цель: Формировать творческие способности детей. Способствовать 

формированию у детей некоторые игровые действия и имитировать действия 

персонажей, передавать несложные эмоциональные состояния персонажей, 

используя хотя бы одно средство выразительности- мимику, жест, движение, 

побуждать детей к активному участию в театрализованной игре, развивать 

умение согласовывать действия с другими детьми 

Материал: шапочки козлят, козы, волка,  русские народные костюмы 

(рубашки, сарафаны), корзинка с овощами - шуршунчиками на каждого 

ребенка, книжка «Волк и семеро козлят», ширма-домик, дерево, пенѐк,  

аудиозаписи «Я ваша мама», «В гостях у сказки». 

Ход игры:  

Ведущая-Сказочница: «Жила-была в лесу на полянке коза и было у неѐ много 

козлят - шалунишек. Жили они дружно и весело. Козлята маленькие. 

Покажите, какие они маленькие (дети садятся на корточки и показывают 

руками-опускают руки к полу). Есть у них рожки. Покажите, какие рожки, как 

они ими бодаются и говорят «мее (дети приставляют рожки-пальчики к голове 

и произносят «меее»). На ножках копытца, которыми громко стучат. 

Покажите, как копытца стучат (дети топают). После вкусного обеда козлята 

любили поспать. Покажите, как они спят (дети закрывают глаза, ручки под 

щѐчку). 

Коза: 
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- Козлятушки – ребятушки просыпайтеся. 

Потянулись, улыбнулись. 

Буль-буль-буль журчит водица, а теперь пора умыться! 

Моем шею, моем уши, вытираем их посуше! 

Чистота всего дороже, мы и зубы чистим тоже 

А теперь все за дела , потрудится нам пора.(Дети выполняют движения в 

соответствии со словами). 

Коза: 

- Козлятушки- ребятушки надо дров нарубить, печь натопить 

-Дых. гимнастика «Рубим дрова» (руки в замок вверх, опускают вниз-

произносят «ууух». 

Коза: 

- Ой, корзинка-то пуста! Мои милые сыночки и послушненькие дочки. Мама 

на базар пойдет вам гостинцы принесет. Вы, козлятки, меня ждите, не шалите, 

не шумите! Злого волка не пускайте, дверь чужим не открывайте! 

-Помните, что здесь неподалеку бродит злой волк. Сам он серый, лапы у него 

огромные и страшные. Поймает вас и заберет к себе в темный лес. 

Ушла коза из дому, а козлята не послушались маму и побежали играть на 

полянке и греться на солнышке. 

Игра «Мы любим кувыркаться 

И рожками бодаться «ме-е-е» 

Мы любим прыгать и скакать 

Нас волку не догнать» (дети под музыку выполняют движения) 

Выбегает волк, козлята убегают в домик. Один козленок остается. 

Козленок: 

-Волк, зачем ты нас пугаешь, ведь ты такой серенький, красивый я тебя не 

боюсь. Давай дружить! 

Выбегают все козлята, предлагают волку дружбу. 

- игра-танец «Поссорились – помирились» 

Входит коза: 
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- Козлятушки –ребятушки, ваша мама пришла- гостинцев принесла, вы 

подружились с волком?! 

Козлятки- 

- Да, мы его научили дружить и играть! 

Коза: 

- Какие вы молодцы, я вам принесла угощение да не простое, ну козлятки 

подходите, угощение берите. (В корзине овощи и фрукты-шуршунчики) 

 

Карточка №14 

Название: «Заюшкина избушка» 

Цель: Формировать у детей интерес к играм - драматизациям. Способствовать 

развитию диалогической речи, формировать умение 

отчѐтливо и внятно произносить слова, развивать интонационную 

выразительность. 

Материал: Костюмы или маски героев: заяц, лиса, собака, медведь, бык, 

петух, домик лисы, домик зайца. 

Ход игры: Ведущий: «Жили – были лиса и заяц. У лисы изба была ледяная, а 

у зайчика лубяная (Показывает с помощью мимики жестов зайчика и его 

домик, и также лису). Пришла весна, у лисы изба растаяла, а у зайчика стоит 

по старому 

(Убирает домик лисы). 

Лиса: «Заинька, пусти меня погреться». 

Ребенок речью, мимикой старается показать, какая лиса хитрая. А зайчика, 

наоборот, ребенок показывает добрым. 

Ведущий: «Лиса зашла к зайчику домой и выгнала его. Идет зайчик дорогой и 

плачет, а навстречу ему… Как вы думаете, ребята, кто зайчику на встречу 

попался?» 

Дети хором отвечают: собаки. 

Собаки: «Тяф – тяф – тяф! Зайка, почему ты плачешь»? 

Зайка им рассказывает: «У меня изба была лубяная, а у лисы ледяная. Весной 

у лисы дом растаял, и она попросилась ко мне погреться и выгнала». 

Собаки: «Не плачь, зайчик, мы ее выгоним» 
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Дети подходят к ширме, стучат. 

Собаки: «Тяф – тяф! Уходи лиса»! 

Лиса из – за ширмы кричит: «Как выскочу, как выпрыгну, пойдут клочки по 

закоулочкам»! 

Собаки испугались и убежали. 

Ведущий: «Опять зайчик идет и плачет. А навстречу ему медведь» 

Медведь: «Зайчик, почему ты плачешь?» 

Ведущий: «Зайчик стал рассказывать свою историю» 

Зайчик: «У лисы дом был ледяной, а у меня лубяной. Весной у лисы дом 

растаял, лиса попросилась ко мне погреться и выгнала». 

Медведь: «Не плачь, зайчик, я сейчас выгоню лису». 

Зайчик: «Не выгонишь, собаки гнали и не выгнали, и ты не выгонишь»! 

Медведь: «Нет, выгоню»! 

Дети подходят к ширме – домику, медведь начал реветь: - Уходи, лиса! 

Лиса кричит: «Как выскочу, как выпрыгну, пойдут клочки по закоулочкам»! 

Ведущий: «Испугался медведь и ушел. Идет зайчик и плачет, а навстречу ему 

бык» 

Бык: «Чего плачешь, зайка»? 

Зайка: «Была у меня изба лубяная, а у лисы ледяная. Весной у лисы изба 

растаяла, она попросилась ко мне и выгнала». Ребенок шмыгает носом, 

имитирует слезы. 

Бык: «Не плачь, зайка, я выгоню лису из твоего дома». 

Зайка: «Нет, не выгонишь. Собаки гнали - не выгнали, медведь гнал – не 

выгнал, и ты не выгонишь». 

Бык: «Нет, выгоню»! 

Ведущей: «Пошел бык к избе да как начал реветь». 

Бык: «Уходи, лиса»! 

Лиса: «Как выскочу, как выпрыгну, пойдут клочки по закоулочкам»! 

Ведущий огорченно: «Испугался бык и убежал. А зайчик опять плачет. 

Навстречу идет петух с косой». 
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Петух говорит бодро: «Кукареку! О чем, зайчик, плачешь»? 

Зайчик: «Как мне не плакать, петушок! Попросилась ко мне лиса погреться, да 

и выгнала меня». 

Петушок: «Не плачь, зайчик, я ее мигом выгоню»! 

Зайчик говорит грустно: «Нет, не выгонишь. Собаки гнали – не выгнали, 

медведь гнал – не выгнал, бык гнал – не выгнал, и ты не выгонишь». 

Петушок: «Нет, выгоню»! 

Ведущий: «Подошел петушок к избе и закричал». 

Петушок закричал так бойко, громко: «Кукареку! Иду на пятах, несу косу на 

плечах! Хочу лису посечи, уходи лиса»! 

Ведущий читает радостно: «Услышала лиса крик петушиный, испугалась. 

Выбежала и наутек…А петушок с зайчиком стали жить – поживать да добра 

наживать». Все радуются. 

 

Карточка №15 

Название: «Жихарка» 

Цель: Развивать у детей артистические способности, создать психологический 

комфорт. Умение понимать детей содержание сказки. 

Материал: Костюмы или маски героев: кот, лиса, петух, домик. 

Ход игры: Воспитатель. Жили-были Кот и маленький мальчик Жихарка. 

А почему Жихарка? Да потому что он был маленький да удаленький. 

Кот и Жихарка прибирают избу. 

Каждое утро Кот на охоту ходил. 

Кот берет ружье и уходит. 

А Жихарка дома оставался обед готовить. 

Как-то раз прослышала Лиса, что Жихарка один в доме 

остался. И захотелось ей так Жихаркиного мясца попробовать! 

Появляется около избы лиса. Ходит вокруг, принюхивается. 

Вот она и говорит: 

Лиса. Жихарка, выйди ко мне, я тебя горошка дам! 
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Жихарка. Да некогда мне! Я обед готовлю. Скоро Кот придет. 

Лиса. Жихарка! Да посмотри в окошко, там гости идут, песни поют. 

Группа детей исполняют русскую народную песню. 

Воспитатель. Открыл Жихарка окно, чтобы посмотреть, а Лиса тут как тут. 

Лиса. Ну, что! Обманула я тебя, Жихарка! Теперь я тебя съем. А ну, садись на 

лопату, я тебя в печке сварю! 

Жихарка пытается сесть на лопату, а у него ничего не получается. 

Жихарка. Так ли я сел, Лиса? 

Лиса. Да, что ты, не умеешь что ли? 

Жихарка. Нет, не умею. Покажи, Лиса! 

Лиса показывает, как нужно правильно садиться на лопату, а Жихарка в это 

время закрывает печь. 

Лиса. Ой, спасите, помогите! 

Жихарка. Сиди, Лиса, варись, Лиса! Будешь маленьких обижать! 

Лиса. Прости меня, Жихарка! Я больше так не буду! 

Воспитатель. Ну, что, дети, простим лису? 

Дети отвечают. 

Воспитатель. Вот вам и маленький да удаленький! Не зря же его Жихаркой 

зовут! И на радость всем общую пляску заведем. 

В конце сказки звучит «Смоленский гусачок», все дети танцуют. 

Воспитатель. Вот так по-доброму и закончилась наша сказка. 

 

Карточка №16 

Название: «Гуси-лебеди». 

Цель: Развивать у детей артистические способности, создать психологический 

комфорт. Умение понимать детей содержание сказки. 

Материал: макеты: яблоня, печка; костюмы или маски: гуси, баба-Яга, кот. 

Ход игры: Воспитатель: В одной небольшой деревеньке жила – была дружная 

семья: мама, папа, дочка Машенька и братец Иванушка. Недалеко, в лесу, 

жила Баба Яга и служили ей Гуси – лебеди. 



 
 

377 
 

Гуси- лебеди летят 

Всѐ узнать они хотят. 

Высоко они летя! 

И на Ванечку глядят. 

/Гуси улетают. Ванечка машет им рукой/ 

Воспитатель: Улетели в облака… 

К дому подойдем пока. 

/ Из домика выходят батюшка, матушка, Машенька, подходят к Ванечке/. 

Картина 2. 

Батюшка: Мы на ярмарку поедем 

Вам подарки покупать! 

Матушка: Вы друг друга берегите 

Никуда не уходите. 

Машенька: С Ваней стану я играть 

Мы вас будем дома ждать. 

/ Батюшка и матушка садятся на лошадку, скачут и поют/ 

Эй, лошадка, нас в город вези! 

Ты скорее, скорее иди. 

Мы на ярмарку едем вдвоѐм 

Мы подарки домой привезѐм. 

/ Уезжают. Маша и Ваня машут им/ 

Подружек: Маша. Маша! Пойдѐм- ка играть! 

Песни петь, у березки плясать. / Убегают/ 

Маша: Милый братец мой, послушай: 

Поиграй один, Ванюша! 

Здесь на травке посиди 

Никуда не уходи! / Убегает/ 

Воспитатель: И остался Ванюша один… 
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А Гуси - лебеди тут как тут… 

(Гуси – лебеди берут Ваню и улетают) 

… и унесли с собой… 

А Маша в это время на лугу с подружками… 

Картина 3. 

/ Выходят дети в русских костюмах/ 

Хоровод «А я по лугу…» 

Подружка: А давайте в «Катерину» 

Игра «Две подружки Катеньки» 

Маша: Разошлись друзья, подружки 

Побегу скорей к Ванюшке. / Ищет Ваню/ 

Ваня, Ваня, отзовись! Где ты, братик, покажись! 

Воспитатель: Маша Ваню не нашла 

По дорожке побрела. 

Картина 4. 

Песня Маши: 

По опушке реченька синяя течет. 

По дорожке к реченьке Машенька идет. 

Ты скажи мне реченька, братца как найти. 

К батюшке и матушке с ним домой прийти. 

Речка: Поешь моего киселька 

Дорога твоя далека. 

Присядь, отдохни, я скажу 

Дорогу тебе покажу. 

Гуси- лебеди Бабы Яги 

Братца Ванечку в лес унесли! 

Маша: Некогда кисель мне пить 

Надо братца воротить! 
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В лес к Яге должна бежать 

Надо Ваню мне спасать! 

/Бежит к Яблоньке. / 

Яблонька, голубушка Маше помоги! 

Про гусей- лебедей Маше расскажи! 

Яблонька: Съешь яблочко. Маша, моѐ 

Я знаю про горе твоѐ! 

Ты яблочки с веток сорви 

В дорогу с собой их возьми. 

Маша: Яблочки я не сорву! 

Их в дорогу не возьму. 

В лес к Яге должна бежать 

Надо Ваню мне спасать! 

/Бежит к Печке/. 

Маша: Печка, голубушка, Маше помоги! 

Про Гусей- лебедей Маше расскажи. 

Печка: Печка, ух, стоит! 

Из печи дым валит. 

А в печи, а в печи 

Пироги горячи! 

Ух, поднялись! 

Ух, испеклись! 

Маша: Пирожок не стану есть 

Поважнее дело есть! 

В лес к Яге должна бежать 

Надо Ваню мне спасать! / Убегает/ 

Картина 5. 

Воспитатель: А Баба Яга в это время ждет Гусей – лебедей. 
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/Избушка Бабы Яги. Выходит Баба Яга/ 

Б. Я.: У бабуси, у Ягуси 

Нет подруг, и нет друзей. 

И по этой по причине 

Завела себе гусей. 

П-в: А я Баба Яга, костяная нога 

У-ух. полечу! У-ух, полечу! 

Где же гуси? Где же гуси? 

Как же грустно мне, бабусе. 

Где Ванюшка, принесли? 

Кыш! Пошли, пошли, пошли! 

Б. Я.: Ну-ка, Ваня, покажись! 

Ну-ка, Ваня, покружись! 

Здесь теперь ты будешь жить 

Мне, Яге, будешь служить! 

Можешь в шишки поиграть 

Я устала, пойду спать! / Уходит/ 

Воспитатель: И ушла Яга на печь 

Ваня сел еѐ стеречь. 

Только страшно очень Ване 

Мы об этом знаем с вами. 

Он пошел в волшебный лес 

Лес тот- чудо из чудес! 

/Звучит музыки Леса. / 

Картина 6. 

Ваня: Машенька, Машенька! Ты меня найди! 

Машенька, Машенька, ты меня спаси! 

Не хочу в лесу я жить! 
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Не хочу Яге служить! /Выбегает Маша/ 

Маша: Я спасу тебя, Ванюша! 

Только ты меня послушай: 

Надо быстро нам бежать 

Может нас Яга догнать! 

/Маша и Ваня бегут к Речке/ 

- Спрячь нас, голубушка Речка! 

Речка: Пожалуйста! 

/Бегут к Яблоньке/ 

- Спрячь нас, голубушка Яблонька! 

Яблонька: Пожалуйста! 

/Бегут к Печке/ 

- Спрячь нас, голубушка Печка! 

Печка: Пожалуйста! 

/Гуси подлетают к Печке/ 

Печка: Пых. / Гуси улетают/ 

Маша с Вайей выходят из- за Печки: 

- Спасибо! / бегут домой/ 

Картина 7. 

Воспитатель: Только прибежали Ваня и Маша домой, а тут батюшка с 

матушкой 

приехали… 

/На сцене изба. Приезжают батюшка с матушкой/ 

Эй. лошадка, домой нас вези! 

Ты скорее, скорее иди! 

Мы на ярмарке были вдвоѐм 

Мы подарки детишкам везѐм! 

Воспитатель: Обрадовались Ваня с Машей. 
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/Ваня и Маша обнимают батюшку и матушку… 

Все выходят вперед, выстраиваются/ 

Воспитатель: Мы вам сказку рассказали и порадовали вас! 

Все: Сказка ложь, да в ней намек 

Добрым молодцам урок! 

 

 

 

 

Карточка №17 

Название: «Кот, петух и лиса». 

Цель: Развитие речи детей через драматизацию игр, сказку, умение 

соотносить движения с речью, Учить отвечать на вопросы воспитателя по 

содержанию полными предложениями, слушать ответы других детей. 

Воспитание чувства сопереживания. 

Материал: костюмы или маски героев:  лиса, кот,  петух, домик лисы, домик 

петуха. 

Ход игры: Жили – были Кот да Петух. (из домика выходит Кот, мурлычет, в 

окошке сидит Петушок, кукарекает). Кот на работу ходил, а Петушок по дому 

хозяйничал. 

Кот: Петушок, ты дома сиди, никому дверь не открывай! В окошко не 

выглядывай, а придет лиса и унесет тебя! А я в лес пойду, да малины наберу. 

(берет корзину и поет песенку). 

Песня «По малину в сад пойдем» 

По малину в сад пойду, в сад пойду, в сад пойду. 

И малины наберу, наберу, наберу. 

Солнышко во дворе, а в саду тропинка. 

Сладкая ты моя, ягодка-малинка. 

Сказочница: 

- Ушел Котик в лес за малиной, а Петушок в доме прибрал и у окошка 

задремал. 



 
 

383 
 

А в это время….(из-за куста выходит лиса). 

-Ходит по лесу лиса, щурит, рыжая, глаза: 

Всюду рыжая лисица ищет, чем же поживиться. 

Лиса: (обегает кусты и прячется, выглядывает, говорит) 

- Вижу Петушка в окошке, ох как хочется поесть! (гладит себя по животу). 

Тихонько к Пете подойду, про дела его спрошу (подкрадывается). 

- Здравствуй, Петенька! Пусти меня отдохнуть, с тобой рядышком посидеть. 

Ножки у меня очень устали. 

Сказочница: 

- А сама то Лиса думает… 

Лиса: (поворачивается к детям) 

- Я, Лисичка, хвостик рыжий, сяду к Петеньке поближе. 

Я на Петю посмотрю и его перехитрю. 

Сказочница: 

- Села рядышком с Петушком. Только он отвернулся, а плутовка его- хвать! 

Потащила Лисица бедняжку к себе в домик. А Петушок как закричит! 

Петушок: 

- Несет меня Лиса, за темные леса. За высокие горы. За глубокие реки. Котик 

братец, выручи меня! 

Сказочница: 

- Услыхал Котик зов Петушка и поспешил к нему на помощь. (Кот 

отбирает Петушка, Лиса убегает к себе в дом, а они идут к себе). 

Кот: - Петя – петушок, говорил я тебе, не слушай Лису, а то она тебя съест. Я 

сейчас за дровами схожу в лес, а ты тесто заведи, будем пироги с малиной 

печь. 

Петушок: 

- Хорошо, Котик, быстрее в лес иди, да дров наруби, чтобы печь истопить и 

пирогов напечь. 

Сказочница: 
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- Взял топор Котик и в лес пошел. Давайте и мы поможем дрова Котику 

распилить и наколоть. 

Ритмические упражнения 

Загудела пила, зажужжала, как пчела, 

Лопнула и встала – начинай сначала. 

Сказочница: 

- А Петушок Котика поджидает дома. (Появляется лиса) 

Лиса: 

- Для Лисы преграды нет, если ждет ее обед. 

Сказочница: 

- Лиса опять к домику подкралась и опять придумала, как Петушка обмануть. 

Лиса: 

- Петушок, Петушок, подари мне гребешок. 

Ну пожалуйста, прошу, я кудряшки расчешу. 

Сказочница: 

-Только Петушок высунулся из окошка, Лиса его схватила и побежала к 

своему домику. 

Петушок: 

- Котик-братец, выручи меня! 

Сказочница: 

- Услыхал от Петушка, бросил пилу и помчался его выручать. Ребята, давайте 

и мы похлопаем, чтобы Лису испугать! 

(дети топают, Кот отбирает у Лисы Петуха и они возвращаются домой). 

Петушок: 

- Ты, Котик, отдохни и немножечко поспи. (Кот разваливается около домика, 

дремлет) 

Сказочница: 

- Петушок перышки чистил и стал Котика будить. 

Петушок: 
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- Хватит, Котенька - Коток, хмурить хитрый свой глазок. Не пора ли, 

лежебока, поработать хоть часок! 

Кот:- Я немножко отдохнул, на рыбалку я пойду, немного рыбки наловлю. 

Озеро находится далеко. Если Лиса снова придет, не выглядывай в окно! 

Петушок: 

- Буду я теперь умней, не открою Лисе я дверь! 

Сказочница: 

- Взял Кот удочку, ведро и пошел к озеру. А Петушок в доме все прибрал и 

стал спать укладываться. Но коварная Лиса вновь встала под окном и запела 

сладким голоском. 

Лиса: (поет) 

- Петушок, Петушок, золотой гребешок, 

Выгляни в окошко, дам тебе горошка. 

Сказочница: 

- Петушок горошек очень любил клевать. Не удержался он, выглянул в 

окошко. Лиса схватила Петушка и унесла к себе домой. Как ни кричал 

Петушок, как ни звал друга, не услышал его Котик. Очень далеко было 

озеро…. Вот вернулся Кот домой. Подошел к домику, стал звать и искать 

Петушка (Кот зовет Петушка). 

Кот: 

-Ух, коварная Лиса, унесла Петушка 

Гусли я свои возьму, в гости я к Лисе пойду. 

Надо друга выручать. Из беды его спасать! (берет гусли и уходит) 

Сказочница: 

-Лисе любопытно стало, кто же ей под окном играет, на улицу вышла и 

танцевать начала. До того плясала, что совсем устала. Стала Котика просить, 

чтобы перестал играть (Лиса падает в изнеможении). 

Лиса: 

- Не буду больше Петушка я обижать, буду с вами я дружить. 

Сказочница: 
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-Котик взял Петушка и отправились они к себе домой. Стали жить, да 

поживать, да добра наживать! Вот и сказочке конец. А кто слушал – 

МОЛОДЕЦ! 

Ведущая представляет героев. Дети аплодируют. 

 

Карточка №18 

Название:  «Волк и лиса» 

Цель: формировать умение драматизировать сказку, вызвать интерес к игре. 

Материал: Маски: волк, лиса, дед. 

Ход игры: Жили себе дед да баба. Дед говорит бабе: 

Дед: Ты, баба, пеки пироги, а я запрягу сани, да поеду за рыбой. 

Наловил рыбы и везет домой целый воз. Вот едет он и видит: лисичка 

свернулась 

калачиком и лежит на дороге. Дед слез с воза, подошел к лисичке, а она не 

ворохнется, лежит себе как мертвая. 

Дед: Вот будет подарок жене, — сказал дед, взял лисичку и положил на воз, а 

сам пошел впереди. 

А лисичка улучила время и стала выбрасывать полегоньку из воза все по 

рыбке да по рыбке, все по рыбке да по рыбке. Повыбросила всю рыбку и сама 

ушла. 

Дед: Ну, старуха, — говорит дед, — какой воротник привез я тебе на шубу! 

Баба: Где? 

Дед: Там, на возу, — и рыба и воротник. 

Подошла баба к возу: ни воротника, ни рыбы — и начала ругать мужа: 

Баба: Ах ты! Такой-сякой! Ты еще вздумал обманывать! 

Тут дед смекнул, что лисичка-то была не мертвая. Погоревал, погоревал, да 

делать-то нечего. 

А лисичка собрала всю разбросанную рыбу в кучку, уселась на дорогу и 

кушает себе. Приходит к ней серый волк: 

Волк: Здравствуй, сестрица! 

Лиса: Здравствуй, братец! 
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Волк: Дай мне рыбки! 

Лиса: Налови сам да и кушай. 

Волк: Я не умею. 

Лиса: Эка, ведь я же наловила! Ты, братец, ступай на реку, опусти хвост в 

прорубь, сиди да приговаривай: «Ловись, рыбка, и мала и велика! Ловись, 

рыбка, и мала и велика!» Рыбка к тебе сама на хвост нацепится. Да смотри 

сиди подольше, а то не наловишь. 

Волк и пошѐл на реку, опустил хвост в прорубь и приговаривает: 

— Ловись, рыбка, и мала и велика! 

— Ловись, рыбка, и мала и велика! 

Вслед за ним и лиса явилась: ходит около волка да причитывает: 

Лиса: Ясни, ясни на небе звѐзды! 

Лиса: Мѐрзни, мѐрзни, волчий хвост! 

Волк: Что ты, лисичка-сестричка, говоришь? 

Лиса: То я тебе помогаю. 

А сама плутовка поминутно твердит: 

Лиса: Мѐрзни, мѐрзни, волчий хвост! 

Долго-долго сидел волк у проруби, целую ночь не сходил с места, хвост его и 

приморозило; пробовал было приподняться; не тут-то было! 

«Эка, сколько рыбы привалило — и не вытащишь!» — думает он. 

Смотрит, а бабы идут за водой и кричат, завидя серого: 

Бабы: Волк, волк! Бейте его! Бейте его! 

Прибежали и начали колотить волка — кто коромыслом, кто ведром, кто чем 

попало. Волк прыгал, прыгал, оторвал себе хвост и пустился без оглядки 

бежать. 

Волк: «Хорошо же, — думает, — уж я тебе отплачу, сестрица!» 

Тем временем, пока волк отдувался своими боками, лисичка-сестричка 

захотела попробовать, не удастся ли ещѐ что-нибудь стянуть. Забралась в одну 

избу, где бабы пекли блины, да попала головой в кадку с тестом, вымазалась и 

бежит. А волк ей навстречу: 

Волк: Так-то учишь ты? Меня всего исколотили! 
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Лиса: Эх, волчику-братику! — говорит лисичка-сестричка. — У тебя хоть 

кровь выступила, а у меня мозг, меня больней твоего прибили: я насилу 

плетусь. 

— И то правда, — говорит волк, 

Волк: Что ты, сестрица, говоришь? 

Лиса: Я, братец, говорю: «Битый битого везѐт». 

Волк: Так, сестрица, так! 

 

Карточка №19 

Название: «Соломенный бычок» 

Цель: способствовать разностороннему развитию детей в театрализованной 

деятельности. 

Материал: костюмы или маски: дедушка, бабушка, бычок, волк, лиса, 

медведь, заяц. 

Ход игры: Ведущий: Жили были дедушка и бабушка, была у них внучка 

Аленушка. Сидели они один раз у своего дома и думали, что у всех в деревне 

есть скотинка: у кого коровушка, у кого телята, у кого овечки, а у них никого 

не было. Вот внучка и говорит. 

Внучка: Вот бы нам бычка. 

Ведущий: И пошла кормить кур. (танец кур и петуха) 

Ведущий: А дед говорит бабушке. 

Дед: Бабка, а давай-ка я сделаю Аленушке из соломы бычка, да вымажу ему 

смолой бочка. 

Ведущий: Вот настала ночь. Бабушка и Аленушка легли спать, и куры с 

петухом легли спать. А дедушка собрался потихоньку и пошли в лес. В лесу 

насобирал с елок смолы полное ведро и вернулся домой. 

Сделал из соломы бычка, вымазал смолой бочка и поставил во дворе. 

Встали утром бабушка и Аленушка, вышли во двор, а по двору гуляет 

соломенный бычок-смоляной бочок. Обрадовалась Аленушка, нарвала травы и 

повела бычка на полянку постись. Привела и говорит: Аленушка: «Ты 

погуляй, травки поешь и придешь домой. 

А я пойду в лес ушла цветочки собирать.» (танец цветов) 
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Ведущий: Аленушка ушла домой помогать по хозяйству. (подметать) 

Стоит бычок на полянке, вдруг выскочил из лесу зайчик. Увидел бычка и 

говорит: 

Зайчик: «Ты кто такой?» 

Бычок: «Я соломенный бычок, смоляной бочок». 

Ведущий: Бегал-бегал зайчик, вокруг бычка, любопытно стало, подбежал к 

бычку, тронул лапкой и прилип. 

Заяц: «Ай-ай-ай!»-заплакал зайчик. 

Ведущий: А бычок «топ-топ-топ» и повел зайчика домой. На крылечке сидят 

дедушка, бабушка и Аленушка. Бабушка и говорит: 

Бабушка: «Вот молодец, бычок! Сошью Аленушке руковички заичьи» 

Ведущий: А Зайка говорит: 

Зайка: « Дедушка, бабушка, Аленушка, отпустите меня. Я вам из лесу 

морковки принесу, а Аленушке ленточки.» 

Ведущий: Жалко стало зайчика, освободил дедушка зайчишкину лапу. 

Ускакал заинька в лес. На следующий день Аленушка снова повела бычка на 

полянку постись, привела и говорит: 

Аленушка: «Ты погуляй, травки поешь, и придешь домой. А я пойду грибы 

собирать.» (танец грибов) 

Ведущий: Собрала грибы и пошла домой помогать бабушке. 

Выходит из лесу Мишка-Медведь. Постоял-постоял, туда-сюда поглядел и 

увидел бычка. Подошел ближе и говорит: 

Медведь: «Ты кто такой?» 

Бычок: «Я соломенный бычок, смоляной бочок». 

Ведущий: Вот медведь бочком, бочком к бычку подобрался, схватил его да и 

прилип. А бычок «топ-топ-топ» и повел медведя домой. А на крылечке сидят и 

дедушка и бабушка и Аленушка. Смотрят, а бычок медведя привел. Дед и 

говорит: 

Дед: «Вот так бычок! Смотрите, какого медведя привел. Сошью себе 

медвежью шубу.» 

Ведущая: А медведь говорит: 
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Медведь: « Дедушка, бабушка, Аленушка, отпустите меня. Я вам из лесу меда 

принесу.» 

Ведущая: Освободил дед медвежью лапку. Убежал медведь в лес. 

На другой день Аленушка снова повела бычка на полянку постись. Пришли и 

говорит: 

Аленушка: «Ты погуляй, травки поешь и придешь домой. А я пойду в лес 

бабочек ловить. (танец бабочек) 

Ведущая: На ловила бабочек и пошла домой. 

Выходит из лесу волчище-серый хвостище. Кругом осмотрелся-увидел бычка 

и говорит: 

Волк: «Ты кто такой?» 

Бычок: «Я соломенный бычок, смоляной бочок». 

Ведущий: Подбежал к бычку, тронул лапкой и прилип. Волк туда-сюда, не 

вырваться серому. А бычок «топ-топ-топ» и повел волка домой. А на крылечке 

сидят и дедушка и бабушка и Аленушка. Смотрят а бычок волка привел. Дед и 

говорит: 

Дед: «Вот так бычок! Будет у меня волчья шуба.» 

Ведущая: А волк говорит: 

Волк: «Дедушка, бабушка, Аленушка, отпустите меня. Я вам рыбки принесу.» 

Ведущая: Освободил дед волчью лапку. Убежал волк в лес. 

На следующий день Аленушка снова повела бычка на полянку постись. 

Пришли и говорит: 

Аленушка: «Ты погуляй, травки поешь и придешь домой. А я пойду в лес 

яблоки лесные собирать. Собрала яблоки и ушла домой. 

Выходит из лесу лиса. Увидела бычка, стала вокруг него ходить 

принюхиваться и говорит: 

Лиса: «Ты кто такой?» 

Бычок: «Я соломенный бычок, смоляной бочок». 

Ведущий: Подкралась лиса поближе, схватила бычка, да и прилипла лапкой. 

А бычок «топ-топ-топ» и повел лису домой. А на крылечке сидят и дедушка и 

бабушка и Аленушка. Смотрят, а бычок лису привел. Бабушка и говорит: 

Бабушка: Вот так бычок! Будет у меня воротник на шубу. 
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Ведущая: А лиса и говорит: 

Лиса: «Отпустите меня. Я вам орешки лесные принесу.» 

Ведущая: Отпустили лису и убежала она в лес. 

Вот вечером сидят дедушка, бабушка и внучка Аленушка на крылечке, рядом 

куры с петушком гуляют, смотрят — бежит Зайчик - несет целую корзину 

морковки и ленточки для Аленки. Только Зайка ушел, как Лиса бежит несет 

мешок орехов. Не успели взять Мишка-Медведь идет и несет бочонок меда 

лесного. Только Мишка ушел, бежит Волк и рыбки несет. 

Никто не обманул. Вот и сказки конец, а кто смотрел и слушал-молодец. 

 

Карточка №20 

Название: «Два жадных медвежонка». 

Цель: учить детей обыгрывать сказку, передавать образы, входить в роль. 

Материал: Костюмы или маски: медведица, медвежата, лиса. 

Ход игры: Ведущий: По ту сторону стеклянных гор, за шелковым лугом, 

стоял нехоженый, невиданный густой лес. В этом нехоженом, невиданном 

густом лесу, в самой его чаще, жила старая медведица. У неѐ было два сына. 

Когда медвежата выросли, они решили, что пойдут по свету искать счастья. 

Поначалу пошли они к матери и, как положено, распрощались с ней. Обняла 

старая медведица сыновей и наказала им никогда не расставаться друг с 

другом. Обещали медвежата исполнить наказ матери и тронулись в путь-

дорогу. Шли они, шли. И день шли, и другой шли. Наконец все припасы у них 

кончились. Медвежата проголодались. Понурые, брели они рядышком. 

Медведь 1: Эх, братик, до чего же мне есть хочется! - пожаловался младший. 

Медведь 2: И мне хочется! - сказал старший. 

Ведущий: Так они все шли и шли и вдруг нашли большую круглую головку 

сыра. 

Хотели было поделить ее поровну, но не сумели. Жадность одолела медвежат: 

каждый боялся, что другому достанется больше. Спорили они, рычали, и 

вдруг подошла к ним лиса. 

Лиса: О чѐм вы спорите, молодые люди? - спросила лиса. 

Медвежата рассказали ей о своей беде. 
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Лиса: Какая же это беда! - сказала лисица. - Давайте я вам поделю сыр 

поровну: мне, что младший, что старший - все одно. 

Медведь 1, 2: Вот хорошо-то! - обрадовались медвежата. - Дели! 

Лиса взяла сыр и разломила его на две части. Но расколола головку так, что 

один кусок - это даже на глаз было видно - был больше другого. 

Медвежата закричали: 

Медведь 1, 2: Этот больше! 

Лиса успокоила их: 

Лиса: Тише, молодые люди! И эта беда не беда. Сейчас я все улажу. Она 

откусила добрый кусок от большей части и проглотила его. Теперь большим 

стал меньший кусок. 

Медведь 1, 2: И так неровно! - забеспокоились медвежата. 

Лиса: Ну, полно! - сказала лиса. - Я сама знаю свое дело. 

И она откусила кусок от большей части. Теперь больший кусок стал меньшим. 

Медведь 1, 2: И так неровно! - закричали медвежата. 

Лиса: Да будет вам! - сказала лиса, с трудом ворочая языком, так как рот еѐ 

был набит вкусным сыром. - Ещѐ самая малость - и будет поровну. 

Лиса продолжала делить сыр. 

А медвежата только черными носами водили туда-сюда, туда-сюда - от 

большего куска к меньшему, от меньшего - к большему. Пока лисица не 

наелась досыта, она всѐ делила и делила. 

Но вот куски сравнялись, а медвежатам почти и сыра не осталось: два 

крохотных кусочка. 

Лиса: Ну что ж, - сказала лиса, - хоть и помалу, да зато поровну! Приятного 

вам аппетита, медвежата. 

И, помахав хвостом, она убежала. Так-то вот бывает с теми, кто жадничает! 

 

Карточка №21 

Название:  «Упрямые Козы» 

Цель: формировать навык участвовать в игре-драматизации. Учить понимать 

содержание сказки, правильно вести диалог; развивать умение передавать 

движения персонажей; формирование понимания дружбы, значения дружбы. 
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Материал: костюмы или маски: козы 

Ход игры: Жили когда-то на свете две упрямые козы. И вот однажды они 

встретились на узкой доске, перекинутой через глубокий арык. 

Вдвоѐм на доске не разойтись. Кому-нибудь надо уступить. 

— Эй ты, посторонись с дороги! — закричала одна коза. 

— Вот ещѐ, выдумала! Выходит, я из-за тебя пятиться должна? — закричала в 

ответ другая. 

— А почему бы тебе и не попятиться? — настаивала первая. 

Долго спорили упрямые козы. А потом отступили каждая на три шага, 

нагнули головы и… Трах! Стукнулись лбами, и обе свалились в воду. 

 

Карточка №22 

Название:  «Лиса-Нянька» Финская сказка в пер. Е. Сойни 

Цель: формировать навык драматизации сказки, учить детей понимать 

содержание сказки, понимать поступки героев; воспитывать выразительность 

речи и умение изменять тембр голоса, с помощью которого выражать 

настроения героев и их отношение друг к другу. 

Материал: костюмы или маски: волк, медведь, заяц, лиса. 

Ход игры: Пошѐл однажды медведь искать няньку для своих медвежат. Брѐл 

он по лесу, брѐл, встретил волка. 

Волк: Куда, дедушка, путь держишь? 

Медведь: Иду няньку медвежатам искать. 

Волк: Возьми меня нянькой, - проурчал волк. 

Медведь: А умеешь ли ты петь? - поинтересовался медведь. 

Волк: Конечно, умею, - ответил волк и завыл: - У-у-у! У-у-у! 

Медведь: Не выйдет из тебя няньки, слишком плохо поѐшь, - сказал медведь и 

пошѐл дальше. 

Навстречу ему заяц: 

Заяц: Куда, дедушка, путь держишь? 

Медведь: Иду няньку медвежатам искать. 

Заяц: Возьми меня нянькой. 



 
 

394 
 

Медведь:А умеешь ли ты петь? 

Заяц: Пу-пу, пу-пу, пу-пу, ( запел заяц). 

Медведь:Не выйдет из тебя няньки, слишком плохо поѐшь, - сказал медведь и 

снова заковылял по тропинке. 

Навстречу ему лиса: 

Лиса: Куда, дедушка, путь держишь? 

Медведь: Иду няньку медвежатам искать. 

Лиса: Возьми меня нянькой. 

Медведь: А умеешь ли ты петь? 

Лиса: Только я одна и умею, - похвасталась лиса и ласково запела: 

Я спою тебе, малышка, 

Песню птицы голосистой, 

Туути-луллаа, туути-луллаа, 

Туути-луллаа, а-а-а! 

Медведь: Тебя я возьму, ты поѐшь очень красиво, - растрогался медведь и 

повѐл лису к себе домой. 

На следующий день отправился медведь на охоту, а лиса делать ничего не 

захотела, медвежат не покормила, не почистила. Вернулся медведь вечером и 

спрашивает: 

Медведь: Хорошо ли ты моих детей нянчила? 

Лиса: Целый день им песни пела, - ответила лиса. 

Медведь так устал, что больше ничего и не спросил. Утром снова медведь 

отправился на охоту. А лисе и дела нет до медвежат, голодные они и совсем 

неухоженные. Вернулся медведь вечером, видит - медвежата плачут, есть 

просят. 

Разозлился медведь, сейчас накажет ленивую няньку, а хитрая лиса скок на 

улицу, порх хвостом и бегом в лес. 

 

Карточка №23 
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Название:  «Храбрец-Молодец». Болгарская народная сказка в пер. Л. 

Грибовой 

Цель: формировать навык драматизации сказки. Учить детей понимать 

содержание сказки, отличать добро от зла; воспитывать желание 

положительного разрешения ситуации; воспитывать выразительность речи и 

умение изменять тембр голоса, с помощью которого выражать настроения 

героев и их отношение друг кдругу. 

Материал: костюмы или маски: лиса, петух. 

Ход игры: Ведущий: Отправилась однажды лиса в село за добычей. Видит – 

петух на дереве сидит, кукарекает. Лиса к дереву подобралась, а достать 

петуха не может: высоко забрался петух. 

Лиса: Петушок, петушок, что это ты там на верху делаешь? – спрашивает 

лиса. 

Петух: Песни пою, всех веселю, - отвечает петух, а у самого при виде лисы 

сердце от страха так и замерло. 

Лиса: Э, хватит тебе петь! – Слети ко мне! Да скорей! Надо солнце просить, 

надо солнце молить, чтоб оно зашло побыстрее. А то так так жжѐт, так жжѐт… 

В поле всѐ как есть сгорит! 

-ка я ещѐ разок пропою, моих малых цыплят да кур созову. Все станем солнце 

просить. А с ними, глядишь, и собаки прибегут. 

Лиса: Как собаки? Зачем собаки? 

Петух: А как же без собак? Солнце любит, когда его собаки просят. Собаки, 

кума лиса, непременно придут. Да в-о-о-н я вижу: они уже со всех ног сюда 

мчатся. – 

Тут петух вытянул шею и закукарекал что есть мочи. 

А лиса шмыг в кусты. 

Лиса: Начинайте без меня! – кричит. - Я потом приду. Я, знаешь, привыкла, 

прежде чем к солнцу обратиться, сначала умыться. А сегодня так спешила, что 

об этом в спешке и позабыла. Как бы солнце за это на меня не рассердилось! – 

И скрылась в чаще. 

А петух от радости пуще того раскукарекался: вот он какой храбрец-молодец! 

Своим умом-разумом хитрую куму лису победил. 

 

Карточка № 24 
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Название: «Пых». Белорусская народная сказка в пер. Н. Мялика 

Цель: формировать навык драматизации сказки.  Вызывать интерес к сказке; 

развивать умение переживать и сопереживать героям; учить отличать добро от 

зла; воспитывать желание положительного разрешения ситуации; воспитывать 

выразительность речи и умение изменять тембр голоса, с помощью которого 

выражать настроения героев и их отношение друг к другу;  развивать 

наблюдательность и умение подражать движениям героям. 

Материал: костюмы или маски: бабушка, дедушка, еж. 

Ход игры: Ведущий: Жили-были дедушка, бабушка да внучка Алѐнка. И был 

у них огород. Росли в огороде капуста, свѐколка, морковка и репка 

жѐлтенькая. Захотелось однажды дедусе репки покушать. Вышел он в огород. 

Идѐт-идѐт, а в огороде жарко да тихо, только пчѐлки жужжат да комарики 

звенят. Прошѐл дед грядку с капустой, прошѐл грядку со свѐколкой, прошѐл 

грядку с морковкой... А вот и репка растѐт. 

Только наклонился, чтоб репку вытащить, да вдруг с грядки кто-то как 

зашипит на него: 

Еж: Пшш-ппы-ы-хх! Пшш-ппы-ы-хх! Не ты ли это, дедка? Не за репкой ли 

пришѐл? 

Испугался дед и бежать. Бежит мимо морковки, бежит мимо свѐколки, аж 

пятки сверкают. Еле живой до хаты добрался. Сел на лавку, отдышаться никак 

не может. 

Бабка: Ну что, дед, принѐс репку? 

Дед: Ох, бабка, там кто-то страшный сидит. Я еле ноги унѐс! 

Бабка: Полно, дед! Я сама пойду, уж, верно, репку принесу... 

И пошла бабка в огород. Шла-шла бабка мимо грядки с капустой, мимо грядки 

со свѐколкой, мимо грядки с морковкой. Идѐт бабка, торопится... А вот и 

репка. Нагнулась бабка, чтоб репку вытащить, а из борозды как зашипит на 

неѐ кто-то: 

Еж: Пшш-ппы-ы-хх! Пшш-ппы-ы-хх! Не ты ли это, бабка? Не по репку ли 

пришла? 

Испугалась бабка да бежать. Бежала-бежала она мимо морковки, мимо 

свѐколки, бежала мимо капусты. Еле-еле до хатки добралась. Села на лавку, 

тяжело дышит, отдышаться не может. 
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Бабка: Ой, дедка, твоя правда! Кто-то там страшный сидит и пыхтит. Еле-еле 

ноги унесла! 

Поглядела на деду с бабкой внучка Алѐнка, пожалела их и говорит: 

Аленка: Я принесу репку! 

Пошла Алѐнка в огород. Идѐт-идѐт, а в огороде жарко да тихо, только пчѐлки 

жужжат да комарики звенят. Прошла Алѐнка грядку с капустой, прошла 

грядку со свѐколкой, прошла грядку с морковкой… 

А вот и репка растѐт. Только наклонилась она, чтоб репку вытащить, а с 

грядки как зашипит кто-то: 

Еж: Пшш-ппы-ы-хх! Пшш-ппы-ы-хх! Не Алѐнка ли это? Не по репку ли 

пришла? 

Засмеялась тут Алѐнка и как крикнет звонким голоском: 

— Так, так, так! Это я, Алѐнка! Бабке с дедкой за репкой пришла. 

А на грядке кто-то снова как запыхтит: 

Нечто: Пшш-ппы-ы-хх! Пшш-ппы-ы-хх! 

Нагнулась Алѐнка над грядкой, чтоб разглядеть, кто там такой страшный 

сидит, и вдруг увидела: лежит на грядке какой-то колючий клубочек, глазками 

бусинками поблѐскивает и пыхтит: 

Еж: Пшш-ппы-ы-хх! 

Засмеялась девочка: 

Аленка: Ах ты, ѐжик, ѐжик колючий! Это ты дедушку с бабушкой напугал? 

Это ты их домой прогнал? 

А ѐжик вытянул кверху острую мордочку и опять: 

Еж: Пшш-ппы-ы-хх! Пшш-ппы-ы-хх! 

Потянула Алѐнушка репку раз, потянула другой и третий и вытянула репку. 

Да такую большую! Круглую да жѐлтенькую. Сладкую-пресладкую. Взяла 

Алѐнка репку, ѐжика в передничек положила — и домой. Бежала мимо 

морковки, бежала мимо свѐколки, бежала мимо капусты. Быстро-быстро 

бежала! И мигом к своей хатке прибежала. А навстречу ей дедка с бабкой 

вышли. И спрашивают: 

Дед: А где же репка? 

Аленка: А вот вам и репка! 



 
 

398 
 

Обрадовались тут дедка с бабкой: 

Бабка: Ну и внучка у нас! Ну и Алѐнушка! Молодец девочка! 

Дед: А как же зверь этот, Пых страшный? Не испугалась ли ты его? 

Раскрыла тут Алѐнка передничек: 

Аленка: А вот вам и Пых! 

То-то смеху было! 

 

Карточка №25 

Название: «Лесной Мишка и Проказница Мышка». Латышская сказка в обр. 

Ю. Ванага 

Цель: развивать театральную деятельность детей посредством игр-

драматизаций, развивать творчество. 

Материал: костюмы или маски: медведь, мышка. 

Ход игры: Медведь – Лесной Мишка всю зиму спал в своей снежной берлоге 

и сосал лапу. А снилось ему лето и соты, полные мѐда. 

Тут же рядом в норке жила Мышка-Проказница. Однажды она случайно 

забежала в медвежью берлогу, да и заблудилась там и попала к медведю в ухо. 

Медведь проснулся, закрыл лапой ухо и поймал Проказницу. 

Медведь: Моѐ ухо – нора для тебя что ли? Вот раздавлю тебя сейчас, как ягоду 

малину! 

Мышка: Не дави меня, Мишка,- стала жалобно просить Проказница,- лучше 

отпусти меня, я тебе пригожусь! 

Лесной Мишка посмеялся над Проказницей: ну на что она может ему 

пригодиться? Но все же отпустил. 

Прошло немного времени. Медведь тѐмной ночью вылез из берлоги, побрѐл 

по лесу да и угодил в ловушку. Рвался он из петли что было силы, но 

вырваться не мог. Конец пришел Лесному Мишке! 

Медвежий рѐв разбудил Мышку-Проказницу. Она выскочила из своей норки 

посмотреть: почему это медведь так ревѐт? Смотрит, а еѐ силач-сосед в 

ловушке. Мышка побежала, перегрызла петлю и освободила Медведя. 

С тех пор Лесной Мишка всегда зовет Мышку-Проказницу погостить в его 

берлоге и даже разрешает погреться в его косматом ухе. 
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Карточка № 26 

Название:  «Петух и лиса». Шотландская сказка в пер. М Клягиной-

Кондратьевой 

Цель: воспитывать умение внимательно слушать сказку, понимать ее 

содержание, развивать речь детей, учить отвечать на вопросы по содержанию 

сказки сложными предложениями,  интонационно выразительно 

воспроизводить диалог; развивать умение следить за развитием действий в 

сказке, сохранять последовательность сюжета; формировать представление об 

опасных для человека и окружающего мира природы ситуациях и способах 

поведения в них. 

Материал: костюмы или маски: петух, лиса. 

Ход игры: Как-то раз рыже-бурая лиса с хитрыми глазами и пушистым 

хвостом крадучись спустилась с горного склона во двор к фермеру и утащила 

хорошего жирного петуха. 

На ферме сразу же поднялся великий переполох, и все домочадцы погнались 

за лисой. А лиса держала петуха в зубах и бежала во весь дух. 

Но петушок - алый гребешок нисколечко не хотел достаться лисе на обед и всѐ 

думал, как ему заставить воровку разинуть пасть и выпустить его. И вот он 

начал еѐ улещать: 

Петух: Ну и дураки они, лисонька, что гонятся за тобой! Ни в жизнь им тебя 

не догнать! 

Лисе по нраву пришлись эти слова - хоть и хитра была, а лесть любила. А 

петушок - алый гребешок продолжал: 

Петух: Но хоть им тебя и не догнать, всѐ равно негоже, чтобы целая орава 

гналась за тобой и вопила: «Стой, воровка!» Ты бы им крикнула в ответ: 

«Вовсе не воровка! Это мой петух!» Они тогда поворотят назад, а ты спокойно 

побежишь своей дорогой. Лисе и этот совет пришѐлся по душе. Она подняла 

голову, разинула пасть и протяжно крикнула: 

Петух: Это мо-о-ой пе-ту-у-ух! 

А петух, не будь промах, бросился наутѐк к своему двору. Да так быстро мчал, 

что ярко-алый гребешок даже прикрыл ему чѐрный, как бусинка, глаз. 

 

Карточка №27 
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Название:  «Сказка о глупом мышонке». 

Цель: создать условия для формирования у детей младшего дошкольного 

возраста уважительного отношения к маме посредством знакомства детей с 

творчеством С.Я. Маршака.  

Материал: маска мышонка, мыши, кошки, щука, курица, свинка, лошадка, 

жаба. 

Ход игры:  

Мышка: Спи мышонок, замолчи  

Дам тебе я хлебной корки  

И огарочек свечи. 

Рассказчик: Отвечает ей мышонок  

Мышонок: Голосок твой слишком тонок.  

Ты мне мама не пищи  

Лучше няньку поищи. 

Рассказчик: Побежала Мышка-мать,  

Стала Утку в няньки звать  

Мышка: Приходи к нам, тетя Утка,  

Нашу детку покачать. 

Рассказчик: Стала петь мышонку Утка 

Утка: Баю-бай, усни, малютка!  

После дождика в саду  

Червяка тебе найду!  

Рассказчик: Глупый маленький Мышонок  Отвечает ей спросонок 

Мышонок: Нет, твой голос не хорош  

Очень громко ты поешь.  

Рассказчик: Побежала Мышка мать, 

Стала Жабу в няньки звать 

Мышка: Приходи к нам, тетя Жаба,  

Нашу детку покачать. 
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Рассказчик: Стала Жаба важно квакать 

Жаба: Ква-ква-ква – не надо плакать, 

Спи, Мышонок, до утра 

Дам тебе я комара  

Рассказчик: Глупый маленький Мышонок отвечает ей спросонок  

Мышонок: Нет, твой голос не хорош 

Очень скучно ты поешь. 

Рассказчик: Побежала Мышка мать,  

Стала Лошадь в няньки звать.  

Мышка: Приходи к нам, тетя Лошадь,  

Нашу детку покачать.  

Лошадь: Иго-го! 

Рассказчик: поет Лошадка… 

Лошадь: …Спи, Мышонок, сладко-сладко,  

Повернись на правый бок,  

Дам овса тебе мешок. 

Рассказчик: Глупый маленький Мышонок  Отвечает ей спросонок 

Мышонок: Нет, твой голос не хорош 

Очень страшно ты поешь.  

Рассказчик: Побежала Мышка мать,  

Стала Свинку в няньки звать. 

Мышка: Приходи к нам, тетя Свинка,  

Нашу детку покачать.  

Рассказчик: Стала Свинка хрипло хрюкать,  

Непослушного баюкать… 

Свинка: Баю-баюшки, Хрю-хрю! 

Успокойся, говорю!  

Рассказчик: Глупый маленький Мышонок 
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Отвечает ей спросонок 

Мышонок: Нет, твой голос не хорош  

Очень грубо ты поешь. 

Рассказчик: Стала думать Мышка-мать  

Мышка: Надо Курицу позвать… 

Приходи к нам, тетя Клуша,  

Нашу детку покачать. 

Рассказчик: Закудахтала Наседка  

Курица: Куд-куда, не бойся детка..  

Забирайся под крыло,  

Там и сухо и тепло. 

Рассказчик: Глупый, маленький Мышонок  Отвечает ей спросонок 

Мышонок: Нет, твой голос не хорош,  

Эдак вовсе не уснешь! 

Рассказчик: Побежала Мышка мать,  

Стала в няньки Щуку звать  

Мышка: Приходи к нам, тетя Щука,  

Нашу детку покачать.  

Рассказчик: Стала петь Мышонку Щука  

Не услышал он не звука  

Разевает Щука рот 

И не слышно, что поет. 

Рассказчик: Побежала Мышка мать, 

Стала в няньки Кошку звать. 

Мышка: Приходи к нам, тетя Кошка, 

Нашу детку покачать.  

Рассказчик: Стала петь мышонку Кошка 

Кошка: Мур-мур-мур, 
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Усни, мой крошка... 

Мяу-мяу, ляжем спать,  

Мяу-мяу на кровать. 

Рассказчик: Глупый маленький Мышонок  

Отвечает ей спросонок 

Мышонок: Голосок твой так хорош 

Очень сладко ты поешь.  

Рассказчик: Прибежала Мышка-мать,  

Посмотрела на кровать,  

Ищет глупого Мышонка,  

А мышонка … Все: … Не видать! 

 

Карточка №28 

Название:  «У Солнышка в Гостях». Словацкая народная сказка в обр. С. 

Могилевской и Л. Зориной 

Цель:  Учить понимать содержание сказки, правильно вести диалог; развивать 

умение передавать движения персонажей; формирование понимания дружбы, 

значения дружбы.  

Материал: костюмы: цыплята, солнышко, утка, еж, заяц, сорока, улитка. 

Ход игры: Однажды большая тучка занавесила небо. Солнце три дня не 

показывалось. Заскучали цыплята без солнечного света.  

Цыплята: Куда это солнышко девалось? - говорят.  

- Нужно его поскорее на небо вернуть. 

 - Где же вы его найдѐте? - закудахтала наседка.  

- Разве вы знаете, где оно живет?  

Цыплята: Знать-то мы не знаем, а кого встретим, того спросим, - ответили 

цыплята. Собрала их наседка в дорогу. Дала зѐрнышко мешочек и сумочку. В 

мешочке – зѐрнышко, в сумочке – маковинка. Отправились цыплята. Шли-

шли – и видят: в огороде, за кочаном капусты сидит улитка. Сама большая, 

рогатая, а на спине хатка стоит.  

Остановились цыплята и спрашивают: 
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Цыплята: Улитка, улитка, не знаешь ли, где солнышко живѐт?  

Улитка: Не знаю. Вон на плетне сорока сидит, - может, она знает.  

А сорока ждать не стала, пока к ней цыплята подойдут. 

Подлетела к ним, затараторила, затрещала 

Сорока: Цыплята, куда вы идѐте, куда? Куда вы, цыплята, цыплята, идѐте, 

куда?  

Отвечают цыплята:  

 Цыплята: Да вот солнышко скрылось. Три дня его на небе не было. Идѐм его 

искать. 

 - И я пойду с вами! И я пойду с вами! И я пойду с вами!  

Цыплята: А ты знаешь, где солнышко живѐт?  

Сорока: Я-то не знаю, а заяц, может, знает; он по соседству за межой живет! - 

затрещала сорока. Увидел заяц, что к нему гости идут, поправил шапку, вытер 

усы и пошире ворота распахнул.  

Цыплята: Заяц, заяц, - запищали цыплята, затараторила сорока, - не знаешь ли, 

где солнышко живѐт? Мы его ищем. 

Заяц: Я-то не знаю, а вот моя соседка утка - та, наверно, знает; она около 

ручья, в камышах, живѐт. Повел их заяц к ручью. А возле ручья утиный дом 

стоит и челнок рядом привязан.  

Заяц: Эй, соседка, ты дома или нет? - крикнул заяц.  

Утка: Дома, дома! - закрякала утка. 

 – Всѐ никак не могу просохнуть: солнца-то три дня не было. 

 Цыплята: А мы как раз солнышко идѐм искать! - закричали ей в ответ 

цыплята. Не знаешь ли, где оно живѐт?  

Утка: Я-то не знаю, а вот за ручьѐм, под дуплистым буком, ѐж живет - он 

знает. Переправились они на челноке через ручей и пошли ежа искать. А ѐж 

сидел под буком и дремал:  

Цыплята: Ёжик, ѐжик, - хором закричали цыплята, сорока, заяц и утка, - ты не 

знаешь, где солнышко живѐт? Три дня его не было на небе, уж не захворало 

ли?  

Подумал ѐж и говорит: Еж: Как не знать! Знаю, где солнышко живѐт. За буком 

- большая гора. На горе - большое облако. Над облаком - серебристый месяц, а 

там и до солнца рукой подать! Взял ѐж палку, нахлобучил шапку и зашагал 
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впереди всех дорогу показывать. Вот пришли они на макушку высокой горы. 

А там облако за вершину уцепилось и лежит-полеживает. Залезли на облако 

цыплята, сорока, заяц, утка и ѐж, уселись покрепче, и полетело облако 

прямехонько к месяцу в гости. А месяц увидел их и поскорее засветил свой 

серебряный рожок.  

Цыплята: Месяц, месяц, - закричали ему цыплята, сорока, заяц, утка да ѐж, - 

покажи нам, где солнышко живѐт! Три дня его не было на небе, соскучились 

мы без него. Привел их месяц прямо к воротам солнцева дома, а в доме темно, 

света нет; заспалось, видно, солнышко и просыпаться не хочет. Тут сорока 

затрещала, цыплята запищали, утка закрякала, заяц ушами захлопал, а ѐж 

палочкой застучал: 

 Все: Солнышко-ведрышко, выгляни, высвети! 

 Солнышко: Кто под окошком кричит? - спросило солнышко. 

 - Кто мне спать мешает?  

Цыплята: Это мы - цыплята, сорока, заяц, утка да ѐж. Пришли тебя будить - 

утро настало.  

Солнышко: Ох, ох!..- застонало солнышко.  

- Да как мне на небо выглянуть? Три дня меня туча прятала, три дня собой 

заслоняла, я теперь и заблестеть не могу... Услыхал про это заяц - схватил 

ведро и давай воду таскать. Услыхала про это утка - давай солнце водой 

умывать. А сорока - полотенцем вытирать. А ѐж давай колючей щетинкой 

начищать. А цыплята - те стали с солнышка соринки смахивать. Выглянуло 

солнце на небо, чистое, ясное да золотое. И всюду стало светло и тепло. 

Вышла погреться на солнышке и курица. Вышла, закудахтала, цыплят к себе 

подзывает. А цыплята тут как тут. По двору бегают, зѐрна ищут, на солнышке 

греются. Кто не верит, пусть посмотрит – бегают по двору цыплята или нет? 

 

Карточка№ 29 

Название: «Дунюшка». 

Цель: развивать интонационную выразительность речи. 

Ход игры:  Дети распределяют роли и инсценируют потешку. 

(Действующие лица – мама и дочка): 

 Мама: «Дунюшка, вставай, уже день занимается».  

Дочка: «Пусть занимается, у него до вечера много дел».  
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Мама: Вставай, Дунюшка, уже солнышко всходит.  

Дочка: Пусть всходит, ему далеко бежать.  

Мама: Вставай, Дунюшка, уже каша готова.  

Дочка: Матушка, да я уже за столом сижу! 

 

Карточка №30 

Название: «Идет кисанька из кухни». 

Цель: развивать интонационную выразительность речи. 

Материал: костюмы: кошка. 

Ход игры: Дети сидят на стульях. Из-за дверей выходит ребенок, 

выполняющий роль кисаньки. На нем передничек, на шее бант. Кисанька 

проходит мимо детей. Она очень печальна, вытирает лапкой слезы.  

Дети читают стихи: Идѐт кисанька из кухни,  

У ней глазаньки опухли.  

О чем, кисанька, ты плачешь?  

Киска: (останавливается и плача отвечает детям): 

Повар пеночку слизал  

И на кисаньку сказал…  

Воспитатель еѐ утешает, гладит, предлагает кому-нибудь из ребят также 

пожалеть кисаньку, напоить еѐ молоком. Варианты концовки могут быть 

разными. 

 

 

 

 

 

Карточка № 31 

Название:  "Патаха с имбирем". 

Цель: развивать интонационную выразительность речи. 
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Материал: костюмы: дедушка, грачи. Калачи. 

Ход игры: (Действующие лица – Алѐнушка, дядя Симеон, тетушка Арина, 

дедушка Елизар, грачи Петрушка) 

Дядя Симеон: «Патаху с имбирем Варил дядя Симеон», 

Тѐтушка Арина: «Тѐтушка Арина  

Кушала - хвалила!»  

Дедушка Елизар: «А дедушка Елизар 

Все пальчики облизал!» 

Аленушка: «Аленушка молода 

Калачей напекла, 

Калачи горячи - На окошко мечи» 

Грачи: «Прилетели грачи,  

Утащили калачи!  

Апчхи!!!!!! 

Вот тебе и калачи!» (все плачут)  

Петрушка: « Это что же за народ? Слезы горькие он льет?» 

Аленушка: « Да, противные грачи, утащили калачи.» 

Петрушка: «Можно жить без калачей, был бы чай погорячей!» 

 

Карточка № 32 

Название:  «Вреднуля, Жаднуля и Пачкуля» («Полезные советы» Г. Остер) 

Цель: развивать интонационную выразительность речи. 

Ход игры: Педагог: Ребята давайте разыграем смешные истории , дети вместе 

с педагогом распределяют роли Вреднули, Жаднули и Пачкули .  

Вреднуля: Если руки за обедом  

Вы испачкали салатом,  

И стесняетесь о скатерть 

Пальцы вытереть свои, 

Опустите незаметно  
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Их под стол, и там спокойно 

Вытирайте ваши руки 

Об соседские штаны.  

Жаднуля: Сесть старайся рядом с тортом, 

В разговоры не вступай: Ты во время разговора  

Вдвое меньше съешь конфет.  

Если вдруг дадут орехи, 

Сыпь их бережно в карман,  

Но не прячь туда варенье –  

Трудно будет вынимать.  

Пачкуля: Если руки за обедом  

Вы испачкали салатом,  

И стесняетесь о скатерть  

Пальцы вытереть свои,  

Опустите незаметно  

Их под стол, и там спокойно  

Вытирайте ваши руки 

Об соседские штаны. 

 

Карточка № 33 

Название: "Три товарища" А. Осеевой. 

Цель: развивать интонационную выразительность речи. 

Ход игры: Педагог предлагает инсценировать его, распределить роли. 

Педагог: «Витя потерял завтрак. На большой перемене все ребята завтракали, 

а Витя стоял в сторонке».  

Коля: «Почему ты не ешь?» 

Витя: « Завтрак потерял..».  

Коля: «Плохо. До обеда далеко ещѐ! («откусывает» большой кусок белого 

хлеба) 
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Миша: « А ты где его потерял?» 

Витя: « Не знаю…» (Витя говорит тихо и отворачивается).  

Миша: « Ты, наверное, в кармане нѐс, а надо в сумку класть» 

Педагог: «А Володя ничего не спросил. Он подошѐл к Вите, разломил 

пополам кусок хлеба с маслом и протянул товарищу:  

Володя: « Бери, ешь!» 

Педагог: «Ребята, как вы думаете, кто из мальчиков оказался настоящим 

товарищем и почему?» Ответы детей 

Материал: завтрак (макеты): хлеб, сыр, колбаса. 

 

Карточка № 34 

Название:  «Хорошо спрятанная котлета» (Г. Остер).  

Цель: развивать интонационную выразительность речи. 

Материал: костюмы: щенок, котенок. Макет котлеты. 

Ход игры: Дети совместно с воспитателем выбирают детей на роли щенка и 

котѐнка и инсценируют сказку. 

Воспитатель:(зовѐт щенка, причмокивая губами.) На! На!  

Выбегает Щенок.  

Щенок (ритмично открывая рот):  Гав-тяв, тяв-тяв-тяв! (Убегает, 

приплясывая). 

Воспитатель: (Зовѐт Котенка). Кис! Кис!  

Выбегает Котенок. Котенок (умывается лапкой, оглядывается вокруг):  Мяу! 

Мяу! (Уходит.)  

Выбегает Щенок, в зубах у него котлета. 

Воспитатель: Щенок принес котлету на чердак, положил ее в уголок. Щенок 

кладѐт котлету слева. Щенок (пугливо озираясь). Гав! 

Воспитатель: Позвал он котенка. Медленно и лениво потягиваясь, выходит 

Котенок.  

Щенок (повернувшись к котенку): «Посмотри, пожалуйста, чтобы никто не 

утащил мою котлету, а я немножко поиграю во дворе, а потом ее съем». 

Котенок (внимательно слушает, кивает): Хорошо!  
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Щенок убегает. Котенок подкрадывается к котлете, хватает ее лапками. 

Котенок:  Мя-у! Мяу-мяу! (Радостно убегает )  

Воспитатель: Щенок играл во дворе. 

Выбегает Щенок. 

Щенок:  Ав-ав! Ав-ав-ав!  

Выходит Котенок.  

Котенок (сыто, довольно похлопывает себя лапкой по животу): Мя-у!  

Щенок: Гав!  

Воспитатель: Заволновался Щенок.  

Щенок: « Почему ты оставил мою котлету без присмотра?» 

Котенок: «Я ее спрятал!» 

Щенок: «А вдруг ее кто-нибудь найдет?» 

Котенок (успокаивающе махнув лапкой): «Не волнуйся.»  

Воспитатель: Уверенно сказал Котенок. 

Котенок: «Я ее очень хорошо спрятал! (Похлопывает себя по животу.) Я ее… 

(широко открывает и закрывает рот) съел. (Поглаживает себя по животу.)» 

 Щенок поворачивается к Котенку, секунду остолбенело стоит с широко 

открытым ртом, потом бросается с лаем на Котенка. Котенок сердито 

фыркает, шипит и убегает, закрыв лапками голову. Щенок опускает голову и, 

жалобно повизгивая, уходит.  

Возможен и другой вариант этой инсценировки — на двух исполнителей (без 

слов воспитателя). Первый вариант труднее для детей тем, что им чаще 

приходится вступать в речь, постоянно переключать внимание с одного 

действующего лица на другое. Второй вариант легче, так как сокращается 

количество участников и оба исполнителя говорят непосредственно друг за 

другом. Зато равномернее и больше речевая нагрузка на каждого. Для образца 

предлагаем начало инсценировки.  

Выбегает Щенок., Кланяется. Появляется Котенок. Кланяется. Щенок и 

Котенок разбегаются и убегают в разные стороны Щенок ( держит котлету в 

лапках, озирается, кладет, прижимает лапкой, как бы закапывает и тихо 

говорит Котенку, выбегает Котенок, смотрит на Щенка): Гав! Посмотри, 

пожалуйста, чтобы никто не утащил мою котлету. И т. д. 
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Карточка № 35 

Название:  «Жадина» (Э. Мошковская). 

Воспитатель читает стихотворение Э. Мошковской «Жадина», дети заучивают 

стихотворение «Жадина»: 

Цель: развивать интонационную выразительность речи.  

Материал: костюмы или маски: пес, щенок, лягушка, курочка, уточка. 

Ход игры: Воспитатель предлагает инсценировать стихотворение Э. 

Мошковской «Жадина». 

Воспитатель: Пѐс шагал по переулку, 

Он жевал большую булку. 

Щеночек: Подошел Щеночек, попросил кусочек. 

Пѐс: Встал Пѐс, стал гадать: дать или не дать?  

Погадал – погадал - не дал.  

Кошка-мяушка: Подошла Кошка-мяушка, попросила Кошка мякушка.  

Пѐс: Встал Пѐс, стал гадать: дать или не дать?  

Погадал – погадал, пожевал – пожевал – не дал.  

Лягушка: Прискакала Лягушка,  

Пошептала на ушко, 

 Попросила Лягушка горбушку. 

 Пѐс: Сел Пѐс, стал гадать: дать или не дать? 

 Погадал – погадал, пожевал – пожевал – не дал.  

Курочка: Подошла Курочка,  

Попросила Курочка корочку.  

Пѐс: Встал Пѐс, стал гадать: дать или не дать?  

Погадал – погадал, пожевал – пожевал – не дал.  
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Уточка подошла  

Уточка, Постояла минуточку,  

Попросила Уточка чуточку,  

Только попробовать! 

Пѐс: Сел Пѐс, стал гадать: дать или не дать? 

Погадал – погадал, пожевал – пожевал и сказал: - Я бы дал! У меня самого 

Больше нету ничего! 

 

Карточка № 36 

Название:  «Друзья» (Е.Стеквашова). 

Цель: развивать интонационную выразительность речи. 

Материал: конфеты. 

Ход игры: Педагог читает детям стихотворение Е.Стеквашовой «Друзья», 

дети совместно с педагогом заучивают его: Друзья. Как начну конфеты есть,  

У меня друзей не счесть.  

А закончились конфеты  

И друзей в помине нету.  

За конфету каждый друг.  

Так и рвет ее из рук. 

 Ну зачем мне дружба эта?  

Я и сам люблю конфеты.  

Педагог: давайте выберем мальчика, который будет играть главного героя, 

остальные будут ему помогать в инсценировке. Выходит мальчик, прижимая к 

груди конфеты, «ест» конфеты. К нему подходит группа детей Мальчик с 

конфетами:  

Как начну конфеты есть,  

Мальчик с конфетами показывает на окруживших его детей  

Мальчик с конфетами: У меня друзей не счесть. 

Мальчик с конфетами кладѐт конфеты позади себя  

Мальчик с конфетами: А закончились конфеты  
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И друзей в помине нету.  

Мальчик с конфетами: «Друзья» разбегаются  

Мальчик с конфетами: За конфету каждый друг. (подбирает конфеты) 

Мальчик с конфетами: Так и рвет ее из рук.  

«Друзья» стараются вырвать конфеты из рук 

 Мальчик с конфетами: Ну, зачем мне дружба эта? (машет рукой)  

Мальчик с конфетами: Я и сам люблю конфеты.(прижимает конфеты к груди) 

Педагог: Как вы думаете, почему герой стихотворения не хочет отдавать 

конфеты «друзьям». 

 

Карточка № 37 

Название: «Огуречик, огуречик!» 

Цель: познакомить детей с фольклорным текстом, содержащим игровые 

элементы с оттенком частушечности, балагурства, шутливости, органично 

вытекающими из самого жанра потешки – песенки. Построить занятие на 

игровых приѐмах русской народной игры «Догоняшки» с персонажами 

потешки – песенки – огурчиком и мушкой. Обогащать словарь детей введение 

слов одного корня, но с разным оттенком: «огурец», «огуречик», «огурчик». 

Пояснять значение этих слов, исходя из величины: «огурец» - большой; 

«огурчик» - поменьше; а «огуречик» - совсем маленький. 

С помощью фольклорного произведения познакомить детей с фольклорным 

персонажем – мышкой. Выделить наиболее характерные особенности: 

маленькая, покрыта серой шерстью, длинный тонкий и гладкий хвостик. 

Обратить внимание на повадки: быстро бегает, живѐт в норке, пищит («пи – 

пи – пи»). 

Материал: лист (80 на 40 см) светло – коричневого или жѐлтого цвета. 

Отдельно вырезается гирлянда листьев с ботвой и цветками огурца (в 

натуральную величину). Лист – это как бы грядка, на которой посередине 

насечены две параллельные прорези. Прорези не расчленяет лист полностью, а 

только как бы создают внутреннюю рамку. Каждая прорезь оформляется 

гирляндой огуречных листьев, создавая видимость густой огородной заросли. 

Под нижней прорезью с правой (или левой) стороны снизу приклеивается за 

верхний уголок треугольничек. Это «норка», где спрячется мышка. 

Персонажи: огурец, огурчик, огуречик –выполняются из зелѐной яркой 

бумаги, так же изготавливаются мышка из бумаги серого цвета (5 -6 см в 



 
 

414 
 

длину). В рабочем положении огуречик двигается по верхней части прорези, а 

мышка - по нижней, прячась в конце еѐ под треугольничек – домик. 

Экспозицию ставят на маленький стол, перед которым полукругом сидят дети. 

Ход игры: 

Воспитатель: - Дети, сегодня я расскажу сказку об Огуречике. Жил – был 

Огуречик, он был маленький. Зелѐненький. Огуречик рос на грядке, среди 

зелѐных листьев. Вот он, посмотрите! (вос-ль снимает с грядки Огуречик, 

показывает ребятам). Папа Огурец и мама Огурчик очень любили своего 

маленького сынка. (Показываются три изображения. Выделяю по величине 

«папа» - большой, «мама» - поменьше, «сынок» - совсем маленький). 

Спрашиваю детей, где мама, где папа, где сынок. Дети стараются повторить и 

показывают по размеру, отвечая на вопрос воспитателя. 

Воспитатель: - Вся семья жила на грядке, среди зелѐных листиков. В другом 

конце грядки жила мышка. Вот она! (показываю из - под треугольника 

мышку). Посмотрите, какая мышка маленькая, а какой у неѐ длинный хвостик. 

Она, юркая, быстро бегает, живѐт в норке (дети рассматривают мышку) 

Воспитатель: - Папа Огурец и мама Огурчик не разрешали малышу Огуречику 

далеко уходить. 

Папа говорил: - Огуречик, Огуречик! 

Не ходи на тот конечик – 

Там мышка живѐт, 

Тебе хвостик отгрызѐт. 

И мама говорила Огуречику: «Огуречик» (потешка повторяется, все три 

огурчика расположить на одной линии. 

Воспитатель: - Вы запомнили,что говорили Огуречику папа и мама (дети 

повторяют потешку). 

Воспитатель: - но Огуречик не послушался и решил пойти на «другой 

конечик» грядки, где жила мышка. 

Подвижная игра: «Догонялки» 

Воспитатель: - Идѐт Огуречик вдоль грядки и не видит, что из норки вылезла 

мышка. Посмотрите, какая она маленькая, серенькая, с длинным хвостиком. 

Вот она притаилась под листиком. А Огуречик никого не слушает и идѐт 

дальше (мышка выскакивает и бросается в сторону Огуречика, Огуречик 

мечетя в разные стороны). 
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Еле – еле убежал Огуречик. 

Повторяется подвижная игра: «Догонялки». 

Посидел немножко Огуречик, отдохнул и решил опять пойти посмотреть, где 

мышка живѐт. 

- Ребята, а может, попросим Огуречика «не ходить на тот конечик». 

Дети повторяют потешку хором и по одному. (4 -6 ответов) 

Воспитатель: - но Огуречик очень любопытный, всѐ же идѐт ещѐ раз 

посмотреть, где мышка живѐт (повторить сценку погони мышки). Разыграть 

сценку народной игры «Пряталки»: то Огуречик прячется под листок, то 

мышка. 

Заключение: 

Воспитатель: - И мышка поняла, что мы не дадим в обиду маленького 

Огуречика и ушла к себе в норку. А мы ещѐ раз расскажем Огуречику: 

«Огуречик, огуречик» (потешку повторить 4 -5 раз). 

 

Карточка №38 

Название:  «Кто как считает?» 

Цель: развивать интонационную выразительность речи. 

Материал: Используется театр картинок. Картинки-персонажи дети рисуют 

дома с родителями. 

Ход игры:  

Петух:  Я всех умней! 

Ведущий:  Кричал петух. 

Петух:   Умею я считать до двух! 

Хорек:  Подумаешь! 

Ведущий: Ворчит хорек. 

Хорек:  А я могу до четырех! 

Жук: Я — до шести! 

Ведущий: Воскликнул жук. 

Паук: Я — до восьми! 
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Ведущий: Шепнул паук. Тут подползла сороконожка. 

Сороконожка: Я, кажется, умней немножко 

Жука и даже паука — 

Считаю я до сорока. 

Уж: Ах, ужас! 

Ведущий: Ужаснулся уж. 

Уж:  Ведь я ж не глуп, 

Но почему ж 

Нет у меня ни рук, ни ног, 

А то и я считать бы смог! 

Ученик: А у меня есть карандаш. 

Ему что хочешь, то задашь. 

Одной ногой умножит, сложит, 

Все в мире сосчитать он может! 
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Карточка №1 
Название: «Каравай». 

Цель: Упражнять детей в правильном согласовании действий и текста, 

воспитывать понимание различной величины предмета, развивать речевую и 

двигательную активность. 

Ход:  Как на Машины именины 

Испекли мы каравай: 

Вот такой вышины! (дети поднимают руки как можно выше) 

Вот такой низины! (дети опускают руки как можно ниже) 

Вот такой ширины! (дети разбегаются как можно шире) 

Вот такой ужины! (дети сходятся к центру) 

Каравай, каравай, 

Кого хочешь, выбирай! 

Я люблю, признаться, всех, 

А Машу больше всех. 

 

Карточка №2 

Название: «Шарик». 

Цель: Упражнять детей в правильном согласовании действий и текста, 

воспитывать понимание различной величины предмета, развивать речевую и 

двигательную активность. 

Ход:  Надуваем быстро шарик, (Дети расходятся, образуя круг.) 

Он становится большой, 

Вот какой! (Показываем руками.) 

Вдруг шар лопнул – тсссс (Сужаем круг к центру.) 

Воздух вышел, (ручки вверх.) 

Стал он тонкий и худой. (Показываем ручками, какой стал шарик.) 

Мы не станем горевать, (Качаем головой.) 

Будем надувать опять. 

Надуваем быстро шарик, (расходятся, образуя круг.) 

Он становится большой, 

Вот какой! 

 

Карточка №3 

Название: «Заинька» 

Цель: Упражнять детей в правильном согласовании действий и текста, 

воспитывать понимание различной величины предмета, развивать речевую и 

двигательную активность. 

Ход: Заинька, походи, серенький, походи. 

Вот так-этак походи. 

Вот так-этак походи. 

Заинька, покружись, серенький, покружись. 

Вот так-этак покружись. 

Вот так-этак покружись. 
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Заинька, топни ножкой, серенький, топни ножкой. 

Вот так-этак топни ножкой, 

Вот так-этак топни ножкой. 

Заинька, попляши, серенький, попляши. 

Вот так-этак попляши, 

Вот так-этак попляши. 

Заинька, поклонись, серенький, поклонись. 

Вот так-этак поклонись, 

Вот так-этак поклонись. 

  

Карточка №4. 

Название: «Ровным кругом»   

Цель: Упражнять детей в правильном согласовании действий и текста, 

воспитывать понимание различной величины предмета, развивать речевую и 

двигательную активность.                           

Ход: Дети, взявшись за руки, ритмично идут по кругу, говоря: 

Ровным кругом  

Друг за другом 

Мы идем за шагом шаг,  

Стой на месте! 

Дружно вместе,  

Сделаем вот так! » 

С окончанием слов останавливаются и повторяют движение, которое 

показывает воспитатель или ребѐнок, например, повернуться, наклониться, 

присесть и т. д. 

Тише, тише, не спешите, 

Карусель остановите. 

Раз-два, раз-два, 

Вот и кончилась игра. 

 

Карточка № 5 
Название: «Большие и маленькие ножки».  

Цель: развивать координацию, ориентацию в пространстве, развить 

координацию слов с движениями, работать над темпом и ритмом речи; 

обогащать двигательный опыт детей; воспитывать желание выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Ход: Возьмитесь за руки и идите по кругу, то медленно, громко топая ногами, 

то ускоряя ход и часто перебирая ногами. 

Большие ноги  

Шли по дороге 

Топ-топ, топ-топ 

Маленькие ножки  

Бежали по дорожке 
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Топ топ топ то топ,  

Топ топ топ то топ 

 

Карточка № 6 
Название: «Мы по лесу идем»  

Цель:  развивать координацию, ориентацию в пространстве, развить 

координацию слов с движениями, работать над темпом и ритмом речи; 

обогащать двигательный опыт детей; воспитывать желание выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Ход: Возьмитесь за руки и ходите по кругу: 

Мы по лесу идем,  

Зверей найдем. 

Зайца громко позовем: 

«Ау-ау-ау!»  

Никто не откликается,  

Лишь эхо отзывается, 

Тихо: «Ау-ау-ау!» 

Вместо зайца, можно подставлять другие слова: «Волка громко 

позовем», «Мы медведя позовем», «Мы лису позовем».  

 

Карточка № 7 
Название: «По ровненькой дорожке»  

Цель: содействовать развитию игровой деятельности, выполнять действия в 

определѐнной последовательности. 

Ход: Вместе с ребенком поводите хоровод со словами: 

По ровненькой дорожке,  

По ровненькой дорожке 

Шагают наши ножки, 

Шагают наши ножки. 

По пням, по кочкам, 

                       по камушкам, 

По камушкам, в яму – бух! 

На последней строчке присядьте. 

 

Карточка № 8 

Название: «Зайка шел».  

Цель: формировать умение соблюдать отдельные элементарные нормы и 

правила поведения с взрослыми и со сверстниками; формировать умение 

эмоционально – положительно реагировать на просьбы и требования 

взрослого, на необходимость регулировать своѐ поведение; формировать 

умение поддерживать речевое общение. 

Ход: Возьмитесь за руки, образуя круг. Идите по кругу, приговаривая слова: 

Зайка шел, шел, шел, 

Морковку нашел, 
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Сел, поел и дальше пошел. 

Зайка шел, шел, шел, 

Капустку нашел, 

Сел, поел и дальше пошел. 

Зайка шел, шел, шел, 

Картошку нашел, 

Сел, поел и дальше пошел. 

На словах «сел» - останавливайтесь и присаживайтесь на корточки. 

 

Карточка №9 

Название: «Большая карусель».  

Цель: Учить детей говорить в быстром и медленном темпе, согласовывать 

движения со словами стихотворения, реагировать на словесный сигнал. 

Ход: Воспитатель знакомит детей с правилами игры, предварительно 

разложив веревку в виде кольца: «Сегодня мы поиграем в игру «Карусель». 

Давайте, дети, станем возле веревки в круг, возьмем ее в правую руку и 

пойдем друг за другом, это будет карусель. Все вместе будем произносить 

такие слова: 

Еле-еле, еле-еле 

Завертелись карусели. 

А потом, потом, потом 

Все бегом, бегом, бегом. 

 

Карточка № 10 

Название: «Пузырь».  

Цель: учить детей стоять в кругу и выполнять действия, подпевать песенку, 

упражнять в согласовании приседания со словами и проговаривании слов – 

раздувайся пузырь, звука ш-ш-ш. 

Ход:  Дети и воспитатель становятся в круг. Воспитатель, и дети ходят 

по кругу и приговаривают слова, до тех пор пока не скажут «Лопнул пузырь». 

Тогда они опускают руки и присаживаются, произнося при этом звук «ш-ш-

ш» 

Раздувайся пузырь 

раздувайся большой 

Оставайся такой 

Да не лопайся 

Он летел, летел, летел 

Да за веточку задел 

Ш-ш-ш. лопнул пузырь 

 

 

Карточка №11 
Название:  «Подарки»  
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Цель: формировать умение соблюдать отдельные элементарные нормы и 

правила поведения с взрослыми и со сверстниками; формировать умение 

эмоционально – положительно реагировать на просьбы и требования 

взрослого, на необходимость регулировать своѐ поведение; формировать 

умение поддерживать речевое общение 

Ход: Взявшись за руки, дети образуют кругу, один ребенок в центре. 

Играющие идут по кругу и говорят: 

Принесли мы всем подарки. 

Кто захочет, тот возьмет – 

Вот вам кукла с лентой яркой, 

Конь, волчок и самолет» 

С окончание слов останавливаются, стоящий в кругу называет, какой из 

перечисленных подарков он хочет получить. Если назовет коня, дети скачут, 

если куклу – пляшут, если волчок – кружатся. Стоящий в кругу, выбирает 

нового ведущего. Игра повторяется. 

 

Карточка №12 
Название: «Флажок».  

Цель: учить детей стоять в кругу и выполнять действия, подпевать песенку. 

Ход: Воспитатель с детьми идет по кругу и произносит текс. Выходит ребенок 

по тексту, поднимает флажок, затем, машет им и кладет на место. Затем игра 

продолжается. 

Дети встали в кружок увидали флажок, 

Кому дать, кому дать 

Кому флаг передать. 

Выйди, Саша в кружок, 

Возьми Саша флажок 

Движения: дети стоят в кругу, в середине круга лежит флажок.  

 

Карточка №13 

Название:  «Ходит Ваня».  

Цель: учить стоять в кругу, подпевать песни, воспитывать доброжелательное 

отношения друг к другу. 

Ход: Дети, стоящие в кругу, идут вправо. «Ваня» ходит в кругу, дети поют: 

Ходит Ваня,  ходит Ваня 

Посреди кружочка, посреди кружочка. 

«Ваня» ходит по кругу, выбирая себе «дружочка». Остальные дети стоят. 

Ищет Ваня, ищет Ваня 

Для себя дружочка, для себя дружочка. 

«Ваня», выбрав себе «дружочка», ведет его в  центр круга. 

Нашел Ваня, нашел Ваня 

Для себя дружочка, для себя дружочка 

По окончанию песни «Ваня» и «дружочек» пляшут под хлопки детей. 

Выбирается другой «Ваня» и игра повторяется 
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Карточка №14 

Название: «Зайка».  

Цель: Учить двигаться по кругу, хлопать в ладоши.  

Ход: Движения: Дети и воспитатель становятся в круг. Воспитатель и дети 

ходят по кругу и приговаривают, выполняя при этом движения по тексту. 

Зайка, зайка, что с тобой ты совсем сидишь больной 

Встань, попрыгай, попляши. Твои ножки хороши. 

 

Карточка №15 

Название: «Снежок» 

Цель: слухового восприятия, внимания, быстроты реакции, навыков 

взаимодействия со взрослыми, с детьми, создание хорошего настроения 

Ход: На мотив («как на тоненький ледок») 

Как на тоненький ледок») 

Выпал беленький снежок, 

Собираемся в кружок (идут по кругу) 

  Мы потопаем, мы потопаем (топают ногами) 

  Будем весело плясать, 

  Будем ручки согревать (потирают ладошки) 

  Мы похлопаем, мы похлопаем (хлопают) 

  Будем прыгать веселей (пружинки) 

  Чтобы стало потеплей. 

  Мы попрыгаем, мы попрыгаем (прыгают) 

 

Карточка №16 

Название: «Зайка беленький сидит»  

Цель: слухового восприятия, внимания, быстроты реакции, навыков 

взаимодействия со взрослыми, с детьми, создание хорошего настроения 

Ход: 
  Зайка беленький сидит 

  И ушами шевелит. 

  Вот так, вот так 

  Он ушами шевелит (подносят пальчики к голове, шевелят ими) 

Зайке холодно сидеть, 

Надо лапочки согреть. 

Вот так, вот так 

  Надо лапочки согреть (хлопают в ладоши) 

  Зайке холодно стоять 

  Надо зайке поскакать 

  Вот так, вот так 

  Надо зайке поскакать (прыгают на обеих ногах) 

  Зайку волк испугал! 

  Зайка тут же убежал! (убегают на места) 
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Карточка №17 

Название:  «Заинька»  

Цель: слухового восприятия, внимания, быстроты реакции, навыков 

взаимодействия со взрослыми, с детьми, создание хорошего настроения 

Заинька, походи, серенький, походи. 

Вот так-этак походи. 

Вот так-этак походи. 

Заинька, покружись, серенький, покружись. 

Вот так-этак покружись. 

Вот так-этак покружись. 

Заинька, топни ножкой, серенький, топни ножкой. 

Вот так-этак топни ножкой, 

Вот так-этак топни ножкой. 

Заинька, попляши, серенький, попляши. 

Вот так-этак попляши, 

Вот так-этак попляши. 

Заинька, поклонись, серенький, поклонись. 

Вот так-этак поклонись, 

Вот так-этак поклонись. 

движения по тексту 

 

Карточка №18 

Название:  «Гуси летят»  

Цель: слухового восприятия, внимания, быстроты реакции, навыков 

взаимодействия со взрослыми, с детьми, создание хорошего настроения 

Ход: дети, сидят за столом, ставят на него указательные пальцы. Ведущий 

говорит: 

- Гуси летят! – и поднимает руки вверх, показывая, как летят гуси. 

- Летят! – отвечают дети, и тоже поднимают руки. 

- Утки летят! 

- Летят! 

- Мухи летят! 

- Летят! 

- Воробьи летят! 

- Летят! 

- Щуки летят! 

Увлекшись, дети часто отвечают: 

- Летят! 

И поднимают вверх руки. 

Ведущий шлепает легонько по рукам и говорит: 

- Не летят! Не летят! 

 

Карточка №19 
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Название:  «Выходи, подружка»  

Цель: слухового восприятия, внимания, быстроты реакции, навыков 

взаимодействия со взрослыми, с детьми, создание хорошего настроения. 

Ход: Дети бегут по кругу, держась за руки. «Солист» -  в центре круга. С 

началом песни дети останавливаются и хлопают – «солист» пляшет. Когда 

песня заканчивается, выбирается другой «солист»: 

Стань-ка на дорожке, 

Хлопни-ка в ладошки, 

Топни каблучками, 

Потанцуй-ка с нами! 

Нас в кружок приглашай 

И меня выбирай! 

 

Карточка №20 

Название:  «Веселые музыканты»  

Цель: слухового восприятия, внимания, быстроты реакции, навыков 

взаимодействия со взрослыми, с детьми, создание хорошего настроения. 

Ход: Дети стоят в кругу – «музыканты»; «скрипач», «балалаечник», 

«барабанщик» - выходят из круга и садятся на стульчик; в центре круга стоят – 

4-5 «зайцев». Дети берутся за руки и поднимают их вверх, через 

получившиеся «воротца» входит «скрипач» («балалаечник», «барабанщик»), 

поет: 

Я на скрипочке играю: 

Ти-ли-ли, ти-ли-ли! 

«Зайцы» танцуют. Дети идут по кругу, затем останавливаются и поют, хлопая 

в ладоши: 

Пляшут зайки на лужайке, 

Ти-ли-ли, ти-ли-ли! 

На последние слова «зайцы» приседают на корточки. «Скрипач» уходит на 

свое место. Дети, в «воротца» пускают «балалаечника» и поют: 

Заиграл на балалайке: 

Тренди-брень, тренди–брень! 

«Зайцы» танцуют. Дети идут по кругу, затем останавливаются и поют, хлопая 

в ладоши: 

Пляшут зайцы на лужайке, 

Тренди-брень, тренди–брень! 

«Балалаечник» уходит на свое место. Дети, в «воротца» пускают 

«барабанщика» и поют: 

А теперь на барабане: 

Бум-бум-бум, тра-та-там! 

«Зайцы» услышав последние слова, имитируют испуг, дети поднимают руки 

вверх, изображая «кусты» и поют: 

В страхе зайцы разбежались 

По кустам, по кустам! 
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«Зайцы» прячутся за кусты. «Барабанщик» продолжает играть. 

 

Карточка №21 
Название: «Кто у нас хороший?»  

Цель: слухового восприятия, внимания, быстроты реакции, навыков 

взаимодействия со взрослыми, с детьми, создание хорошего настроения. 

Ход: Дети стоят в кругу, поют и хлопают в ладоши. «Ванечка» выходит на 

середину круга: 

Кто у нас хороший, кто у нас пригожий? 

Ванечка хороший, Ванечка пригожий. 

«Ванечка» едет на лошади, машет плеточкой. 

На коня садится, конь завеселится 

Плеточкой помашет – конь за ним запляшет. 

«Ванечка» ходит за детьми, стоящими в кругу, поднимая ноги (как бы «едет» 

на коне шагом). 

Мимо сада едет, садик зеленеет 

Цветы расцветают, птички распевают 

«Ванечка» возвращается в круг, подходит к «Олечке». По окончании песни 

они танцуют вдвоем под хлопки детей. 

К дому подъезжает, со коня слезает 

Со коня слезает, Олечка встречает. 

                                                     

Карточка №22 

Название: «Мы на луг ходили»  

Цель: слухового восприятия, внимания, быстроты реакции, навыков 

взаимодействия со взрослыми, с детьми, создание хорошего настроения. 

Ход: Дети стоят в кругу. Поодаль – стоит «зайчик». Дети поют и двигаются 

вправо по кругу, взявшись за руки: 

Мы на луг ходили, хоровод водили. 

Вот так, на лугу хоровод водили (2 раза) 

Остановившись, дети указывают на «зайчика». Положив руки под щеки 

показывают как кон спит: 

Задремал на кочке зайчик в холодочке. 

Вот так задремал зайчик в холодочке (2 раза) 

Дети имитируют игру на дудочках. «Зайчик» спит. 

Разбудить хотели в дудочки дудели: 

Ту-ту, ру-ту-ту, в дудочки дудели! (2 раза) 

Дети идут вправо по кругу, имитируя игру на барабане: 

Зайку мы будили, в барабаны били: 

Бум-бум, тра-та-та, в барабаны били! (2 раза) 

Зовут к себе зайчика, он скачет в середину круга. Все хлопают, а зайчик 

прыгает: 

Зайка просыпайся, ну-ка поднимайся – 

Вот так, не ленись, ну-ка поднимайся (2 раза) 
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По окончании игры, выбирается новый «зайка». 

Игру можно проводить не более 2-3х раз 

 

Карточка №23 
Название: «Веселая девочка Алена»  

Цель: слухового восприятия, внимания, быстроты реакции, навыков 

взаимодействия со взрослыми, с детьми, создание хорошего настроения. 

Ход: Дети стоят в кругу, в середину круга выбегает девочка, взявшись за 

юбочку, она слегка поворачивается вправо и влево, дети поют: 

Ой, какое платье у Алены, 

Да с какой каемкою зеленой! 

Припев: 

Каблучок мой топай смелее 

Да пускайся в пляс веселее! 

В припев, все дети топают правой, затем левой ногой и поворачиваются 

вокруг себя, движения повторяются 2 раза. 

В круг вбегает другая девочка и, поворачиваясь вправо и влево, показывает 

воображаемые ленты в косичках, дети поют: 

Принесла Ганнусеньке сестричка 

Синих лент атласных для косичек 

Припев: 

В круг вбегает мальчик. Он танцует, выставляя поочередно то правую, то 

левую ногу. Дети поют: 

Посмотрите Мишеньке на ножки, 

Хороши ли красные сапожки? 

Припев: 

Дети идут в середину круга и обратно, поют: 

Ой, и мы, ребята, спляшем с вами, 

Тоже можем топать каблуками! 

                                                         

Карточка №24 
Название: «На лесной полянке»  

Цель: слухового восприятия, внимания, быстроты реакции, навыков 

взаимодействия со взрослыми, с детьми, создание хорошего настроения. 

Ход: Дети стоят в кругу, с ними вместе стоят дети, изображающие «зайца», 

«медвежонка», «лягушат». «Заяц» выскакивает на середину круга. Дети идут 

по кругу и поют: 

Утром рано на лесной полянке 

Звонко, звонко зайчик барабанит 

Припев: Тра-та-та, тра-та-та, тра-та-та! 

 В припеве: дети останавливаются, имитируют игру на барабане. Затем «заяц» 

возвращается в круг. 

Выходит «медвежонок». Дети идут по кругу и поют: 

Из берлоги вылез медвежонок, 
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Топать, топать начал он спросонок 

Припев: Топ-топ-топ, топ-топ-топ, топ-топ-топ! 

«Медвежонок» танцует, переваливаясь с ноги на ногу. Дети повторяют эти 

движения. «Медвежонок» возвращается в круг. Выскакивают «лягушата», 

дети поют: 

Лягушата делают зарядку 

Пляшут, пляшут весело вприсядку! 

Припев: Ква-ква-ква, ква-ква-ква, ква-ква-ква! 

Дети пляшут вместе с «лягушатами» в присядку. «Лягушата» возвращаются в 

круг. Дети идут по кругу и поют: 

Стало пусто сразу на полянке. 

Звонко, звонко дождик барабанит: 

Припев: Кап-кап-кап, кап-кап-кап, кап-кап-кап! 

Останавливаются и хлопают в ладоши, изображая стук дождя. 

                                                        

Карточка №25 
Название: «Васька - кот»  

Цель: слухового восприятия, внимания, быстроты реакции, навыков 

взаимодействия со взрослыми, с детьми, создание хорошего настроения. 

Ход: Дети стоят в кругу. Выбирается «кот» и 5-6 «мышей». «Мыши» идут за 

круг, а «кот» - в середину круга и выполняет движения по тексту песни. Дети 

берутся за руки и ходят вправо и влево по кругу, поют: 

Ходит Васька серенький, 

Хвост пушистый беленький. 

Ходит Васька-кот. 

Сядет, умывается, 

Лапкой утирается, песенки поет. 

Дом неслышно обойдет, 

Притаится Васька-кот, серых мышек ждет… 

По окончании песни дети поднимают руки, образуя «ворота». «Кот» начинает 

ловить «мышей», пробегая в  «ворота». Игра заканчивается, когда все «мыши» 

будут пойманы. 

Мышки, мышки, вам беда, 

Не бегите никуда! Всех поймает кот! 

 

Карточка №26 
Название: «Веселятся все игрушки»  

Цель: слухового восприятия, внимания, быстроты реакции, навыков 

взаимодействия со взрослыми, с детьми, создание хорошего настроения. 

Ход: Дети стоят в кругу и, подпевая воспитателю, выполняют движения, о 

которых поется в песне, или придумывают их на слова «пляшут куклы Таня с 

Ваней» и «танцевать пошли матрешки». 

Барабанят барабаны: 

Тра-та-та, тра-та-та! 
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Пляшут Куклы Таня с Ваней, - 

Что за красота! 

Танцевать пошли матрешки 

Шире круг, шире круг 

Вместе хлопнули в ладошки: 

Тук-тук-тук, тук-тук-тук! 

Забренчали погремушки 

Динь-динь-динь, динь-динь-динь! 

Веселятся все игрушки 

Целый день, целый день! 

 

Карточка № 27 

Название:  «Где был, Иванушка?» 

Цель: развивать координацию, ориентацию в пространстве, развить 

координацию слов с движениями, работать над темпом и ритмом речи; 

обогащать двигательный опыт детей; воспитывать желание выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Ход: Иванушка стоит в центре круга. Дети спрашивают, Иванушка отвечает.  

- Где был, Иванушка? 

- На ярмарке. 

- Что купил, Иванушка? 

- Курочку. 

Курочка по сеничкам (Дети показывают, как курочка клюет) 

Зернышки клюет, 

Иванушка в горенке 

Песенки поет. 

- Где был, Иванушка? 

- На ярмарке. 

- Что купил, Иванушка? 

- Уточку. 

Уточка по лужице (Дети показывают, как уточка плывет) 

Взад — вперед плывет. 

Иванушка в горенке 

Песенки поет. 

- Где был, Иванушка? 

- На ярмарке. 

- Что купил, Иванушка? 

- Ослика. 

Ослик на лужайке (Дети показывают, как ослик щиплет травку) 

Травушку жует, 

Иванушка в горенке 

Песенки поет. 

(Выходит и заводит хоровод.) 
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Карточка № 28 

Название: «Горошина»  

Цель: содействовать развитию игровой деятельности, выполнять действия в 

определѐнной последовательности. 

Ход: Дети стоят по кругу,  «петушок» в кругу. 

По дороге Петя шел 

(петушок проходит около детей, высоко  поднимая колени, размахивая 

руками) 

Он горошину нашел, 

(Останавливается около ребенка – тот и становится горошиной) 

А горошина упала 

Покатилась  и пропала 

(петушок кружится , горошина прячется за любого ребенка, присаживается на 

корточки) 

Ох, ох, ох, ох! 

Где - то  вырастет горох? 

(все дети медленно присаживаются, горошина встает , поднимая руки вверх – 

выросла) 

  

Карточка №29 
Название: «Бабушкин двор»  

Цель: развивать координацию, ориентацию в пространстве, развить 

координацию слов с движениями, работать над темпом и ритмом речи; 

обогащать двигательный опыт детей; воспитывать желание выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Ход: 
Лады, лады, ладушки,   

Приехали мы к бабушке. 

К нашей милой бабушке,  

Бабушке - Забавушке,  

Ехали \3 раза\ ребятушки, 

Милые \3 раза\ внучатушки. 

(Дети идут по кругу). 

У меня есть петушок, ярко-красный гребешок. 

Красная бородка, важная походка. 

Красная \3 раза\ бородка, важная \3 раза\ походка. 

(Дети идут, высоко поднимая ноги. Корпус держат прямо, голова поднята. 

Руки отведены назад. Во время движения дети активно "машут крыльями", 

поднимая и опуская руки). 

Есть козленок озорной, вот затряс он бородой. 

Деток он пугает, рожками бодает. 

Деток он \3 раза\ пугает, 

рожками \3раза\ бодает. 
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(Дети прыгают на месте, держа у затылка кулачки с поднятыми 

указательными пальцами, изображая рожки). 

Есть и кошка Мурка,  славная кошурка. 

(Дети идут мягким "пружинным" шагом). 

Ходит вслед за бабкой, моет морду лапкой. 

Ходит \5 раз\ вслед за бабкой, 

моет \5раз\ морду лапкой. 

(Дети показывают жестами, как умывается кошка). 

Цок, цок, цок, цок, цок цок 

есть лошадка — серый бок. 

Вихрем скачет по двору, приглашает всех в игру! 

Вихрем скачет \3 раза\ по двору, 

приглашает \3 раза\всех в игру! 

(Дети сгибают в локтях руки с "уздечкой", то, прижимая их к груди, то, 

вытягивая перед собой). 

Лады, лады, ладушки, вот сколько всех у бабушки 

 

Карточка № 30 
Название: «Как на нашем на лугу»  

Цель: содействовать развитию игровой деятельности, выполнять действия в 

определѐнной последовательности. 

Ход:  Дети стоят в кругу. В середине круга находиться ребенок,  про которого 

поется в песне. Ребенок пляшет так, как умеет.  После слов «поклониться не 

забудь» он кланяется  кому-нибудь,  и тот выходит  в круг. 1 куплет и припев 

повторяются несколько  раз, имена детей меняются. В заключении поется 2 

куплет.  Пляшут все дети. 

Как на нашем на лугу 

Пляшет Олечка в кругу, 

А мы песенку поем и в ладоши громко бьем. 

Оля, Оля веселей! 

Своих ножек не жалей 

Поклониться не забудь, выбирай кого-нибудь. 

Как на нашем на лугу 

Заплясали все в кругу.  

Мы все пляшем и поем и в ладоши громко бьем. 

 

 

Карточка №31 

Название:  «Дедушка Водяной»  

Цель: развивать координацию, ориентацию в пространстве, развить 

координацию слов с движениями, работать над темпом и ритмом речи; 

обогащать двигательный опыт детей; воспитывать желание выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 
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Ход: В центре круга сидит на корточках ребенок. Он - Водяной. Дети идут 

вокруг него хороводным шагом, тихо произносят слова, по окончании слов 

останавливаются. Ребенок встает, закрывает глаза, воспитатель подводит его к 

другому ребенку и он на ощупь определяет, к кому подошел, называет его 

имя. Если угадал, то садится угаданный ребенок. Игра начинается снова. 

Дедушка Водяной  

Что сидишь ты под водой 

Выгляни на чуточку 

На одну минуточку. 

Вариант для девочки: 

Бабушка Водяная 

Что сидишь ты и моргаешь 

Выгляни на чуточку 

На одну минуточку. 

 

Карточка №32 
Название: «Огородник и воробей»  

Цель: формировать умение соблюдать отдельные элементарные нормы и 

правила поведения с взрослыми и со сверстниками; формировать умение 

эмоционально – положительно реагировать на просьбы и требования 

взрослого, на необходимость регулировать своѐ поведение; формировать 

умение поддерживать речевое общение. 

Ход:Выбираются Огородник и Воробей. Остальные участники игры, взявшись 

за руки, образуют круг. На середину круга кладут орехи (яблоки, сливы и т. д.) 

— это «огород». В стороне, шагах в десяти, чертят кружок — «гнездо». 

Хоровод медленно движется по кругу, все поют: 

Воробей маленький.  

Серенький, удаленький,  

По двору шныряет,  

Крошки собирает;  

В огороде ночует,  

Ягоды ворует. 

Воробей бежит в круг (ребята, подымая и опуская руки, впускают и 

выпускают его), берѐт один орех и старается унести его в «гнездо». Огородник 

сторожит за кругом и, как только Воробей выбегает из круга, начинает его 

ловить. Если Воробью удастся положить орех в «гнездо», он снова играет. 

Пойманный же Воробей меняется ролью с одним из участников. Но перед 

этим он должен откупиться от Огородника и выполнить желания хоровода, 

например спеть, сплясать и т. д. При этом ему поют 

Уж век воробышку не лѐтывать,  

В огороде ягод не клѐвывать,  

На дубовой тычинке не сиживать.  

А ты, воробышек, садись на лужочек,  

А ты, серенький, садись во кружочек.  
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Не пора ли тебе встать и полетать,  

В хороводе нашем поплясать! 

В конце игры подсчитывают, какой воробей принѐс больше всех орехов в 

«гнездо». Его объявляют победителем и в награду отдают все орехи. 

 

Карточка №33 
Название: «Грушка»  

Цель: содействовать развитию игровой деятельности, выполнять действия в 

определѐнной последовательности. 

Ход: Играющие образуют круг, в середине которого становится ребенок – это 

будет грушка. Все ходят вокруг грушки по кругу: 

Мы посадим грушку – вот, вот! 

Пускай наша грушка растет, растет! 

Вырастай ты, грушка, вот такой вышины; 

Вырастай ты, грушка, вот такой ширины; 

Вырастай ты, грушка, вырастай в добрый час! 

Потанцуй, Марийка, покрутись ты для нас! 

А мы эту грушку все щипать будем. 

От нашей Марийки убегать будем! 

Грушка в середине круга должна изображать все то, о чем поется в песне  

(танцевать, крутиться). На слова «Вот такой вышины» дети поднимают руки 

вверх, а на слова «Вот такой ширины» разводят их в стороны. 

Когда поют: «А мы эту грушку все щипать будем», все приближаются к 

грушке, чтобы дотронуться до нее, и быстро убегают, а грушка ловит детей. 

Все игровые действия должны быть согласованы со словами. 

  

Карточка № 35 
Название: «Вокруг домика хожу»  

Цель: развивать координацию, ориентацию в пространстве, развить 

координацию слов с движениями, работать над темпом и ритмом речи; 

обогащать двигательный опыт детей; воспитывать желание выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Ход: Дети стоят в кругу, ведущий ходит по кругу и произносит слова: 

- Вокруг дерева хожу и в окошечко гляжу, 

К одному я подойду и тихонько постучу. 

Подходит сзади ребѐнок, тихонько стучит по спине. Между ними происходит 

диалог: 

- Кто там? 

- Это я… (имя) 

_Что угодно? 

-Давай побегаем! 

Дети встают спиной друг к другу и по сигналу бегут в разные стороны по 

кругу. Кто первый прибежит, занимает место. Второй становится ведущим. 
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Карточка №35 

Название:  «Каблучок»  

Цель: развивать координацию, ориентацию в пространстве, развить 

координацию слов с движениями, работать над темпом и ритмом речи; 

обогащать двигательный опыт детей; воспитывать желание выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях 

Ход:  
(1)За руки друзе берѐм, вместе хоровод ведѐм 

(2)А весѐлый каблучок, цок по полу, цок-цок-цок 

(3)За руки друзе берѐм, вместе хоровод ведѐм 

(4)Прыгай-прыгай веселей, прыгай - ножек не жалей 

(5)А весѐлый каблучок, цок по полу, цок-цок-цок 

(6)Прыгай-прыгай веселей, прыгай - ножек не жалей 

(7)Гляньте - пальчики у нас, тоже все пустились в пляс 

(8)А весѐлый каблучок, цок по полу, цок-цок-цок 

(9)Гляньте - пальчики у нас, тоже все пустились в пляс 

(10)И опять идѐт-идѐт наш весѐлый хоровод… 

Встаѐм в хоровод.  

1 - идѐм по кругу хороводным шагом. 

2, 5, 8 - поворачиваемся лицом в круг и, не отпуская рук, выставляем ножки на 

каблук. 

3, 10 – ведѐм хоровод 

4, 6- подпрыгиваем на месте. 

7, 9 - выполняем движение «фонарики» или сжимаем-разжимаем кулачки 

 

Карточка №36 

Название:  «Мы теперь пойдем...»  

Цель: содействовать развитию игровой деятельности, выполнять действия в 

определѐнной последовательности. 

Ход: Встаем в круг, держась за руки. Ведущий предлагает повторить за ним 

движения: 

Мы сперва пойдем направо 

А затем пойдем налево 

А потом в кружок сойдемся 

И присядем нанемножко 

А теперь назад вернемся 

И на месте покружимся  

И похлопаем в ладоши. 

А теперь в кружок все вместе.... 

(Повтор игры несколько раз, но в ускоряющемся темпе) 

 

Карточка №37 

Название: «Хоровод»  
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Цель: развивать координацию, ориентацию в пространстве, развить 

координацию слов с движениями, работать над темпом и ритмом речи; 

обогащать двигательный опыт детей; воспитывать желание выразительно 

двигаться;  быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Ход: Игру лучше проводить на траве. Дети стоят в кругу и держатся за руки. 

 

Вокруг розовых кустов,  

Среди травок и цветов, 

Кружим, кружим хоровод. 

(Дети идут по кругу) 

До того мы закружились,  

что на землю повалились. 

Бах! 

(Приседают или опускаются на землю) 

Вокруг розовых кустов, 

Среди травок и кустов, 

Водим, водим хоровод. 

(Дети идут в другую сторону) 

Как заканчиваем круг. 

Дружно прыгаем все мы вдруг. 

Прыг! 

(Останавливаются и подпрыгивают на месте) 

 

Карточка № 38 

Название: «Веселись детвора».  

Цель: формировать умение соблюдать отдельные элементарные нормы и 

правила поведения с взрослыми и со сверстниками; формировать умение 

эмоционально – положительно реагировать на просьбы и требования 

взрослого, на необходимость регулировать своѐ поведение; формировать 

умение поддерживать речевое общение. 

Ход: Поиграть пришла пора! 

Как мяукает кисонька? – Поочерѐдное выдвижение рук вперѐд. 

Мяу, мяу, мяу. 

А как лает Жученька? – Хватательные движения 

Гав, гав, гав. 

Как мычит коровушка? – "Рога" Руки к голове, наклоны вперѐд. 

Му, му, му. 

А как свинка хрюкает? – к носу указательным пальцем 

Хрю, хрю, хрю. 

Веселись детвора  

Продолжается игра – Водим хоровод 

Как лягушки квакают? – Ладошки вперед, пальцы развести 

Ква, ква, ква. 
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Как утята крякают? – Руки согнутые в локтях "клювики" 

Кря, кря, кря. 

Воробьи чирикают? – Руки в стороны, махи руками 

Чик-чирик. 

По дорожкам прыгают – Прыжки на месте 

Прыг, прыг, прыг. 

Веселись детвора 

Завершается игра – Остановиться.   
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Карточка № 1  

Название: «Оденем куклу на работу».  

Цель: учить детей соотносить рабочую одежду с профессией человека, 

называть соответствующие профессии.  

Материал: на столе у педагога разложены плоскостные изображения рабочей 

одежды для кукол, на подставках — плоскостные изображения кукол: 

мальчики и девочки, по 1-2 картинки с изображением различных 

инструментов (для разных профессий). 

Игровые действия: поиск нужных предметов одежды в соответствии с 

названной профессией. 

Ход игры: педагог рассказывает детям о том, что куклы собираются на 

работу, каждый должен одеться в рабочий костюм. Дети могут догадаться, кем 

работает каждый, по картинке, которая лежит рядом с куклой. На этой 

картинке нарисован предмет, который необходим для работы. Дети по 

очереди подходят, рассматривают картинку, подбирают одежду и называют 

соответствующую профессию. 

Затем взрослый просит детей закрыть глаза, путает предметы одежды, 

перекладывает картинки и т. п. Дети исправляют ошибки. Игра повторяется 

несколько раз. 

Игра может проводиться с куклами, для которых специально сшиты разные 

рабочие костюмы. 

 

Карточка №2 

Название: «Что в корзинку мы берем».  

Цель: закрепить у детей знание о том, какой урожай собирают в поле, в саду, 

на огороде, в лесу. Научить различать плоды по месту их выращивания. 

Сформировать представление о роли людей сохранения природы. 

Материалы: Картинки с изображение овощей, фруктов, злаков, бахчевых, 

грибов, ягод, а так же корзинок. 

Ход игры. У одних детей - картинки, изображающие разные дары природы. У 

других – картинки в виде корзинок. 

Дети – плоды под веселую музыку расходятся по комнате, движениями и 

мимикой изображают неповоротливый арбуз, нежную землянику, прячущийся 

в траве гриб и т. д. 

Дети – корзинки должны в обе руки набрать плодов. Необходимое условие: 

каждый ребенок должен принести плоды, которые растут в одном месте 

(овощи с огорода и т. д.). Выигрывает тот, кто выполнил это условие. 
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Карточка №3 
Название: «Чудесный мешочек».  

Цель: Упражнять детей определять, что это за предмет, по характерным 

внешним признакам, то есть по форме. 

Ход игры: Для игры понадобится тканевой мешочек из плотной непрозрачной 

ткани, в который помещаются разные по форме и фактуре предметы. 

Предлагаю определить на ощупь каждый предмет, не заглядывая в мешочек. 

Также  можно спрятать в него геометрические фигуры, ребенок должен 

угадать на ощупь, какая фигура  спрятана. 

  

Карточка №4 

Название: «Кто как разговаривает?» 

Цель: расширение словарного запаса, развитие быстроты реакции.  

Ход: педагог поочерѐдно бросает мяч детям, называя животных. Дети, 

возвращая мяч, должны ответить, как то или иное животное подаѐт голос: 

Корова мычит Тигр рычит Змея шипит Комар пищит Собака лает Волк воет 

Утка крякает Свинья хрюкает Вариант 2. Логопед бросает мяч и спрашивает: 

«Кто рычит?», «А кто мычит?», «Кто лает?», «Кто кукует?» и т.д. 

 

Карточка №5 

Название: «Опасные предметы» Источники опасности.  

Цель:  закрепить знания о предметах, которые могут быть объектами 

возникновения опасности, формировать умения выбирать картинки предметов 

по описанной ситуации, воспитывать чувство товарищества 

Материал: макет или игровой уголок с предметами домашнего обихода, 

призы (фишки или картинки)  

Ход игры: воспитатель отворачивается, а дети за это время должны взять на 

макете или в игровом уголке те предметы, которые, по их мнению, могут быть 

опасны. Затем каждый объясняет свой выбор. Ответы поощряются призами. 

Правило: не толкаться, не отбирать предметы друг у друга 

 

Карточка № 6 

Название: «Мы фотографы».   

Цель: Формировать понятие профессии фотограф. Развивать зрительную 

память, мелкую моторику. Воспитывать наблюдательность, трудолюбие. 

Материалы: большое настенное зеркало в музыкальном зале (можно 

использовать зеркала среднего размера на каждого ребенка). Маркеры или 

фломастеры. Фишки. 

Игровые правила: Действовать по сигналу воспитателя. Не отвлекать во время 

работы сверстников. 
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Игровое действие: Рисование собственного изображения в зеркале. 

Ход игры. Дети должны обвести маркером или фломастером свое 

изображение в зеркале. Кто первый справиться с заданием, получает фишку. 

Воспитатель предлагает детям подойти к большому зеркалу и ответить на 

вопрос: «Кого мы видим в зеркале?» 

Затем педагог предлагает стать фотографами. 

 

Карточка №7 
Название: «Вершки – корешки».  

Цель: учить детей составлять целое из частей. 

Материалы: два обруча, картинки овощей. 

Ход игры. Вариант 1.Берется два обруча: красный, синий. Кладут их так, 

чтобы обручи пересеклись. В обруч красный надо положить овощи, у которых 

в пищу идут корешки, а в обруч синего цвета – те, у который используются 

вершки. 

Ребенок подходит к столу, выбирает овощ, показывает его детям и кладет его 

в нужный круг, объясняя, почему он положил овощ именно сюда (в области 

пересечения обручей должны находиться овощи, у которых используются и 

вершки, и корешки: лук, петрушка и т. д. 

Вариант 2. На столе лежат вершки и корешки растений – овощей. Дети 

делятся на две группы: вершки и корешки. Дети первой группы берут вершки, 

вторая – корешки. По сигналу все бегают врассыпную. На сигнал «Раз, два, 

три – свою пару найди!», нужно найти свою пару. 

 

Карточка № 8 
Название: «Построй дорожку».   

Цель: выявить уровень восприятия величины.  

Материал конструктор «Лего», игрушка зайчик, медвежонок. 

Ход игры: сделай дорожку любой длины, а теперь сделай дорожку длиннее 

предыдущей. На длинную дорожку поставь медвежонка, на короткую - зайца. 

 

Карточка №9    
Название: «Так бывает или нет». 

Цели: учить замечать непоследовательность в суждениях,  развивать 

логическое мышление. 

Ход игры: Воспитатель объясняет правила игры: Я буду рассказывать 

историю, в которой вы должны заметить то, чего не бывает. 

«Летом, когда ярко светило солнце, мы с ребятами вышли на прогулку. 

Сделали из снега снеговика и стали кататься на санках». «Наступила весна. 

https://www.google.com/url?q=http://letu.ru/&sa=D&ust=1454837449471000&usg=AFQjCNFm-Uelz7pBeKM7eYbjrfw7JMLqIw
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Все птицы улетели в теплые края. Медведь залез в свою берлогу и решил 

проспать всю весну...» 

 

 

Карточка № 10 
Название: «Путешествие в страну здоровья»  

Цель: закрепить у детей представления о том, как помочь себе и другим 

оставаться всегда здоровыми. 

Материал: игровое поле с наклеенными иллюстрациями; кубик, цветные 

фишки или пуговицы. 

Ход: Играющие по очереди бросают кубик на гранях которого изображены от 

1  до 3 кружков,  и передвигают свою фишку вперѐд настолько ходов,  сколько 

кружков выпало на кубике.  Если фишка оказалась на красном кружке, то 

ребѐнок, прежде чем сделать следующий ход, должен ответить, как вести себя 

при насморке, кашле, высокой температуре, зубной боли. При неверном 

ответе ребѐнок пропускает ход, при правильном делает следующий. Когда 

фишка  оказывается на зелѐном кружке, играющий рассказывает, чем полезны  

для человека движения, режим дня, витамины, водные процедуры. При  

неверном ответе ребѐнок пропускает ход, при правильном переставляет 

фишку на три хода вперѐд. Побеждает тот, кто первым доберѐтся в страну 

здоровья. 

 

Карточка № 11 
Название: «Накроем на стол».  

Цель: Формировать у детей представления об основных свойствах посуды: 

материал изготовления. Дать обобщающее понятие - деревянная посуда. 

Материалы: сундучок с деревянными предметами посуды: чашки, ложки, 

сухарница, блюдца и т.д.; кукла Мальвина. 

Игровые правила: Действовать по сигналу воспитателя. Брать только один 

предмет из сундучка. 

Игровое действие: Достать из сундучка предмет, назвать его и сказать, из чего 

он сделан. 

Ход игры: 

Воспитатель открывает сундучок Мальвины. Дети поочередно достают из 

сундучка предметы, называют и расставляют на столе: чашки, блюдца, 

салфетницу, чайник, сухарницу, вазу с цветами. 

- Что это за предметы? (это чашки) 

- Из чего они сделаны? (чашки сделаны из дерева) 

- Что это за предметы? И из чего они сделаны? (это блюдца. Они сделаны из 

дерева) 

- Что это за предмет? И из чего он сделан? (это сухарница. Она сделана из 

дерева) 

- Что это за предмет? И из чего он сделан? (это чайник. Он сделан из дерева) 
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- Что это за предмет? И из чего он сделан? (это салфетница. Она сделана из 

дерева) 

- Что это за предмет? И из чего он сделан? (это ваза. Она сделана из стекла) 

- Посмотрите и скажите, какой предмет на столе лишний и почему? (Ваза. 

Потому что она сделана из стекла, а остальные предметы из дерева). 

- Я убрала вазу с цветами. Что осталось на столе и как это можно назвать 

одним словом? (посуда) 

- Если эта посуда сделана из дерева, как можно про нее сказать, какая она? 

(деревянная посуда) 

- Расскажите, что значит деревянная? (деревянная - это значит, сделана из 

дерева. Дерево легкое. Его можно раскрасить в разные цвета. Оно не бьется) 

 

Карточка №12 

Название: «Природа и человек».  

Цель: закрепить и систематизировать знания детей о том, что создано человек 

и что дает человеку природа. 

Материалы: мяч. 

Ход игры: воспитатель проводит с детьми беседу, в процессе которой 

уточняет их знание о том, что окружающие нас предметы или сделаны руками 

людей или существуют в природе, и человек ими пользуется; например, лес, 

уголь, нефть, газ существует в природе, а дома, заводы создает человек. 

«Что сделано человеком»? спрашивает воспитатель и бросает мяч. 

«Что создано природой»? спрашивает воспитатель и бросает мяч. 

Дети ловят мяч и отвечают на вопрос. Кто не может вспомнить, пропускает 

свой ход. 

 

Карточка № 13 
Название: «Куда пойдешь?» 

Цель: упражнять в умении двигаться в заданном направлении и определении 

местонахождения предмета при помощи слов: впереди, слева, справа, сзади. 

Материал: игрушки. 

Ход игры. В комнате спрятаны игрушки. Воспитатель дает задание детям: 

«Иди вперед. Остановись. Направо пойдешь – машинку найдешь, налево 

пойдешь – зайчика найдешь. Куда пойдешь?» 

Ребенок показывает и называет направление. Идет в этом направлении и берет 

игрушку. 

 

Карточка № 14 
Название: «Какая, какой, какое?»  

Цели: учить подбирать определения, соответствующие данному примеру, 

явлению; активизировать усвоенные ранее слова. 
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Ход игры: Воспитатель  называет какое-нибудь слово, а играющие по очереди 

называют как можно больше признаков, соответствующих данному предмету. 

           

Белка — рыжая, шустрая, большая, маленькая, красивая..... 

                   Пальто — теплое, зимнее, новое, старое ….. 

                   Мама — добрая, ласковая, нежная, любимая, дорогая … 

                   Дом — деревянный, каменный, новый, панельный … 

 

Карточка № 15 

Название: «Можно - нельзя».  

Цель: уточнить и закрепить правила поведения в общественных местах; 

воспитывать уважение к людям, умеющим вести правильно в общественных 

местах, вызвать желание подражать им. Учить быть осмотрительным, 

внимательным; воспитывать у детей самостоятельность, уверенность в себе.  

Ход: Воспитатель предлагает детям иллюстрации с изображением 

общественных мест (транспорт, театр, музей, улица, праздник на городской 

площади, поликлиника, магазин, подъезд дома) . Воспитатель спрашивает что 

нужно делать, например, в театре: внимательно слушать и смотреть, 

выключить мобильные телефон, хлопать в ладоши., что нельзя: громко 

говорить, показывать пальцем, бегать, хлопать дверью (и т. д., также в 

зависимости от ситуации) . 

 

Карточка № 16 
Название: «Найди свой домик».  

Цель: Дифференцировать предметы посуды по материалу изготовления: 

деревянная и металлическая. 

Материал: посуда металлическая и деревянная: ложки, вилки, стаканы. Вазы 

и т.д. 

Игровые правила: Правильно находить, отбирать и раскладывать предметы по 

своим домикам. 

Игровое действие: Разложить предметы деревянные и металлические на две 

группы. 

Ход игры. На столе расставлены и разложены разные предметы: 

ложки, стаканчики, вилки, разделочная доска, матрешка, пирамидка, машинка 

и т.д. Дети должны разделить все эти предметы на две группы: металлические 

и деревянные. 

 

Карточка №17 

Название: «Звери, птицы, рыбы».  

Цель: закреплять умение, классифицировать животных, птиц, рыб. 

Материалы: мяч. 

Ход игры: дети становятся в круг. Один из играющих берет в руки какой-

нибудь предмет и передает его соседу справа, говоря: «Вот птица. Что за 
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птица?». Сосед принимает предмет и быстро отвечает (название любой 

птицы). Затем он передает вещь другому ребенку, с таким же вопросом. 

Предмет передается по кругу до тех пор, пока запас знаний участников игры 

не будет исчерпан. 

Так же играют, называя рыб, зверей. (Называть одну и ту же птицу, рыбу, 

зверя нельзя) 

 

Карточка №18 

Название: «Домики для медвежат».  

Цель: развивать умение детей сравнивать два предмета по величине, 

активизировать в речи детей 

слова «большой, маленький». 

Материал: детали для домиков медвежат или конструктор разного размера. 

Ход игры: Воспитатель говорит: «Ребята, я вам сейчас расскажу интересную 

историю. Жили – были два медвежонка, и вот однажды они решили построить 

себе домики. Взяли стены и крыши для домиков, но только не поймут, что 

делать дальше. Давайте мы им поможем сделать домики. Посмотрите, какие у 

нас по величине медвежата? Какой этот медвежонок по величине, большой 

или меленький? Какой мы ему будем делать домик? Какую ты возьмешь 

стену, большую или меленькую? Какую надо взять крышу? А этот 

медвежонок, какой по величине? Какой ему надо сделать домик? Какую ты 

возьмешь крышу? Какого она цвета? Давайте возле домиков  посадим елочки. 

Елочки одинаковые по величине или разные?  Где мы посадим высокую 

елочку? Где посадим низкую елочку? Медвежата очень рады, что вы им 

помогли. Они хотят с вами поиграть». 

 

Карточка № 19 
Название: «Кто как передвигается?».  

Цель: обогащение глагольного словаря детей, развитие мышления, внимания, 

воображения, ловкости.  

Ход: педагог, бросая мяч каждому ребѐнку, называет какое-либо животное, а 

ребѐнок, возвращая мяч, произносит глагол, который можно отнести к 

названному животному. педагог:-Дети: Собака-стоит, сидит, лежит, идѐт, 

спит, лает, служит (кошка, мышка…)  

 

Карточка № 20 
Название: «К нам пришел Незнайка».  

Цели: научить детей следить за чистотой своего тела, опрятностью одежды; 

учить видеть неправдоподобность предложенной ситуации, ее абсурдность. 

Материал: кукла Незнайка, фишки, портфель с поощрительными  призами. 

Ход: Дети внимательно слушают рассказ Незнайки, по ходу рассказа 

замечают небылицы и отмечают их фишками. По окончании рассказа 
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воспитатель просит детей сосчитать, сколько небылиц заметил каждый из них, 

затем дети объясняют ошибки, замеченные ими в рассказе Незнайки. Дети 

должны работать самостоятельно, не мешать товарищам, невыдержанность 

ребенка наказывается штрафным очком. Ребенок, заметивший все небылицы, 

активный в игре и не получивший ни одного штрафного очка, награждается 

поощрительным призом. 

 

Карточка № 21 

Название: «Угадай, какому герою принадлежит этот предмет».  

Цель. Упражнять детей в назывании предметов героев рассказа Н. Носова про 

Незнайку и его друзей. 

Материал: предметы, принадлежащие героям рассказа Н. Носова «Незнайка и 

его друзья!» 

Игровые правила: Действовать по сигналу воспитателя. Соблюдать 

очередность. 

Игровое действие: Ребенок выбирает понравившийся предмет, а затем находит 

героя, которому принадлежит этот предмет. 

Ход игры. На столе лежат предметы, которые принадлежат героям рассказа Н. 

Носова «Незнайка и его друзья». Дети поочередно берут предметы, называют 

предмет и героя рассказа, кому принадлежит этот предмет. 

- Это шляпа Незнайки. 

- Это очки и книга Знайки. 

- Это краски и кисточка Тюбика. 

- Это инструменты Винтика и Шпунтика. 

- Это белый халат доктора Пилюлькина. 

- Это подзорная труба Стекляшкина. 

- Это скрипка музыканта Гусли и т.д. 

 

Карточка№22 

Название: «Угадай, что где растет».  

Цель: уточнить знание детей о названиях и местах произрастания растений; 

развивать внимание, сообразительность, память. 

Материалы: мяч. 

Ход игры: дети сидят на стульчиках или стоят в кругу. Воспитатель или 

ребенок кидает кому-нибудь из детей мяч, называя при этом место,где растет 

данное растение: сад, огород, луг, поле, лес. 

 

 

 

 

 

Карточка № 23 
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Название: «Куда спряталась мышка»  

Цель: научить находить предмет в пространстве, определяя его 

местонахождение словами: вверху, внизу, на, слева, справа. 

Материал: мышка – игрушка. 

Ход игры. Воспитатель начинает игру с загадки: 

Под полом таится, 

Кошки боится. 

Кто это? (Мышка) 

«К нам в гости прибежала мышка, она хочет с вами поиграть. Закройте глазки, 

а мышка в это время от вас спрячется». Ставит ее под стол, на шкаф… Дети, 

открыв глаза, ищут мышку. Найдя ее, ребята говорят, где она находится. 

Используя слова: наверху, внизу, на, слева, справа. 

 

Карточка № 24 
Название: «Горячий – холодный».   

Цель: закрепление в представлении и словаре ребѐнка противоположных 

признаков предметов или слов-антонимов.  

Ход: педагог, бросая мяч ребѐнку, произносит одно прилагательное, а ребѐнок, 

возвращая мяч, называет другое – с противоположным значением. педагог:-

Дети: Горячий-холодный Хороший-плохой Умный-глупый Весѐлый-грустный 

Острый-тупой Гладкий-шероховатый  

 

Карточка № 25 
Название: «Составь фотографию». 

Цель: Формировать у детей понятие государственные праздники. Развивать 

наблюдательность, логическое мышление, согласованность действий. 

Упражнять детей в ориентировке на плоскости. 

Игровые правила: Соблюдать очередность. Подбирать магнитные фигурки 

только те, которые указывают на празднование Нового года. 

Игровое действие: Диалог воспитателя с детьми. Поиск необходимых 

магнитных фигурок. 

Материал: магнитная доска, кукла Незнайка. Магнитные фигурки: дед-мороз, 

елка, елочные игрушки, празднично одетые дети, снегурочка и т.д. 

Ход игры. Дети поочередно со стола выбирают необходимые магнитные 

фигурки и выставляют на магнитной доске (елку, деда-мороза, снегурочку, 

детей, празднично одетых в карнавальные костюмы и т.д.) 

Воспитатель сообщает детям, что скоро праздник Новый год, но Незнайка не 

знает, что это такое. И предлагает детям составить фотографию празднования 

детьми этого праздника. 
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Карточка №26 

Название: «Узнай и назови!». 

Цель: Узнавать на фотографиях своих родных. Закреплять знание детьми 

имени и отчества своих родителей. 

Игровые правила: Начинать говорить только по сигналу воспитателя. 

Соблюдать очередность, уметь терпеливо ждать. 

Игровое действие: Диалог воспитателя с детьми. Поиск фотографий своих 

родных. 

Материал: фотографии членов семьи каждого ребенка. 

Ход игры. Дети рассматривают фотографии и называют имя и отчество своих 

родных. Воспитатель, если ребенок затрудняется, задает на- ' водящие 

вопросы: 

— Кто изображен на этой фотографии? 

— Это моя мама. Ее зовут.... (если ребенок называет только имя, воспитатель 

подсказывает и предлагает назвать полностью имя и отчество.) 

- А рядом с мамой кто? И т.д. 

 

Карточка№27 

Название: «Сложи животное». 

Цель: закрепить знания детей о домашних животных. Учить описывать по 

наиболее типичных признаках. 

Материалы: картинки с изображением разных животных. (каждое в двух 

экземплярах). 

Ход игры: один экземпляр картинок целый, а второй разрезанный на четыре 

части. Дети рассматривают целые картинки, затем они должны из разрезанных 

частей сложить изображение животного, но без образца. 

 

Карточка №28 

Название: «Что из чего сделано?»  

Цель: учить детей определять материал, из которого сделан предмет. 

Материалы: деревянный кубик, алюминиевая мисочка, стеклянная баночка, 

металлический колокольчик., ключ и т. д. 

Ход игры: дети вынимают из мешочка разные предметы и называют, 

указывая, из чего сделан каждый предмет. 

 

Карточка №29 
Название: «Украсим коврик» 

Цель игры: развивать умение детей сравнивать два предмета по величине, 

активизировать в речи детей слова «большой, маленький». 

Ход игры. Воспитатель говорит: «Дети, к нам в гости пришел мишка. Он 

хочет подарить своим друзьям красивые коврики, но он не успел их украсить. 

Давайте мы ему поможем украсить коврики. Чем мы их будем украшать? 

(кругами). Какого цвета круги? По величине они одинаковые или разные? 
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Куда вы положите большие круги? (в углы) Куда вы положите маленькие 

круги? (посредине) Какого они цвета? Мишке очень понравились ваши 

коврики, он теперь подарит эти коврики своим друзьям. 

 

Карточка № 30 

Название: «Угости мышек чаем».  

Цель игры: развивать умение детей сравнивать два предмета по величине, 

активизировать в речи детей слова «большой, маленький». Развитие 

логического мышления. 

Ход игры:  Воспитатель говорит: «Посмотрите, кто к нам пришел в гости, 

серые мышки. Посмотрите, они принесли с собой угощение. Посмотрите, 

мышки одинаковые по величине или разные? Давайте мы их угостим чаем. 

Что для этого нужно? Сначала мы возьмем чашки. Какая эта чашка по 

величине, большая или маленькая? Какой мышке мы ее отдадим? » Затем 

сравниваем по величине блюдца, конфеты, печенье, яблоки и груши и 

сопоставляем их с величиной мышек. Предлагаем детям напоить мышек и 

угостить их фруктами. 

 

Карточка № 31 
Название: «Что происходит в природе?».   

Цель: закрепление употребления в речи глаголов, согласования слов в 

предложении. 

Ход: педагог, бросая мяч ребѐнку, задаѐт вопрос, а ребѐнок, возвращая мяч, 

должен на заданный вопрос ответить. Игру желательно проводить по темам. 

Пример: Тема «Весна» педагог: - Дети: Солнце – что делает? - Светит, греет. 

Ручьи – что делают? -Бегут, журчат. Снег – что делает? - Темнеет, тает. Птицы 

– что делают? - Прилетают, вьют гнѐзда, поѐт песни. Капель – что делает? -

Звенит, капает. Медведь – что делает-Просыпается, вылезает из берлоги. 

 

Карточка № 32 
Название: «Разложи по полочкам»  

Цель: ориентировка в пространстве.  

Ход: персонаж Федора просит ребят помочь ей: кастрюли и сковороды 

поставить на нижнюю полку, тарелки, ложки, ножи вилки – на полку повыше, 

а блюдца и кувшины на самую верхнюю полку.  

 

Карточка № 33 
Название: «Мы – спасатели».  

Цель: закрепить представления об опасных ситуациях в быту, о правильных 

действиях в конкретных ситуациях; развивать внимание; воспитывать 

сочувственное отношение к пострадавшему. 
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Материал: картинки, на которых изображены дети в конкретных опасных 

ситуациях, набор карточек с изображением тех действий, которые необходимо 

выполнить в той или иной ситуации. 

Ход игры: воспитатель на стол кладѐт картинку с изображением опасной 

ситуации, ребѐнок рассматривает еѐ и из всех карточек с изображением 

действий выбирает две правильные, последовательно раскладывает их. 

 

Карточка № 34 

Название: «Мой день».  

Цели: рассказать о режиме дня; учить объяснять и доказывать свою точку 

зрения; учит находить нарушения закономерностей в последовательном ряду.  

Материалы: 3-4 комплекта карточек с изображениями разных режимных 

моментов. 

Ход: Располагать карточки надо последовательно, в соответствии с режимом  

(от утреннего подъѐма до укладывания спать вечером), объяснить детям, 

почему так, а не иначе следует выкладывать карточки. 

Вариант 1. Соревнование «Кто быстрее выложит ряд?». 

Вариант 2.«Продолжи ряд». Воспитатель начинает выкладывать 

последовательность, а ребѐнок продолжает. 

 

Карточка №35 
Название: «Вода - наша помощница!».  

Цель: Закреплять знания детей о явлениях неживой природы - воде и ее 

свойствах. 

Игровые правила: Действовать только по сигналу воспитателя. Подбирать 

только те предметы, которые необходимы для рассказа и описания. 

Соблюдать очередность. 

Игровое действие: Поиск нужных предметов. 

Материал: тазик с грязным бельем; мыло и зубная щетка; аптечка с 

лекарствами; домашние животные; сюжетная карточка с изображением реки и 

т.д. 

Ход игры. Дети выбирают на столе понравившиеся предметы и дают свои 

пояснения. 

- Вода нужна жителям Цветочного города, чтобы стирать свои вещи. 

- Вода нужна малышам и малышкам, чтобы купаться и плавать в реке. 

- Вода нужна жителям Цветочного города, чтобы выращивать овощи и 

фрукты. 

- Вода нужна малышам и малышкам, чтобы поить домашних животных. 

- Вода нужна художнику Тюбику, чтобы рисовать красками. 

- Вода нужна доктору Пилюлькину, чтобы делать лекарства и лечить больных. 

- Вода нужна повару Пончику, чтобы готовить обеды, завтраки и ужины. 

- Вода нужна Шпунтику и Винтику, чтобы умываться после работы. 

- Вода нужна всем малышам и малышкам, чтобы ее пить, когда жарко. И т.д. 
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Карточка № 36 
Название: Подбери, что нужно.  

Цель: Упражнять детей в подборе соответствующей мебели по размеру, 

цвету. Отрабатывать навык употребления обобщающего слова мебель. 

Воспитывать бережное отношение к игрушкам. 

Игровые правила: В магазине надо выбирать только те предметы мебели, 

которые подойдут для комнаты Незнайки по размеру и цвету. 

Игровое действие: Покупки в мебельном магазине. 

Материал: кукольная мебель: столы, стулья, кровати разные по размеру и 

цвету. Кукла Незнайка. 

Ход игры. Дети вместе с куклой Незнайкой отправляются в мебельный 

магазин. Там они подбирают соответствующую мебель для комнаты 

Незнайки. 

 

Карточка№ 37 

Название: «Где снежинки?» 

Цель:  закреплять знания о различных состояниях воды. Развивать память, 

познавательную активность. 

Материалы: карточки с изображением различного состояния воды: водопад, 

река, лужа, лед, снегопад, туча, дождь, пар, снежинка и т. д. 

Ход игры: Вариант № 1. Дети идут хороводом вокруг разложенных по кругу 

карточек. На карточках изображены различные состояния воды: водопад, река, 

лужа, лед, снегопад, туча, дождь, пар, снежинка и т. д. Во время движения по 

кругу произносятся слова: 

Вот и лето наступило. 

Солнце ярче засветило. 

Стало жарче припекать, 

Где снежинку нам искать? 

С последним словом все останавливаются. Те, перед кем располагается 

нужные картинки, должны их поднять и объяснить свой выбор. Движение 

продолжается со словами: 

Наконец, пришла зима: 

Стужа, вьюга, холода. 

Выходите погулять. 

Где снежинку нам искать? 

Вновь выбирают нужные картинки и объясняется выбор. 

Вариант№ 2. Лежат 4 обруча с изображением четырех времен года. Дети 

должны разнести свои карточки по обручам, объяснив свой выбор. Некоторые 

карточки могут соответствовать нескольким временам года. 

Вывод делается из ответов на вопросы: 

- В какое время года, вода в природе может находиться в твердом состоянии? 

(Зима, ранняя весна, поздняя осень). 

 

Карточка № 38 
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Название: «Угадай–ка».  

Цель: развивать умение детей отгадывать загадки, соотносить словесный 

образ с изображением на картинке; уточнить знание детей о ягодах. 

Материалы: картинки на каждого ребенка с изображение ягод. Книга загадок. 

Ход игры: на столе перед каждым ребенком лежат картинки отгадки. 

Воспитатель загадывает загадку, дети отыскивают и поднимают картинку-

отгадку. 

 

Карточка №39 

Название: «Назови пропущенное слово» 

Цель: учить называть временные отрезки: утро, вечер, день, ночь. 

Материалы: мяч. 

Ход игры. Дети образуют полукруг. Воспитатель катит кому-нибудь из детей 

мяч. Начинает предложение, пропуская названия частей суток: 

 - Мы завтракаем утром, а обедаем... Дети называют пропущенное слово. 

- Утром ты приходишь в детский сад, а уходишь домой …. 

-Днем ты обедаешь, а ужинаешь… 

 

Карточка № 40 
Название: «Найди себе место» 

Цель: упражнять в умении различать цифры, определять их соответствие 

числу. 

Материалы: 2—5 обручей, в каждом из которых карточка с цифрой; общая 

сумма цифр должна равняться количеству детей в группе. 

Ход игры. Игра требует большого пространства, лучше проводить ее на 

ковре. Дети свободно двигаются по комнате, по сигналу каждый из них 

занимает место в одном из обручей. Количество детей в обруче должно 

соответствовать цифре внутри него. 

 

Карточка №  41 
Название: «Кто кем был?».  

Цель: развитие мышления, расширение словаря, закрепление падежных 

окончаний. 

 Ход: педагог, бросая мяч кому-либо из детей, называет предмет или 

животное, а ребѐнок, возвращая мяч логопеду, отвечает на вопрос, кем (чем) 

был раньше названный объект: Цыплѐнок – яйцом Хлеб – мукой Лошадь – 

жеребѐнком Шкаф – доской Корова – телѐнком Велосипед – железом Дуб – 

жѐлудем Рубашка – тканью Рыба – икринкой Ботинки – кожей Яблоня – 

семечкой Дом – кирпичом,  Лягушка – головастиком Сильный – слабым 

Бабочка – гусеницей Взрослый – ребѐнком  

 

Карточка № 42 
Название: «Какой овощ?».  

Цель: развитие тактильного, зрительного и обонятельного анализаторов. 
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Ход: педагог нарезает овощи, дети их нюхают и пробуют на вкус. Педагог 

даѐт образец: «Помидор сладкий, а чеснок острый» 

 

Карточка № 43 
Название: «Поможем убрать комнату кукле Кате» 

Цель: Закреплять знания детей о назначения и бытовых предметов. 

Формировать умение пользоваться этими приборами. Воспитывать 

трудолюбие. 

Игровые правила: По сигналу воспитателя отбирать нужные предметы и 

проводить с ними действие. 

Игровое действие: Поиск нужных бытовых предметов. 

Материал: предметы кукольной одежды. Стиральная машина, гладильная 

доска, утюг. Пылесос. Шкаф, стол, стулья. 

Ход игры. По ходу вопросов воспитателя дети находят соответствующие 

бытовые предметы и выполняют с ними действия. 

- В кукольной комнате разбросаны все вещи и беспорядок. Кукла Катя ждет 

гостей. Мы должны ей помочь убрать. 

- Что мы будем делать вначале? (надо разбросанные вещи повесить в шкаф) 

Среди вещей находят грязные вещи. 

- Все ли вещи можно повесить в шкаф? (ответы обсуждаются и подводятся к 

тому, что грязные вещи надо постирать) 

- Кто поможет нам постирать эти вещи? (стиральная машина) 

- Как можно назвать стиральную машину, если она нам помогает стирать 

вещи? (наша помощница) 

- Вещи убраны в шкаф. Грязные вещи постираны. 

- Можно их положить в шкаф? (ответы детей обсуждаются и подводятся к 

тому, что их надо погладить) 

- Кто нам поможет погладить постиранные вещи? (утюг и гладильная доска) 

- Если утюг и гладильная доска помогли нам погладить постиранные вещи, 

как их можно назвать? (наши помощники) 

- Все вещи убраны, можно звать гостей? (ответы детей обсуждаются и 

подводятся к тому, что на полу много мусора) 

- Кто поможет нам убрать мусор с пола? (пылесос) 

- Если пылесос помог нам убрать мусор с пола, как его можно назвать? (наш 

помощник) 

- Ну а теперь мы можем встречать гостей? (ответы детей обсуждаются) 

Раздается стук в дверь, и заходят гости: курочка Пеструшечка и кошечка 

Мурочка. 

 

Карточка №44 
Название: «Кем я буду?» 
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Цель: Формировать понятие профессий фотограф, повар, швея, летчик, шофер 

и т.д. Развивать зрительную память, мелкую моторику. Воспитывать 

наблюдательность, трудолюбие. 

Игровые правила: Действовать по сигналу воспитателя. Не отвлекать во время 

работы сверстников. Выбирать только те атрибуты, которые соответствуют 

данной профессии. Начинать свой рассказ со слов: «Когда я вырасту, я буду 

...» 

Игровое действие: Выбор атрибутов, название профессии и пояснение. 

Материал: атрибуты к теме профессия: ножницы и расческа; руль и кепка; 

ножницы, ткань; кастрюля и колпак; халат и медицинский чемоданчик и т.д. 

Ход игры. Дети должны подобрать необходимые атрибуты к выбранной 

профессии. Назвать профессию и рассказать, чем занимается человек этой 

профессии. 

- Когда я вырасту, я буду шофером. Шофер возит грузы на машине, перевозит 

людей. 

- Когда я вырасту, я буду парикмахером. Парикмахер делает 1 прически 

взрослым и детям. 

— Когда я вырасту, я буду поваром. Повар готовит вкусные обеды и печет 

пирожки. И т.д. 

 

Карточка №45 

Название: «Съедобное – несъедобное». 

Цель:   закреплять знания о съедобных и несъедобных грибах. 

Материалы: корзинка, предметные картинки с изображение съедобных и 

несъедобных грибов. 

Ход игры: на столе перед каждым ребенком лежат картинки отгадки. 

Воспитатель загадывает загадку о грибах, дети отыскивают и кладут 

картинку-отгадку съедобного гриба в корзинку. 

 

 

Карточка№46. 

Название: «Назови три предмета». 

Цель: упражнять детей в классификации предметов. 

Материалы: мяч. 

Ход игры: воспитатель называет одно слово, например цветы, а тот, кому 

воспитатель бросит мяч, должен назвать три слова, которые можно назвать 

одним словом.Например: цветы 

- Ромашка, роза, василек. 

Карточка № 47 
Название: «Домики».  

Цель: закрепление знания состава чисел от 2 до 5. 

Материалы: домики,  плоскостные человечки. 

Ход игры. Детям дается задание  - «заселить дом». Но необходимо соблюдать 

важное правило – на каждом этаже живет такое количество жильцов, которое 
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соответствует указанному номеру на крыше  дома. Левая сторона заполнена 

нарисованными человечками, правая пустая. Дети сами определяют 

количество жильцов справа и заселяют их. 

Воспитатель  проверяет правильность размещения детей. Если есть дети, 

которые не нашли себе места, нужно проговорить с ними варианты 

размещения внутри обручей. После этого игра продолжается: дети свободно 

двигаются по комнате, а педагог меняет расположение цифр в обручах. 

Усложнить игру можно, если количество детей больше, чем сумма всех цифр 

в обручах. 

 

Карточка № 48 

Название: «Найди предмет такой же формы».  

Цель: учить различать предметы по форме, различать и называть некоторые 

 геометрические фигуры, развивать зрительное восприятие, память, 

воображение, мелкую моторику, речь. 

Материалы: игровое поле, карточки с предметными картинками. 

Ход игры: Воспитатель рассматривает с ребенком игровое поле, обсуждает 

картинки: «Смотри, арбуз. По форме он напоминает круг. Арбуз круглый!» и 

т.д. Объяснить  ребенку смысл игры: «Вот арбуз, он круглый. Найди 

подходящую карточку и положи ее сверху. Теперь давай найдем карточки, на 

которых изображены предметы круглой формы и закроем пустые клеточки. 

Какие рисунки ты выберешь? Правильно! Это арбуз, колесо, мяч и пуговиц». 

Можно усложнить задание. Попросить ребенка подобрать карточки с 

подходящими картинками к геометрическим фигурам. В процессе игры 

ребенок запомнит геометрические фигуры, научится различать их, сравнивать 

окружающие предметы по форме. 

 

Карточка № 49 

Название: «Что звучит?».  

Цель: развитие слухового внимания и наблюдательности.  

Ход: педагог за ширмой играет на различных музыкальных инструментах 

(бубен, колокольчик, деревянные ложки). Дети должны отгадать что звучит. 

 

 

 

Карточка № 50 
Название: «Животные и их детѐныши».  

Цель: закрепление в речи детей названии детѐнышей животных, закрепление 

навыков словообразования, развитие ловкости, внимания, памяти. 

Ход: бросая мяч ребѐнку, педагог называет какое-либо животное, а ребѐнок, 

возвращая мяч, называет детѐныша этого животного. Слова скомпонованы в 

три группы по способу их образования. Третья группа требует запоминания 

названий детѐнышей. Группа 1. У тигра – тигрѐнок, у льва – львѐнок, у слона – 

слонѐнок, у оленя – оленѐнок, у лося – лосѐнок, у лисы – лисѐнок. Группа 2. У 
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медведя – медвежонок, у верблюда – верблюжонок, у зайца – зайчонок, у 

кролика – крольчонок, у белки – бельчонок. Группа 3. У коровы – телѐнок, у 

лошади – жеребѐнок, у свиньи – поросѐнок, у овцы – ягнѐнок, у курицы – 

цыплѐнок, у собаки – щенок.  

 

Карточка №51 
Название: «Назови ласково».  

Цель: воспитывать доброжелательное отношение детей друг к другу. 

Ход игры: Ребенку предлагают бросить мяч или передать игрушку любимому 

сверстнику (по желанию) ласково называя его по имени. 

 

Карточка № 52 
Название: «Едем на работу».  

Цель: учить детей ориентироваться в пространстве комнаты, находить свое 

место в соответствии со зрительными ориентирами - картинками с 

изображением профессиональных символов. Развивать внимание, память в 

процессе данной игры. 

Игровые действия: движение по комнате (изображается поездка на машине) и 

нахождение стула или места с соответствующей профессиональной 

символикой (картинкой). 

Материалы игры: на столе у педагога разложены «рули» (круги, в середине 

которых нарисованы люди разных профессий), в разных местах комнаты стоят 

стулья, на них лежат картинки, изображающие инструменты. 

Ход игры: педагог приглашает детей к своему столу, каждый может выбрать 

себе профессию, взять руль и поехать на работу, для этого нужно внимательно 

смотреть на стулья и выбирать картинку с инструментом, подходящим для 

этой работы. Игра проводится несколько раз, педагог перекладывает картинки 

на стульях, дети должны снова найти свое место. Затем дети меняются рулями 

(профессиями), и игра повторяется. 

 

 

 

Карточка № 53 
Название: «Найди и опиши».  

Цель: Классификация предметов природного и рукотворного мира: светлячки, 

настольная лампа, фонарик, лампочка и т.д. 

Игровые правила: Отвечать только по сигналу воспитателя. Уметь 

выслушивать суждения своих сверстников. 

Игровое действие: Диалог воспитателя и детей при рассматривании предметов 

природного и рукотворного мира. 

Материал: карточки с изображением различных электрических, 

осветительных приборов, солнце, светлячки. 
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Ход игры. На столе лежат карточки с изображением различных 

электрических, осветительных приборов, солнце, светлячки. Дети по сигналу 

воспитателя находят определенные предметы. 

- Найдите предметы, которые светят, но сделаны не руками человека? 

(светлячки, солнце) 

- Кто такие светлячки? (букашки) 

- Что такое солнце? (самая большая звезда) 

- Найдите приборы, которые придумал человек, чтобы освещать свое жилище, 

(настольная лампа, фонарик, свеча, люстра и т.д.) 

- Найдите приборы, которые работают от электричества, (электрочайник, 

стиральная машина, холодильник, компьютер и т.д.) 

- На какие две группы мы можем разделить все наши предмета? (на предметы 

природы и предметы, которые сделал человек своими руками). 

 

Карточка № 54 

Название: «Чудесный мешочек».  

Цель:   закрепить знания у детей, чем питаются звери. Развивать 

познавательный интерес. 

Материалы: мешочек. 

Ход игры: в мешочке находятся: мед, орехи, сыр, пшено, яблоко, морковь и т. 

д. Дети достают пищу для зверей, угадывают, для кого оно, кто чем питается. 

 

Карточка № 55 
Название: «Летает, плавает, бегает».  

Цель:   закреплять знания об объектах живой природы. 

Ход игры: воспитатель показывает или называет детям объект живой 

природы. Дети должны изобразить способ передвижения этого объекта. 

Например: при слове «зайчик» дети начинают бежать (или прыгать) на месте; 

при слове «карась» - имитируют плывущую рыбу; при слове «воробей» - 

изображают полѐт птицы. 

 

 

 

Карточка № 56 

Название: «Мостики для зайчат» 

Цель игры: развивать умение детей сравнивать два предмета по величине, 

активизировать в речи детей слова «большой, маленький, длинный, 

короткий». 

Ход игры: Воспитатель рассказывает: «Жили – были в лесу два зайчика и 

решили они сделать себе мостики на полянку. Нашли они дощечки, только 

никак не поймут, кому какую дощечку надо взять. Посмотрите, зайчики 

одинаковые по величине или разные? Чем отличаются дощечки? Положите их 

рядом и посмотрите, какая из них длиннее, а какая короче. Проведите 

пальчиками по дощечкам. Какую дощечку вы отдадите большому зайчику? 
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Какую - маленькому? Давайте возле мостиков посадим елочки. Какая эта 

елочка по высоте? Куда мы ее посадим? Какую елочку мы посадим возле 

короткого мостика? Зайчики очень рады, что вы им помогли». 

 

Карточка № 57 

Название: «Разложи фигурки по домикам». 

Цель игры: познакомить с плоскими геометрическими формами – квадратом, 

кругом, треугольником, овалом, прямоугольником; учить подбирать нужные 

формы разными методами. 

Материалы: пять больших фигур (квадрат, круг, треугольник, овал, 

прямоугольник). Много маленьких таких же фигур. 

Ход игры: разложите перед ребенком большие фигуры - домики, и много 

маленьких и поиграйте с ними: «Вот веселые разноцветные фигурки. Это круг, 

он катиться – вот так! А это квадрат. Его можно поставить». Затем 

предложите разложить маленькие фигурки «по кроваткам»: «Наступил вечер. 

Фигуркам пора отдыхать. Давайте положим их спать в кроватки». Раздайте 

детям по маленькой фигурке и предложите по очереди найти место каждой из 

них. Когда дети разложат все фигуры, подведите итог игры: «Вот теперь все 

фигурки нашли свои кроватки и отдыхают. Затем еще раз покажите и назовите 

все фигуры, не требуя от детей повторения. 

 

Карточка № 58 

Название: «Чего не стало?».  

Цель: развитие внимания и наблюдательности.  

Ход: педагог на столе выкладывает 4 овоща: «Дети, посмотрите внимательно, 

что лежит на столе. Это лук, огурец, помидор, перец. Посмотрите внимательно 

и запомните. А теперь закройте глаза». Дети закрывают глаза, а педагог 

убирает один овощ. «Чего не стало?» Дети вспоминают и называют овощ.  

 

 

 

Карточка №  59 

Название: «Лови да бросай – цвета называй».  

Цель: подбор существительных к прилагательному, обозначающему цвет. 

Закрепление названий основных цветов, развитие воображения у детей. 

Ход: педагог, бросая мяч ребѐнку, называет прилагательное, обозначающее 

цвет, а ребѐнок, возвращая мяч, называет существительное, подходящее к 

данному прилагательному. педагог: -Дети: Красный -мак, огонь, флаг 

Оранжевый -апельсин, морковь, заря Жѐлтый -цыплѐнок, солнце, репа 

Зелѐный-огурец, трава, лес Голубой -небо, лѐд, незабудки Синий- 

колокольчик, море, небо Фиолетовый -слива, сирень, сумерки  

 

Карточка № 60 
Название: «Путешествие по городу».  
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Цель: знакомить с родным городом. 

Материал: альбом фотографий родного города. 

Ход игры: воспитатель показывает детям фотографии 

достопримечательностей города, предлагает назвать их. 

 

Карточка № 22 
Название: «Накроем стол для кукол».  

Цель. Учить детей сервировать стол, называть предметы, необходимые для 

справки. Знакомить с правилами этикета (встреча гостей, прием подарков, 

приглашение к столу, поведение за столом). Воспитывать гуманные чувства и 

дружеские взаимоотношения. 

Ход игры: Воспитатель входит в группу с нарядной куклой. Дети 

рассматривают ее, называют предметы одежды. Педагог говорит, что сегодня 

у куклы день рождения, к ней придут гости – ее подружки. Нужно помочь 

кукле накрыть праздничный стол (используется кукольная мебель и посуда). 

 Воспитатель проигрывает с детьми этапы деятельности (помыть руки, 

постелить скатерть, поставить в центр стола вазочку с цветами, салфетницу и 

хлебницу, приготовить чашки с блюдцами к чаю или тарелки, а рядом 

разложить столовые приборы—ложки, вилки, ножи). Затем обыгрывается 

эпизод встречи гостей, кукол рассаживают на места. 

    

Карточка № 25 

Название: «Что нам нужно для путешествия?»  

Цель: Классифицировать знакомые предметы по назначению. 

Игровые правила: Дети должны взять только те предметы, которые 

необходимы для путешествия. 

Игровое действие: Поиск необходимых для путешествия предметов. 

Материал: бинокль, веревка, котелок, зеркальце, бусы, одежда. Муляжи 

продуктов, игрушки, рюкзак, дамская сумочка. 

Ход игры. - Мы должны с вами отправиться в путешествие и взять с собой 

только необходимые вещи. 

На столе лежат предметы: бинокль, веревка, котелок, зеркальце, бусы, одежда, 

муляжи продуктов, игрушки, рюкзак, дамская сумочка и т.д. Дети должны 

взять только те предметы, которые необходимы для путешествия. 

 

Карточка №21 
Название: «Что я за зверь?».  

Цель:   закреплять знания о животных Африки. Развивать фантазию. 

Ход игры: в игре участвует группа ребят, количество игроков не ограничено. 

В группе есть ведущий. Один из игроков удаляется на небольшое расстояние, 

отворачивается и ждет, пока его не пригласят. 

Группа ребят совещается между собой насчет зверя, т. е. какого зверя они 

будут изображать или 2-й вариант: отвечать на вопросы ведущего. 

Итак, зверь загадан, участник приглашается, игра начинается. 
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Участник задает вопросы группе игроков, например: зверь маленький? может 

ползать? прыгать? у него есть пушистый мех? и т. д. 

Ребята в свою очередь отвечают ведущему «да» или «нет». Так продолжается 

до тех пор, пока игрок не отгадает зверя. 

 

Карточка №22 
Название: «Назовите растение».  

Цель:   уточнять знания о комнатных растениях. 

Ход игры: воспитатель предлагает назвать растения (третье справа или 

четвѐртое слева и т. д.). Затем условие игры меняется («На каком месте 

бальзамин?» и т. д.) 

Воспитатель обращает внимание детей на то, что у растений разные стебли. 

- Назовите растения с прямыми стеблями, с вьющимися, без стебля. Как 

нужно ухаживать за ними? Чем ещѐ отличаются растения друг от друга? 

- На что похожи листья фиалки? На что похожи листья бальзамина, фикуса и 

т. д. ? 

 

Карточка № 20 
Название: «Почини коврик».  

Цель игры: развивать умение детей сравнивать два предмета по величине, 

активизировать в речи детей 

слова «большой, маленький». 

Ход игры:  Воспитатель говорит: «Посмотрите, какие коврики нам принесли 

зайки, красивые, яркие, но кто – то эти коврики испортил. Зайки теперь не 

знают, что с ними делать. Давайте мы им поможем починить коврики. Какие 

коврики по величине? Какие заплатки мы положим на большой коврик? Какие 

мы положим на маленький коврик? Какого они цвета? Вот мы и помогли 

зайчатам починить коврики». 

 

Карточка № 12 
Название: «Угадай, что загадали».  

Цель: упражнять в умении двигаться в заданном направлении и определении 

местонахождения предмета при помощи слов: впереди, слева, справа, сзади. 

Материалы: игрушки. 

Ход игры. Первый вариант. Игрушки необходимо расположить вокруг 

(впереди, слева, справа, сзади) вызванного ребенка. 

Воспитатель говорит, что он загадал одну из них и надо отгадать — какую. 

Для этого педагог предлагает определение: «Она перед тобой (за тобой, сбоку 

от тебя)». 

Ребенок называет игрушку, находящуюся в указанном направлении. 

При повторном проведении игры надо поменять местами игрушки или 

заменить их другими. 

Второй вариант. Расположить игрушки вокруг воспитателя. Загадывать 

игрушку будет ребенок. 



 
 

460 
 

Если дети не испытывают трудностей, следует попробовать дополнительные 

понятия: слева, справа. 

 

Карточка № 22 

Название: «Чья голова?».  

Цель: расширение словаря детей за счѐт употребления притяжательных 

прилагательных.  

Ход: педагог, бросая мяч ребѐнку, говорит: «У вороны голова…», а ребѐнок, 

бросая мяч обратно, заканчивает: «…воронья». Например: У рыси голова – 

рысья. У рыбы – рыбья У кошки – кошачья, У сороки – сорочья, У лошади – 

лошадиная, У орла – орлиная, У верблюда – верблюжья.  

 

Карточка №  22 

Название: «Четвѐртый лишний».  

Цель: закрепление умения детей выделять общий признак в словах, развивать 

способность к обобщению. 

Ход: педагог, бросая мяч ребѐнку, называет четыре слова и просит 

определить, какое слово лишнее. Например: голубой, красный, зелѐный, 

спелый. Кабачок, огурец, тыква, лимон. Пасмурно, ненастно, хмуро, ясно. 

 

 

 

 

Карточка № 23 

Название: «Как зовут членов семьи».  

Цель: закреплять умение детей четко называть членов своей семьи; развивать 

память, связную речь; воспитывать любовь к своей семье. 

Ход игры: дети стоят в кругу и по очереди называют членов своей семьи. 

Например: «Я живу с мамой Наташей, папой Сашей, братом Владиком. У 

меня есть бабушка Лида, бабушка Вера, дедушка Гриша и дедушка Павел».  

 

Карточка №14 
Название: «Волшебный стул».  

Цель: воспитывать умение быть ласковым, активизировать в речи детей 

нежные, ласковые слова. 

Ход: Один ребенок садится в центр на «волшебный стул», а остальные 

говорят о нем добрые, ласковые слова. 

 

Карточка №15 
Название: «Как наши деды этот мир отстояли?»    

Цель: Закрепить знания детей о профессиях пограничник, военный летчик, 

танкист и т.д. Закрепить обобщающие понятия: водный, воздушный, наземный 

военный транспорт. 

Игровые правила: Выбрать профессию и соответствующий вид транспорта. 
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Игровое действие: Выбрать карточку с изображением военной профессии или 

фотографию. Затем подобрать соответствующий военный транспорт и встать 

на границе в установленном месте. 

Материал: виды транспорта: воздушный, сухопутный или водный (самолет, 

вертолет, танк, бронетранспортер, пушка, корабль и т.д. - игрушки) по 

количеству детей. 

Ход игры. Дети поочередно выбирают на столе карточку с изображением 

военной профессии: военный летчик, танкист, артиллерист, моряк. Подбирают 

себе соответствующий вид транспорта: воздушный, сухопутный или водный, 

самолет, вертолет, танк, бронетранспортер, пушка, корабль и т.д. Далее 

занимают место на границе нашей Родины. 

 

Карточка № 24 
Название: Найди, где ветер спрятался?  

Цель: Закреплять знания детей о свойствах воздуха. Дифференцировать 

предметы, которые работают с помощью воздуха: пылесос, мельница, 

вентилятор и т.д. 

Игровые правила: По сигналу воспитателя отбирать нужные карточки с 

изображением предметов, работающих при помощи воздуха. 

Игровое действие: Поиск нужных карточек с изображением бытовых 

приборов. 

Материал: карточки с изображением предметов, работающих при помощи 

воздуха. 

Ход игры. Детям раздаются карточки с изображением предметов. Они должны 

выбрать только те предметы, которые работают при помощи воздуха: 

вертолет, пылесос, воздушный змей, Карлсон, вентилятор, мельница и т.д. 

 

Карточка №73 

Название: Кто где живѐт.  

Цель:   закреплять знания о животных и местах их обитания. 

Ход игры: у воспитателя картинки с изображением животных, а у детей – с 

изображениями мест обитания различных животных (нора, берлога, река, 

дупло, гнездо и т. д.). Воспитатель показывает картинку с изображением 

животного. Ребѐнок должен определить, где оно обитает, и если совпадает с 

его картинкой, «поселить» у себя, показав карточку воспитателю. 

Карточка №74 
Название: «Полезные – неполезные».  

Цель:   закрепить понятия полезные и вредные продукты. 

Материалы: карточки с изображением продуктов. 

Ход игры: на один стол разложить то, что полезно, на другой – что неполезно. 

Полезные: геркулес, кефир, лук, морковь, яблоки, капуста, подсолнечное 

масло, груши и т. д. 

Неполезные: чипсы, жирное мясо, шоколадные конфеты, торты, «фанта» и т. 

д. 
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Карточка № 75 

Название: «Сколько?».  

Цель: упражнять в счете, нахождении соответствующей цифры. 

Материалы: фланелеграф; наборное полотно с картинками или счетная 

лесенка с игрушками; раздаточный материал — набор цифр, фишки. 

Ход игры.  Воспитатель показывает какое-либо число одним из способов: на 

фланелеграфе, наборном полотне или счетной лесенке. Дети пересчитывают 

картинки или игрушки, показывают цифру, соответствующую количеству 

картинок. Педагог проверяет правильность ответов у каждого ребенка. Если 

ребенок ошибается, то получает штрафную фишку. 

В конце игры подводится итог: можно похвалить самых внимательных и 

умных детей, поаплодировать им. 

 

 

 

 

Карточка № 76 
Название: «Подбери дорожки к домикам».  

Цель игры: развивать умение детей сравнивать два предмета по длине, 

активизировать в речи детей слов 

а «длинный, короткий». 

Ход игры: рассказываем детям о том, что зверюшки построили себе домики, 

но не успели построить к ним дорожки. Посмотрите, вот домики зайки и 

лисички. Найдите дорожки к их домикам. Какую дорожку вы сделаете 

зайчику, длинную или короткую? Какую дорожку вы положите к домику 

лисы? Далее подбираем дорожки к домикам других зверюшек. 

 

Карточка № 77 
Название: «Один – много».  

Цель: закрепление в речи детей различных типов окончаний имѐн 

существительных. 

 Ход: педагог бросает мяч детям, называя имена существительные в 

единственном числе. Дети бросают мяч обратно, называя существительные во 

множественном числе. Пример: Стол – столы стул – стулья Гора – горы лист – 

листья Дом – дома носок – носки Глаз – глаза кусок – куски День – дни 

прыжок – прыжки Сон – сны гусѐнок – гусята Лоб – лбы тигрѐнок – тигрята 

 

Карточка № 78 
Название: «Подбери признаки».  

Цель: активизация глагольного словаря.  

Ход: педагог задаѐт вопрос «Что умеют делать белки?» Дети отвечают на 

вопрос и находят картинку к заданному вопросу. Примерные ответы: Белки 

умеют прыгать с сучка на сучок. Белки умеют делать тѐплые гнѐзда. 
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Карточка № 79 
Название: «Дом, в котором я живу».  

Цели: формировать у детей конкретное представление о доме, как о жилище, 

которое спасает от ненастья; а также более общее представление, что дом – 

это место, где живут близкие люди, которые заботятся друг о друге.  

Материал: стены из картона с проѐмами для окон и дверей, рисунок дома. 

Ход игры: рассмотреть рисунок дома -Для чего нужна крыша?  

(Защищает от снега и дождя) -Для чего нужны стены? окна? (Защищают от 

снега, холода, дождя) Предложить составить дом из частей: -Кто будет жить в 

твоѐм доме? Как зовут твою маму (папу, бабушку, дедушку)? -А у тебя есть 

брат или сестра? Как их зовут? -По какому адресу находится твой дом? 
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Перспективное планирование игровой деятельности детей старшего дошкольного возраста 

5-7 лет 

 Строительные 

игры 

Подвижные игры Сюжетно-

ролевые игры 

Игры-

драматизации 

Хороводные 

игры 

Дидактические 

игры 

1 квартал 

С
ен

т
я

б
р

ь
 

 

1.«Построим 

дом» К-1 

2.«Собери и 

построй» К -2 

3.«Какая 

постройка 

рассыпалась?» К 

-3 

4.«Мастерская 

форм» К -4 

5.«Архитектор» 

К-5 

1. «Туннель» К-1 

2. «Сбей грушу» К-2 

3.«Удочка»  К-3 

4. «Эхо» К-4 

5.«Горячая 

картошка» К-5 

6.«Замри» К-6 

7 «Будь внимателен» 

К-7 

1.«Детский 

сад».К-1 

2.«Семья.»К-2 

3.«Банный 

день».К-3 

4. «Большая 

стирка». К-4 

5.«Зоопарк».К-

33 

 

 

 

1.«Веселый 

Старичок-

Лесовичок» К-1 

2.«Телефон» К-2 

3. «Подбери 

рифму» К-3 

4.«Кузнечик» К-4 

5. Игры на 

развитие 

выразительности и 

воображения К-5 

1.«Угадай, чей 

голосок» К-1 

2.«Колпачок» К-

2 

3.«Узнай по 

голосу» К-3 

4.«Заря-

зарница» К-4 

5.«Сокол» К-5 

1.«Первоклассник» 

К-1   

2.«Где был Петя?» К-

2 

3.«Хорошо - плохо» 

К-3 

4. «Чья одежда?» К-4 
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О
к

т
я

б
р

ь
 

 

1.«Счастливый 

остров» К -6 

2.«Разные дома» 

К -7 

3.«Конструируем 

из палочек» К -8 

4.«Построй по 

схеме» К -9 

5.«Накладываем 

детали» К -10 

 

1. «Летает-не летает» 

К-8 

2. «У кого мяч?» К-9 

3. «День и ночь» К-

10 

4. «Ручейки и озеро» 

К-11 

5. «Быстро возьми, 

быстро положи» К-12                                 

6. «Перемени 

предмет» К-13                 

7. «Ловишка, бери 

ленту» К-14 

1.«Автобус».К-5 

2.«Шоферы.»К-6 

3.«Магазин».К-7 

4.«У врача».К-8 

5.«Строим 

дом».К-9 

1. «Нос, умойся!» 

(по стихотворению 

Э.Мошковской). К-

6 

2. «Не хочу 

манной каши!» К-7 

3. «Расскажи стихи 

руками» К-8 

4. «Давайте 

хохотать» К-9 

5. «Песенное 

творчество» К-10 

1.«Капуста» К-6 

2.«Бабушка 

Маланья» К-7 

3.«Мы топаем 

ногами» К-8 

4.«Бабка  Ежка» 

К-9 

5. «Каблучок» 

К-10 

1.«С какой ветки 

детки?» К-5 

2.«Сад-огород» К-6 

3.«Четвертый 

лишний» К-7 

4. «Вершки-

корешки» К-8 

5.«Съедобное - 

несъедобное» К-9 

Н
о

я
б
р

ь
 

 

1.Игра «Строим 

забор» К -11 

2.«Выкладывани

е фигур» К -12 

3.«Сопоставь» К 

-13 

4.«Посчитай и 

сконструируй» К 

-14 

5.Игра 

«Построим 

башенку для 

принцессы» К -

15 

1. «Совушка» К-15 

2. «Чье звено скорее 

соберется?» К-16 

3. «Кто скорее 

докатит обруч до 

флажка?»К-17 

4.  «Жмурки» К-18 

5. «Два Мороза» К-19 

6. «Догони свою 

пару» К-20 

7. «Краски» К-21 

1.«Парикмахерс

кая».К-10 

2.«Скорая 

помощь». К-11 

3.«Ветеринарная 

лечебница». К-

12 

4.«Поликлиника

». К-13 

5.«На дорогах 

города». К-32 

1. «Плачет 

киска…»К-11 

2. «Утренний 

туалет» К-12 

3. «Гимнастика для 

язычка» К-13 

4. «Представьте 

себе» К-14 

5. «Как машина 

зверят катала» К-

15 

1.«Карусель» К-

11 

2.«Пчѐлы» К-12 

3.«Грушка» К-13 

4.«Кружок» К-

14 

5. «Барашек» К-

15 

1. «Моя дружная 

семья» К-10 

2. «Магазин 

игрушек» К-11 

3.«Путешествие по 

городу» К-12 

4. «Собери и назови» 

К-13 

2 квартал 
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Д
ек

а
б

р
ь

 

 

1.«Построй по 

модели» К -16 

2.«Моделирован

ие по схеме» К -

17 

3.«Построим 

магазин для 

кукол» К -18 

4.«Зоопарк для 

диких 

животных». К -

19 

5.«Зоопарк». К -

20 

 

1.«Горелки» К-22 

2.«Коршун и 

наседка» К-23 

3.«Лягушки и цапля» 

К-24 

4.«Не попадись» К-

25 

5.«Волк во рву» К-26 

6. «Кого назвали, тот 

ловит мяч» К-27 

7. «Стоп»К-28 

1.«Ветер по 

морю голяет и 

кораблик 

подгоняет 

(моряки)». К-14 

2.«Путешествие 

по городу».К-15 

3.«Дочки-

матери». К-17 

4.«Поездка в лес 

за грибами». К-

18 

5.«МЧС 

(спасатели)». К-

31 

1. «Сугроб» К-16 

2. «Звонкие 

ладошки» К-17 

3. «Разыгрывание 

по ролям 

стихотворение 

«Кто как считает»» 

К-18 

4. Игры- этюды К-

19 

5. «Телефон» К-2 

1.«Согревалочка

» К-16 

2.«В льдинку» 

К-17 

3. «Медведь» К-

18 

4.«Метелица» К-

19 

5.«Игра в поезд» 

К-20 

1.«Геометрическое 

лото» К-14 

2. «Когда это 

бывает?» К-15 

3. «Где снежинки?» 

К-16 

4.«Воздух, земля, 

вода» К-17 

5.«Закончи 

пословицу о зиме» К-

18 
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Я
н

в
а
р

ь
 

 

1.«Построим дом 

для животных». 

К -21 

2.«Гараж». К -22 

3.«Построим дом 

для зайчика». К -

23 

4.«Построим дом 

для медведя». К -

24 

5.«Терем для 

животных» К -25 

1.«Охотники и 

звери» К-29 

 2.«Ловишки с 

мячом» К-30 

3.«Перелет птиц» К-

31 

4.«Ловля обезьян» К-

33 

5. «Веселые 

соревнования» К-33 

6.«Дорожка 

препятствий» К-34 

7.«Кто скорее 

добежит через 

препятствия к 

флажку?» К-35 

1.«На выставке 

народного 

творчества 

(ярмарка)». К-19 

2.«Хлебозавод».

К-20 

3.«Парикмахерс

кая для зверей». 

К-21 

4.«Перелетные 

птицы». К-22 

5.«Путешествие 

на самолете». К-

30 

1. Игра с 

воображаемым 

объектом. К-20 

2.«Договорим то, 

чего не придумал 

автор». К-21 

3. Игры-

превращения. К-22 

4. Игры на 

развитие 

воображения. К-23 

5. «Был у зайца 

огород». К-24 

1.«Тишина» К-

21 

2. «Воевода» К-

22 

3.«Займи место» 

К-23 

4.«Каравай» К-

24 

5.«Флажок» К-

25 

1. «Летает-не летает»   

К-19 

2.«Чудесный 

мешочек» К-20 

3. «Кто знает, пусть 

дальше считает» К-

21 
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Ф
ев

р
а

л
ь

 

1.«По желанию 

детей». К-26 

2.«Гаражи для 

машин». К-27 

3.«Дом для 

гномиков». К-28 

4.«Мебель для 

куклы». К-29 

5.«Строительств

о домиков для 

котят разной 

величины». К -30 

1.«Чья команда 

забросит в корзину 

больше мячей?» К-36 

2.«Кто самый 
меткий» К-37 

3. «Перемени 
предмет» К-13 

4.«Ловишки с 
 лентами» К-14 

5. «Совушка» К-15 

6. «Чье звено скорее 

соберется?» К-16 

7.«Кто скорее 

докатит обруч до 
флажка?» К-17 

1.«Водители». 

К-24 

2.«Космические 

полеты». К-25 

3.«Почта». К-26 

4.«Пароход 

(рыболовецкое 

судно». К-27 

5.«Столовая»-

«Кафе»-

«Повар». К-28 

1. «Музыкальный 

диалог». К-25 

2. Игры на 

развитие 

выразительной 

мимики. К-26 

3. Игры – стихи. К-

27 

4. «У зеркала». К-

28 

 5. «Моя 

Вообразилия». К-

29 

 

1.«Шарик» К-26 

2.«Капуста» К-

27 

3.«Чурилки» К-

28 

4.«Подарки» К-

29 

5.«Горелочки с 

платочком» К-30 

 

1.«Школа дорожного 

движения»  

К-22 

2. «Полезное - 

неполезное» К-23 

3.«Опасно - 

безопасно» К-24 

4. «Танграм» К-25 

3 квартал 
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М
а

р
т
 

 

1.«Грузовые 

машины». К-31 

2.«Гаражи для 

транспорта» К-

32. 

3.«Осень в 

лесу». К-33 

4. «В мире 

фантастики» К-

34 

5.«По выбору 

детей» К-35 

 

1.«Жмурки» К-18 

2.«Догони свою пару» 
К-20 

3.«Краски» К-21 

4. «Коршун и 
наседка» К-23 

5. «Лягушки и цапля» 
К-24 

6. «Не попадись» К-
25 

7.«Волк во рву» К-26 

1.«Рыцари и 

принцессы». К-

34 

2.«Семья». К-2 

3.«Шоферы». К-

6 

4.«Поликлиника

». К-13 

5.«Путешествие 

по городу». К-15 

1«Кто как 

считает?». К-18 

2. «Игры на 

развитие 

пластической 

выразительности» 

К-30 

3. Игры на 

развитие 

воображения. К-23 

4. «Был у зайца 

огород». К-24 

5. Игры- этюды. К-

19 

1.«Мышеловка» 

К-31 

2.«Шел козел по 

лесу» К-32 

3.«Клеевой 

ручеѐк» К-33 

4.«Займи место» 

К-23 

5. «Дедушка 

Водяной» К-34 

1. «Назовите  

комнатное растение» 

К-26 

2. «Я знаю» К-27 

3.«Зоологическое 

лото» К-28 

4.«Звери, птицы, 

рыбы» К-29 
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А
п

р
ел

ь
 

 

1.«Красивые 

здания». К-36 

2.«Детский 

городок». К-37 

3.Построим 

домик в 

деревне». К-38 

4. «Посчитай и 

сконструируй» 

К-39 

5. 

«Моделирование 

по схеме» К-17 

1.«Кого назвали, тот 

ловит мяч» К-27 

2.«Стоп» К-28                

3.«Кто самый 
меткий?» К-52 

4. «Охотники и 
звери» К-29 

5.«Ловишки с мячом» 
К-30 

6.«Перелет птиц» К-
31 

7. «Ловля обезьян» К-
33 

1.«Детский 

сад».К-1 

2.«Большая 

стирка». К-4 

3.«Магазин». К-

7 

4.«У врача».К-8 

5.«Путешествие 

на корабле, на 

поезде». К-29 

1. «Муравейник». 

К-31 

2. «Пчелы в улье». 

К-32 

3. Игра-

драматизация 

«Кукла». К-33 

4. «Друзья». К-34 

5. «Гимнастика для 

язычка. К-13 

1.«Березка» К-35 

2.«Дети и петух» 

К-36 

3. «Золотые 

ворота» К-37 

4.«Жаворонок» 

К-38 

5. «Огородник и 

воробей» К-39 

1. «Закончи мое 

предложение» К-30 

2. «Расположи 

планеты правильно» 

К-31 

3. «Дерево 

родственных слов» 

К-32 

4. «Ходят капельки 

по кругу» К-33 

5. «Наоборот» К-34 
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М
а

й
 

 

1.«Чья команда 

быстрее 

построит?» К-40 

2.«Не бери 

последний 

кубик» К-41 

3.«Запомни 

расположение» 

К-42 

4.«Разложи 

детали по 

местам» К-43 

5.«Назови и 

построй» К-44 

 

1.«Веселые 

соревнования» К-33 

2.«Дорожка 

препятствий» К-34 

3. «Кто скорее 

добежит через 

препятствия к 

флажку?» К-35 

4. «Чья команда 

забросит в корзину 
больше мячей?» К-36 

5.«Быстро возьми, 

быстро положи» К-12 

6.«Перемени 

предмет» К-13 

7.«Ловишка, бери 

ленту» К-14 

 

1.«Поликлиника

». К-13 

2.«Дочки-

матери». К-17 

3.«Зоопарк».К-

33 

4.«Почта». К-26 

5.«Столовая»-

«Кафе»-

«Повар». К-28 

1. Игры на 

развитие 

пластической 

выразительности. 

К-30 

2. «Песенное 

творчество». К-10 

3. «Друзья». К-34 

4. «Веселый 

Старичок-

Лесовичок». К-1 

5. «Договорим то, 

чего не придумал 

автор». К-21 

 

1.«Ходит Ваня» 

К-40 

2. «Затейники» 

К-41 

3. «Тишина» К-

21 

4. «Кошка и 

мышка» К-42 

5.«Мы 

матрешки» К-43 

 

1. «Слова» К-35 

2. «Цветочный 

магазин» К-36 

3.«Четвертый 

лишний» К-37 

4.«Цепочка» К-38 
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Карточка №1 

Название: «Построим дом» 

Цель. Составление домов разных размеров. Учить детей подбирать двери, 

окна, крыши, соответствующие величине данного дома. 

Материал: части домов различного размера для составления 5-ти зданий, 

отличающихся по величине. 

Ход: Комплекты деталей выкладываются в беспорядке. Ребенок подбирает 

подходящие детали. Количество составляемых домов зависит от 

возможностей ребенка. 

 

Карточка №2 

Название: «Собери и построй» 

Цель. Закреплять умение детей узнавать и называть геометрические фигуры 

(квадрат, прямоугольник, треугольник, круг, овал). Выкладывать из 

геометрических фигур различные предметы. 

Материал: кубик с наклеенными геометрическими фигурами, геометрические 

фигуры, вырезанные из картона; контурные образцы построек. 

Ход: 

Вариант 1. 

Ребенок бросает кубик, называет фигуру, которую видит на верхней грани и 

берет такую же картонную любого цвета. Из фигур, набранных за несколько 

ходов, ребенок составляет любое изображение. 

Вариант 2. 

Ребенок выбирает фигуру по цвету. Форма, в этом случае может быть любой. 

Например: На верхней грани кубика выпал зеленый треугольник. Ребенку 

предлагается выбрать любую фигуру зеленого цвета. Из набранных фигур 

также составляется постройка. 

 

Карточка №3 

Название: «Какая постройка рассыпалась?» 

Цель. Развитие внимания; логического мышления. Умение узнавать и 

называть геометрические фигуры. 
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Материал: карточки с составленными из геометрических фигур постройками 

(горка, дом, ворота и др.); и теми же геометрическими фигурами, но 

размещенными в хаотичном порядке. 

Ход игры: 

Взрослый показывает ребенку карточку с разбросанными по полю 

геометрическими фигурами (фигуры наклеены) и предлагает найти карточку с 

постройкой из таких же фигур. Сначала на выбор дается две карточки с 

постройками, затем, когда дети начинают легко справляться с заданием, 

количество карточек увеличивается. 

 

 

Карточка №4 

Название:  «Мастерская форм» 

Цель. Закреплять у детей знания геометрических форм. Выкладывать 

геометрические фигуры и предметы по условиям. 

Материал: Счетные палочки, геометрические фигуры. 

Ход: 

Вариант 1. 

Детям предлагается выложить из палочек геометрические фигуры по 

образцам. Образцами являются различные прямоугольники, квадраты, 

треугольники. 

Вариант 2 

Детям предлагается выложить из палочек различные предметы по условиям. 

Например: треугольник из 3-х палочек, 5-и,6-и; прямоугольник из 6-и, 8-и; 

домик из 6-и, 11-и и т.д. 

 

Карточка №5 

Название: «Архитектор» 

Цель: Развивать умение составлять сериационный ряд. Упражнять ребенка в 

умении создавать план постройки. 

Материал: полоски разной длины (до 10 градаций); лист бумаги, простой 

карандаш. 



 
 

476 
 

Ход: 

Вариант 1. 

Полоски разложить в беспорядке. Предложить детям разложить их по 

порядку: от самой маленькой до самой большой или от самой большой до 

самой маленькой. 

Вариант 2.  

Полоски разложить в беспорядке. Предложить детям нарисовать план 

лестницы, не трогая полосок. Затем, предложить взять полоски и выстроить 

лестницу по плану. 

 

Карточка №6 

Название: «Счастливый остров» 

Цель: Развитие воображения. Умение работать в команде. Закрепление 

названий геометрических фигур. 

Материал: разноцветные геометрические фигуры и их части. 

Ход: Педагог определяет тему. Дети совместно создают постройку. Постройка 

должна соответствовать характеру темы. 

 

Карточка №7 

Название: «Разные дома» 

Цель. Учить детей сравнивать рисунок и чертеж (схема) предмета. 

Материал: карточки с контурными изображениями построек сложной формы 

(дома с разными крышами, пристройками). Детям предлагаются 4 схемы. По 

три детализированных картинки к каждой схеме. В каждой картинке есть 

небольшое расхождение со схемой: отличие в форме крыши одной из 

пристроек, в расположении пристроек, в их высоте и др. 

Ход: Взрослый рассказывает детям, что однажды строители строили по 

чертежу дом и допустили небольшие ошибки. И хоть дома получились 

красивые, они все же немного отличались от чертежа. Предлагает рассмотреть 

каждую постройку и найти неточности. Воспитатель показывает детям первую 

схему и картинку к ней. Дети находят ошибку. Затем педагог показывает 

следующую картинку к этой же схеме, потом третью. Далее переходят ко 

второй схеме и рассматривают последовательно ещѐ три картинки. Если дети 
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не могут найти правильный ответ, воспитатель помогает им. Точно так же 

рассматриваются остальные рисунки и чертежи. 

В этой игре можно использовать самые разные чертежи и рисунки. 

 

Карточка №8 

Название: «Конструируем из палочек» 

Цель: закрепление знаний геометрических фигур, развитие логического 

мышления детей. 

Материал: карточки с контурным изображением предметов, палочки разной 

длины. 

Ход. Предложите детям палочки разной длины, попросите отобрать самые 

длинные, покороче и самые короткие. Выложите из палочек по предложению 

ребенка какую-нибудь фигурку. Затем дайте ребенку карточку, рассмотрите с 

ним контуры предметов, пусть он узнает их, назовет. Потом предложите 

выложить любую фигурку. В процессе работы закрепляйте названия 

знакомых геометрических фигур, которые будут возникать в процессе 

выкладывания. Попросите выложить палочками фигурки по собственному 

замыслу. 

 

Карточка №9 

Название: «Построй по схеме» 

Цель: учить детей выполнять элементарные постройки, ориентируясь 

на схемы. 

Материал: схемы построек, строительный набор. 

Ход. Вспомните с детьми строительные детали, которые они знают, 

продемонстрируйте им их свойства. Покажите карточку, спросите, что на ней 

изображено, предложите рассмотреть, и сказать, из каких деталей постройки. 

Попросите соорудить из строительных деталей такие же постройки. Важно, 

чтобы детали были изображены в натуральную величину. 
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Карточка №10 

Название: «Накладываем детали» 

Цель: учить детей выкладывать изображения способом накладывания. 

Материал: карточки с контурными рисунками, строительный набор или 

плоскостные геометрические фигуры. 

Ход. Детей учат выкладывать изображения способом накладывания 

объемных деталей одной из граней на рисунок. Предложите детям карту и 

попросите создать красивые картинки (покажите на примере установки одной 

детали). 

 

Карточка №11 

Название: Игра «Строим забор» 

Воспитатель говорит детям, играющим со строительным материалом: «Это у 

вас стройка? Что вы строите? Саша, что это у тебя? Домик. А у тебя, Гена? 

Тоже домик? Я вижу. На стройке есть хороший строительный материал. Для 

ваших домиков можно построить хороший забор. Начинаем новую стройку. 

Посмотрим, какие будут заборчики. 

Мы решили строить дом 

Для своих зверушек. 

Дом построен, и теперь 

Нам заборчик нужен. 

Доски обтесали, 

Крепко прибивали. 

Тук – тук, перестук, 

Доски обтесали, 

Тук – тук, перестук 

Крепко прибивали. 

 

Карточка №12 

Название: «Выкладывание фигур» 
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Цель: упражнять детей в выкладывании изображений из геометрических 

фигур используя схемы. 

Материал: карты-схемы изображений, строительный набор. 

Ход. Детям предлагают схемы и геометрические фигуры для выкладывания 

изображений. После выполнения задания спрашивают: "Из каких фигур ты 

составил эту машину? Сколько всего фигур тебе потребовалось для этой 

ракеты ты? Сколько здесь одинаковых фигур?" 

 

Карточка №13 

Название: «Сопоставь» 

Цель: развитие логического мышления дошкольников. 

Материал: рисунки с изображением геометрических фигур и реальных 

предметов, хорошо знакомых дошкольникам. 

Ход. Детям предлагают два рисунка, на одном изображены геометрические 

тела (куб, цилиндр, шар, конус и др.), на другом реальные предметы, хорошо 

знакомые дошкольникам, просят назвать, на какое геометрическое тело похож 

тот или иной предмет. Предложите ребятам поиграть в игру "На что похоже?" 

- отыскать в окружающем пространстве предметы, напоминающие знакомые 

им геометрические тела. Попросите детей показать и назвать круглые, 

квадратные, фигуры на одном и другом рисунке. 

 

Карточка №14 

Название: «Посчитай и сконструируй» 

Цель. Развитие логического мышления дошкольников. 

Материал: карточки с изображением роботов из геометрических 

фигур, строительные наборы или плоскостные геометрические фигуры. 

Ход. Детям показывают рисунок с изображением роботов из геометрических 

фигур. Воспитатель предлагает сосчитать, роботов человечков, спрашивает, 

сколько роботов-собачек. Просит выбрать любого робота, рассказать, из каких 

фигур он составлен, сколько на него пошло одинаковых фигур-деталей. Затем 

детям дают геометрические фигуры и просят выложить из них понравившиеся 

изображения. 
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Карточка №15 

Название: Игра «Построим башенку для принцессы» 

Цель: разнообразные материалы, конструктор. 

Материал: кукла-принцесса 

Ход. Воспитатель приносит в группу куклу-принцессу, сажает еѐ на стульчик 

и говорит ей: «Принцесса скоро будет построен ваш дом. Надо выбрать 

хорошее место. Позову- ка я строителей. Кто будет строить дом для 

принцессы? Лена и Лиза вы знаете, где будет стройка? Тогда найдите нам 

подходящее место, где будет дом для принцессы. (Девочки находят место для 

дома). Теперь нам нужны строительные материалы. Гена и Саша, помогите 

нам, выберите, пожалуйста, всѐ, что нужно для стройки. А что нам нужно? 

(дети называют материалы: кирпичи, доски, камни, песок.) Дети, вы будете 

строителями. Постройте хороший дом, похожий на башню». 

Дети вместе с воспитателем строят башенку, используя строительный набор и 

подручный материал. В конце игры воспитатель показывает новый дом 

принцессе и говорит: «Это ваш новый дом – башня. Вы довольны принцесса? 

Хорошо постарались наши строители! Они могут строить и другие красивые 

дома». 

 

 

 

Карточка №16 

Название: «Построй по модели» 

Цель: учить детей строить конструкции по готовой модели. 

Материал: объемные модели, строительный конструктор. 

Ход. Соорудите из строительного материала несложные конструкции и 

обклейте их бумагой или тканью, получатся объемные модели. Общее 

представление о конструкции есть, а вот из каких деталей она собрана, 

надо догадаться. Предложите детям соорудить постройки по этим 

моделям. (Дети подготовительной группы конструируют по изображенным 

нерасчлененным объемным моделям более сложные конструкции.) 
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Карточка №17 

Название: «Моделирование по схеме» 

Цель: Обучение детей моделированию по схеме. 

Материал: карточки с изображением геометрических фигур и схем 

сооружений, строительные детали. 

Ход. Детям предлагают две карты: на одной изображены геометрические 

фигуры, на другой - схемы сооружений. Дается задание - отобрать по схеме 

необходимые фигуры и приступить к моделированию. Задание можно 

усложнить, предложив вместо геометрических фигур строительные детали. 

 

Карточка №18 

Название: «Построим магазин для кукол» 

Цель: Закреплять умение строить магазин из кубиков, кирпичиков, доводить 

дело до конца, воспитывать дружеские отношения в игре. 

Материал: конструктор 

Ход: Воспитатель вносит в группу маленьких кукол. У каждой есть сумочка. 

Спрашивает: «Зачем наши куклы взяли сумки?». Вместе решают, что куклы 

собрались в магазин, а найти его не могут. Детям предлагается помочь куклам 

и построить из кубиков и кирпичиков магазин. Ребята строят: кто – по 

образцу, данному воспитателем, кто – самостоятельно. 

 

Карточка №19 

Название: «Зоопарк для диких животных» 

Цель: закреплять навыки совместной с воспитателем деятельности (строить 

клетки для животных); продолжать учить обыгрывать свою постройку. 

Материал: конструктор 

Ход: Воспитатель показывает игрушки – фигурки диких животных, уточняет, 

где они живут, и вместе с детьми решает построить для них зоопарк. 

 

 

 

Карточка №20 
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Название: «Зоопарк» 

Цель: закреплять умение строить из кубиков домики для разных животных; 

воспитывать уважение к животным. 

Материал: конструктор 

Ход: воспитатель напоминает, что в зоопарке у животных есть домики, куда 

они прячутся от дождика, и вызывает желание построить для них домики. На 

столе набор фигурок диких животных. По окончании строительства с ними 

играют. 

 

 

Карточка №21 

Название: «Построим дом для животных» 

Цель: развивать память, речь; побуждать детей к созданию вариантов 

конструкций, добавляя другие детали. 

Материал: конструктор 

Ход: детям предлагается выбрать одно - два домашних животных и построить 

для них домик, используя строительные детали. 

 

Карточка №22 

Название: «Гараж» 

Цель: закреплять умение строить из деталей крупного строителя; обыгрывать 

постройку. 

Материал: конструктор 

Ход. Игровая ситуация: маленькие машины стоят в разных местах, и труд – 

найти ту, которая нужна. Воспитатель уточняет, где «живут» машины, и 

подводит детей к мысли, что надо построить гаражи. Ребята выбирают себе 

машинку и самостоятельно строят для неѐ гараж. При желании достраивают 

дополнительные конструкции. Потом, если хотят, обыгрывают постройки. 

 

Карточка №23 

Название: «Построим дом для зайчика» 
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Цель. Развивать конструктивные умения детей, способность по показу 

строить простые конструкции, радоваться результатам; закрепить в речи 

названия деталей, глагольные формы; развивать моторику, умение соотносить 

движения со словами. 

Материал: конструктор 

Ход: Снежный зайчик прибежал, а жить ему негде… 

 

Карточка №24 

Название: «Построим дом для медведя» 

Цель. Развивать конструктивные способности детей, учить соотносить 

величину постройки с величиной объекта; закрепить знания о строительных 

деталях; развивать планирующую функцию речи. 

Материал: конструктор 

Ход. В гости к детям приходят три медведя из сказки и просят построить для 

них домик, каждому отдельно. 

 

Карточка №25 

Название: «Терем для животных» 

Цель. Развивать конструктивные умения детей, учиться соизмерять постройки 

с величиной объекта, учиться проговаривать в речи последовательность 

действий. 

Материал: конструктор 

Ход. Теремок у животных медведь развалил, им негде жить. 

 

Карточка №26 

Название: «По желанию детей» 

Цель. Совершенствовать навыки детей при работе с конструктором, 

научиться украшать конструкцию, обыгрывать еѐ; доставить удовольствие от 

игры, коллективной деятельности. 

Материал: конструктор 

Ход: детям предлагается построить постройку по собственному умыслу и 

обыграть еѐ. 

https://www.google.com/url?q=http://pandia.ru/text/category/koll/&sa=D&ust=1520168744464000&usg=AFQjCNGNqkul76yvRfAUGeNe4iBwXr5ejQ
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Карточка №27 

Название: «Гаражи для машин». 

Цель. Закрепить знания названий строительного материала; воспитывать 

желание строить вместе, дружно. 

Материал: конструктор 

Ход: детям предлагается построить гаражи, разные по величине и форме. 

 

Карточка №28 

Название: «Дом для гномиков» 

Цель. Закрепить умение конструировать объекты (дома) в соответствии с 

определѐнными условиями. 

Материал: конструктор. 

Ход: дети строят дома разной конструкции. 

 

Карточка №29 

Название: «Мебель для куклы» 

Цель: Формировать конструктивные способности детей, умение создавать 

простейшие постройки; закрепить знания о мебели, еѐ назначении. 

Материал: конструктор, куклы разных размеров. 

Ход: детям предлагается построить мебель для выбранных кукол,  

 

 

 

Карточка №30 

Название: «Строительство домиков для котят разной величины» 

Цель: Закрепить знания понятий «большой – маленький»; развивать 

конструктивные умения, речь. 

Материал: кукла, котята разных размеров, конструктор 
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Ход: Кукла обращает внимание на то, что котята жалобно мяукают, потому, 

что у них нет домов, им холодно. Просит детей построить для котят домики из 

строительного материала по размеру котят, чтобы они поместились в домике. 

 

Карточка №31 

Название: «Грузовые машины» 

Цель. Развивать конструктивные способности детей, мелкую моторику 

пальцев, учиться строить машины из конструктора «ЛЕГО»; учить играть без 

конфликтов, дружно. 

Материал: конструктор «Лего» 

Ход: детям предлагается построить машинки с помощью деталей 

конструктора. 

 

Карточка №32 

Название: «Гаражи для транспорта» 

Цель: Учить детей организовываться в группы и объединяться общим 

сюжетом, учить играть без конфликтов, дружно.  

Материал: конструктор 

Ход: детям предлагается построить гаражи, используя мелкие игрушки для 

обыгрывания построек. 

 

Карточка №33 

Название: «Осень в лесу» 

Цель. Осваивание способов построения пейзажной композиции. 

Материал: конструктор 

Ход: из геометрических фигур разного цвета, размера, формы составить 

картинку – пейзаж. 

 

Карточка №34 

Название: «В мире фантастики» 
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Цель. Учить детей коллективно возводить постройки, совместно планировать 

предстоящую работу, сообща выполнять задуманное. 

Материал: конструктор 

Ход: Предложить детям пофантазировать, помечтать построить 

фантастический город на другой планете, придумать ему название и как будут 

называться жители. 

 

 

Карточка №35 

Название: «По выбору детей» 

Цель: Учить детей строить постройки и объединяться в одну группу, вместе 

придумывать сюжет и обыгрывать его. Учить играть дружно, не ссориться, 

уступать друг другу. 

Материал: конструктор 

Ход: конструирование на свободную тему. 

 

 

Карточка №36 

Название: «Красивые здания» 

Цель. Учить детей выполнять постройки, объединяясь в группы, придумывать 

сюжеты и обыгрывать их. Учить выполнять постройки устойчивыми, 

разнообразными, согласовывать индивидуальный замысел с общим. 

Материал: конструктор 

Ход: конструирование на свободную тему. 

 

Карточка №37 

Название: «Детский городок» 

Цель: Активизировать умение создавать предметные конструкции из 

строительного материала согласно условию. Совершенствовать 

конструктивные навыки. 

Материал: конструктор, машинки, деревца, фигурки. 
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Ход: детям предлагается деревянный строительный материал, с атрибутами  

для обыгрывания – машинки, деревца, фигурки людей и т. п. 

 

Карточка №38 

Название: «Построим домик в деревне» 

Цель: Развивать конструктивные навыки детей, смекалку, воображение, 

умение ориентироваться в пространстве; активизировать глагольный словарь. 

Материал: конструктор  

Ход: предложить построить такой дом, какой бы они хотели иметь; 

предложить его сначала нарисовать схематично, а потом построить, используя 

строитель, элементы украшений. 

 

Карточка №39 

Название: «Посчитай и сконструируй» 

Цель игры: Развитие логического мышления дошкольников. 

Материал: карточки с изображением роботов из геометрических фигур, 

строительные наборы или плоскостные геометрические фигуры. 

Ход игры: Детям показывают рисунок с изображением роботов из 

геометрических фигур. Воспитатель предлагает сосчитать, роботов 

человечков, спрашивает, сколько роботов-собачек. Просит выбрать любого 

робота, рассказать, из каких фигур он составлен, сколько на него пошло 

одинаковых фигур-деталей. Затем детям дают геометрические фигуры и 

просят выложить из них понравившиеся изображения 

 

Карточка №40 

Название: «Чья команда быстрее построит?» 

Цели: Совершенствовать умения строить в команде, помогать друг другу; 

развивать интерес, внимание, быстроту, мелкую моторику рук; 

Материалы: набор лего-конструктора «Дупло», образец. 

Ход: дети разбиваются на две команды. Каждой команде дается образец 

постройки, например, дом, машина с одинаковым количеством деталей. 

Ребенок за один раз может прикрепить одну деталь. Дети по очереди 

подбегают к столу, подбирают нужную деталь и прикрепляют к постройке. 

Побеждает команда, быстрее построившая конструкцию. 

 

Карточка №41 
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Название: «Не бери последний кубик» 

Цель: развивать внимание, мышление. 

Материал: плата с башней. 

Ход: играют два ребенка, которые по очереди снимают один или два 

кирпичика с башни. Кто снимет последний, тот проиграл. 

 

Карточка №42 

Название: «Запомни расположение» 

Цель: развивать внимание, память. 

Материал: набор лего-конструктора «Дакта», платы у всех игроков. 

Ход: педагог строит какую-нибудь постройку из восьми (не более) деталей. В 

течение короткого времени дети запоминают конструкцию, потом педагог ее 

убирает, и дети пытаются по памяти построить такую же. Кто выполнит 

правильно, тот выигрывает и становится ведущим. 

 

Карточка №43 

Название: «Разложи детали по местам» 

Цель: закреплять названия деталей лего-конструктора. 

Материал: коробочки, детали лего-конструктора (клювик, лапка, овал, 

полукруг). 

Ход: детям даются коробочки и конструктор. На каждого ребенка 

распределяются детали по две. Дети должны за короткое время собрать весь 

конструктор. Кто соберет без ошибок, тот и выиграл. 

 

 

 

 

Карточка №44 

Название: «Назови и построй» 

Цели: закреплять названия деталей лего-конструктора «Дакта»; закреплять 

умения работать в коллективе; 

Материал: набор лего-конструктора «Дакта». 

Ход: педагог дает каждому ребенку по очереди деталь конструктора. Ребенок 

называет ее и оставляет у себя. Когда каждый ребенок соберет по две детали, 

педагог дает задание построить из всех деталей одну постройку, придумать ей 

название и рассказать о ней. 
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Карточка №1 

Название: «Туннель» (игра высокой подвижности) 

Цель: обучать детей в умении ползать. 

Материал: 1 мяч на одну команду 

Ход игры: Участники стоят в двух колоннах.  

Первый делает шаг вперед и принимает. Упор лежа согнувшись. Второй 

участник  проползает под первым заданным способом (по-пластунски, на 

низких четвереньках с  опорой на предплечья) и принимает это же положение 

рядом с первым. Движение  начинает третий участник и т.д. 

Задание выполняется 2-3 раза подряд.  

Выигрывает та команда, которая быстрее переползет за ориентир. 

Вариант 1 
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Построившись в шеренги, команды принимают исходное положение –упор 

лежа на согнутых руках. Направляющие и замыкающие стоят лицом друг 

другу. В руках у направляющих мячи. По сигналу игроки отжимаются в упор 

лежа и, поднимая таз, принимают положение упора согнувшись. 

Направляющий толчком двух рук перекатывает мяч по туннелю и ложится на 

пол. Замыкающий, поймав мяч, перебегает на место направляющего. В это 

время все остальные игроки сгибают руки, ложатся в и.п. Эстафета 

заканчивается, когда направляющий вернется на свое место. 

Вариант 2 

Те же условия, но и.п. – упор сидя сзади, а в момент проката мяча – упор лежа 

сзади. 

 

Карточка №2 

Название: «Сбей Грушу» (игра средней подвижности) 

Цель: равновесие, броски мяча, метание. 

Материал: мячи  

Ход игры: Участники игры делятся на 2 команды. Первая – «груши», дети 

встают на скамейку, поставленную поперек зала. Игроки второй команды, 

«метатели», берут по одному мячу (d=15,25 см) и выстраиваются в шеренгу на 

расстоянии 5-6 м от скамейки. По сигналу «метатели» по очереди бросают 

мяч, стараясь сбить «грушу». Игра проводится 5-6 раз, подсчитывается общее 

количество сбитых груш. Выигрывает команда, которая сбила большее 

количество груш. Сбитым считается тот игрок («груша»), в которого попал 

мяч или он сам спрыгнул на пол. 

Усложнение 

Обе команды стоят на параллельных скамейках. 2.Скамейка «метателей» стоят 

перпендикулярно скамейке с «грушами» на расстоянии 5-6 м, перед броском 

игрок – «метатель» пробегает по скамейке. 

 

 

 

 

Карточка №3 
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Название: «Удочка» (игра высокой подвижности) 

Цель: упражнять в прыжках 

Материал: 1 мяч на одну команду 

Ход игры: Играющие стоят по кругу. Водящий, По залу рассыпаются мелкие 

предметы: кусочки от резиновых ковриков, фломастеры, шарики, 

пластмассовые пробки и т.п. Играющие собирают их, захватывая пальцами 

ног (один предмет –правой ногой, другой – левой ногой), и берут в руки. 

Когда все предметы собраны, играющие садятся на пол, и каждый 

раскладывает из того, что он собрал, какую-нибудь композицию (дома, цветы, 

корабли, лес и т.д.). Не разрешается брать предметы с пола руками. 

 

Карточка №4 

Название: «Эхо» (игра малой подвижности) 

Цель: повысить творческую активность детей, пробудить фантазию, поднять 

настроение, развивать собранность, внимательность, умение управлять своими 

эмоциями и действиями, навыки коллективной и слаженной деятельности. 

Материал: Коврики  

Ход игры Играющие встают в круг. Первый игрок называет свое имя и 

показывает любое движение (поворот, хлопок в ладоши, прыжок и т.п.). Все 

дети хором три раза передавая первый коврик дальше. И так, поочередно, 

перескакивая с коврика на коврик, группа переправляется через «реку» на 

противоположный «берег», где участники остаются за финишной чертой, а 

один из игроков тем же способом возвращается назад за следующей группой. 

Игрокам не разрешается становиться ногами на пол. Участники, нарушившие 

это условие, выбывают из игры (считаются «утонувшими»). Выигрывает 

команда первой и без потерь закончившая «переправу». 

повторяют имя и движение, стараясь произносить с той же интонацией, что и 

первый игрок. Затем следующий ребенок называет свое имя и показывает 

движение, все повторяют, и т.д., пока все дети не назовут свои имена. 

 

Карточка №5 

Название: «Горячая Картошка» (игра средней подвижности) 

Цель: передача мяча 

Материал: мячи  
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Ход игры: Играющие становятся в круг на расстоянии вытянутых рук. У двух 

игроков, стоящих на противоположных сторонах круга, - по мячу. По сигналу 

оба игрока начинают передавать мячи по кругу в одном направлении как 

можно быстрее, чтобы один мяч догнал другой. Когда у одного из игроков 

оказывается два мяча, игра начинается заново. Играют 4-5 минут, затем 

отмечают игроков, которые хорошо передавали мяч. 

Указание Мяч надо передавать каждому рядом стоящему, никого не 

пропуская. Игрок, уронивший мяч, должен поднять его и, вернувшись на свое 

место, передать соседу. 

Усложнение: Мячи разной массы. Мячи разного размера. Количество мячей 

более двух. 

 

Карточка №6 

Название: «Замри» (игра высокой подвижности) 

Цель: обучать детей в умении ползать и бегать. 

Ход игры: Одного ребенка выбирают «льдинкой», а остальные разбегаются в 

разных направлениях. «Льдинка» считает до 5, а затем догоняет убегающих. 

Когда до тех дотрагивается «льдинка», они замирают на месте в широкой 

стойке. Чтобы разморозить их, другие дети должны проползти между ногами 

замороженных. Игра проводится 2-3 раза по 2-3 минуты. Каждый раз 

выбирается новая «льдинка». 

 

Карточка №7 

Название: «Будь внимателен» (игра малой подвижности) 

Цель: повысить творческую активность детей, пробудить фантазию, поднять 

настроение, развивать собранность, внимательность, умение управлять своими 

эмоциями и действиями, навыки коллективной и слаженной деятельности. 

Ход игры: Преподаватель предлагает детям выполнить все движения, 

которые он называет, но сам при этом может показывать совершенно другие 

движения. Например, преподаватель говорит: «Руки в стороны!», в сам 

поднимает руки вверх и т.д. Игра проводится 2-3 минуты. Ее можно 

проводить как в кругу, так и в любом другом  

построении. Вариант Дети выполняют то, что показывает преподаватель, а не 

то, что он говорит. 
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Карточка №8 

Название: «Летает – не летает» (игра малой подвижности) 

Цель: повысить творческую активность детей, пробудить фантазию, поднять 

настроение, развивать собранность, внимательность, умение управлять своими 

эмоциями и действиями, навыки коллективной и слаженной деятельности. 

Ход игры: Дети стоят в кругу, в центре – инструктор. Он называет 

одушевленные и неодушевленные предметы, которые летают или не летают. 

Называя предмет, инструктор поднимает руки в стороны – вверх. Например, 

говорит: «Птица летает, стул летает, самолет летает» -и т.д. Дети должны 

поднять руки в стороны – вверх, если назван летающий предмет. Вариант игру 

можно проводить во время медленной ходьбы. 

 

 

Карточка №9 

Название: «У кого мяч?» (игра малой подвижности) 

Цель: повысить творческую активность детей, пробудить фантазию, поднять 

настроение, развивать собранность, внимательность, умение управлять своими 

эмоциями и действиями, навыки коллективной и слаженной деятельности. 

Материал: мяч 

Ход игры: Дети встают в круг лицом к центру, руки за спиной. В центре круга 

водящий с закрытыми глазами. Ведущий дает маленький мяч любому из 

играющих. Дети начинают незаметно передавать мяч по кругу за спинами. 

Водящий, открыв глаза, пытается определить, у кого мяч, обращаясь к игроку: 

«Оля, покажи руки!». Ребенок, к которому обратился водящий, показывает 

руки и опять прячет их за спину. Мяч нельзя долго держать в руках. Нельзя 

водящему обращаться к детям по порядку. Если водящий определил, у кого 

мяч, тот игрок становится водящим. 

 

Карточка №10 

Название: «День и ночь» (игра средней подвижности) 

Цель: обучать детей в умении бросать и ловить мяч. 

Материал: мячи на количество детей 
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Ход игры: У каждого из детей в руках по мячу. По команде «День!» дети 

выполняют знакомые движения с мячом (броски вверх, вниз, в стену, в 

кольцо, набивание мяча на месте, в движении и др.). По команде «Ночь!»  

-замереть в той позе, в которой застала ночь. Игра проводится 3-4 минут 

 

Карточка №11 

Название: «Ручейки и озера» (игра средней подвижности) 

Цель: учить детей бегать и выполнять перестроения 

Ход игры: Дети стоят в двух - трех колоннах с одинаковым количеством 

играющих в разных частях зала – это ручейки. На сигнал «Ручейки 

побежали!» все бегут друг за другом в разных направлениях (каждый в своей 

колонне). На сигнал «Озера!» игроки останавливаются, берутся за руки и 

строят круги озера. Выигрывают те дети, которые построят круг. 

 

Карточка №12 

Название: «Быстро возьми, быстро положи» 

Цель: Совершенствовать навыки детей бега в быстром темпе, развивать 

ловкость. 

Материал: стулья, погремушки или кубики, корзины. 

Ход игры: На одной стороне площадки стоят 3—4 стула, на каждом по 2—3 

погремушки или небольших кубика. На другой стороне на расстоянии 5—6 м 

стоят 3—4 ящика или корзины. Трем-четырем детям предлагают взять по 

одному предмету, бегом перенести их и положить в ящик. Физически крепким 

детям можно добавить еще один предмет или немного (на 1—2 м увеличить 

расстояние для бега). Детей подбирать примерно одинаковых по силам. 

 

Карточка №13 

Название: «Перемени предмет» 

Цель: Развивать быстроту бега, умение быстро реагировать на сигнал. 

Материал: мешочки с песком, кубики. 

Ход игры: На одной стороне площадки чертят 4— 5 кружков на расстоянии 

одного шага один от другого, в каждом по мешочку с песком. На 

противоположной стороне выстраиваются играющие в 4—5 колони против 

каждого кружка. Каждый первый в колонне получает кубик (шишку, 

камешек). По сигналу дети бегут к кружкам, кладут в них кубики, берут 

мешочки с песком и возвращаются на места. 

Правила: Предмет нужно класть в кружок, не бросать; если предмет не точно 

положен и кружок, играющий должен вернуться и поправить предмет. 
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Карточка №14 

Название: «Ловишка, бери ленту» 

Цель: Совершенствовать навыки детей бегать в разных направлениях, не 

сталкиваясь, действовать по сигналу. 

Материал: ленточки по числу участников. 

Ход игры: Дети строятся по кругу. Каждый получает полоску или цветную 

ленточку и закладывает ее за поле или за ворот. В центре круга ловишка. По 

сигналу «беги» дети разбегаются по площадке (если она большая, надо 

обозначить границы для игры). Ловишка бегает за играющими, стремясь 

вытянуть ленточку. По сигналу «раз, два, три, в круг скорей беги» дети 

строятся в круг. Ловишка подсчитывает количество взятых лент, возвращает 

их детям. Игра возобновляется с новым ловишкой. 

Правила: Ленточку не придерживать руками; лишившийся ленточки 

временно выходит из игры. 

 

Карточка №15 

Название: «Совушка» 

Цель: Совершенствовать навыки детей бегать в разных направлениях с 

выполнением движений, развивать равновесие. 

Ход игры: Все играющие — птички, один — сова, которая находится в 

стороне площадки. По сигналу «день» птички разлетаются, машут крыльями, 

клюют. На сигнал «ночь» все останавливаются и стоят неподвижно. Вылетает 

сова, высматривает тех, кто шевелится, и забирает в гнездо. Через 15—20 

секунд снова дается сигнал «день», сова улетает в гнездо, дети — птички 

бегают по площадке. 

 

Карточка №16 

Название: «Чье звено скорее соберется?» 

Цель: Упражнять в беге врассыпную, умении слушать сигнал воспитателя, 

развивать внимание. 

Материал: предметы по количеству человек в звеньях (разнообразные для 

каждого звена). 

Ход игры: Дети распределяются на два, три звена. Каждое звено выбирает 

определенный предмет – один одинаковый на все звено. В разных концах зала 

устанавливаются места для звеньев. По сигналу воспитателя дети ходят или 

бегают в разных направлениях. По сигналу «На места!» бегут и строятся у 

соответствующего предмета в звено. 

Усложнение: Воспитатель меняет места предметов в процессе игры. 

 

Карточка №17 

Название: «Кто скорее докатит обруч до флажка?» 

Цель: Учить детей выполнять задание точно, качественно. Развивать у детей 

быстроту, умение передавать эстафету. 
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Материал: обручи, палки, флажки. 

Ход игры: Играющие делятся на звенья; становятся друг за другом за чертой. 

У первых в колоннах в руках обручи, воспитатель даѐт команду — «Кати!» 

первые в колоннах катят обручи по направлению к флажкам, подталкивая их 

руками палкой, обегают с обручем флажок, возвращаются в свои колонны и 

передают обручи следующему, хлопнув по плечу. Игра заканчивается, когда 

стоявший в колонне, последними выполняют задание. Выигрывает звено, 

которое быстрее закончит игру. 

Варианты: 

Подталкивать обруч палочкой. Как только игрок получает палочку, он сейчас 

же бежит к флажку, прокатывая палочкой обруч и т.д. 

 

Карточка №18 

Название: «Жмурки» 

Цель: Учить детей бегать по площадке врассыпную, двигаться с завязанными 

глазами, слушая предупредительные сигналы. Развивать умение быстро 

перемещаться по залу, ловкость, быстроту действий. 

Материал: платок. 

Ход игры: Выбирается водящий – «жмурка». Он встаѐт в середину комнаты, 

ему завязывают глаза, поворачивают несколько раз вокруг себя. Затем все 

дети разбегаются по комнате, а Ловишка старается кого-нибудь поймать. При 

виде какой-либо опасности, для жмурки, дети должны предупредить словом 

«Огонь!». Поймав кого-нибудь «жмурка» передаѐт свою роль пойманному. 

Правила: 
Завязанную на глаза повязку не снимать и не подглядывать. 

Варианты: 
Если игра проходит на улице, то очерчивается граница, за которую играющие 

не имеют права забегать. Переступивший условленную границу считается 

сгоревшим и обязан заменить жмурку. 

 

Карточка №19 

Название: «Два Мороза» 

Цель: Развивать у детей торможение, умение действовать по сигналу (по 

слову). 

Упражнять в беге с увертыванием в ловле. Способствовать развитию речи. 

Материал: мел. 

Ход игры: На противоположных сторонах площадки отмечаются линиями два 

дома. Играющие располагаются на одной стороне площадки. Воспитатель 

выделяет двух водящих, которые становятся посередине площадки между 

домами, лицом к детям. Это Мороз Красный Нос и Мороз Синий Нос. По 

сигналу воспитателя «Начинайте», оба Мороза говорят: 

«Мы два брата молодые, 

два мороза удалые. 

Я — Мороз Красный Нос. 
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Я — Мороз Синий Нос. 

Кто из вас решиться, 

в путь-дороженьку пуститься?» 

Все играющие отвечают: «Не боимся мы угроз и не страшен нам мороз» и 

перебегают в дом на противоположной стороне площадки, а Морозы 

стараются их заморозить, т.е. коснуться рукой. Замороженные 

останавливаются там, где их захватил мороз и так стоят до окончания 

перебежки всех остальных. Замороженных подсчитывают, после они 

присоединяются к играющим. 

Правила: Играющие могут выбегать из дома только после слова «мороз». Кто 

выбежит раньше и кто останется в доме, считаются замороженными. Тот, кого 

коснулся Мороз, тотчас же останавливается. Бежать можно только вперед, но 

не назад и не за пределы площадки. 

Варианты: За одной чертой находятся дети Синего Мороза, за другой дети 

Красного. На сигнал «синие», бегут синие, а Красный Мороз ловит и 

наоборот. Кто больше поймает. 

 

Карточка №20 

Название: «Догони свою пару» 

Цель: Учить детей быстро бегать в заданном направлении, стараясь догнать 

свою пару. Развивать умение действовать по сигналу, ловкость, быстроту 

движений. Способствовать проявлению выносливости. 

Материал: мел. 

Ход игры: Дети встают парами на одной из сторон площадки: один впереди, 

другой сзади – отступя 2-3 шага. По сигналу воспитателя первые быстро 

перебегают на другую сторону площадки, вторые их ловят – каждый свою 

пару. При повторении игры дети меняются ролями. 

Варианты: Запятнать свою пару мячом. 

 

Карточка №21 

Название: «Краски» 

Цель: Совершенствовать навыки детей бегать с ускорением. Развивать 

быстроту реакции, ловкость, внимательность. 

Ход игры: Среди игроков выбирается водящий — «монах» и ведущий — 

«продавец». Все остальные игроки загадывают втайне от «монаха» - цвета, 

причем цвета не должны повторяться. Игра начинается с того, что водящий 

приходит в «магазин» и говорит: «Я, монах, в синих штанах, пришел к вам за 

Красочкой. Продавец: «За какой?». Монах (называет любой цвет): «За 

голубой». Если такой краски нет, то; продавец говорит: «Иди по голубой 

дорожке, найдешь голубые сапожки, поноси да назад принеси!». «Монах» 

начинает игру сначала. Если названная краска есть, то игрок, загадавший этот 

цвет, пытается убежать oт «монаха» — а тот его догоняет. Если догнал — 

«монах» становится «продавцом», а пойманный игрок — «монахом». Если не 

догнал — игра начинается сначала. 
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Карточка №22 

Название: «Горелки» 

Цель: Развивать ловкость и быстроту бега. Воспитывать интерес к народным 

играм. 

Ход игры: Играющие становятся в колонну парами. Впереди колонны на 

расстоянии 2—3 шагов проводится линия. 

С помощью считалки выбирают ловишку: 

«Косой, косой. 

Не ходи босой. 

А ходи обутый, 

Лапочки закутай. 

Если будешь ты обут, 

Волки зайца не найдут. 

Не найдет тебя медведь. 

Выходи, тебе гореть» 

Ловишка становится на линию сонной к остальным играющим. Все, стоящие 

парами, говорят: 

«Гори, гори ясно, чтобы не погасло. 

Глянь на небо — птички летят, 

Колокольчики звенят. 

Раз, два, три — беги!» 

С окончанием слов дети, стоящие в последней паре, бегут вдоль колонны 

(один — справа, другой — слева), стремясь схватиться за руки. Ловишка 

старается поймать одного из пары и соединить с ним руки. Если ловящий 

успел это сделать, он образует с пойманным новую пару и становится впереди 

колонны, а оставшийся без пары становятся ловишкой. Если ловишка не 

поймал, он остается в той же роли. 

Правила: 
Во время произнесения слов ловишка не должен оглядываться; ловить можно 

до того, как играющие возьмутся за руки. 

 

Карточка №23 

Название: «Коршун и наседка» 

Цель: Развивать ловкость детей, умение перемещаться боковым приставным 

шагом. 

Ход игры: В игре участвует 8—10 детей. Одного из играющих выбирают 

коршуном, другого — наседкой. Остальные дети — цыплята, они становятся 

за наседкой, образуя колонну. Все держатся друг за друга. В стороне гнездо 

коршуна. По сигналу он вылетает из гнезда и старается поймать цыпленка, 

стоящего последним в колонне. Наседка, вытягивая руки в стороны, не дает 

коршуну схватить цыпленка. Все цыплята следят за движениями коршуна и 

быстро двигаются за наседкой. 

Правила: 
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Не разрывать сцепления в колонне; нельзя держать коршуна руками; 

пойманный идет в гнездо коршуна. 

 

Карточка №24 

Название: «Лягушки и цапля» 

Цель: Упражнять детей в прыжках вверх разными способами в зависимости 

от ситуации, приземляясь мягко на носки, с эластичным сгибанием колен. 

Материал: колышки высотой 15 см., веревка. 

Ход игры: В середине площадки обозначают болото, вбивают колышки 

(высота 15 см), на них вешают веревку с грузиками так, чтобы она не 

провисала. В стороне от болота цапля. Лягушки прыгают в болоте, ловят 

комаров. По сигналу «цапля» она перешагивает через веревку и начинает 

ловить лягушек. Они могут выскакивать из болота любым способом; 

отталкиваясь двумя ногами, одной ногой, с разбега. Пойманные лягушки идут 

в гнездо цапли. 

Правила: 
Из болота можно выпрыгивать; перешагнувший через веревку, считается 

пойманным. 

Усложнение: 
Ввести вторую цаплю, поднять веревку на высоту 20 см. 

 

Карточка №25 

Название: «Не попадись» 

Цель: 
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домой» перебегают в дом, перепрыгивая через ров. Волк, не выходя изо рва 

ловит коз, касаясь их рукой. Пойманные отходят в конец рва. После 2—3 

перебежек всех пойманных возвращают в дом. Назначается другой волк из 

числа тех, кто не попался. 

Правила: Прыгать через ров. 

Усложнение: Ввести второго волка; сделать два рва, в каждом по одному 

волку. 

 

Карточка №27 

Название: «Кого назвали, тот ловит мяч» 

Цель: Учить детей ловить мяч, подброшенный вверх двумя руками, не 

прижимая к груди, бросать вверх, называя имя ребѐнка. Развивать умение 

действовать быстро. Укреплять моторику рук. 

Материал: большой мяч 

Ход игры: Дети ходят или бегают по площадке. Воспитатель держит в руках 

большой мяч. Он называет имя одного из детей и бросает мяч вверх. 

Названный должен поймать мяч и снова бросить его вверх, назвав имя кого-

нибудь из детей. Бросать мяч надо повыше, чтобы успеть поймать, и в 

направлении того, кого назвали. 

Варианты: 
Дети стоят в кругу, один ребѐнок подбрасывает мяч вверх и 

называет имя того, кто должен его поймать все остальные дети разбегаются 

подальше от центра. Поймавший мяч кричит – стоп! Все останавливаются. А 

тот, кто поймал мяч, с места бросает мячом в того, кто стоит ближе, если 

попал, тот становится водящим, если не попал, сам бросает мяч вверх. 

Карточка №28 

Название: «Стоп» 

Цель: Закреплять умение детей бросать мяч вверх и довить его. Развивать 

меткость, умение быстро реагировать на сигнал. 

Материал: резиновый или волейбольный мяч. 

Ход игры: Дети становятся в круг и рассчитываются по порядку номеров. 

Водящий с мячом в руках стоит в центре круга. Он подбрасывает мяч высоко 

вверх и называет любой номер. Вызванный игрок старается поймать мяч, а 

остальные разбегаются в стороны. Если игрок ловит мяч, не дав ему упасть, он 

называет другой номер и подбрасывает мяч снова вверх. Игрок, поймавший 

мяч с отскоком от пола, кричит «Стой!». Все останавливаются, а водящий 

пытается попасть мячом в ближайшего игрока, который старается увернуться 

от мяча, не сходя с места. 

Если водящий промахнется, то вновь бежит за мячом, а взяв в руки, снова, 

кричит «Стой!» и старается осалить мячом ближайшего игрока. Осаленный 

игрок становится водящим, а игроки снова становятся в круг, и игра 

продолжается. После команды «Стой!» все игроки останавливаются, а пока 

водящий не поймал мяч, игрокам разрешается передвигаться по площадке в 

любом направлении. 
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Карточка №29 

Название: «Охотники и звери» 

Цель: Закреплять умение детей метать в движущуюся цель, развивать 

ловкость, быстроту реакции. 

Материал: мяч. 

Ход игры: У двоих детей (охотники) в руках мячи. Все остальные игроки — 

звери. Одна половина площадки — лес, другая — поле. Охотники стоят в 

центре. Звери свободно бродят в лесу. По сигналу воспитателя «Охотники!» 

все бегут из леса в поле. Охотники стараются поймать зверей — попасть 

мячом. Тот, кого коснулся мяч, должен лечь на том месте, где его «осалили». 

 

Карточка №30 

Название: «Ловишки с мячом» 

Цель: Развивать у детей ловкость, быстроту. Учить уворачиваться. 

Материал: мяч. 

Ход игры: Дети находятся на площадке. Выбранный ловишка становится на 

середине. По сигналу «раз, два, три… лови» все играющие разбегаются по 

площадке, увертываются от ловишки, который старается догнать кого-нибудь 

из детей и коснуться его рукой, запятнать. Тот, кого водящий коснулся рукой, 

отходит в сторону. Когда будет запятнано 3—4 играющих, выбирают другого 

водящего. 

Варианты: 
Можно использовать другие варианты игры: «Ловишки-перебежки», «Ноги от 

земли», «Ловишки в кругу» и др. 

 

 

Карточка №31 

Название: «Перелет птиц» 

Цель: Закреплять умение детей лазать по гимнастической стенке, не 

пропуская реек. 

Материал: гимнастическая стенка. 

Ход игры: Дети стоят свободно на одной стороне площадки напротив 

гимнастической стенки с несколькими пролетами. По сигналу «птицы 

полетели» бегают по площадке, по сигналу «буря» влезают па лестницу. Если 

пролетов мало, число играющих детей ограничивается, чтобы всем хватило 

места на лестницах (3—4 ребенка на пролете). 

Правила: 
Бегать по всей площадке, не стоять у стенки; 

влезать на свободное место, уступая друг другу; 

слезать до конца, не спрыгивая. 

 

 

Карточка №32 
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Название: «Ловля обезьян» 

Цель: Учить лазить по гимнастической стенке удобным способом, 

поднимаясь и спускаясь, не пропуская реек, бегать врассыпную, не 

наталкиваясь друг на друга. Развивать умение действовать по сигналу, 

подражать действиям ловцов, координацию движений, быстроту действий, 

ловкость. 

Материал: гимнастическая стенка 

Ход игры: Дети делятся на две группы – обезьян и ловцов обезьян. Дети – 

обезьяны размещаются на одной стороне площадки, где есть пособия для 

лазания, на противоположной стороне площадки находятся ловцы. Обезьяны 

подражают всему что видят. Пользуясь этим, ловцы хотят заманить обезьян и 

поймать их. Ловцы сговариваются, какие движения будут показывать и 

показывают их на середине площадки. Как только ловцы выходят на середину 

площадки, обезьяны влезают на лестницу и наблюдают за движениями 

ловцов. Проделав движения, ловцы скрываются, а обезьяны слезают и 

приближаются к тому месту, где были ловцы и повторяют их движения. По 

сигналу «Ловцы» — обезьяны бегут к деревьям и влезают на них. Ловцы ловят 

тех, которые не успели влезть на дерево. И уводят к себе. После 2-3 

повторений дети меняются ролями. 

Варианты: 
Ловцы должны придумать сложные движения: шпагат, мостик, и т. д. 

 

 

Карточка №33 

Название: «Веселые соревнования» 

Цель: Учить детей выполнять задание точно, качественно. Развивать у детей 

координацию движений, ловкость, быстроту, умение передавать эстафету. 

Материал: обручи, флажки. 

Ход игры: Играющие становятся в 3 — 4 колонны у общей черты на 

расстоянии 2 — 3 шагов одна от другой. В каждой колонне одинаковое число 

играющих. Перед каждой колонной прочерчена «дорожка» из двух 

параллельных линий длиной 3 м. (расстояние между линиями 20 — 25 см.). 

Далее через «дорожки» проведены две перпендикулярные линии на 

расстоянии 70 — 80 см. («канавки»), и затем на небольшом расстоянии от них 

лежат обручи. По сигналу взрослого первые дети бегут по дорожкам, 

перепрыгивают «канавки», подбегают к обручам, берут их, надевают на себя и 

опускают на землю. После этого они быстро возвращаются в конец своей 

колонны. Прибежавшему первым, дают флажок или другой значок. Колонна, у 

которой больше флажков, считается победившей. 

Варианты: 
Можно играть и по-другому. Первые дети, выполнив задания, возвращаются, 

при этом они должны коснуться рукой вторых игроков и стать в конец 

колонны. Вторые игроки бегут сразу же, как только до них дотронулись. Цель 

соревнования — какая колонна быстрее выполнит задание. 
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Карточка №34 

Название: «Дорожка препятствий» 

Цель: Учить детей преодолевать полосу препятствий на скорость, выполнять 

задания точно, качественно. 

Развивать у детей координацию движений, ловкость, быстроту, умение 

передавать эстафету. 

Материал: барьеры (дуги), скамья (бревно), набивные мячи, мешочки для 

метания. 

Ход игры: В качестве препятствий могут быть различные пособия: скамейки, 

дуги, 
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Карточка №37 

Название: «Кто самый меткий?» 

Цель: Учить детей бросать мешочки с песком в вертикальную цель сверху из-

за головы, стараясь попасть в неѐ. Развивать глазомер, моторику рук. 

Материал: мишени, мешочки для метания в цель. 

Ход игры: Дети делятся на 4-5 звеньев. У одной из сторон комнаты 

проводится черта, а на расстоянии 3 метров от неѐ ставится 4-5 одинаковых 

мишеней. Дети по одному из каждого звена выходят на линию и бросают 

мешочек, стараясь попасть в цель. В конце подсчитывается количество очков 

в каждом звене. 

2 вариант: Можно увеличить расстояние 3,5м., мишень можно сделать из 

подвешенных обручей. 
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Карточка №1 

Название: «Детский сад» 

Цель: расширить знания детей о назначении детского сада, о профессиях тех 

людей, которые здесь работают, – воспитателя, няни, повара, музыкального 

работника, воспитать у детей желание подражать действиям взрослых, 

заботливо относиться к своим воспитанникам. 

Материалы: все игрушки, необходимые для игры в детский сад. 

Ход игры: воспитатель предлагает детям поиграть в детский сад. По желанию 

назначаем детей на роли Воспитателя, Няни, Музыкального руководителя. В 

качестве воспитанников выступают куклы, зверюшки. В ходе игры следят за 

взаимоотношениями с детьми, помогают им найти выход из сложных 

ситуаций. 

 

Карточка №2 

Название: «Семья» 
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Цель. Развитие интереса в игре. Формирование положительных 

взаимоотношений между детьми. 

Материалы. Кукла — младенец, атрибуты для оборудования домика, 

кукольная одежда, посуда, мебель, предметы-заместители. 

Ход игры.  

Игру воспитатель может начать с чтения художественного произведения Н. 

Забилы «Ясочкин садик», одновременно в группу вносится новая кукла 

Ясочка. После чтения рассказа педагог предлагает детям поиграть так, как 

Яся, помогает приготовить игрушки для игры. 

Затем воспитатель может предложить детям пофантазировать, как бы они 

играли, оставшись дома одни. 

В последующие дни воспитатель вместе с детьми мо жет оборудовать домик 

на площадке, в котором будет жить Ясочка. Для этого нужно убрать в домике: 

помыть Пол, повесить шторы на окна. После этого педагог может 

побеседовать в присутствии детей с родителями недавно переболевшего 

ребенка о том, чем он болел, как мама и папа заботились о нем, как лечили 

его. Также можно провести игру-занятие с куклой («Ясочка простудилась»). 

Затем воспитатель предлагает детям самостоятельно поиграть в «семью», 

наблюдая со стороны за игрой. 

При последующем проведении игры педагог может внести новое направление, 

предложить детям поиграть, как будто бы у Яси день рождения. Перед этим 

можно вспомнить, что делали дети, когда у кого-то в группе праздновался 

день рождения (дети по секрету готовили подарки: рисовали, лепили, 

приносили из дому открытки, мелкие игрушки. На празднике поздравляли 

именинника, играли в хороводные игры, плясали, читали стихи). После этого 

педагог предлагает ребятам на занятии по лепке слепить бублики, печенье, 

конфеты — угощение, а вечером отпраздновать день рождения Ясочки. 

В последующие дни многие дети уже могут в самостоятельных играх с 

куклами развивать различные варианты празднования дня рождения, насыщая 

игру собственным опытом, приобретенным в семье. 

С целью обогащения знаний детей о труде взрослых воспитатель, 

предварительно договорившись с родителями, может дать детям поручение 

помочь дома маме и приготовлении еды, в уборке комнаты, в стирке, а потом 

рассказать об этом в детском саду. 

Для дальнейшего развития игры в «семью» педагог выясняет, у кого из детей 

есть младшие братья или сестры. Можно детям прочитать книгу А. Барто 
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«Младший брат» и рассмотреть в ней иллюстрации. В группу воспитатель 

приносит новую куклу-младенца и все необходимое для ухода за ней и 

предлагает детям представить, как будто у каждого из них есть маленький 

братик или сестричка, рассказать, как бы они помогали маме ухаживать за 

ним. 

Воспитатель может также организовать игру в «семью» на прогулке. 

Игру можно предложить группе детей из трех чело век. Распределить роли: 

«мама», «папа» и «сестра». В центре внимания игры кукла-младенец «Алеша» 

и новая кухонная посуда. Девочкам можно предложить убрать в игровом 

домике, переставить мебель, выбрать поудобнее место для «Алешиной» 

колыбели, постелить постель, перепеленать малыша, уложить его спать. 

«Папу» можно отправить на «базар», принести траву — «лук». После этого в 

игру воспитатель может включить и других детей по их желанию и 

предложить им роли «Ясочки», «друга папы — шофера», который может 

отвезти всю семью в лес отдыхать, и т. д. 

Воспитатель должен предоставлять детям самостоятельность в развитии 

сюжета, но также внимательно следить за игрой и умело использовать 

ролевые взаимоотношения детей для укрепления реальных положительных 

взаимоотношений между ними. 

Закончить игру воспитатель может предложением идти всей семье обедать в 

группу. 

Сюжет игры в «семью» воспитатель совместно с детьми может постоянно 

развивать, переплетая с играми в «детский сад», в «шоферов», «мамы и папы», 

«бабушки и дедушки». Участники игры в «семью» могут отводить своих детей 

в «детский сад», принимать участие в «утренниках», «днях рождения», чинить 

игрушки; «мамы и папы» с детьми в роли пассажиров отправляться в автобусе 

на загородную прогулку в лес, или «шофер» отвозить на «скорой помощи» 

маму с заболевшим сынишкой в «больницу», где его принимают, лечат, 

ухаживают, и т. д. 

 

Карточка №3 

Название: «Банный день» 

Цель. Развитие интереса в игре. Формирование положительных 

взаимоотношений между детьми. Воспитание у детей любви к чистоте и 

опрятности, заботливо го отношения к младшим. 
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Материалы. Ширма, тазики, ванночки, строительный материал, игровые 

банные принадлежности, предметы-заместители, кукольная одежда, куклы. 

Игровые роли. Мама, папа. 

Ход игры. Игру воспитатель может начать с чтения произведения «Девочка 

чумазая» и «Купание» из книги А. Барто «Младший брат». Побеседовать по 

содержанию текстов. После этого целесообразно показать детям мультфильм 

К. Чуковского «Мойдодыр», рассмотреть картин и Е. И. Радиной, В. А. 

Езикеевой «Игра с куклой». А также провести беседу «Как мы купались», в 

которой закрепить не только последовательность купания, но и уточнить 

представления детей об оборудовании ванной комнаты, о том, как 

внимательно, заботливо, ласково относятся мамы и папы к своим детям. 

Также воспитатель может привлечь детей совместно с родителями принять 

участие в изготовлении атрибутов, оборудовании большой ванной комнаты 

(или бани) для кукол. 

С помощью родителей и с участием детей можно соорудить вешалку для 

полотенец, решетку под ноги. Дети могут сконструировать коробочки-

мыльницы. Скамейки и стулья для ванной комнаты могут быть изготовлены 

из крупного строительного материала или же можно воспользоваться 

детскими стульчиками, скамеечками. 

При проведении игры воспитатель говорит детям, что они вчера очень хорошо 

убрали в игровом уголке; помыли все игрушки, красиво расставили их на 

полках. Грязными остались только куклы, поэтому нужно их помыть.  Педагог 

предлагает устроить им банный день. Дети ставят ширму, приносят ванночки, 

тазики, сооружают из строительного материала скамейки, стульчики, под ноги 

ставят решетку, находят расчески, мочалки, мыло, мыльницы. Вот баня и 

готова! Некоторые «мамы» Торопятся начать купать, не приготовив чистой 

одежды . Для кукол. Воспитатель спрашивает их: «А во что вы переоденете 

своих дочек?». «Мамы» бегут к шкафу, приносят одежду и складывают ее на 

стульчики. (У каждой куклы своя одежда). После этого дети раздевают и 

купают кукол: в ванне, под душем, в тазике. Если возникает необходимость, 

воспитатель помогает детям, следит, чтобы они заботливо относились к 

куклам, называли их по  именам; напоминает, что купать нужно осторожно, 

аккуратно, не налить воды в «уши». Когда куклы вымыты, их одевают, 

причесывают. После купания дети выливают воду, убирают ванную комнату. 

 

 

Карточка №4 
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Название: «Большая стирка» 

Цель. Развитие интереса в игре. Формирование положительных 

взаимоотношений между детьми. Воспитание у детей уважения к труду 

прачки, бережного от ношения к чистым вещам — результату ее труда. 

Материалы. Ширма, тазики, ванночки, строительный материал, игровые 

банные принадлежности, предметы-заместители, кукольная одежда, куклы. 

Игровые роли. Мама, папа, дочка, сын, тетя. 

Ход игры. Перед тем как начать игру воспитатель просит детей понаблюдать 

за трудом мамы дома, помочь во время стирки. Затем педагог читает рассказ 

А. Кардашовой «Большая стирка». 

После этого, если у детей не возникает желания поиграть самостоятельно в 

игру, то воспитатель может предложить им сам устроить «большую стирку» 

или вынес I и на участок ванночку и белье. 

Далее педагог предлагает детям следующие роли: «мама», «дочка», «сын», 

«тетя» и др. Можно развить следующий сюжет: у детей грязная одежда, нужно 

постирать и всю одежду, которая запачкалась. «Мама» будет руководить 

стиркой: какую одежду нужно стирать первой, как полоскать белье, где нужно 

развесить белье, как погладить. 

Воспитатель должен умело использовать ролевые от ношения во время игры 

для предупреждения конфликта и формирования положительных реальных 

взаимоотношений. 

При последующем проведении игры педагог может использовать другую 

форму: игра в «прачечную». Естественно, перед этим должна быть проведена 

соответствующая работа по ознакомлению с трудом прачки. 

Во время экскурсии в прачечную детского сада воспитатель знакомит детей с 

трудом прачки (стирает, подсинивает, крахмалит), подчеркивает 

общественную значимость ее труда (она стирает постельное белье, полотенца, 

скатерти, халаты для сотрудников детского сада). Прачка очень старается — 

белоснежное белье всем приятно. Стиральная машина, электроутюги 

облегчают труд прачки. Экскурсия способствует воспитанию у детей 

уважения к труду прачки, бережного отношения к чистым вещам — 

результату ее труда. 

Поводом для возникновения игры в «прачечную» часто бывает внесение 

воспитателем в группу (или на участок) предметов и игрушек, необходимых 

для стирки. 
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Детей привлекает роль «прачки», потому что им «интересно стирать», 

особенно в стиральной машине. Что бы предотвратить возможные конфликты, 

педагог предлагает им работать в первую и вторую смены, как в прачечной. 

 

Карточка №5 

Название: «Автобус»  

Цель. Закрепление знаний и умений о труде водителя и кондуктора, на основе 

которых ребята смогут развить сюжетную, творческую игру. Знакомство с 

правилами поведения в автобусе. Развитие интереса в игре. Формирование 

положительных взаимоотношений между детьми. Воспитание у детей 

уважения к труду водителя и кондуктора. 

Материалы. Строительный материал, игрушечный автобус, руль, фуражка, 

палка милиционера-регулировщика, куклы, деньги, билеты, кошельки, сумка 

для кондуктора. 

Игровые роли. Водитель, кондуктор, контролер, милиционер-регулировщик. 

Ход игры. Подготовку к игре воспитателю нужно начать с наблюдения за 

автобусами на улице. Хорошо если это наблюдение провести на автобусной 

остановке, так как здесь дети могут наблюдать не только за движением 

автобуса, но и за тем, как входят и выходят из него пассажиры, а в окна 

автобуса увидеть водителя и кондуктора. 

После такого наблюдения, которым руководит воспитатель, привлекая и 

направляя внимание детей, поясняя им все, что они видят, можно предложить 

детям на занятии нарисовать автобус. 

Затем педагогу надо организовать игру с игрушечным автобусом, в которой 

дети смогли бы отразить свои впечатления. Так, надо сделать автобусную 

остановку, где автобус будет замедлять ход и останавливаться, после чего 

снова отправляться в путь. Маленьких куколок можно сажать на остановке в 

автобус и везти до следующей остановки в другом конце комнаты. 

Следующим этапом в подготовке к игре должна быть поездка детей на 

настоящем автобусе, во время которой педагог многое показывает и объясняет 

им. Во время такой поездки очень важно, чтобы дети поняли, как сложна 

работа водителя, и понаблюдали за ней, поняли смысл деятельности 

кондуктора и посмотрели, как он работает, как он вежливо ведет себя с 

пассажирами. В простой и доступной форме педагог должен объяснить детям 

правила поведения людей в автобусе и других видах транспорта (если тебе 

уступили место, поблагодари; сам уступи место старику или больному 
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человеку, которому трудно стоять; не забудь поблагодарить кондуктора, когда 

он даст тебе билет; садись на свободное место, а не требуй обязательно места 

у окна и т. д.). Педагог обязательно должен объяснять каждое правило 

поведения. Надо, чтобы дети поняли, почему старику или инвалиду надо 

уступать место, почему нельзя требовать для себя лучшего места у окна. Такое 

объяснение поможет детям практически овладеть правилами поведения в 

автобусах, троллейбусах и т. д., а потом, закрепляясь в игре, они войдут в 

привычку, станут нормой их поведения. 

Еще один из важных моментов во время путешествия в автобусе - объяснить 

детям, что поездки не самоцель, что люди совершают их не ради 

удовольствия, получаемого от самой езды: одни едут на работу, другие - в 

зоопарк, третьи — в театр, четвертые — к доктору и т. д. Водитель и 

кондуктор своим трудом помогают людям быстро доехать туда, куда им 

нужно, поэтому их труд почетен и нужно быть благодарным им за это. 

После такой поездки педагогу надо провести с детьми беседу по картине 

соответствующего содержания, предварительно внимательно рассмотрев ее с 

ними. Разбирая с детьми содержание картины, нужно рассказать, кто из 

изображенных на ней пассажиров куда едет (бабушка с большой сумкой — в 

магазин, мама везет дочку в школу, дядя с портфелем — на работу и т. д.). 

Затем можно совместно с детьми изготовить атрибуты, которые понадобятся 

для игры: деньги, билеты, кошельки. Воспитатель, кроме того, делает сумку 

для кондуктора и руль для водителя. 

Последним этапом в подготовке к игре может быть просмотр фильма, в 

котором показана поездка в автобусе, деятельность кондуктора и водителя. 

При этом воспитатель должен объяснить детям все, что они видят, и 

непременно задавать им вопросы. 

После этого можно начинать игру. 

Для игры воспитатель делает автобус, сдвигая стульчики и ставя их так, как 

расположены сиденья в автобусе. Все сооружение можно огородить 

кирпичиками из большого строительного набора, оставив спереди и сзади по 

двери для посадки и высадки пассажиров. В заднем конце автобуса педагог 

делает место кондуктора, в переднем место водителя. Перед водителем — 

руль, который прикрепляется либо к большому деревянному цилиндру из 

строительного набора, либо к спинке стула. Детям для игры раздаются 

кошельки, деньги, сумки, куклы. Попроси и водителя занять свое место, 

кондуктор (воспитатель) вежливо предлагает пассажирам войти в автобус и 

помогает им удобно разместиться. Так, пассажирам с детьми он предлагает 

занять передние места, а тем, кому не хватило сидячих мест, советует 

держаться, чтобы не упасть во время езды, и т. д. Размещая пассажиров, 
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кондуктор попутно объясняет им свои действия («У вас на руках сын. Держать 

его тяжело. Вам надо присесть. Уступите, пожалуй ста, место, а то мальчика 

держать тяжело. Дедушке тоже надо уступить место. Он старый, ему трудно 

стоять. А вы сильный, вы уступите место дедушке и держитесь рукой тут, а то 

можно упасть, когда автобус быстро едет», и т. д.). Затем кондуктор раздает 

пассажирам билеты и попутно выясняет, кто из них куда едет и дает сигнал к 

отправлению. В пути он объявляет остановки («Библиотека», «Больница», 

«Школа» и т. д.), помогает выйти из автобуса и войти в него пожилым людям, 

инвалидам, дает билеты вновь вошедшим, следит за порядком в автобусе. 

В следующий раз роль кондуктора воспитатель может поручить уже кому-

нибудь из детей. Педагог направляет и фу, став теперь одним из пассажиров. 

Если кондуктор забывает объявлять остановки или вовремя отправлять 

автобус, воспитатель напоминает об этом, при чем, не нарушая хода игры: 

«Какая остановка? Мне надо в аптеку. Пожалуйста, скажите мне, когда 

выйти» или «Вы забыли дать мне билет. Дайте, пожалуйста, билет» и т. д. 

Некоторое время спустя педагог может ввести в игру роль контролера, 

проверяющего у всех ли есть билеты, и роль милиционера-регулировщика, 

который то разрешает, то запрещает движение автобуса. 

Дальнейшее развитие игры должно быть направлено по линии объединения ее 

с другими сюжетами и подключения к ним. 

 

Карточка №6 

Название: «Шоферы» 

Цель. Закрепление знаний и умений о труде шофера, на основе которых 

ребята смогут развить сюжетную, творческую игру. Развитие интереса в игре. 

Формирование положительных взаимоотношений между детьми. Воспитание 

у детей уважения к труду шофера. 

Материалы. Машины различных марок, светофор, бензозаправочная колонка, 

строительный матери ал, рули, фуражка и палка милиционера-регулировщика, 

куклы. 

Игровые роли. Шоферы, механик, бензозаправщик, диспетчер. 

Ход игры. Подготовку к игре воспитателю следует начать с организации 

специальных наблюдений за деятельностью шофера. Они должны 

направляться педагогом и сопровождаться его рассказом, объяснением Очень 

хорошим поводом для первого детального знакомства детей с работой шофера 

может служить наблюдение за тем, как в детский сад привозят продукты. 
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Показан и объяснив, как шофер привез продукты, что он привез м что из этих 

продуктов потом будут готовить, надо осмотреть с детьми машину, в том 

числе и кабину шофера. Желательно организовать постоянное общение с 

шофером, который привозит продукты в детский сад. Дети наблюдают за его 

работой, помогают разгружать машину. 

Следующий этап в подготовке к игре — это наблюдение за тем, как привозят 

продукты в соседние магазины. Гуляя с детьми по улице, можно остановиться 

то у одного, то у другого магазина и понаблюдать, как выгружают 

привезенные продукты: молоко, хлеб, овощи, фрукты и т. д. В результате 

такого наблюдения ребята должны понять, что быть шофером — это вовсе не 

значит просто крутить руль и гудеть, что шофер ездит на машине для того, 

чтобы привезти хлеб, молоко, и т. д. 

Также перед началом игры воспитатель организует экскурсии в гараж, к 

бензозаправочной колонке, к оживленному перекрестку, где есть милиционер-

регулировщик. 

Воспитателю желательно провести еще одну экскурсию в гараж, но не в 

любой гараж, а в тот, где работает шофером папа одного из воспитанников 

данной группы, там папа расскажет о своей работе. 

Эмоционально окрашенные представления детей о труде родителей, его 

общественной пользе являются од ним из факторов, побуждающих ребенка 

брать на себя роль отца или матери, отражать в игре их деятельность в быту и 

на производстве. 

Впечатления, полученные детьми во время таких про гулок и экскурсий, надо 

закрепить в беседе по картине или по открыткам. В ходе этих бесед 

воспитателю необходимо акцентировать общественную значимость 

деятельности шофера, подчеркнуть значение его деятельности для других. 

        Затем воспитатель может организовать обыгрывание игрушечных 

автомобилей. Например, детям дают вылепленные ими на занятиях овощи, 

фрукты, хлебные и кондитерские изделия, мебель, сделанную из бумаги. 

Воспитатель советует отвезти продукты в детский сад, товары в магазин, 

перевезти из магазина мебель в новый дом, покатать кукол, отвезти их на дачу 

и т.д. 

        Для обогащения опыта детей, их знаний надо показать ребятам на улице 

разные машины (для перевозки молока, хлеба, грузовые, легковые, пожарную, 

скорую медицинскую помощь, по возможности показать в действии машины, 

поливающие улицы, подметающие, посыпающие песком), объясняя 

назначение каждой из них. При этом педагогу надо подчеркнуть, что все, что 



 
 

516 
 

делают эти машины, можно осуществить только благодаря деятельности 

шофера. 

        Педагогу также следует закрепить полученные детьми во время прогулок 

и экскурсий знания, рассматривая с ними картины, изображающие улицу с 

различными видами машин, и в подвижной игре с элементом сюжета. Для 

этой игры надо приготовить картонные рули и палочку для регулировщика. 

Суть игры заключается в том, что каждый ребенок, управляя рулем, движется 

по комнате в том направлении, которое указывает ему милиционер своей 

палочкой ( или рукой). Регулировщик может менять направление движения, 

останавливать транспорт. Эта простая игра при хорошей организации 

доставляет детям много радости. 

        Одним из этапов в подготовке детей к сюжетной игре может быть 

просмотр фильма, показывающий какой-нибудь конкретный случай 

деятельности шофера и разные виды машин. 

        Одновременно на протяжении двух недель желательно прочитать 

несколько рассказов из книги Б.Житкова «Что я видел?», провести несколько 

занятий по конструированию из строительного материала («Гараж для 

нескольких автомашин», «Грузовой автомобиль») с последующим 

обыгрыванием построек. Хорошо разучить с детьми подвижную игру 

«Цветные автомобили» и музыкально-дидактическую игру «Пешеходы и 

такси» (муз. М.Завалишиной). 

        На участке дети вместе с воспитателем могут украсить разноцветными 

флажками большой грузовой автомобиль, возить на нем кукол, на прогулках 

строить в песке мосты, туннели, дороги, гаражи. 

        Проведение игры можно начать в разных вариантах. 

        Первый вариант может быть следующим. Воспитатель предлагает детям 

переехать на дачу. Сначала педагог предупреждает детей о предстоящем   

переезде и что надо собрать вещи, погрузить их в машину и сесть самим. 

После этого воспитатель назначает водителя. По дороге обязательно надо 

рассказывать детям о том, мимо чего проезжает машина. В результате этого 

переезда кукольный уголок перемещается в другую часть комнаты. Разобрав 

вещи на даче и устроившись на новом месте, педагог попросит шофера 

привезти продукты, потом повезти детей в лес за грибами и ягодами или на 

речку купаться и загорать и т.д. 

        Дальнейшее развитие игры должно идти по линии подключения ее к 

другим   игровым темам, таким как «Магазин», «Театр». «Детский сад» и др. 
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        Еще одним из вариантов развития данной игры может быть следующий. 

Воспитатель берет на себя роль «шофера», производит осмотр машины, моет 

ее, с помощью детей заправляет бак бензином. Затем у «диспетчера» 

выписывает путевой лист, в котором указано, куда ехать и что перевозить. 

«Шофер» уезжает на строительство жилого дома. Далее сюжет развивается 

таким образом: шофер помог построить дом. 

        Затем в игру воспитатель вводит несколько ролей «шоферов», 

«строителей». Дети вместе с воспитателем строят новый дом   для Яси  и  ее 

 мамы  и  папы. 

        После этого педагог призывает детей поиграть самостоятельно и 

напоминает детям, что они и сами могут поиграть, как захотят. 

        При  последующем  проведении  игры  в  «шоферов»  воспитатель  вносит 

 новые  игрушки – машины  различных  марок, которые  он  изготавливает 

 вместе  с детьми, светофор, бензозаправочную  колонку и др. Также  дети 

 совместно  с воспитателем  могут  сделать  новые  недостающие  игрушки 

(инструменты  для  ремонта  автомобилей, фуражку и палку  милиционера-

регулировщика), усовершенствовать готовые  игрушки ( приделать  при 

помощи  пластилина  багажник  к  легковой  машине  или дугу  к  автобусу, 

превращая его в настоящий  троллейбус). Все это способствует поддержанию 

интереса к устройству, назначению и способам использования игрушки в игре. 

        В этом возрасте игры детей в «шоферов» тесно переплетаются с играми 

в «строительство», поскольку шоферы помогают строить дома, заводы, 

плотины. 

 

Карточка №7 

Название: «Магазин» 

Цель: научить детей классифицировать предметы по общим признакам, 

воспитывать чувство взаимопомощи, расширить словарный запас детей: 

ввести понятия «игрушки», «мебель», «продукты питания», «посуда». 

Материалы: все игрушки, изображающие товары, которые можно купить в 

магазине, расположенные на витрине, деньги. 

Ход игры: воспитатель предлагает детям разместить в удобном месте 

огромный супермаркет с такими отделами, как овощной, продуктовый, 

молочный, булочная и прочие, куда будут ходить покупатели. Дети 

самостоятельно распределяют роли продавцов, кассиров, торговых 

работников в отделах, рассортировывают товары по отделам – продукты, 
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рыба, хлебобулочные изделия, мясо, молоко, бытовая химия и т. д. Они 

приходят в супермаркет за покупками вместе со своими друзьями, выбирают 

товар, советуются с продавцами, расплачиваются в кассе. В ходе игры 

педагогу необходимо обращать внимание на взаимоотношения между 

продавцами и покупателями. Чем старше дети, тем больше отделов и товаров 

может быть в супермаркете. 

 

 

 Карточка №8  

Название: «У врача» 

Цель: учить детей уходу за больными и пользованию медицинскими 

инструментами, воспитывать в детях внимательность, чуткость, расширять 

словарный запас: ввести понятия «больница», «больной», «лечение», 

«лекарства», «температура», «стационар». 

Материалы: куклы, игрушечные зверята, медицинские инструменты: 

термометр, шприц, таблетки, ложечка, фонендоскоп, вата, баночки с 

лекарствами, бинт, халат и чепчик для врача. 

Ход игры: воспитатель предлагает поиграть, выбираются Доктор и 

Медсестра, остальные дети берут в руки игрушечных зверюшек и кукол, 

приходят в поликлинику на прием. К врачу обращаются пациенты с 

различными заболеваниями: у мишки болят зубы, потому что он ел много 

сладкого, кукла Маша прищемила дверью пальчик и т. д. Уточняем действия: 

Доктор осматривает больного, назначает ему лечение, а Медсестра выполняет 

его указания. Некоторые больные требуют стационарного лечения, их кладут 

в больницу. Дети старшего дошкольного возраста могут выбрать несколько 

разных специалистов – терапевта, окулиста, хирурга и других известных 

детям врачей. Попадая на прием, игрушки рассказывают, почему они попали к 

врачу, воспитатель обсуждает с детьми, можно ли было этого избежать, 

говорит, что нужно с большей заботой относиться к своему здоровью. В ходе 

игры дети наблюдают за тем, как врач лечит больных – делает перевязки, 

измеряет температуру. Воспитатель оценивает, как дети общаются между 

собой, напоминает о том, чтобы выздоровевшие игрушки не забывали 

благодарить врача за оказанную помощь. 

 

Карточка №9 

Название: «Строим дом» 
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Цель: познакомить детей со строительными профессиями, обратить внимание 

на роль техники, облегчающей труд строителей, научить детей сооружать 

постройку несложной конструкции, воспитать дружеские взаимоотношения в 

коллективе, расширить знания детей об особенностях труда строителей, 

расширить словарный запас детей: ввести понятия «постройка», «каменщик», 

«подъемный кран», «строитель», «крановщик», «плотник», «сварщик», 

«строительный материал». 

Материалы: крупный строительный материал, машины, подъемный кран, 

игрушки для обыгрывания постройки, картинки с изображением людей 

строительной профессии: каменщика, плотника, крановщика, шофера и т. д. 

Ход игры: воспитатель предлагает детям отгадать загадку: «Что за башенка 

стоит, а в окошке свет горит? В этой башне мы живем, и она зовется …? 

(дом)». Воспитатель предлагает детям построить большой, просторный дом, 

где бы могли поселиться игрушки. Дети вспоминают, какие бывают 

строительные профессии, чем заняты люди на стройке. Они рассматривают 

изображения строителей и рассказывают об их обязанностях. Затем дети 

договариваются о постройке дома. Распределяются роли между детьми: одни 

– Строители, они строят дом; другие – Водители, они подвозят строительный 

материал на стройку, один из детей – Крановщик. В ходе строительства 

следует обращать внимание на взаимоотношения между детьми. Дом готов, и 

туда могут вселяться новые жители. Дети самостоятельно играют. 

 

Карточка №10 

Название: «Парикмахерская» 

Цель: познакомить детей с профессией парикмахера, воспитывать культуру 

общения, расширить словарный запас детей. 

Материалы: халат для парикмахера, накидка для клиента, инструменты 

парикмахера – расческа, ножницы, флакончики для одеколона, лака, фен и 

т. д. 

Ход игры: стук в дверь. В гости к детям приходит кукла Катя. Она знакомится 

со всеми детьми и замечает в группе зеркало. Кукла спрашивает детей, нет ли 

у них расчески? Ее косичка расплелась, и она хотела бы причесаться. Кукле 

предлагают сходить в парикмахерскую. Уточняется, что там есть несколько 

залов: женский, мужской, маникюрный, в них работают хорошие мастера, и 

они быстро приведут прическу Кати в порядок. Назначаем парикмахеров, они 

занимают свои рабочие места. В салон идут другие дети и куклы. Катя 

остается очень довольной, ей нравится ее прическа. Она благодарит детей и 
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обещает в следующий раз прийти именно в эту парикмахерскую. В процессе 

игры дети узнают об обязанностях парикмахера – стрижке, бритье, укладке 

волос в прическу, маникюре. 

 

 Карточка №11 

Название: «Скорая помощь» 

Цель: вызвать у детей интерес к профессиям врача, медсестры; воспитывать 

чуткое, внимательное отношение к больному, доброту, отзывчивость, 

культуру общения. 

Роли: врач, медсестра, водитель скорой помощи, больной.  

Материалы: телефон, халаты, шапки, карандаш и бумага для рецептов, 

фонендоскоп, тонометр, градусник, вата, бинт, пинцет, ножницы, губка, 

шприц, мази, таблетки, порошки и т.д.Ход игры: Больной звонит по телефону 

03 и вызывает скорую помощь: называет ФИО, сообщает возраст, адрес, 

жалобы. Скорая помощь приезжает. Врач с медсестрой идут к больному. Врач 

осматривает больного, внимательно выслушивает его жалобы, задает вопросы, 

прослушивает фонендоскопом, измеряет давление, смотрит горло. Медсестра 

измеряет температуру, выполняет указания врача: дает лекарство, делает 

уколы, обрабатывает и перевязывает рану и т.д. Если больной очень плохо 

себя чувствует, его забирают и везут в больницу.  

Предварительная работа: Экскурсия в медицинский кабинет д/с. Наблюдение 

за работой врача (прослушивает фонендоскопом, смотрит горло, задает 

вопросы). Слушание сказки К. Чуковского «Доктор Айболит» в грамзаписи. 

Экскурсия к детской больнице. Наблюдение за машиной скорой помощи. 

Чтение лит.произведений: Я. Забила «Ясочка простудилась», Э.Успенский 

«Играли в больницу», В. Маяковский «Кем быть?». Рассматривание 

медицинских инструментов (фонендоскоп, шпатель, термометр, тонометр, 

пинцет и др.). Дидактическая игра «Ясочка простудилась». Беседа с детьми о 

работе врача, медсестры. Рассматривание иллюстраций о враче, мед.сестре. 

Лепка «Подарок для больной Ясочки». Изготовление с детьми атрибутов к 

игре с привлечением родителей (халаты, шапки, рецепты, мед.карточки и т.д.)  

 

Карточка №12 

Название: «Ветеринарная лечебница» 
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Цель: вызвать у детей интерес к профессии ветеринарного врача; воспитывать 

чуткое, внимательное отношение к животным, доброту, отзывчивость, 

культуру общения. 

Роли: ветеринарный врач, медсестра, санитарка, работник ветеринарной 

аптеки, люди с больными животными. 

Материалы: животные, халаты, шапки, карандаш и бумага для рецептов, 

фонендоскоп, градусник, вата, бинт, пинцет, ножницы, губка, шприц, мази, 

таблетки, порошки и т.д. 

Ход игры: В ветеринарную лечебницу приводят и приносят больных 

животных. Ветеринарный врач принимает больных, внимательно 

выслушивает жалобы их хозяина, задает вопросы, осматривает больное 

животное, прослушивает фонендоскопом, измеряет температуру, делает 

назначение. Медсестра выписывает рецепт. Животное относят в процедурный 

кабинет. Медсестра делает уколы, обрабатывает и перевязывает раны, 

смазывает мазью и т.д. Санитарка убирает кабинет, меняет полотенце. После 

приема хозяин больного животного идет в ветеринарную аптеку и покупает 

назначенное врачом лекарство для дальнейшего лечения дома. 

Предварительная работа: Экскурсия в медицинский кабинет д/с. Наблюдение 

за работой врача (прослушивает фонендоскопом, смотрит горло, задает 

вопросы) Слушание сказки К. Чуковского «Доктор Айболит» в грамзаписи. 

Рассматривание с детьми иллюстраций к сказке К. Чуковского «Доктор 

Айболит». Чтение литературных произведений: Э. Успенский «Играли в 

больницу», В. Маяковский «Кем быть?». Рассматривание медицинских 

инструментов: фонендоскоп, шпатель, термометр, пинцет и др. Дидактическая 

игра «Ясочка простудилась». Беседа с детьми о работе ветеринарного врача. 

Рисование «Мое любимое животное» Изготовление с детьми атрибутов к игре 

с привлечением родителей (халаты, шапки, рецепты и т.д.) 

Карточка №13 

Название: «Поликлиника» 

Цель: раскрытие смысла деятельности медицинского персонала развивать у 

детей способности принимать на себя роли. Развивать интерес к игре. 

Формировать положительные отношения между детьми. Воспитание у детей 

уважения к труду врача. 

Материалы: игровой набор "Кукольный доктор", предметы заместители, 

некоторые реальные предметы, шапочка доктора, халат, кукла. 

Ситуация 1. Воспитатель предлагает ребенку дополнительную роль пациента, 

а сам берет основную роль доктора. Воспитатель: " давай поиграем в" 
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Доктора" : я буду доктором, а ты - пациентом . Где будет кабинет врача? 

Давай, как будто бы это кабинет (ставит ширму) А что нужно врачу? (ребенок 

с помощью взрослого раскладывает на столе медицинские  принадлежности из 

аптечки) .А это у нас баночка с мазью, а это шприц ..." (Постепенно ребенок 

сам начинает называть и расставлять необходимое). Воспитатель надевает 

шапочку и белый халат: " Я- доктор. Приходите ко мне на прием. Заходите, 

здравствуйте. У вас болит горлышко или животик? Когда вы заболели? 

Давайте посмотрим горлышко. Откройте рот, скажите а-а-а-а. Ай, ай, какое 

красное горлышко. Сейчас смажем, не больно? А голова у вас не болит? 

Игра с одним ребенком привлекает внимание других детей. Воспитатель, 

заметив наблюдающих за игрой детей, говорит: "У вас тоже что-то заболело? 

 Становитесь в очередь, больные, Подождите." 

Ситуация 2. Воспитатель играет доктора, двое детей - больных. Воспитатель: 

А теперь давайте поиграем так, как будто я- доктор. Я у себя в кабинете. У 

меня есть телефон. Вы заболели , звоните мне  и вызывайте врача, Дзинь, 

дзинь! У меня звонит телефон. Алло! Доктор слушает. Кто звонил? Девочка 

Катя? Вы заболели? У тебя болит голова или животик? А температуру ты 

измеряла? Какая высокая! Скажи мне Катя, где ты живешь? 

Я приеду к тебе. Буду тебя лечить. А пока пей чай с малиной и ложись спать. 

До свидания! У меня опять звонит телефон. Алло, кто звонит? Мальчик Дима? 

 На что жалуешься? Насморк? Давно заболел? Ты капли закапывал или пил 

таблетки? Не помогает? Приходи ко мне сегодня. Я тебе другое лекарство 

выпишу. До свидания! 

Ситуация 3. Доктор сам звонит пациентам, узнает как они себя чувствуют, 

дает советы. В процессе разговора по телефону воспитатель использует 

систему альтернативных и подсказывающих вопросов, которые показывают 

вариативность игровых действий и способствуют в дальнейшем развитию 

творчества. 

 

Карточка №14 

Название: «Ветер по морю гуляет и кораблик подгоняет» (Моряки) 

Цель: Закрепить с детьми знание правил и мер безопасного поведения на 

воде. 

Программное содержание: Формировать элементарные представление о 

безопасном поведении на воде; закрепить знания о способах оказания помощи 

утопающему, закрепить знания детей о животных, которые живут в жарких 

странах; воспитывать умение вести себя правильно в чрезвычайной ситуации. 
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Материалы: строительный набор с крупными деталями, штурвал, канат, 

якорь, спасательные круги, бескозырки, коврики, фуражка для капитана, 

матросские воротники, буйки, знак «купаться разрешено» красный 

спасательный жилет, картинки животных жарких стран, пальмы, игрушки, 

головные уборы для пассажиров. 

Ход игры 

Мы очень любим, когда к нам приходят гости. Посмотрите сколько их сегодня 

много, каждое утро мы говорим друг другу: «Доброе утро», чтобы у нас весь 

день был добрым, чтобы настроение у нас было хорошее. Давайте скажем эти 

утренние волшебные слова и нашим гостям: «Доброе утро» 

Воспитатель читает стихотворение: 

Что такое лето? 

Это много света 

Это поле, это лес, 

Это тысячи чудес! 

Воспитатель: Летом тепло и даже жарко, поэтому многие люди будут 

отдыхать на море, у реки, озера или пруда. Давайте и мы с вами отправимся в 

путешествие по морю. А для этого построим корабль. 

Дети с помощью воспитателя строят корабль из строительного набора 

Воспитатель: А круг, канат не забыли взять? 

Дети : Не забыли, взяли. 

Воспитатель: А для чего нам нужен круг и канат? 

Дети: Чтобы спасти человека , если он будет тонуть. 

Воспитатель: Верно. Капитаном на нашем корабле будет Алмаз. Он наденет 

фуражку и возьмет подзорную трубу, а Саша, Вика, Даша, Никита - будут 

матросами они наденут бескозырки и матросские воротники. Остальные дети-

пассажиры. Надевайте шляпки, берите на руки «дочек» /кукол/, возьмите 

сумочки с ковриками. 

Капитан: отдает команду. Занимайте свои места на корабле. Корабль 

отплывает. Отдать швартовы, поднять якорь! 

Корабль «плывет» Дети поют песню «Чунга-чанга». В конце песни 

выставить знак «Купаться разрешено» и буйки.  
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Воспитатель: Посмотрите ребята, чудесное местечко, это пляж, можно 

причалить, искупаться и позагорать. 

Капитан: Причалить к берегу! Бросить якорь! 

Воспитатель с детьми «выходит на берег» и объясняет, что это пляж и 

купаться можно только на пляже, так как это специально оборудованное для 

купания место. В этом месте проверено и очищено дно, подготовлен берег, 

дежурят спасатели, медработник, место для купания огорожено буйками, за 

которые заплывать нельзя. 

Выбираем, кто будет дежурить на вышке и наблюдать за купающимися т.е. 

(спасателя) 

В случае опасности он бросится на помощь, взяв спасательный круг. Ребенок 

–спасатель надевает красный спасательный жилет. 

Воспитатель: А я буду медсестрой, которая дежурит на пляже и наблюдает, 

чтобы отдыхающие не получили солнечного ожога . 

Дети, давайте покажем, как мы сюда приплыли на корабле, а сейчас давайте 

поплаваем как настоящие дельфины по морским волнам (имитация движений 

дельфинов) накупались-выходим из воды, расстилаем коврики и «загораем». 

Сначала лежим на спине, потом переворачиваемся на животики. 

-Ребята, можно долго находится на солнышке? 

-Нет. 

-Почему? 

-Можно получить солнечный удар и ожоги на коже. 

Воспитатель: Уважаемые туристы, отдохнув и искупавшись, займите свои 

места на палубе. Наше путешествие продолжается. 

Капитан: Поднять якорь! Отдать швартовы! Курс на жаркие страны! 

во время «путешествия» воспитатель читает стихи-загадки о животных 

жарких стран. Ставятся пальмы и мольберт с картинками животных 

Воспитатель: Ребята вот мы и приплыли в жаркие страны. Посмотрите, ребята, 

какие животные здесь обитают. Давайте, ребята мы их сейчас изобразим. 

1. Встали в круг и покажем, как ходит слон. 

2. Как обезьяна лазит за бананами. 

3. А сейчас покажем рычащего тигра. 

4. Как прыгает кенгуру. 
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Хорошо, молодцы. Ребята, но здесь не только животные обитают, но и живут 

люди, которые танцуют красивый танец, который называется «Ламбада». 

Давайте и мы попробуем его станцевать. 

Ну что ж отдохнули пора и в обратный путь. 

Капитан: Поднять якорь! Отдать швартовы! Курс на обратный путь! 

Воспитатель: Ой, смотрите, «человек» в воде! скорей бросайте спасительный 

круг! 

Капитан: Человек за бортом! Бросить спасательный круг! 

Матросы бросают спасательный круг на канате и вытаскивают, спасают 

«дочку» /куклу/. Пассажиры благодарят капитана и матросов. 

Воспитатель: Ребята, этого никогда не случится, если вы и ваши друзья, 

будете соблюдать правила поведения на воде. 

Ну а если вдруг, по какой-то причине, человек окажется за бортом, ему можно 

помочь, если бросить спасательный круг, надувной матрас, бревно, палку, 

доску, даже мяч. Самим вам не надо бросаться в воду. Вы можете помочь 

тонущему, если будете громко кричать «Человек тонет!» и позовете на 

помощь взрослых. 

А для того чтобы хорошо запомнить предметы, с помощью которых можно 

спасти утопающего, мы с вами выучим стихотворение.  

Если в речке тонет кто-то, 

Если он идет на дно, 

Кинь ему веревку, круг, 

Палку, доску иль бревно… 

-Теперь, мы с вами хорошо знаем правила поведения на воде, и наш корабль 

благополучно вернулся из путешествия! 

Давайте, поблагодарим капитана и матросов за интересное путешествие и 

благополучное возращение домой /дети благодарят команду корабля/ . И 

спустимся с корабля на берег. 

 

Карточка №15 

Название:« Путешествие по городу» 

Задачи: закреплять умение осуществлять Ход игры по речевой инструкции, 

действовать с воображаемыми объектами, использовать предметы-
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заместители, продолжать развивать речь, пополнять представление о городе, 

профессиях.  

Материалы: кепка шофера, руль, вывеска «касса», кафе «Сказка», «Дворец 

спорта», униформа: служащих парка, инструктора, официанта, шапочки 

зверят, карусель, строительный материал.  

Предварительная работа: целевая прогулка по улицам города, рассматривание 

фотоальбома «Наш любимый город», просмотр мультимедийной презентации 

«Прогулки по городу», изучение правил дорожного движения, сюжетно-

ролевая игра «Мы едем, едем, едем...», знакомство с работой служащих парка, 

инструктора по физической культуре, официанта, разучивание игр и песен, 

ролевых слов и действий.  

Ход игры.  

Дети с воспитателем строят автобус.  

Ведущий. Ребята, я хочу предложить вам поехать на экскурсию. Согласны? 

(ответы детей). Тогда садитесь скорее в автобус. Я буду экскурсоводом, а Егор 

будет шофером (дети занимают места в автобусе).  

Шофер автобуса. Внимание, автобус отправляется! Пристегните ремни 

безопасности.  

Звучит аудио запись «Автобус». 

Шофер. Остановка «Дворец спорта».  

Ведущий. Давайте зайдем туда. А скажите ребята, что делают люди во дворце 

спорта? (Ответы детей). А кто проводит тренировки? Инструктор.  

Денис. Здравствуйте, я ваш инструктор по физической культуре, предлагаю 

вам укрепить свое здоровье, займемся зверобикой (дети надевают шапочки 

зверушек). На цветочки становись!  

Дети встают на цветочки и выполняют движения под музыку.  

Ведущий. Здоровье в порядке?  

Ответ детей. Спасибо зарядке.  

Ведущий и дети благодарят инструктора.  

Ведущий. Попрошу всех в автобус, наша экскурсия по городу продолжается.  

Шофер. Осторожно, двери закрываются, пристегните ремни. Следующая 

остановка «Парк развлечений».  

Весѐлый автобус,  

По дорожке беги  
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И в парк развлечений  

Ты нас привези.  

Ведущий. Там много качелей,  

И фокусник ждѐт  

Там есть карусели,  

Весѐлый народ. 

Звучит песня «Автобус» один куплет.  

Шофер. Остановка «Парк развлечений». 

Ведущий. Потихоньку выходим, не толкаемся.  

Директор парка. Здравствуйте, я директор парка, приглашаю вас прокатиться 

на наших веселых каруселях, но прежде прошу вас приобрести билет в кассе 

(жестом показывает на кассу).  

Дети подходят к кассе и приобретают билеты. Проводиться игра «Карусель».  

Директор. Ну, как вам понравилось в нашем парке? (ответы детей). А не 

хотите ли заглянуть в детское кафе «Сказка»? (ответы детей)  

Ведущий. Ребята, а кафе-то находиться на другой стороне улицы и нам 

придется идти через дорогу. А как правильно переходить дорогу? (ответы 

детей). Вставайте парами, я пойду впереди с красным флажком, а Миша – 

сзади нашей колонны. Смотрите, не отставайте, а то потеряетесь в городе.  

Мы по улицам идѐм  

Друг дружку за руки ведем.  

Всѐ хотим мы повидать  

Обо всѐм хотим узнать.  

Дети по пешеходному переходу идут через дорогу.  

Ведущий. Вот мы и пришли.  

Официант. Здравствуйте, сделайте, пожалуйста, ваш заказ. Вот вам меню.  

Ведущий. Давайте закажем сок (коробочка сока каждому).  

Официант. Будет сделано.  

Официант приносит сок, дети пьют, благодарят официанта и покидают кафе.  

Ведущий. На этом наша экскурсия заканчивается. Прошу занять свои места в 

автобусе, пристегнуться – мы едем обратно в детский сад (дети садятся в 

автобус, поют песню).  
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Шофер. Остановка детский сад «Улыбка».  

Дети выходят из автобуса, благодарят шофера и экскурсовода, воспитатель 

предлагает детям рассказать об экскурсии своим родным. 

 

Карточка №17 

Название: «Дочки-матери» 

Цель. Развитие интереса в игре. Формирование положительных 

взаимоотношений между детьми. 

Материалы. Кукла — младенец, атрибуты для оборудования домика, 

кукольная одежда, посуда, мебель, предметы-заместители. 

Ход игры: Мама заботливо кормит, одевает, раздевает, укладывает спать 

дочку, стирает, убирает в комнате, гладит белье. Мама идет с дочкой в 

парикмахерскую, красиво причесывает ее, дома наряжает елочку, покупает в 

магазине еду, готовит вкусный обед. Приходит папа с работы, садятся 

ужинать. 

Приходят гости. Празднуют день рождения дочки или сына. 

Папа – водитель на грузовой машине (или такси). Папа – строитель на 

стройке. 

Дочка простыла и заболела. Мама повела ее к врачу, дома ставит горчичники, 

дает лекарства. 

Мама повела дочку на прогулку, Катаются на автобусе, катаются на качелях в 

парке. Приехала в гости бабушка на день рождения. Празднуют Новый год. 

Мама ведет дочку в кукольный театр, в цирк, в кино, в школу. 

Материалы: предметы домашнего обихода, куклы. 

 

      

   Карточка №18 

Название: «Поездка в лес за грибами» 

Задачи: Побуждение детей творчески воспроизводить в играх быт семьи. 

Совершенствование умения самостоятельно создавать для задуманного 

сюжета игровую обстановку. 
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Ход игры: Дети помогают собраться в поездку. Мама проверяет, как дети 

оделись. Папа ведѐт машину, рулит, подаѐт сигнал, устраняет неполадки, 

делает остановки, объявляет их. В лесу родители проверяют детей, знают ли 

они названия грибов и ягод, какие ядовитые, а какие съедобные. 

Предварительная работа: Беседы о взаимоотношениях в семье. Куклы, 

игрушечная посуда, мебель, игровые атрибуты (передники, косынки), 

предметы-заместители. Чтение художественной литературы Рассматривание 

иллюстраций по теме. Изготовление атрибутов к игре. 

 

 

 

 

Карточка №19 

Название: «На выставке народного творчества» - «Ярмарка» 

Задачи: Закреплять знания детей о разнообразии народного творчества, 

познакомить их с хохломой, гжелью, дымковской игрушкой, городецкой 

росписью, уметь назвать основные элементы этих видов промысла, 

воспитывать чувство прекрасного, желание продолжать традиции своего 

народа, расширить словарный запас детей: «хохломская роспись», «народное 

творчество», «народный промысел», «дымковская игрушка», «гжель», 

«городец», «завиток», «кудря» и т. д. 

Ход игры:  воспитатель предлагает детям отправиться на выставку народного 

творчества. Автобус отправляется через 5 минут. Водитель уже ждет нас. Дети 

в кассе покупают билеты на автобус, а затем занимают места в автобусе. 

Чтобы не было скучно в пути, дети поют любимую песню. Наконец-то все на 

месте. Детей встречает экскурсовод и приглашает в зал хохломы. Дети 

рассматривают предметы, расписанные хохломой, вспоминают, где зародился 

этот промысел, какие основные элементы используются в хохломе, какой цвет 

краски применяется, какие предметы разрисовывают хохломой и т. д. В зале 

дымковской игрушки их встречает другой экскурсовод. Таким же образом 

дети посещают зал городецкой росписи и зал гжели. Можно вспомнить стихи, 

интересные моменты на занятиях при знакомстве с народным творчеством. 

Экскурсия закончилась, дети на автобусе отправляются домой. По дороге они 

делятся своими впечатлениями. автобус, сделанный из стульчиков, руль для 

водителя, касса, билеты на автобус, витрина с дымковскими игрушками, 

выставка предметов, расписанных хохломой, гжелью, городецкой росписью. 
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Карточка №20 

Название: «Хлебозавод» 

Задачи: Ознакомление детей с трудом взрослых работающих на хлебозаводе. 

Ход игры: Директор хлебозавода организует работу сотрудников 

хлебозавода. Обеспечивает распределение готовой продукции. 

Занимается вопросами закупки сырья для изготовления хлеба. 

Контролирует качество работы сотрудников. Пекарь выпекает хлебобулочные 

изделия разных сортов и разного размера; группируют готовую продукцию по 

сортам и размерам. Контролѐр определяет ассортимент, качество и количество 

хлебобулочных изделий, контролирует правильность их раскладки, проверяет 

готовность изделий. Шофѐры грузят готовый товар в машины со склада; 

развозят хлебобулочные изделия по магазинам и ларькам, предварительно 

определив их количество и размеры. 

Предварительная работа: Беседа о хлебе. Посещение кухни детского сада. 

Выпекание хлебных изделий  из соленого теста. Конструирование 

оборудования для хлебозавода. Рассматривание иллюстраций по теме. 

Изготовление атрибутов к игре.   

Карточка №21 

Название:   «Парикмахерская для зверей» 

Задачи: расширить и закрепить знания детей о работе парикмахера, 

воспитывать культуру поведения в общественных местах, уважение, вежливое 

обращение к старшим и друг к другу, учить благодарить за оказанную помощь 

и услугу 

Материалы: см. «Салон красоты»      

Роли: парикмахеры – дамский мастер, мужской мастер, кассир, уборщица, 

клиенты. 

Ход игры: Кассир выбивает чеки. Уборщица подметает, меняет 

использованные полотенца. Посетители снимают верхнюю одежду, вежливо 

здороваются с парикмахером, просят сделать стрижку, советуются с 

парикмахером, платят в кассу, благодарят за услуги. Парикмахер моет волосы, 

сушит, причесывает, делает стрижки, красит волосы, бреет, освежает 

одеколоном, дает рекомендации по уходу за волосами. Можно соединить с 

игрой «Дом, семья» 
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Парикмахерская для зверей – стригут собачек, причесывают. Готовят зверей 

для выступления в цирке, делают им прически, завязывают бантики. 

Предварительная работа: см. «Салон красоты» 

                      

Карточка №22 

Название: «Перелетные птицы. 

Задачи: Развитие у детей способности принять на себя роль птиц. 

Закреплять умение детей драматизировать понравившиеся им сказки и 

истории. 

Воспитывать бережное отношение к природе. 

Ход игры: Птицы рады появлению птенцов, заботливо относятся к своему 

потомству. Оберегают их от неприятностей, кормят, учат летать. 

Предварительная работа: Знакомство с отличительными признаками 

перелѐтных птиц по картинкам, иллюстрациям, чтение стихов и рассказов о 

птицах. Рассматривание иллюстраций по теме. Изготовление атрибутов к игре. 

Предметы-заместители, игрушки. 

 

Карточка №23 

Название: «Птичий базар» 

Задачи: Воспроизведение в играх элементов утренников и развлечений; 

воспитание умений действовать в соответствии с взятой на себя ролью. 

Закреплять умение детей драматизировать понравившиеся им сказки и 

истории. 

Воспитывать бережное отношение к природе. 

Ход игры: Посетители пришли в театр. Проходят в гардероб. Чтобы 

раздеться, приобретают билеты в кассе. Усаживаются на места, согласно 

купленным билетам. Актеры показывают спектакль по понравившимся 

историям. 

Предварительная работа: Чтение. В.Бианки «Синичкин календарь» 

Б.Брехт «Зимний разговор через форточку» 

Е.Носов «Как ворона на крыше заблудилась» 
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Предложить детям сделать атрибуты к играм (афиши, билеты, элементы к 

костюмам) 

 

Карточка №24 

Название: «Водители» 

Задачи: Знакомить детей с работой транспорта, трудом транспортников: 

шофер, оператор, диспетчер, автослесарь и др.  

Дать знания о том, что шоферы перевозят большое количество пассажиров, 

доставляют различные грузы в города и села нашей большой страны.  

Чтобы машины вышли в рейс и своевременно доставили грузы, их 

ремонтируют, чистят, смазывают, заправляют топливом.  

Расширить представления детей о труде транспортников, об общественной их 

значимости.  

Воспитывать интерес и уважение к труду транспортников, побуждать желание 

работать также добросовестно, ответственно, как и взрослые, заботиться о 

сохранности техники.  

Способствовать возникновению сюжетно-ролевых и творческих игр: 

«Уличное движение», «Водители», «Светофорчик», «Бензозаправочная 

станция» и других. 

Ход игры: На машинах возят кукол, строительный материал. Водитель ведет 

машину осторожно, чтобы не наехать на людей. Машины заправляют 

бензином, едут на стройку, сгружают строительный материал, засыпают 

песок. Водитель едет на зеленый свет светофора, на красный – стоит. 

Водитель такси -  возит людей на работу, в театр, в кино. 

Водитель грузовой машины -  наливает бензин в машину, моет ее, ставит в 

гараж. 

Водитель автобуса -  ведет машину осторожно, аккуратно, кондуктор продает 

билеты. Автобус развозит людей, куда им надо: в гости, на работу, домой. 

На перекрестке стоит милиционер – регулирует движение. 

Пешеходы идут по тротуару. Дорогу переходят на зеленый свет. 

Для пешеходов специальный переход – «зебра». Соблюдаем правила 

дорожного движения. 
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Водитель пожарной машины -  привозит пожарных на пожар, помогает 

выдвигать лестницу, разворачивать пожарный рукав. 

Водитель  «Скорой помощи» - помогает загружать больных в машину, подает 

носилки, едет осторожно. 

Игровые ситуации: «Веселое путешествие на автобусе», «Расчистим улицы 

города от снега» (снегоуборочные машины) 

Материалы: Знаки дорожные, кепки с трафаретами «такси», «молоко», 

«хлеб», «грузы», «стройка», «скорая помощь», «пожарная»,  рули разного 

диаметра – 5-10 шт., силуэты разных машин  для одевания на шею, жезлы 

милицейские, автозаправочная станция из коробок., игрушки-заменители. 

 

Карточка №25  

Название: «Космические полеты»  

(«Путешествие на ракете», «Готовимся в космонавты», «Медицинский осмотр 

космонавтов») 

Цели: Знакомство с первопроходцами, покорившими Вселенную. 

Закрепить знания детей по усвоению темы «Космос». 

 Воспитывать чувства патриотизма, гордости за страну, первой проложившей 

путь в космос. 

Обогатить словарный запас детей новыми понятиями. 

Материалы: Скафандры из полиэтилена, карта Земли, Луны, звездного неба,  

машина-луноход, антенна, рация, пульт управления, наушники, планшет, 

блокнот, фотоаппарат, открытки планет,  звездного неба. 

Ход игры: Тренировка космонавтов, полеты в космос для изучения звезд, 

других планет. 

Врачи «проверяют здоровье» космонавтов перед полетом. 

Построили космическую ракету, космонавты полетели на Луну изучать 

лунный грунт. На Луне есть впадины и горы. Высадка на Луне, ходим в 

невесомости, фотографируем лунные пейзажи, звезды, солнце. По Луне 

передвигаемся на луноходе. 

Полетели на другие планеты: Марс, Сатурн. Изучаем пробы грунта с других 

планет. 
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В космосе используем космическую еду, скафандры для защиты. Общаемся с 

инопланетянами. Обмениваемся сувенирами. Выходим в открытый космос. 

Держим связь с землей, используем видеосвязь, компьютеры, фотоаппараты. 

На земле встречаем космонавтов после полетов. Врачи проверяют здоровье 

после полета, измеряют давление. Идет тренировка других космонавтов на 

тренажерах. 

 

Карточка №26 

Название: «Почта» 

Цели: Расширить представления детей о способах отправки и получения 

корреспонденции, воспитать уважение к труду работников почты, умение 

внимательно выслушать клиента, в вежливой форме обращаться друг с 

другом, расширить словарный запас детей: «посылка», «бандероль», 

«журналы», «почтальон Развивать воображение, мышление, речь; умение 

совместно развертывать игру, договариваться и обсуждать действия всех 

играющих. 

Материалы:  Кепка почтальона, сумка почтальона,  газеты, письма, открытки, 

бланки разные, посылочки маленькие из коробок, почтовый штамп, весы, 

почтовый ящик из коробки, карандаш для записей. 

Ход игры: Люди пишут друг другу письма, посылают телеграммы, открытки, 

поздравляют с праздником. Письма и открытки люди несут на почту и 

бросают в большой почтовый ящик. 

Телеграммы и письма разносит почтальон. У него большая сумка с письмами 

и газетами. Письма и газеты разносятся по адресам, адрес написан на 

конверте: название улицы, номер дома, квартиры и фамилия. Почтальон 

бросает письма в почтовый ящик каждого дома или квартиры.  

Конверты покупают на почте, в киоске. На почте можно отослать посылку в 

другой город. Почтовый работник взвешивает посылку, ставит на ней печать, 

отправляет на железнодорожную станцию. 

 

Карточка №27 

Название: «Пароход» – «Рыболовецкое судно» 

Цели: Формировать умение  отражать в игре разнообразные сюжеты о жизни 

и труде людей, закреплять знания о профессиях взрослых на корабле. 
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Материалы: Бескозырки моряков, воротники, бинокли, штурвал, пилотки, 

якорь на веревке, флажки сигнальные (красные, желтые),  компас, карта, сеть 

рыбацкая, рупор.                               

Ход игры:  Пароход строят  из кубиков, блоков, кирпичиков, мягких модулей, 

веревки, стульчиков. 

Пассажиры отправляются в путешествие по реке. Капитан отдает команды, 

смотрит в бинокль. Штурвальный ведет пароход, крутит руль. На остановках 

все выходят на берег, гуляют, ходят на экскурсии. Моряки на пароходе 

убирают трап, моют палубу, выполняют команды капитана.  Повар-кок 

готовит обед для команды.  

Рыбаки готовятся к выходу в море. Собирают сети, бинокли, рупор. Выходят в 

море ловить рыбу. Капитан рыболовецкого судна отдает команды, все 

помогают друг другу. 

Рыбаки забрасывают сети в море, ловят рыбу, выгружают в  контейнеры, 

кладут в холодильники. Команда отдыхает, кок приготовил вкусный обед. 

Капитан по карте смотрит направление  судна. Все возвращаются на берег. 

Рыбу сгружают на специальные машины, которые везут ее в магазин. 

 

Карточка №28 

Название: «Столовая» - «Кафе»- «Повар» 

Цели Расширять у детей представления о труде работников столовых, кафе. 

Развивать интерес и уважение к профессиям повара, официанта. Знакомство с 

правилами поведения в общественных местах. 

Материалы: Колпак белый (2 шт.),  фартук (2 шт.),  посуда кухонная детская, 

посуда столовая детская, посуда чайная детская, плита, муляжи продуктов, 

овощей, фруктов, меню, подносы детские, трубочки для коктейля, коробочки  

из-под соков, йогуртов. 

Ход игры:   В столовой  стоят столы и стулья для посетителей. Повара готовят 

вкусную еду на кухне, варят пельмени, пекут пирожки, варят борщ, супы, 

жарят котлеты. В столовой кормят шоферов,  рабочих, строителей, моряков, 

учеников в школе. 

На столах стоят салфетки, вазочки с цветами. Официанты подают еду  

посетителям, вежливо с ними разговаривают, дают книжечку с меню, чтобы 

выбрать еду по желанию посетителя.  Посетители платят за обед в кассу, им 

выдают чек. В кафе люди приходят не только поесть, но и послушать музыку.  
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Отмечаем день рождения, танцуем, поем караоке.  Официанты  вежливы с 

посетителями, приносят еду, сладкую воду. На столах красивая посуда, цветы. 

Музыканты красиво играют и поют. Посетители, уходя, благодарят  за 

доставленное удовольствие. 

 

 Карточка №29 

Название «Путешествие на корабле, на поезде» 

Цели: Закрепление названия транспортных средств; формирование 

положительного взаимоотношения между детьми; развитие диалогической 

речи; расширение кругозора детей. 

Ход игры:   Строим корабль, отправляемся в  кругосветное путешествие. 

Берем с собой бинокль, карту, компас, рупор. Придумываем название 

кораблю. Пассажиры поднимаются на борт, расходятся по своим каютам. 

Капитан корабля приказывает поднять якорь. Матросы слушают команды 

капитана. 

Корабль плывет в Африку. Выходим на берег. Встречаем жителей, 

знакомимся. Гуляем по Африке. Встречаем обезьян, слонов, тигров. 

Плывем  на Север. Там холодно. Наблюдаем айсберги, пингвинов, белых 

медведей. 

Плывем в Австралию. Там  увидим кенгуру, жирафов. Изучаем природу, 

плаваем в океане, изучаем морское дно. Возвращаемся домой. 

Строим поезд. Едем путешествовать по России. Пассажиры смотрят в окно, 

разговаривают между собой. Проводник приносит чай.  

Пассажиры выходят на станциях. Ходят с экскурсоводом на экскурсии, в 

музеи, ходят в магазины, гуляют по городу. 

Доехали до Москвы. Гуляем по Москве, по Красной площади. Вечером 

смотрим салют. Возвращаемся домой  на поезде. Прощаемся с проводником. 

 

 

 

 

 

Карточка №30 
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Название: «Путешествие на самолете» 

Цели: Расширить знания детей о воздушных видах транспорта, о назначении 

самолета, о способах обслуживания самолета, научить видеть красоту земных 

пейзажей, воспитать уважение к профессии летчика, смелость, расширить 

словарный запас детей: «самолет», «летчик», «стюардесса», «полет». 

Материалы:  самолет, построенный из строительного материала, штурвал, 

фуражка летчика, одежда для стюардессы, картинки с изображением морских 

просторов, горных вершин, пустынь, тайги, тундры. 

Ход игры:    воспитатель предлагает детям совершить полет на самолете. 

Дети распределяют между собой роли Пилота, Стюардессы, Радиста, 

Диспетчера, Грузчика. Желающие приобретают билеты в кассе, предъявляют 

их Стюардессе и садятся в самолет. Грузчики занимаются погрузкой. 

Диспетчер объявляет вылет самолета. Во время полета Пассажиры 

рассматривают из иллюминатора (изображения на картинах) различные виды 

– моря, горы, реки, лес, тундру.  Прилетают в заданный город. Гуляют по 

улицам, любуются достопримечательностями. По возвращении дети делятся 

своими впечатлениями. 

 

  Карточка №31.  

Название: «МЧС» - спасатели 

Цели: Познакомить детей с трудной и почетной профессией спасателя, 

научить в случае необходимости действовать четко и слаженно. 

Материалы: -крупный строительный материал; костюмы (капитанская 

фуражка, воротники для матросов, экипировка для пожарных, белые шапочки 

для врачей, медицинские сумки); Материалы для больницы;  продукты; 

одеяла; предметы-заменители. 

Ход игры:   Организовать спасательную экспедицию для оказания помощи 

пострадавшим; обогащать опыт детей – на месте «работы спасателей» 

приходится строить новые дома для жителей, спасать животных из—под 

завалов, тушить загоревшие здания, оказывать медицинскую помощь, 

кормить; даже показывать концерт для «пострадавших». 

Поступил сигнал SOS; сообщение по телевизору; письмо из выловленной 

бутылки в море.Перед детьми ставится проблемная ситуация: больше не кому 

спасти людей и животных с далекого острова после пожара, землетрясения, 

извержения вулкана, наводнения и т.п. 

1.Определение места нахождения острова на карте. 



 
 

538 
 

2. Определение пути до острова и вида транспорта, на котором можно 

добраться до нужного места. 

3. Распределение ролей: спасатели, пожарные, врачи, строители, капитан, 

матросы и т.д. 

4. Постройка «корабля» («самолета» и т.д.) 

5. Сбор необходимых вещей. 

6. Путь до острова. 

7. Спасательные мероприятия: 

-моряки ремонтируют «корабль»; 

-пожарные тушат загоревшиеся здания; спасатели расчищают завалы; 

-строители строят новые дома; 

-врачи оказывают медицинскую помощь. 

  8. Возвращение домой. 

 

Карточка №32 

Название: «На дорогах города» 

Цели: закрепить знания детей о правилах дорожного движения, познакомить с 

новой ролью – регулировщик, воспитывать выдержку, терпение, внимание на 

дороге. 

Материалы:  игрушечные машины, флажки для регулировщика – красный и 

зеленый. 

Ход игры:    Детям предлагают построить красивое здание – театр. Выбираем 

место для постройки. Но сначала нужно перевезти строительный материал в 

нужное место. С этим легко справятся водители на машинах. Дети берут 

машины и едут за стройматериалом. Но вот неудача – на главных дорогах не 

работает светофор. Чтобы не было аварии на дороге, необходимо, чтобы 

движением машин управлял регулировщик. Выбираем Регулировщика. Он 

становится в кружок. В руках у него красный и зеленый флажки. Красный 

флажок – «стой», зеленый флажок – «иди». Теперь все будет в порядке. 

Регулировщик управляет движением. 

 

Карточка №33 

Название: «Зоопарк» 
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Цель: расширить знания детей о диких животных, их повадках, образе жизни, 

питании, воспитывать любовь, гуманное отношение к животным, расширить 

словарный запас детей. 

Материалы: игрушечные дикие звери, знакомые детям, клетки (из 

строительного материала), билеты, деньги, касса. 

Ход игры: воспитатель сообщает детям, что в город приехал зоопарк, и 

предлагает сходить туда. Дети покупают билеты в кассе и идут в зоопарк. Там 

рассматривают животных, рассказывают о том, где они живут, чем питаются. 

В ходе игры следует обращать внимание детей на то, как надо обращаться с 

животными, как ухаживать за ними.  

 

Карточка №34 

Название: «Рыцари и принцессы»  

 «Путешествие в сказочный город», «Вступаем в общество рыцарей», 

«Вступаем в общество принцесс», «На балу у Золушки», «Рыцарские 

турниры» 

Цели: Формировать у детей нормы и правила общения и поведения дома и в 

общественных местах; понимать, что грубое, конфликтное общение и 

поведение ни к чему хорошему не приводят. Формировать умение 

доброжелательно относиться к собеседнику. Уважать его мнение, стремиться 

позитивно выражать свою позицию. понимать сверстников и взрослых, 

оказывать посильную помощь друг другу, взрослым, пожилым людям и 

маленьким детям 

Материалы:  рыцарские доспехи; бальные платья и аксессуары, фишки, 

ордены. 

Ход игры:    Усвоить правила поведения будущим принцессам и рыцарям 

помогает фея Вежливости. Она поет «волшебные песни», дарит новые 

вежливые слова, рассказывает о том, принцессами и рыцарями, передает 

девочкам правила поведения Золушки и т.п. 

Чтобы стать настоящей принцессой, девочки доказывают, что они 

соответствуют всем правилам поведения, которые им подарила Золушка: 

готовят салаты, убирают, читают стихи о вежливости, решают различные 

проблемные ситуации. 

Правила Золушки «Как ведет себя настоящие принцессы» 

1.Отвергают грубость, крики, разговаривают со всеми спокойно и вежливо. 
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2.Заметив беспорядок устраняют его, не ожидая, когда их попросят. 

3. Проявляют заботу о малышах, помогают взрослым. 

4. Умеют слушать внимательно собеседника. 

5. Учатся красиво ходить и танцевать. 

«Как ведут себя настоящие рыцари». 

1.Говорят только правду. 

2.Умеют признавать и исправлять свои оплошности. 

3. Вместо драки, решают проблему словами. 

4. Всегда благодарят за помощь с улыбкой на лице. 

5. Говорят комплименты девочкам и женщинам. 

Все шаги и достижения на пути посвящения в рыцари и принцессы 

вознаграждаются специальными фишками «за трудолюбие», «за скромность», 

«за честность», «за благородный поступок», «за предупредительность» и т.д. 

Дети хранят эти фишки в отдельных конвертах, в конце недели подсчитывают 

общее количество фишек у каждого ребенка, определяют победителя. 

Девочкам можно давать сердечко «с искорками доброты». 

 Мальчиков можно разделить на команды «Рыцарей зоркого глаза», «Рыцарей 

меткой руки». В конце недели все «рыцари» садятся за «круглый стол». По 

количеству фишек победителю вручают «орден». 
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Карточка № 1 

Название: «Веселый Старичок-Лесовичок». 

Цель: учить пользоваться разными интонациями. 

Ход: Воспитатель читает стихотворение, Старичок-Лесовичок произносит 

свои слова по тексту с разной интонацией, дети повторяют. 

Воспитатель: Жил в лесу старичок маленького роста 

И смеялся старичок чрезвычайно просто. 

Старичок-Лесовичок:   

Ха-ха-ха да хе-хе-хе, 

Хи-хи-хи да бух-бух-бух, 

 Бу- бу- буда бе-бе-бе, 

 Динь-динь-динь да трюх-трюх! 

Воспитатель: Раз, увидя паука, страшно испугался, 

Но, схватившись за бока, громко рассмеялся: 

Старичок-Лесовичок: 

 Хи-хи-хи да ха-ха-ха, 

Хо-хо-хода гуль-гуль-гуль! 

 Го-го-го да буль-буль-буль.' 

Воспитатель: А увидя стрекозу, страшно рассердился, 

Но от смеха на траву так и повалился: 

Старичок-Лесовичок: 

 Гы-гы-гы да гу-гу-гу, 

Бум-бум-бум   да бах-бах-бах! 

Ой, ребята, не могу! 

Ой, ребята, ах-ах-ах! 

(Д.Хармс) Игра проводится несколько раз. 
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Карточка № 2 

Название: «Телефон» 

Цель: развивать фантазию, диалогическую речь. 

Ход: Воспитатель предлагает поиграть в игру «Телефон». Ребенок, который 

будет вести игру заранее выбирается воспитателем на роль «Петрушки». 

Воспитатель перед игрой объясняет «Петрушке» правила игры и выдает 

загадку, которую он должен загадать детям. 

Петрушкина загадка: 

Поверчу волшебный круг — 

И меня услышит друг. 

Что ЭТО? (Телефон.) 

Петрушка приглашает по два человека от каждой команды, особенно тех, кто 

любит беседовать по телефону. Для каждой пары предлагается ситуация и 

тема для разговора. Пара составляется из членов противоположных команд. 

1.  Поздравить с днем рождения и напроситься в гости. 

2.  Пригласить на спектакль человека, который не любит ходить в театр. 

3.  Вам купили новые игрушки, а вашему другу хочется в них поиграть. 

4.  Вас обидели, а друг вас утешает. 

5.  Ваш друг (подруга) отнял любимую игрушку, а теперь извиняется. 

6. У вас именины. 

 

Карточка № 3 

Название: Игра «Подбери рифму». 

Цель: развивать чувство рифмы. 

Ход: Волшебник задает рифмы по очереди: 

Кочка — бочка, строчка, дочка, точка... 

Картошка — матрешка, морошка, кошка... 

Печь — меч, течь, лечь... 
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Лягушка — квакушка, подружка, кружка... 

Зайчик — пальчик, мальчик... 

Мышь — тишь, камыш, шуршишь... 

Кошка — мошка, блошка, плошка... 

Крючок — сучок, бачок, молчок, пятачок... 

Снежинка — пушинка, пружинка... 

 

Карточка № 4 

Название: Разыгрывание по ролям стихотворения «Кузнечик» А.Апухтина. 

Цель: побуждать к активному участию в инсценировке. 

Ход: Ведущий: выскочил кузнечик из травы на кочку. 

Постучал кузнечик звонким молоточком. 

Кузнечик: Молоточек тук да тук! Кто травинку клонит? 

Лезет жук, лезет жук, охает и стонет! 

 Жук: Ох, кузнечик, выручай, хоть просить неловко! 

Сам не знаю где и как лопнула подковка. 

Без подковки мне не жить, так пекут мозоли. 

Ни работать, ни ходить, хоть кричи от боли! 

 Кузнечик:  Это дело не беда! Подними-ка ногу! 

Молоточек тук да тук! Получай подковку, жук! (Появляется комар.) 

Комарик:  Я, комар, несчастней всех, прямо сбился с толку! 

Поломал я, как на грех, острую иголку! 

 Кузнечик:  Пусть меня не просит тот, кто чужую кровь сосет! 

Ты из кузницы моей убирайся поскорей! (Комар улетает. Появляется 

сороконожка.) 

 Сороконожка: Ой, кузнечик, помоги! Ножка треснула немножко. 

Я осталась без ноги, вот беда какая! 
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 Кузнечик:  Ножка ножкой, но какая? 

Сороконожка: Кажется, сороковая. 

Ведущий: Тук-тук, тук да тук! Это дело добрых рук. 

Ножка целая опять. Сороконожка: Можно больше не хромать!  

Все дружно: Молоточек вновь играет, наковаленка поет! 

Всем кузнечик помогает, быстро помощь подает! 

 По возможности разыгрывать сценку нужно обеим подгруппам детей. После 

инсценировки необходимо обсудить, что получилось, над чем нужно 

поработать. 

 

Карточка № 5 

Название: Игры на развитие выразительности и воображения 

Цель: научить детей владеть своим телом, свободно и непринуждѐнно 

пользоваться движениями своих рук и ног. Формировать простейшие образно-

выразительные умения. 

 

Ход: Воспитатель предлагает детям, поиграть в игры на развитие 

выразительности и воображения. В каждой игре выбираются один или 

несколько героев. 

 «Лисичка подслушивает» 

Лисичка стоит у окна избушки, в которой живут Котик с Петушком, и 

подслушивает, о чем они говорят. 

Поза: ногу выставить вперед, корпус тела слегка также наклонить вперед. 

Выразительные движения: голову наклонить в сторону (слушать, подставляя 

ухо), взгляд направить в другую сторону, рот полуоткрыть. 

«Кузнечик» 

Девочка гуляла в саду и вдруг увидела большого зеленого кузнечика. Стала 

она к нему подкрадываться. Только протянула руки, чтобы прикрыть его 

ладошками, а он прыг — и вот уже стрекочет совсем в другом месте. 
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Выразительные движения: шею вытянуть вперед» пристальный взгляд, 

туловище слегка наклонить вперед, ступать на пальцы. 

«Вкусные конфеты» 

У девочки в руках воображаемая коробка конфет. Она протягивает ее по 

очереди детям. Они берут по одной конфете и благодарят девочку, потом 

разворачивают бумажки и берут конфету в рот. По ребячьим лицам видно, что 

угощение вкусное. 

Мимика: жевательные движения, улыбка. 

«Новая кукла» 

Девочке подарили новую куклу. Она рада, весело скачет, кружится, 

показывает всем желанный подарок, прижимает ее к себе и снова кружится. 

«После дождя» 

Жаркое лето. Только прошел дождь. Дети осторожно ступают, ходят вокруг 

воображаемой лужи, стараясь не замочить ног. Потом, расшалившись, 

прыгают по лужам так сильно, что брызги летят во все стороны. Им очень 

весело. 

«Цветок» 

Теплый луч солнца упал на землю и согрел семечко. Из него проклюнулся 

росток. Из ростка вырос прекрасный цветок. Нежится цветок на солнце, 

подставляет теплу и свету каждый свой лепесток, поворачивая головку вслед 

за солнцем. 

Выразительные движения: сесть на корточки, голову и руки опустить; поднять 

голову, распрямить корпус, руки поднять в стороны, затем вверх — цветок 

расцвел; голову слегка откинуть назад, медленно поворачивать ее вслед за 

солнцем. 

Мимика: глаза полузакрыты, улыбка, мышцы лица расслаблены. 

«Танец розы» 

Под красивую мелодию (грамзапись, собственный напев) исполнять танец 

удивительно прекрасного цветка — розы. Ребенок сам придумывает к нему 

движения. 

Внезапно музыка прекращается. Это порыв северного ветра «заморозил» 

прекрасную розу. Ребенок застывает в любой придуманной им позе. 
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«Вдоль по бережку» 

Прочитать выразительно, нараспев стихотворение. Попросить ребенка 

передать его содержание в движениях. 

Вдоль по бережку лебедушка плывет, 

 Выше бережка головушку несет, 

 Белым крылышком помахивает, 

 Со крыла водичку стряхивает. 

 Вдоль по бережку молодчик идет, 

 Выше по бережку молодчик идет, 

 Выше бережка головушку несет, 

Сапожком своим пристукивает 

 Да по пяточкам постукивает. 

 

Карточка № 6 

Название: Игра-пантомима «Нос, умойся!» (по стихотворению 

Э.Мошковской) 

Цель: развивать инициативность пантомимические навыки. 

Ход: Волшебник произносит слова стихотворения, дети имитируют движения. 

Кран, откройся! Нос, умойся!        Шейка, мойся хорошенько! 

Мойтесь сразу, оба глаза!               Мойся, мойся, обливайся! 

Мойтесь, уши, мойся, шейка!        Грязь, смывайся, грязь, смывайся! 

 

 

Карточка № 7 

Название: Разыгрывание ситуации «Не хочу манной каши!» 

Цель: учить интонационно выразительно проговаривать фразы. 

Ход: Дети делятся на пары. Одним из них будут мамами или папами, другие 

— детьми. Мама или папа должны настаивать на том, чтобы ребенок ел 
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манную кашу (геркулес, гречку...), приводя различные доводы. А ребенок это 

блюдо терпеть не может. Пусть дети попробуют разыграть два варианта 

разговора. В одном случае ребенок капризничает, чем раздражает родителей. 

В другом случае ребенок говорит настолько вежливо и мягко, что родители 

ему уступают. 

Эту же ситуацию можно разыграть с другими персонажами, например: 

воробьиха и воробышек, но с условием, что общаться они должны только 

чириканьем; кошка и котенок — мяуканьем; лягушка и лягушонок — 

кваканьем. 

 

Карточка № 8 

Название: Игра «Расскажи стихи руками». 

Цель: побуждать детей к импровизации. 

Ход: Воспитатель читает стихотворение, дети имитируют движения по тексту: 

Кот играет на баяне, 

Киска — та на барабане, 

Ну, а Зайка на трубе 

Поиграть спешит тебе. 

Если станешь помогать, 

Будем вместе мы играть. (Л.П.Савина.) 

Дети имитируют игру на различных музыкальных инструментах. Возможно 

использование грамзаписи русской плясовой. 

 

Карточка № 9 

Название: Игра «Давайте хохотать». 

Цель: развивать навыки импровизации и монологическую речь. 

Ход: Воспитатель предлагает детям вспомнить любую полюбившуюся песню. 

Спеть ее, а затем мелодию песни без слов прохохотать. Сначала играет 

воспитатель: он «хохочет» песню, а дети отгадывают, что это за песня. Затем 

каждый из детей «хохочет» мелодию своей песни, все остальные отгадывают. 

Воспитатель собирает детей в кружок на копре и предлагает произнести фразу 
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«Скоро, скоро Новый год, что же он нам принесет?» с различными 

интонациями. Для начала уточняется, с какими интонациями может быть 

произнесена эта фраза (задумчиво, уверенно, с чувством неудовольствия, с 

сожалением, с радостью, с ожиданием волшебства и т. д.). Ребенок произносит 

фразу, затем поясняет, почему выбрана именно эта интонация. 

 

Карточка № 10 

Название: Игра: «Песенное творчество». 

Цель: способствовать созданию оптимальных условий для развития 

певческой деятельности детей. 

Ход: Воспитатель предлагает пропеть вместе с детьми песню в разных 

интонациях: 

1.На полянке, на лугу 

Три медведя жили, 

Три медведя жили, 

Малину есть любили. 

Как малину найдут — 

Сразу песню запоют. 

Папа Миша низко пел: «Ля-ля-ля-ля». 

Мама нежно песню пела: «Ля-ля-ля-ля». 

А Мишутка-медвежонок 

Звонко песню распевал 

Да малину доедал: «Ля-ля-ля-ля!» 

2.  Пропеть свои имя и фамилию, адрес, имя мамы и т. д. 

3.  Пропеть диалог: «Оля, где ты?» — «Я здесь». (С веселыми и ласковыми 

интонациями.) 

 

Карточка №11 

Название: Разыгрывание стихотворение Б.Заходера: «Плачет киска…» 
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Цель: развивать пантомимические способности, любовь к животным. 

Ход: Плачет киска в коридоре: 

У нее большое горе — 

Злые люди бедной киске 

Не дают украсть сосиски. 

Представьте себе, что вы киска, которая хочет стянуть сосиску со стола. Вы 

крутитесь возле стола, третесь спинкой о его ножку, встаете на задние лапы и 

с удовольствием вдыхаете приятный запах. Но вот хозяйка вышла из кухни. 

Вы тянетесь лапкой к сосиске, и вот она у вас в лапах. Но тут входит хозяйка. 

Киска бросает сосиску и прячется под диван. 

Дети делятся на пары: хозяйка и киска. Каждая пара предлагает свой вариант 

ситуации. Воспитатель предлагает немного переделать стихотворение. Слова 

«У нее большое горе» прочитать от первого лица: «У меня большое горе». 

Эту ситуацию дети разыгрывают также парами.  

—  Ребята, вам жаль киску? Давайте пожалеем ее. Представьте, что левая ваша 

рука — это кошка, а правой вы ее гладите: 

 

Карточка №12 

Название: Пантомима «Утренний туалет». 

Цель: развивать воображение, выразительность жестов. 

Ход: Воспитатель говорит, дети выполняют: 

— Представьте себе, что вы лежите в постели. Но нужно вставать, потянулись, 

зевнули, почесали затылок. Как не хочется вставать! Но — подъем! 

Идемте в ванну. Чистите зубы, умываетесь, причесываетесь, надеваете 

одежду. Идите завтракать. Фу, опять каша! Но есть надо. Едите 

без удовольствия, но вам дают конфету. Ура! Вы разворачиваете ее и кладете 

за щеку. Да, а фантик где? Правильно, бросаете его в ведро. И бегом на улицу! 

 

Карточка № 13 

Название: Игра: Гимнастика для язычка 
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Цель: учить выразительности речи. 

Ход: Воспитатель: Жил был ШУМ! 

Ел ШУМ: Дети: Хрум, хрум, хрум! 

Воспитатель: Ел суп: Дети:  Хлюп, хлюп, хлюп! 

Воспитатель: Спал так: Дети: Храп, храп, храп! 

Воспитатель: Шел ШУМ: Дети: Бум, бум, бум! 

(Дети не только проговариваю, но и имитируют движения.) 

 

Карточка № 14 

Название: Игра: «Представьте себе». 

Цель: развивать воображение, пантомимические навыки. воспитывать 

партнерские отношения в игре. 

Ход: Воспитатель предлагает детям вспомнить любое стихотворение, 

например: 

Как на нашем на лугу, прилетели две тетери, 

Стоит чашка творогу.  Поклевали, улетели. 

Задания 

Представьте себе: 

1.  Вас обидели до слез, и вы рассказываете нам свою обиду словами этого 

стихотворения. 

2.  У вас радостное событие, вам подарили долгожданную игрушку. 

Расскажите о ваших впечатлениях словами стихотворения.  (Дети, находя 

нужные интонации, используя мимику, жесты, текст, стараются передать 

душевное состояние человека, попавшего в заданную ситуацию. Они сами 

могут придумать или вспомнить жизненные ситуации.) 

3. Позвонил будильник. Вы проснулись, потянулись, открыли глаза, на полу 

ищете тапочки. Нашли, надели и пошли в ванну. Вдруг обнаруживаете, что не 

можете идти. В вашем тапочке — камушек. Ой, как больно! 

4.  Вы гуляете в лесу. Кругом снег, на ваших ногах валенки, и вдруг что-то 

острое вонзается вам в пятку... Это кнопка! 
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5. Вы сладко спите, и вдруг вас будит мама и говорит, что вы проспали. Все 

быстро одеваются и — бегом в детский сад. По дороге вы обнаруживаете, что 

надели ботинки вашей младшей сестры. Они вам ужасно малы. Но 

возвращаться нет времени. Вы еле дошли до садика... 

— Очень болят ноги? Посидите и отдохните. Можно сделать массаж ног. 

 

Карточка № 15 

Название: Игра-драматизация «Как машина зверят катала» 

Цель: продолжать учить детей участвовать в инсценировках, развивать 

способность следить за действиями педагога, активно проговаривать простые 

и более сложные фразы, отчетливо произносить звук э, звукоподражание эй. 

Ход: Воспитатель ставит перед детьми большой грузовик с открытым 

кузовом. Недалеко от машины в разных местах он размещает игрушки: 

белочку, медвежонка, зайчика, ежонка. Дети называют зверей. 

   «Стоит на дороге машина, – начинает рассказывать педагог. – Сама синяя, а 

кузов (показывает)… желтый, колеса (показывает)… красные. Красивая 

машина! Увидели ее лесные звери, остановились, смотрят. Ай, да машина! 

(Дети описывают машину.) Любопытная белочка подбежала поближе. 

Заглянула в кузов. Нет никого! Прыгнула белочка в машину. А машина и 

поехала! 

   „Эй, эй! Подожди меня, синяя машина! – закричал зайка. – Эй, эй! 

Подожди!― Не слышит его машина. Надо зайчишке помочь. (Дети, как могут, 

просят машину вернуться назад, при этом они обязательно должны 

проговаривать слово эй.) 

   Вы помогли заиньке, волшебная машина (она без шофера может ездить!) 

подъехала к зайчишке. Только он влез в кузов, машина тронулась. Тут и 

ежонок прибежал, закричал: „Эй, эй, подожди!― (Что закричал ежонок?) И он 

оказался в кузове. 

   Уехала машина. Медвежонок почему-то задержался, опоздал, обиделся, 

захныкал: „Э-э-э, э-э-э!― (Как он плачет?) Надо его успокоить. 

   Скажите ему: „Не плачь! Волшебная машина вернется!― (Хоровые и 

индивидуальные повторения.) 

   И машина вернулась. Подождала, пока медвежонок влез в кузов и стала 

ездить туда-сюда, туда-сюда, вперед-назад, вперед-назад, вперед-назад (дети 

вместе с педагогом проговаривают слова). 
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   Накатались зверята, устали. Первой из машины выпрыгнула белочка. За ней 

– зайчик. Потом слез медвежонок. А ежик – он ведь прыгать не умеет – никак 

не может выбраться из машины. Сидит, чуть не плачет! И медвежонок – вот 

умница-то – вернулся и протянул ежонку лапу. Вот так (показывает). 

Воспитанные звери и люди всегда помогают друг другу. Что делают 

воспитанные люди и звери? Только ежонок вылез из машины, она и уехала. А 

звери стояли и смотрели ей вслед. „До свидания, синяя машина! Спасибо 

тебе!― – вдруг закричал зайчишка. И остальные звери присоединились к нему. 

 „Бип-бип-бип!― – послышалось издалека. Это машина просигналила 

зверушкам, что услышала их. А что они кричали ей?» 

 

Карточка № 16 

Название: Игра-пантомима «Сугроб». 

Цель: развивать выразительность мимики и жестов. 

Ход: Дети имитируют движения по тексту. 

На поляне сугроб. Большой-пребольшой. Но вот пригрело солнышко. Сугроб 

тихонечко стал оседать под лучами теплого солнца. И медленно потекли из 

сугроба маленькие ручейки. Они еще сонные и слабенькие. Но вот солнце 

пригрело еще сильнее, и ручейки проснулись и быстро, быстро побежали, 

огибая камушки, кустики, деревья. Вскоре они объединились, и вот шумит в 

лесу бурная река. Бежит река, увлекая с собой прошлогодние листья и ветки. 

И вскоре река влилась в озеро и исчезла. 

— Почему река исчезла в озере? 

 

Карточка № 17 

Название: Игра: «Звонкие ладошки». 

Цель: обратить внимание детей на характер хлопков в зависимости от музыки 

и образов. Учить умению хлопать тихо и громко, с размаху и держа руки 

близко одна к другой., передавать ритмический рисунок музыки, наполнять 

движение эмоциональным смыслом. 

Ход: 

1.  «Колокола». 
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Активные хлопки над головой. Движение яркое, с большим размахом слегка 

согнутых в локтях и ненапряженных рук. 

2.  «Колокольчики». 

Мелкие хлопки прямыми пальцами одной руки о ладонь другой. Движение 

легкое, по силе не громкое. Руки могут быть согнуты в локтях, выпрямлены 

или подняты в стороны вверх (вправо или влево). Возможны варианты 

«колокольчиков», звучащих около правого ушка или около левого 

3.  «Тарелка». 

Скользящие хлопки. Одна рука с размаху двигается сверху вниз, другая — 

снизу вверх. 

4.  «Ловлю комариков». 

Легкие звонкие хлопки прямыми ладошками справа и слева от корпуса, вверху 

и внизу — согнутыми в локтях руками. 

5.  «Бубен». 

Хлопки ладонью одной руки о неподвижную раскрытую ладонь другой. 

Хлопки могут быть громкими или тихими в зависимости от динамики 

музыкального образа. 

6.  «Подушечка». 

Хлопки выполняются свободными, ненапряженными, мягкими руками перед 

корпусом и за ним. 

7.  «Вертушки». 

Основаны на поворотах кистей рук от корпуса и обратно. Руки согнуты в 

локтях и зафиксированы в статичном положении, работают только кисти, сила 

удара ладони о ладонь небольшая. Движение носит игривый характер. 

 

Карточка № 18 

Название: Разыгрывание по ролям стихотворения «Кто как считает?» 

М.Карим 

Цель: развивать интонационную выразительность речи. 

Материал: Картинки-персонажей, стихи, костюмы для актеров, карточки с 

цифрами. 
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Ход: используется театр картинок. Картинки-персонажи дети рисуют дома с 

родителями. Текст стихотворения разучивается дома. Дети делятся на две 

подгруппы: одна — зрители, другая — актеры, затем они меняются. Эту 

инсценировку можно показать на досуге родителям или детям других групп, а 

можно просто поиграть. 

Петух: Я всех умней! 

Ведущий: Кричал петух. 

Петух:   Умею я считать до двух! 

Хорек:   Подумаешь! 

Ведущий:  Ворчит хорек. 

Хорек:  А я могу до четырех! 

Жук:  Я — до шести! 

Ведущий:  Воскликнул жук. 

Паук: Я — до восьми! 

Ведущий: Шепнул паук. Тут подползла сороконожка. 

Сороконожка: Я, кажется, умней немножко, Жука и даже паука — 

Считаю я до сорока. 

Уж:   Ах, ужас! 

Ведущий: Ужаснулся уж. 

 Уж: Ведь я ж не глуп, Но почему ж 

Нет у меня ни рук, ни ног, 

А то и я считать бы смог! 

Ученик:  А у меня есть карандаш. 

Ему что хочешь, то задашь. 

Одной ногой умножит, сложит, 

Все в мире сосчитать он может! 

 

Карточка № 19 
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Название: Игры - этюды. 

Цель: развивать детское воображение. Обучать детей выражению различных 

эмоций и воспроизведению отдельных черт характера. 

Ход:  

1. Представьте раннее утро. Вчера вам подарили новую игрушку, вам хочется 

везде носить ее с собой. Например, на улицу. А мама не разрешила. Вы 

обиделись (губки «надули»). Но это же мама — простили, улыбнулись (зубы 

сомкнуты). 

2. Представьте себя собачкой в будке. Серьезная собачка. Ага, кто-то идет, 

надо предупредить (рычим). 

3.  Берем снежинку в руку и говорим ей хорошие слова. Говорим быстро, пока 

не растаяла. 

4.  Я работник сладкий, 

 Целый день на грядке: 

Ем клубнику, ем малину, 

 Чтоб на всю наесться зиму... 

 Впереди арбузы — вот!.. 

 Где мне взять второй живот? 

5. На носочках я иду — 

 Маму я не разбужу. 

6. Ах, какой искристый лед, А по льду пингвин идет. 

7.  Мальчик гладит котенка, который прикрывает глаза от удовольствия, 

мурлычет, трется головой о руки мальчика. 

8.  У ребенка в руках воображаемый кулек (коробка) с конфетами. Он угощает 

товарищей, которые берут и благодарят. Разворачивают фантики, кладут 

конфеты в рот, жуют. Вкусно. 

9.  Жадный пес 

 Дров принес, 

 Воды наносил, 

 Тесто замесил, 
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 Пирогов напек, 

 Спрятал в уголок 

И съел сам. 

 Гам, гам, гам! 

10.  Мама сердито отчитывает своего сына, промочившего ноги в 

луже                    

11. Дворник ворчит, выметая из подтаявшего снега прошлогодний мусор. 

12.  Весенний снеговик, которому весеннее солнце напекло голову; 

испуганный, ощущает слабость и недомогание. 

13. Корова, тщательно пережевывающая первую весеннюю травку. Спокойно, 

с наслаждением. 

 14. Был у зайца дом как дом 

Под развесистым кустом, И доволен был косой:  

   — Крыша есть над головой! — '" 

     А настала осень, 

Куст листочки сбросил, 

 Дождь как из ведра полил, 

 Заяц шубу промочил. – 

    Мерзнет заяц под кустом: 

—  Никудышный этот дом! 

15.  Шерсть чесать — рука болит, 

 Письмо писать — рука болит, 

 Воду носить — рука болит, 

 Кашу варить — рука болит, 

А каша готова — рука здорова. 

16.  У забора сиротливо 

 Пригорюнилась крапива. 

 Может, кем обижена? 
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 Подошел поближе я, 

А она-то, злюка, 

Обожгла мне руку. 

17.  Шар надутый две подружки 

 Отнимали друг у дружки. 

Весь перецарапали! Лопнул шар, 

 А две подружки посмотрели — 

Нет игрушки, сели и заплакали... 

18.  Что за скрип? Что за хруст? Это что еще за куст? 

—  Как       быть без хруста, если я капуста. 

(Руки отведены в стороны ладонями вверх, плечи приподняты, рот раскрыт, 

брови и веки приподняты.) 

19.  Полюбуемся немножко, 

 Как ступает мягко кошка. 

 Еле слышно: топ-топ-топ 

, Хвостик книзу: оп-оп-оп. 

Но, подняв свой хвост пушистый, 

Кошка может быть и быстрой. 

Ввысь бросается отважно, 

А потом вновь ходит важно. 

 

Карточка № 20 

Название: Игра с воображаемым объектом. 

Цель: формировать навыки работы с воображаемыми предметами; 

воспитывать гуманное отношение к животным. 

Ход: Дети встают в круг. Воспитатель складывает ладони перед собой: Ребята, 

посмотрите, у меня в руках маленький котенок. Он совсем слабый и 
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беспомощный. Я каждому из вас дам его подержать, а вы его погладьте, 

приласкайте, только осторожно и скажите ему добрые слова. 

Воспитатель передает воображаемого котенка. Наводящими вопросами 

помогает детям найти нужные слова и движения. 

 

Карточка № 21 

Название:  Игра: «Договорим то, чего не придумал автор». 

Цели: развивать диалогическую и монологическую речь детей; 

воспитывать коммуникативные качества; 

Ход: Воспитатель предлагает детям вспомнить сказку К.И.Чуковского «Муха-

Цокотуха». 

Начинает воспитатель: 

Муха, Муха-Цокотуха, 

Дети хором произносят слова сказки: 

Позолоченное брюхо. 

 Муха по полю пошла, 

 Муха денежку нашла... 

— Давайте представим ситуацию, в которой оказалась Муха. 

Дети по желанию разыгрывают мини-сценку, придумывая слова. Вариаций 

может быть очень много. Например: 

— Ой, посмотрите, я нашла денежку, какое счастье. Я пойду на базар и 

куплю... нет, лучше самовар! Я приглашу друзей, мы устроим праздник... 

Или: 

— Что это? Денежка? Интересно, кто ее мог здесь обронить? Может, медведь 

шел по дороге на базар и уронил? А может, заяц или лиса. Ну, всѐ равно. Я 

денежку никому не отдам! Эта денежка моя, потому что я еѐ нашла. Что бы 

мне купить? 

 

Карточка № 22 
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Название:  Игры-превращения. 

Цель: научить будущих артистов выразительности, оживлять фантазию и 

воображение, совершенствовать образные исполнительские умения. Развивать 

творческую самостоятельность в передаче образа. 

Ход: Воспитатель предлагает детям изобразить деревянных и тряпичных 

кукол.  Игра направлена на  мышечное напряжение и расслабление.  

При изображении деревянных кукол напрягаются мышцы ног, корпуса, 

опущенных вдоль корпуса рук. Делаются резкие повороты всего тела вправо и 

влево, сохраняется неподвижность шеи, рук, плеч; ступни крепко и 

неподвижно стоят на полу. 

Подражая тряпичным куклам, необходимо снять излишнее напряжение в 

плечах и корпусе; руки висят пассивно. 

В этом положении нужно короткими толчками поворачивать тело то вправо, 

то влево; при этом руки взлетают и обвиваются вокруг корпуса, голова 

поворачивается, ноги также поворачиваются, хотя ступни остаются на месте. 

Движения исполняются по нескольку раз подряд, то в одной, то в другой 

форме. 

«Цветочек» 

Потянуться вверх, напрягая до кончиков пальцев весь корпус («цветочек 

встречает солнышко»). Затем последовательно уронить кисти («спряталось 

солнышко, головка цветочка поникла»), согнуть руки в локтях («стебелек 

сломался»), освободив от напряжения мышцы спины, шеи и плеч, позволить 

корпусу, голове и рукам пассивно «упасть» вперед и слегка согнуть колени 

(«завял цветочек»). 

«Веревочки» 

Слегка наклониться вперед, подняв руки в стороны и затем уронив их. 

Повиснув, они пассивно покачиваются, пока не остановятся. Активно 

раскачивать руками после падения не следует. Можно подсказать игровой 

образ: ронять руки, как веревочки. 

«Стряхнуть воду с платочков» 

Руки согнуть в локтях, кисти свисают ладонью вниз. Движением предплечья 

несколько раз подряд сбросить их вниз пассивно. Перед этим движением 

полезно сжать кисти в кулаки, чтобы яснее почувствовать разницу в 

напряженном и расслабленном состоянии мышц. 
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«Незнайка» 

Поднять плечи как можно выше, затем дать им свободно опуститься в 

нормальное положение (сбросить их). 

«Крылья самолета и мягкая подушка» 

Поднять руки в стороны, до предела выпрямив все суставы, напрячь все 

мышцы от плеча до концов пальцев (изображая крылья самолета). Затем, не 

опуская рук, ослабить напряжение, давая плечам слегка опуститься, а локтям, 

кистям и пальцам — пассивно согнуться. Руки как бы ложатся на мягкую 

подушку. 

«Мельница» 

Свободное круговое движение рук, описывающих большие круги вперед и 

вверх. Движение маховое: после быстрого, энергичного толчка руки и плечи 

освобождаются от всякого напряжения, описав круг, свободно падают. 

Движение выполняется непрерывно, несколько раз подряд, в довольно 

быстром темпе (руки летают, как «не свои»). Необходимо следить, чтобы в 

плечах не возникло зажимов, при которых сразу нарушается правильное 

круговое движение и появляется угловатость. 

«Маятник» 

Перенесение тяжести тела с пяток на носки и обратно. Руки опущены вниз и 

прижаты к корпусу. Тяжесть тела переносится медленно вперед на переднюю 

часть ступни и на пальцы; пятки от пола не отделяют; все тело слегка 

наклоняется вперед, корпус при этом не сгибается. Затем тяжесть тела так же 

переносится на пятки. Носки от пола не отделяются. Перенесение тяжести 

тела возможно и в другом варианте: с ноги на ногу из стороны в сторону. 

Движение осуществляется на расставленных ногах, рука правая и левая 

прижаты к корпусу. Раскачивание с ноги на ногу медленное, без отрыва от 

пола. 

«Паровозики» 

Круговые движения плечами. Руки согнуты в локтях, пальцы собраны в 

кулачок. Непрерывное неторопливое круговое движение плечами вверх-назад 

— вниз-вперед. Локти от корпуса не отводятся. Амплитуда во всех 

направлениях должна быть максимальной. При отклонении плеч назад 

напряжение усиливается, локти сближаются, голова отклоняется назад. 

Упражнение выполняется несколько раз без остановки. Желательно, чтобы 
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движение плеч начиналось вверх и назад, а не вперед  т.е. расширяя, а не 

сужая грудную клетку. 

«Кошка выпускает когти» 

Постепенное выпрямление и сгибание пальцев и кистей рук. Руки согнуть в 

локтях, ладони вниз, кисти сжать в кулачки и отогнуть вверх. Постепенно с 

усилием выпрямлять все пальцы вверх и разводить их до предела в стороны 

(«кошка выпускает когти»). Затем без остановки согнуть кисти вниз, 

одновременно сжимая пальцы в кулачок («кошка спрятала когти»), и, наконец, 

вернуться в исходное положение. Движение повторяется несколько раз 

безостановочно и плавно, но с большим напряжением. Позднее в упражнение 

следует включить движение всей руки — то сгибая ее в локтях и приводя 

кисть к плечам, то выпрямляя всю руку («кошка загребает лапками»). 

«Великаны и гномы» 

Положив руки на пояс, встать пяточками вместе, носочки отведя в стороны. 

Не спеша подняться на полупальцы, продолжая держать пятки вместе. После 

короткой паузы опуститься на всю ступню, не перенося тяжесть на пятки. 

 

Карточка № 23 

Название: Игры на воображение 

Цель: совершенствовать воображение, восприятие у детей, учить искать 

выразительные средства для создания яркого образа. 

Ход: Воспитатель предлагает детям поиграть в игры на воображение: 

1.Ребята, представьте, что вы художники. Руки — это кисти. Обмакнули их в 

голубую краску и рисуем небо, вслушиваясь в музыку. 

А теперь — в желтую краску, рисуем солнце. Круг. А теперь — лучики, 

выразительные глаза. 

Теперь нарисуем полянку. Она у нас какого цвета? (Зеленого.) Рисуем. 

Носом вдыхаем запах: чем пахнет? (Цветами.) А какими? (Ромашками.) 

Рисуем. 

Послушайте: ветер шумит веточками дерева — какого? (Березы.) Рисуем. 

Итак, мы в лесу, на полянке. 
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Представьте, что вы цветочки. 

Самое раннее утро, солнышко выглянуло. Цветок еще спит, но вот 

поднимается, пошевелил листочками — это пальцы. Прислушаемся. 

Слышите? Ручей бежит. 

2.  А сейчас правильно подышим: правую руку положим на живот, а левую — 

на пояс. Живот — это воздушный шарик. Медленный вдох — выдох — 

«ниточка у шарика плавно распускается». 

Вдох — правая рука вперед, в кулачок. Открыли кулачок, а там — маленькое 

перышко. Выдох — дунули на него, оно улетело. 

Испугались внезапного треска сучьев — быстрый вдох. А оказывается, ничего 

страшного. Медленный выдох — свобода. 

Вдох, и едем на лифте: 1-й этаж, 2, 3, 4, 5, 6-й — все, приехали. Все вы 

доехали? Кто на каком этаже сделал остановку? Теперь едем вниз. 

3.  Звучит музыка с четким ритмом. 

«Идем во фруктовый сад» (ходьба по залу). «Вдыхаем аромат яблок». 

«Пытаемся достать яблоки на дереве» (поднимаем сначала левую руку вверх, 

потом — правую). «Еще раз пытаемся достать яблоки» (подпрыгиваем на 

месте, руки по очереди вверх). 

«Как же достать яблоки?» (полуприседания,руки в стороны — вниз). 

«Нужно подставить лестницу и залезть на нее» (имитируем подъем на 

лестницу). 

«Срываем яблоки и кладем их в ведро» (имитируем сбор яблок). 

«Отдыхаем» (спускаемся и садимся, закрыв глаза, на ковер). 

 

Карточка № 24 

Название: Игра-пантомима «Был у зайца огород» (В.Степанов.) 

Цель: развивать пантомимические навыки. 

Ход: Воспитатель читает, дети имитируют движения. 

Был у зайки огород,                     Зайка с радостью идет. 

Ровненьких две грядки.                Но сначала всѐ вскопает, 
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Там играл зимой в снежки,        А потом всѐ разровняет, 

Ну а летом — в прятки.                 Семена посеет ловко 

А весною в огород                         И пойдет сажать морковку. 

Ямка — семя, ямка — семя, 

И глядишь, на грядке вновь 

Вырастут горох, морковь. 

А как осень подойдет, 

Урожай свой соберет. 

И как раз — здесь закончился рассказ! 

 

Название: Расскажи стихи с помощью мимики и жестов. «Убежало молоко» 

(М.Боровицкая) 

Цель: развивать пантомимические навыки у детей. 

Ход: Перед началом игры воспитатель спрашивает детей, видели ли они, как 

«убегает» из кастрюли молоко. Стихотворение читается несколько раз, 

уточняются движения и мимика. Детей можно разделить на подгруппы: 

зрители и актеры. Затем дети меняются. В пантомиме участвуют все дети.  

Воспитатель собирает детей около себя и предлагает вспомнить сказку 

«Колобок». Некоторые сценки из сказки можно проиграть. А затем детям 

предлагается следующий вариант разыгрывания: все роли в сказки пропеть. 

Причем мелодии придумывают сами актеры. Это задание сложное, поэтому 

сначала воспитатель пропевает вместе с детьми. Можно использовать 

шапочки-маски и театральные костюмы. 

Разогрелось молоко и потом, 

Вниз по лестнице скатилось,                      

Вдоль по улице летело, 

Вдоль по улице пустилось,                       Вверх по лестнице пыхтело 

Через площадь потекло,                              И в кастрюлю заползло, 

Постового обошло,                                          Отдуваясь тяжело. 

Под скамейкой проскочило,                        Тут хозяйка подоспела: 
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Трех старушек подмочило,                           Закипело? 

Угостило двух котят,                                        Закипело! 

 

Карточка № 25 

Название: Игра: «Музыкальный диалог». 

Цель: побуждать детей сочинять свой ответ, импровизируя мелодию.  

Ход: 

Заданные тексты: 

1.  Два цыпленка под веревкой, машут крыльями неловко: 

—  Ах, какой большой червяк! Не достать его никак! 

(Предполагаемый ответ: «Это не червяк».) 

2.  У колодца пес сидит И не приближается: 

—  На цепи ведро висит... Может быть, кусается? 

(Предполагаемый ответ: «Ведром из колодца набирают воду».) 

3.  Ходят куры у дорожек, квохчут в переулочке: 

—  Неужели же из крошек вырастают булочки? 

 (Предполагаемый ответ: «Наоборот, крошки получаются из булочек».) 

4.  Жеребеночек из стога ухватил травы немного: 

—  Не видал я до сих пор Таких больших и вкусных гор. 

(Предполагаемый ответ: «Это стог сена, а не гора».) 

5.  На забор котенок влез, стал он ростом до небес. Замяукал: «Ой, друзья! 

Посмотрите — вырос я!» 

(Предполагаемый ответ: «Нет, не вырос».) 

6.  Щенок сидит у будки, 

 Сидит вторые сутки. 

 Никак не может он понять, 

 Куда уходит солнце спать. 
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(Предполагаемый ответ: «За гору» и т. д.) 

7.  Ходит по лесу теленок, 

В рыжих пятнышках бока. 

—  Почему в траве зеленой. Не бывает молока? (Отвечают дети.) 

 

Карточка № 26 

Название: Игры на развитие выразительной мимики. 

Цель: учить использовать выразительную мимику для создания яркого образа. 

Материал: Картинки с изображением мимики. 

Ход: Воспитатель показывает картинку. Просит высказаться по поводу 

настроения: 

1.  Соленый чай. 

2.  Ем лимон. 

3.  Сердитый дедушка. 

4.  Лампочка потухла, зажглась. 

5. Грязная бумажка. 

6. Тепло-холодно. 

7.  Рассердились на драчуна. 

8. Встретили хорошего знакомого. 

9.  Обиделись. 

10. Удивились. 

11. Испугались забияку. 

12. Умеем лукавить (подмигивание). 

13. Показать, как кошка выпрашивает колбасу (собака). 

14.  Мне грустно. 

15. Получить подарок. 

16.  Две обезьяны: одна гримасничает — другая копирует первую. 
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17.  Не сердись! 

18.  Верблюд решил, что он жираф, 

 И ходит, голову задрав. 

У всех он вызывает смех, 

А он, верблюд, плюет на всех. 

19.  Встретил ежика бычок 

 И лизнул его в бочок. 

 А лизнув его бочок, 

 Уколол свой язычок. 

А колючий еж смеется: 

— В рот не суй что попадется! 

20.  Будь внимателен. 

21. Радость. 

22. Восторг. 

23.  Я чищу зубы. 

 

Карточка № 27 

Название: Игры – стихи. 

Цель: учить детей обыгрывать литературный текст, поддерживать стремление 

самостоятельно искать выразительные средства для создания образа, 

используя движение, мимику, позу, жест. 

Ход: Воспитатель читает стихи и показывает движения, и дети повторяют: 

«Самолет» 

Поиграем в самолет? (Да.) 

Вы все — крылья, я пилот. (Руки в стороны). 

Получили инструктаж — 

Начинаем пилотаж. (Строятся друг за другом.) 

В снег летаем и пургу, (У-у-у-у!) 
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Видим чьи-то берега. (А-а-а-а!) 

Ры-ры-ры — рычит мотор, ( Дети повторяют за воспитателем) 

Мы летаем выше гор. 

Вот снижаемся мы все (Дети садятся) 

К нашей взлетной полосе! 

Что ж — закончен наш полет. 

До свиданья самолет. 

«Умываемся» 

Кран откройся, 

Нос умойся, 

Воды не бойся! 

Лобик помоем, 

Щечки помоем, 

Подбородочек, 

Височки помоем, 

Одно ухо, второе ухо — 

Вытрем сухо! 

Ой, какие мы чистенькие стали! 

А теперь пора гулять, 

В лес пойдем мы играть, 

А на чем поедем— вы должны сказать. (Самолет, трамвай, автобус, 

велосипед.) (И едут.) 

Стоп! 

Дальше ехать нам нельзя, 

Шины лопнули, друзья. 

Будем мы насос качать, 

Воздух в шины надувать. 
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Ух! Накачали. 

«Кошки-мышки» 

Эта ручка — Мышка, 

 Эта ручка — Кошка, 

В кошки-мышки поиграть 

 Можем мы немножко. 

 Мышка лапками скребет, 

 Мышка корочку грызет. 

 Кошка это слышит      

 И крадется к Мыши. 

Мышка, цапнув Кошку, 

 Убегает в норку. 

 Кошка все сидит и ждет: 

«Что же Мышка не идет?» 

«Мишка» 

Косолапые ноги, 

Зиму спит в берлоге, 

Догадайся и ответь, 

Кто же это спит? (Медведь.) 

Вот он Мишенька-медведь, 

По лесу он ходит. 

Находит в дуплах мед 

И в рот себе кладет. 

Облизывает лапу, 

Сластена косолапый. 

А пчелы налетают, 

Медведя прогоняют. 
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А пчелы жалят Мишку: 

«Не ешь наш мед, воришка!» 

Бредет лесной дорогой 

Медведь к себе в берлогу, 

Ложится, засыпает 

И пчелок вспоминает... 

«Звонкий день» 

(на мотив «Ах вы, сени» ) 

Взял Топтыгин контрабас: 

«Ну-ка, все пускайтесь в пляс! 

Не к чему ворчать и злиться, 

Лучше будем веселиться!» 

Тут и Волк на поляне 

Заиграл на барабане: 

«Веселитесь, так и быть! 

Я не буду больше выть!» 

Чудеса, чудеса! За роялем Лиса, 

Лиса-пианистка — рыжая солистка! 

Старик-барсук продул мундштук: 

«До чего же у трубы 

Превосходный звук!» 

От такого звука убегает скука! 

В барабаны стук да стук 

Зайцы на лужайке, 

Ёжик-дед и Ёжик- внук 

Взяли балалайки…. 

Подхватили Белочки 



 
 

571 
 

Модные тарелочки. 

Дзинь-дзинь! Трень-брень! 

Очень звонкий день! 

 

 

Карточка № 28 

Название: Игра: «У зеркала». Ролевая гимнастика у зеркала. 

Цель: совершенствовать образные исполнительские умения. Развивать 

творческую самостоятельность в передаче образа. 

Ход: Воспитатель предлагает детям, самостоятельно показать образные 

исполнительские умения, используя движение, мимику, позу, жест.  

1)  Нахмуриться, как: 

а) король, 

б) ребенок, у которого отняли игрушку, 

в) человек, скрывающий улыбку. 

2) Улыбнуться, как: 

а) вежливый японец, 

б) собака своему хозяину, 

в) мать младенцу, 

г) младенец матери, 

д) кот на солнце. 

3)  Сесть, как: 

а) пчела на цветок, 

б) наказанный Буратино, 

в) обиженная собака, 

г) обезьяна, изображавшая вас, 

д) наездник на лошади, 

е) невеста на свадьбе. 
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«Игра с платком». Предложить ребенку с помощью платка, движений, мимики 

изобразить: а) бабочку, 

б) лису, 

в) принцессу, 

г) волшебника, 

 д) бабушку, 

е) фокусника,                                                        

ж) больного с зубной болью. 

 

Карточка № 29 

Название: Игра: «Моя Вообразилия». 

Цель: развивать навыки импровизации, фантазию, творческое воображение. 

Ход: В моей Вообразилии, в моей Вообразилии ам царствует фантазия во всем 

своем всесилии; Там все мечты сбываются, а наши огорчения Сейчас же 

превращаются в смешные приключения; Воспитатель достает из волшебного 

мешка маски «Рак» и «Лягушка». Разыгрывание по ролям мини-сиенки «Рак-

бездельник». 

Ведущий: Жил у речки под корягой Старый рак-отшельник. Был он соня, 

белоручка, Лодырь и бездельник. Он позвал к себе лягушку: 

Рак:  Будешь мне портнихой, 

Белошвейкой, судомойкой, Прачкой, поварихой. 

Ведущий: А лягушка-белогрудка Раку отвечает: 

Лягушка: Не хочу я быть служанкой Глупому лентяю! 

Мини-сценку дети разыгрывают несколько раз различными группами. А затем 

предлагается придумать и разыграть продолжение диалога. В игру 

включаются воспитатель и родители. 

Воспитатель: Я взмахну своей волшебной палочкой, и вы больше не сможете 

говорить, а будете только двигаться. 

(Звучит текст, дети имитируют движения.) 

—  Только в лес мы пришли, появились комары. 
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—  Вдруг мы видим: у куста птенчик выпал из гнезда. 

Тихо птенчика берем и назад в гнездо несем. 

—  На полянку мы заходим, много ягод мы находим. 

Земляника так душиста, что не лень и наклониться. 

—  Впереди из-за куста смотрит рыжая лиса 

Мы лисицу обхитрим, на носочках побежим. 

—  Лесорубами мы стали, топоры мы в руки взяли. 

 И руками сделав взмах, по полену сильно — БАХ! 

—  На болоте две подружки, две зеленые лягушки 

 Утром рано умывались, полотенцем растирались, 

Лапками шлепали, лапками хлопали. 

Лапки вместе, лапки врозь, лапки прямо, лапки вкось, 

Лапки здесь и лапки там, что за шум и что за гам! 

(Включается веселая плясовая мелодия. Дети произвольно пляшут.) 

Воспитатель читает стихотворение: 

В мою Вообразилию попасть совсем несложно, 

Она ведь исключительно удобно расположена! 

И только тот, кто начисто лишен воображения, — 

Увы, не знает, как войти в ее расположение! 

 

 

 

 

Карточка № 30 

Название: Игры на развитие пластической выразительности 

Цель: закреплять выразительные приемы создания игрового образа. Следить 

за тем, чтобы дети сами подмечали различия в исполнении своих друзей и 

стремились находить свои движения, мимику. 
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Ход: 

1.   Предложить детям пройти по камешкам через ручей от лица любого 

персонажа (сказки, рассказа, мультфильма) по их выбору. 

2.  Предложить ребенку от лица любого персонажа подкрасться к спящему 

зверю (зайцу, медведю, волку). 

3.   Предложить ловить бабочку или муху от лица различных персонажей. 

4. Изобразить прогулку семейства трех медведей, но так, чтобы все три 

медведя вели себя и действовали по-разному. 

Примечание. Приведенные выше задания показывают путь, по которому 

можно искать 

Карточка № 31 

Название: Игра-пантомима «Муравейник» 

Цель: учить отождествлять себя с заданным персонажем, побуждать к 

самостоятельному выбору роли. 

Ход: Воспитатель загадывает загадку и объясняет правила игры. 

Загадка: В лесу у пня суетня, беготня. 

Народ рабочий весь день хлопочет, — 

Себе город строить хочет. 

— Кто эти строители? Что за дом они строят? (Муравьи строят муравейник.) 

Представьте себе, что вы идете по лесу. Солнышко припекает, до дома далеко, 

ваши ноги устали, и вы решили отдохнуть. А вот и пень! 

Сели на пенек, вытянули ноги, глаза прикрыли, отдыхаете. 

И вдруг... что это? Кто-то ползет по вашим ногам... Ой, это муравьи! Вы сели 

на пень-муравейник! Скорее стряхивайте с себя муравьев и осторожно, чтобы 

не подавить их, отпрыгивайте в сторону... 

Игра проводится несколько раз коллективно и по желанию индивидуально. 

 

Карточка № 32 

Название: Игра «Пчелы в улье» 
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Цели: развивать логическое мышление; учить детей интонационно 

выразительно проговаривать фразы; 

Ход: Воспитатель загадывает загадку и объясняет правила игры. 

Загадка: 

Что за домик, мне скажите,           Кто в том домике живет, 

В нем летает каждый житель?      Запасая сладкий мед? (Пчелы и улей.) 

— Как летают и жужжат пчелы? 

(Дети, прижав локти к телу, машут ладошками, как крылышками, и со звуком 

Ж-Ж-Ж перемещаются по группе.) 

Дети строят из крупного конструктора (подручного материала) «улей» и 

собираются в нем. На полу разложены плоские бумажные цветы. Воспитатель 

читает под музыкальное сопровождение. 

Пчелы в поле полетели,            Сели пчелы на цветы, 

Зажужжали, загудели,               Пчелка я и пчелка ты. 

Дети передвигаются по группе вокруг цветов. Присаживаются возле цветов и 

«собирают» нектар. Возвращаются в «улей». 

— Ребята, какой лесной житель любит мед и часто забирается к пчелам в 

улей? (Медведь.) 

 

Карточка № 33 

Название: Игра-драматизация «Кукла». 

Цель: учить детей соотносить со словами Ход игры с куклой. Выделять и 

называть части тела, предметы одежды куклы. Уточнить и закрепить 

произношение звуков «о», «а», в звукопроизношениях. 

Ход: Воспитатель: к нам в гости пришла красивая кукла. Как ее зовут? Ее 

зовут Оля. Какого цвета волосы у Оли? Правильно, желтого. А глазки? Да, 

голубые. А это реснички. А это? Ротик. Это? Правильно, ручки, ножки. Вот 

какая у нас Оля. У нее есть ручки, ножки. Голубые глазки. Оля глазки 

закрывает, открывает. Побаюкаем: «баю-бай». Спит Оля. А теперь скажем: 

Оля, вставай! Встала. Сейчас Даша побаюкает «баю-бай» закрыла Оля глазки. 

Как ей скажем? Оля, вставай! 
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Посмотрите, пожалуйста, во что одета Оля. Так пальто? Нет, это курточка, а 

это брюки. А на головке? Правильно, шапочка. Однако сейчас холодно. Что 

мы наденем ей на ручки? Правильно, варежки. Теперь ручки не замерзнут. 

     Но почему ты Оля плачешь? Ребята слышите, Оля плачет «о-о-о-о-о». 

Оля, почему ты плачешь? У нее зубки болят. Ребята, что надо сделать? 

Вылечить зубки конечно. Кого мы пригласим? Правильно, доктора Айболита. 

Позвоним ему по телефону. 

     Воспитатель: позвоним доктору Айболиту. Денис, помоги мне, пожалуйста, 

набери номер и скажи: «Доктор Айболит, приезжай скорей к нам. У Оли 

 зубки болят». Только громче. Ребята! Попросим все вместе: «Доктор 

Айболит, приходи!» все вместе повторяют. 

     Незаметно от детей воспитатель извлекает игрушку, изображающую 

доктора. Доктор Айболит: (его роль исполняет воспитатель) Здравствуйте 

ребят, кто меня звал?  Дети и воспитатель: здравствуйте доктор. Доктор: у вас 

Оля 

заболела? Осмотрим ее. Сначала снимем шапку, варежки. Открой Оля рот. Да 

вот больной зуб. Сейчас я вылечу тебя. Все, больше болеть не будет! А у вас 

ребята не болят зубы? Сейчас я и вас осмотрю. Скажите пожалуйста «а-а-а-а» 

 (держа куклу в руке воспитатель  подходит к каждому ребенку и просит 

произнести звук «а»). Вы все здоровы. Я должен навестить и других больных. 

До свидания. Воспитатель и дети: до свидания. 

      Воспитатель: доктор ушел. Покачаем нашу Олю «а-а, а-а» (дает покачать 

куклу по очереди нескольким детям). 

Сюжетно - отобразительная игра. 

      Может разбудит Олю? Тихо скажем: «Оля, просыпайся». (Дети 

повторяют). Спит Оля. Скажем чуть – чуть погромче: «Оля, просыпайся». 

Проснулась Оля. Леночка и Света, возьмите Олю за ручки. Покажите ей нашу 

групповую комнату, наш кукольный уголок, угостим чаем. (Действие 

переходит в игровой уголок, где дети начинают играть с куклами). 

Воспитатель учит детей, как разливают чай, раскладывают по чашкам сахар, 

размешивают. 

 

Карточка № 34 

Название: Игра-драматизация «Друзья» (Е.Стеквашова) 

Цель: умение детей передавать голосом речевые интонации, воспитывать 

доброжелательное отношение друг к другу в процессе анализа детской 

деятельности. 
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Ход: Педагог читает детям стихотворение Е.Стеквашовой «Друзья», дети 

совместно с педагогом заучивают его: 

Друзья.  

Как начну конфеты есть, 

У меня друзей не счесть.  

А закончились конфеты  

И друзей в помине нету. 

За конфету каждый друг.  

Так и рвет ее из рук. 

Ну зачем мне дружба эта?  

Я и сам люблю конфеты. 

Ход игры. 

Педагог: давайте выберем мальчика, который будет играть главного героя, 

остальные будут ему помогать в инсценировке. 

Выходит мальчик, прижимая к груди конфеты, «ест» конфеты. К нему 

подходит группа детей 

Мальчик с конфетами:  

Как начну конфеты есть, 

Мальчик с конфетами показывает на окруживших его детей 

Мальчик с конфетами:  

У меня друзей не счесть.  

Мальчик с конфетами кладѐт конфеты позади себя 

Мальчик с конфетами:  

А закончились конфеты  

И друзей в помине нету. 

Мальчик с конфетами:  

«Друзья» разбегаются 

Мальчик с конфетами:  

За конфету каждый друг. (подбирает конфеты) 

Мальчик с конфетами:  

Так и рвет ее из рук. 

«Друзья» стараются вырвать конфеты из рук  

Мальчик с конфетами:  

Ну зачем мне дружба эта? (машет рукой) 

Мальчик с конфетами:  

Я и сам люблю конфеты. (прижимает конфеты к груди) 

Педагог: Как вы думаете почему герой стихотворения не хочет отдавать 

конфеты «друзьям». 
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Карточка №1 

Название: «Угадай, чей голосок» 

Цель. Развитие слухового восприятия, умения различать голоса сверстников. 

Воспитание желания активно участвовать в играх. 

Ход. 

Один ребенок стоит в центре круга с закрытыми глазами. Дети идут по     

кругу со словами: 

«Мы собрались в ровный круг 

 Повернемся разом вдруг, 

 А как, скажем: (говорит первый ребенок) 

«Скок - скок - скок, угадай, чей голосок?» 

 Водящий должен узнать ребенка по голосу. Ребенок, чей голос узнали, 

становится водящим. Дети идут в другую сторону. 
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Карточка №2 

Название: «Колпачок» 

Цель:  Обучение детей различным танцевальным движениям. Воспитание 

дружеских отношений друг к другу. 

Ход игры: 

Дети стоят в кругу. В центре один ребенок - «колпачок» сидит на корточках. 

Дети идут по кругу со словами: 

«Колпачок, колпачок 

Тоненькие ножки 

Красные сапожки 

Мы тебя поили, 

Мы тебя кормили, 

На ноги поставили 

Танцевать заставили» 

Дети останавливаются, хлопают в ладоши со словами: 

«Танцуй, сколько хочешь 

Выбирай, кого захочешь» 

Ребенок — «колпачок» танцует и выбирает другого «колпачка 

 

Карточка №3  

Название: «Узнай по голосу». 

Цель. Развитие слухового восприятия, желания принимать активное участие в 

играх. 

Ход игры. 

Дети стоят в кругу. Один ребенок в центре круга. Дети ходят по кругу 

со словами: 

«Ваня - Ваня, ты в лесу 

Мы зовем тебя - «Ау» 



 
 

581 
 

Ваня глазки закрывай 

Кто назвал тебя, узнай». 

Дети останавливаются. Ребенок в кругу закрывает глаза. Один из детей зовет 

его по имени. Водящий отгадывает. 

  

Карточка №4 

Название: «Заря – зарница» 

Цель. Обучение детей умению четко произносить слова. Развитие силы бега.                 

Воспитание интереса к игре. 

Ход игры. 

Один из детей держит шест с прикрепленными на конце лентами. Все 

играющие берут по одной ленте. Один из участников - водящий - стоит вне 

круга. Дети идут по кругу с лентами в руках со словами: 

«Заря - зарница 

Красная девица 

По полю ходила, 

Ключи обронила 

Ключи золотые 

Ленты голубые 

Раз - два, не воронь, 

А беги как огонь». 

С последними словами водящий дотрагивается до одного игрока. Они вдвоем 

бегут в разные стороны и обегают круг. Кто первым схватит оставленную 

ленту, победитель, а неудачник становится водящим. 

                       

Карточка №5 

Название: «Сокол» 

Цель. Учить детей согласовывать слова стихотворения с действиями. 

Материал: маска сокол, перышко 

Ход игры. 
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Пролетал высоко сокол. 

Обронил перо в осоку. 

Соколиного пера 

Не найти нам до утра. 

Снова солнышко взойдет – 

Ира (Вова) перышко найдет. 

Дети сидят на стульях по кругу. Выбирается сокол. С началом стихотворения, 

которое произносят все дети, за кругом пробегает сокол и роняет перо за 

спиной одного из детей. С началом 5-й строки сокол садится на свободный 

стул в кругу с детьми. На две последние строки ребята называют имя того 

ребенка, за спиной которого оказалось перо сокола. Он поднимает перо и 

становится соколом. Игра повторяется. 

Вариант 2 – дети стоят в кругу, в остальном действия, как и в 1 варианте. 

 

 

 

Карточка №6 

Название: «Капуста». 

Цель. Обучение детей умению четко произносить слова. Воспитание 

двигательной активности. 

Материал: мел 

Ход игры. 

Рисуется круг - огород. На его середину играющие складывают свои вещи - 

шапки, пояса, платки и т. д., обозначающие капусту. Все участники игры стоят 

за кругом, а один из ребят, выбранный хозяином, садится рядом с капустой. 

Хозяин, изображая движениями воображаемую работу, говорит: 

«Я на камушке сижу 

Мелки колышки тешу 

Мелки колышки тешу 

Огород свой горожу, 

Чтоб капусту не украли 
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В огород не прибегали 

Волк и лисица, 

Заинька усатый, 

Медведь толстопятый». 

Ребята пытаются быстро забежать в огород, схватить «капусту» и убежать. 

Кого хозяин коснется рукой у себя в огороде, тот в игре больше не участвует. 

Игрок, который больше всех унесет «капусты» из огорода, объявляется 

победителем. 

 

Карточка №7 

Название: «Бабушка Маланья». 

Цель. Обучение детей различным танцевальным движениям.   Воспитание 

дружеских отношений друг к другу. 

Ход игры. Дети берутся за руки, а взрослый становится в круг и начинает 

напевать песенку, сопровождая ее выразительными движениями. 

У Маланьи, у старушки дети движутся по кругу 

Жили в маленькой избушке в одну сторону, 

Семь дочерей, держась за руки. 

Семь сыновей, 

Все без бровей. Останавливаются 

С такими глазами, и с помощью жестов 

С такими ушами, и мимики изображают то, 

С такими носами, о чем говорится в тексте: 

С такими усами, 

С такой головой, 

С такой бородой… 

Ничего не ели, 

Целый день сидели, 

На нее (на него) глядели, 

Делали вот так…. Повторяют за ведущим любое смешное движение. 
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Карточка №8 

Название: «Мы топаем ногами» 

Цель. Обучение детей умению четко произносить слова. Воспитание 

двигательной активности. 

Ход игры. Воспитатель вместе с детьми становится по кругу на расстояние 

выпрямленных в стороны рук. В соответствии с произносимым текстом дети 

выполняют упражнения: 

Мы топаем ногами, 

Мы хлопаем руками, 

Киваем головой. 

Мы руки поднимаем, 

Мы руки опускаем, 

Мы руки подаем. 

С этими словами дети дают друг другу руки, образуя круг, и продолжают: 

И бегаем кругом, 

И бегаем кругом. 

Через некоторое время воспитатель говорит: «Стой!». Дети, замедляя 

движение, останавливаются. Игра повторяется. 

 

Карточка №9 

Название: «Бабка Ежка» 

Цель. Обучение детей умению двигаться в соответствии со словами. 

Воспитание дисциплинированности. 

Материал: помело 

Ход игры. 

В середине круга встает водящий – «Бабка Ежка». В руках у нее «помело». 

Вокруг бегают играющие и дразнят ее: 

Бабка Ежка, 

Костяная ножка 
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С печки упала, 

Ногу сломала, 

А потом и говорит: 

У меня нога болит. 

Пошла она на улицу 

Раздавила курицу. 

Пошла на базар – 

Раздавила самовар. 

«Бабка Ежка» скачет на одной ноге и старается кого-нибудь 

коснуться «помелом». К кому прикоснется – тот и замирает. 

                      

 

 

Карточка №10 

Название: «Каблучок». 

Цель: учить детей стоять в кругу и выполнять действия, подпевать песенку. 

Ход игры. 

(1)За руки друзей берѐм, вместе хоровод ведѐм 

(2)А весѐлый каблучок, цок по полу, цок-цок-цок 

(3)За руки друзе берѐм, вместе хоровод ведѐм 

(4)Прыгай-прыгай веселей, прыгай - ножек не жалей 

(5)А весѐлый каблучок, цок по полу, цок-цок-цок 

(6)Прыгай-прыгай веселей, прыгай - ножек не жалей 

(7)Гляньте - пальчики у нас, тоже все пустились в пляс 

(8)А весѐлый каблучок, цок по полу, цок-цок-цок 

(9)Гляньте - пальчики у нас, тоже все пустились в пляс 

(10)И опять идѐт-идѐт наш весѐлый хоровод… 

Встаѐм в хоровод.  

1 - идѐм по кругу хороводным шагом. 

2, 5, 8 - поворачиваемся лицом в круг и, не отпуская рук, выставляем ножки на 

каблук. 

3, 10 – ведѐм хоровод 
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4, 6- подпрыгиваем на месте. 

7, 9 - выполняем движение «фонарики» или сжимаем-разжимаем кулачки. 

              

Карточка №11 

Название: «Карусель» 

Цель. Обучение детей умению двигаться в соответствии со словами. 

Воспитание интереса к хороводным играм. 

Ход игры. Дети образуют круг, держась за руки, и идут по кругу сначала 

медленно, потом быстрее, переходя на бег. 

«Еле - еле, еле - еле, 

Закружились карусели, 

А потом кругом, кругом 

Все бегом, бегом, бегом. 

Тише - тише, не спешите! 

Карусель остановите! 

Раз - два, раз - два 

Вот и кончилась игра!» 

Затем сменить направление и продолжить игру. 

 

Карточка №12 

Название: «Пчѐлы» 

Цель. Обогащать двигательный опыт детей. Воспитывать желание 

выразительно двигаться. Быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Содействовать развитию игровой деятельности; 

Ход игры. Играющие по считалке выбирают Цветок, а затем делятся на 

две группы: Сторожей и Пчѐл. Сторожа, взявшись за руки, ходят вокруг 

Цветка и поют: 

Пчѐлки яровые, 

Крылья золотые, 

Что вы сидите, 
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В поле не летите? 

Аль вас дождичком сечѐт, 

Аль вас солнышком печѐт? 

Летите за горы высокие, 

За леса зелѐные 

На кругленький лужок, 

На лазоревый цветок. 

Пчѐлы стараются забежать в круг, а Сторожа, то подымая, то опуская руки, 

мешают им. Как только одной из Пчѐл удастся проникнуть в круг и коснуться 

Цветка, Сторожа, не сумевшие уберечь Цветок, разбегаются. Пчѐлы бегут за 

ними, стараясь «ужалить» и «пожужжать» в уши. 

                            

Карточка №13 

Название: «Грушка» 

Цель: Обучение детей умению двигаться в соответствии со словами. 

Воспитание интереса к хороводным играм. 

Ход игры: Играющие образуют круг, в середине которого становится ребенок 

– это будет «грушка». Все ходят вокруг «грушки» по кругу: 

Мы посадим грушку – вот, вот! 

Пускай наша грушка растет, растет! 

Вырастай ты, грушка, вот такой вышины; 

Вырастай ты, грушка, вот такой ширины; 

Вырастай ты, грушка, вырастай в добрый час! 

Потанцуй, Марийка, покрутись ты для нас! 

А мы эту грушку все щипать будем. 

От нашей Марийки убегать будем! 

Грушка в середине круга должна изображать все то, о чем поется в 

песне (танцевать, крутиться). На слова «Вот такой вышины» дети поднимают 

руки вверх, а на слова «Вот такой ширины» разводят их в стороны. 

Когда поют: «А мы эту «грушку» все щипать будем», все приближаются 
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к «грушке», чтобы дотронуться до нее, и быстро убегают, а «грушка» ловит 

детей. Все Ход игры должны быть согласованы со словами. 

                     

Карточка №14 

Название: «Кружок» 

Цель. Учить детей согласовывать слова стихотворения с действиями. 

Ход игры. 

Встаем в круг, держась за руки. Ведущий предлагает повторить за         

ним движения: 

Мы сперва пойдем направо 

А затем пойдем налево 

А потом в кружок сойдемся 

И присядем на немножко 

А теперь назад вернемся 

И на месте покружимся 

И похлопаем в ладоши. 

А теперь в кружок все вместе. 

(Повтор игры несколько раз, но в ускоряющемся темпе). 

 

Карточка №15 

Название: «Барашек». 

Цель. Обучение детей умению играть по правилам. 

Воспитание внимательности и выдержки. 

Ход игры. 

Играющие стоят по кругу. «Барашек» - внутри круга. Дети идут по кругу со 

словами: 

«Ты барашек, серенький 

С хвостиком беленьким. 

Мы тебя кормили 
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Мы тебя поили. 

Ты нас не бодай 

С нами поиграй 

Поскорее догоняй». 

По окончании слов, дети бегут врассыпную, а «барашек» их ловит. 

Правило: Разбегаться можно только после окончания слов. 

 

Карточка №16 

Название: «Согревалочка» 

Цель. Учить детей согласовывать слова стихотворения с действиями. 

Ход игры. 

Идѐм-идѐм с тобой вдвоѐм (парами по кругу) 

Идѐм дорогой длинною 

К зайчишках, мишкам, снегирям 

Идѐм дорогой зимнею 

(поворачиваются друг к другу лицом и выполняют движения по тексту) 

Мы руками хлоп-хлоп 

И ногами топ-топ 

Головою круть-круть 

Постучали в грудь, в грудь 

А на улице мороз 

Отморозит деткам нос 

Отморозит ушки 

Щѐчки, словно плюшки (надувают щѐчки и "протыкают" пальчиками) 

Не страшен холод и мороз, 

Когда с тобою вместе мы 

Мы в тѐплый шарфик спрячем нос. И нам поможет песенка. 
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Карточка №17 

Название: «В льдинку» 

Цель: развивать у детей способность выразительно передавать игровой образ. 

Учить двигаться легко, свободно. 

Материал: льдинка. 

Ход игры. 

Дети встают в круг. На середину круга выходит водящий. Он прыгает на 

одной ноге, а другой толкает перед собой льдинку. В это время играющие 

поют: 

Капитан, капитан, 

Не бей льдинкой по ногам, 

По кривым сапогам! 

У тебя нос сучком, 

Голова лучком, 

Спина ящичком! 

На это водящий отвечает: 

Скачу по дорожке 

На одной ножке, 

В старом лапоточке 

По пенькам, по кочкам, 

По холмам, по горам. 

Бух! По ногам! 

Задача водящего, со словами «Бух! По ногам!» постараться попасть льдинкой 

по ногам ребят. А ребята должны подпрыгнуть, чтобы льдинка их не 

коснулась. 

Кого льдинка коснется, тот становится новым водящим и продолжает игру. 

 

Карточка №18 

Название: «Медведь». 

Цель. Учить детей согласовывать слова стихотворения с действиями. 
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Ход игры. 

Как под горкой снег, снег, 

И на горке снег, снег, 

И под елкой снег, снег, 

И на елке снег, снег, 

А под снегом спит медведь. 

Тише, тише, 

Не шуметь! 

(И.Токмакова) 

Дети стоят по кругу. Выбирается медведь. Он садится на стульчик в середине 

круга и «засыпает». На 1-ю и 3-ю строки дети идут к середине круга (4 шага), 

на 2-ю 4-ю строки идут назад, от центра (4 шага), на 5-ю строку осторожно 

приближаются к спящему медведю. Две последние строки произносит кто-

либо из детей, назначенных педагогом. Медведь должен по голосу узнать 

этого ребенка. Игра повторяется с новым ребенком. 

 

Карточка №19 

Название: «Метелица» 

Цель. Развитие двигательной активности. Формирование чувства равновесия. 

Ход игры. 

Играющие встают в круг. Каждый участник, не сходя с места кружится вокруг 

себя со словами:  

«Мели, мели мельница 

Жерновочки вертятся 

Мели - мели, засыпай 

И в мешочки набивай» 

На последнем слове все должны остановиться и стоять не шевелясь. Тот, кто 

не сумеет вовремя остановиться и удержать равновесие, выходит из игры. 

Игра продолжается, пока не останется пара детей. 

 

Карточка №20 



 
 

592 
 

Название: «Игра в поезд» 

Цель. Учить детей строиться в одну колонну, а затем в колонне ходить по 

кругу. Закреплять знания детей о таком виде транспорта, как поезд, вызвать 

воспоминания о поездках детей на поезде, упражнять в правильном 

произношении звуков. 

Ход игры: воспитатель изображает паровоз. Он становится впереди колонны 

детей. Дети изображают вагоны. 

«Дети, — говорит он, — посмотрите, какой у нас длинный поезд. Сейчас мы 

поедем на нем. Покажите, как колеса двигаются (дети, согнув руки в локтях, 

двигают ими вперед-назад и приговаривают: «Гу-гу-гу»). Поехали! 

Вот поезд наш едет, 

Колеса стучат, 

А в поезде этом ребята сидят. 

«Гу-гу-гу, гу-гу-гу»,— 

Пыхтит паровоз, 

Далеко, далеко 

Ребят он повез. 

Стоп! Остановка! Кто хочет гулять? Скорей выходите!» Дети выходят из 

поезда, гуляют, собирая грибы, ягоды. На гудок паровоза («у-у-у-у!») они 

снова становятся в колонну и едут дальше. В этой игре может быть 

использован и другой текст: 

Загудел паровоз 

И вагончики повез: 

«Чах-чах, 

Чу-чу-чу, 

Далеко я укачу!» 

Или: 

Вагончики зеленые 

Бегут, бегут, бегут, 

А круглые колесики 

Все тук, да тук, да тук. 

 

Карточка №21 

Название: «Тишина». 

Цель. Обучение детей умению двигаться в соответствии со словами. 

Воспитание дисциплинированности. 

Ход игры: играющие идут по кругу со словами: 
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«Тишина у пруда, 

Не колышется вода, 

Не шумят камыши 

Засыпайте малыши». 

По окончании слов дети останавливаются, приседают и опускают голову. В 

таком положении находятся 10 секунд. Кто пошевелился, выходит из игры. 

Игра повторяется, пока не остается один ребенок - победитель. 

 

Карточка №22 

Название: «Воевода» 

Цель. Обогащать двигательный опыт детей. Воспитывать желание 

выразительно двигаться. Быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Содействовать развитию игровой деятельности. 

Материал: мяч 

Ход игры. 

Катилось яблоко 

В круг хоровода. 

Кто его поднял 

Тот воевода. 

-Воевода, воевода 

Выбегай из хоровода! 

Раз, два, не воронь 

Беги, как огонь! 

Играющие стоят по кругу. На первые 4 строки перекатывают мяч от одного к 

другому. Получивший мяч со словами «воевода» выбегает из круга, на строки 

5 – 6 бежит за спинами играющих и кладет мяч на пол между двумя игроками. 

На последние две строки они разбегаются в разные стороны и, обежав круг, 

должны взять мяч. Остальные в это время хлопают в ладоши. Выигрывает тот, 

кто первым добежит до мяча. Он начинает новую игру (катит мяч по кругу). 

Вместо мяча можно взять кольцо. 
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Карточка №23 

Название: «Займи место». 

Цель. Обучение детей умению играть по правилам. Развитие силы бега. 

Ход игры. 

Один из участников - водящий - становится за круг. Дети, взявшись за руки, 

идут по кругу. Водящий говорит: 

«Как сорока стрекочу 

Никого в дом не пущу. 

Как гусыня гогочу 

Тебя хлопну по плечу - беги!» 

Сказав «беги!» водящий слегка ударяет по плечу одного из игроков. Круг 

останавливается, а тот, кого ударили, убегает со своего места и бежит 

навстречу водящему. Обежавший круг раньше занимает свободное место, 

оставшийся становится водящим. 

Правило: Круг должен сразу остановиться при слове «беги». Во время бега не 

касаться стоящих в кругу детей. 

 

Карточка №24 

Название: «Каравай» 

Цель. Упражнять детей в правильном согласовании действий и текста, 

воспитывать понимание различной величины предмета, развивать речевую и 

двигательную активность. 

Ход игры. 

Как на Машины именины 

Испекли мы каравай: 

Вот такой вышины! (дети поднимают руки как можно выше) 

Вот такой низины! (дети опускают руки как можно ниже) 

Вот такой ширины! (дети разбегаются как можно шире) 

Вот такой ужины! (дети сходятся к центру) 

Каравай, каравай, 
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Кого хочешь, выбирай! 

Я люблю, признаться, всех, А Машу больше всех. 

 

Карточка №25 

Название: «Флажок». 

Цель: учить детей стоять в кругу и выполнять действия, подпевать песенку. 

Материал: флажок 

Ход игры. 

Слова: - дети встали в кружок 

                увидали флажок, 

               Кому дать, кому дать 

               Кому флаг передать 

               выйди, Саша в кружок, 

               Возьми Саша флажок 

Движения: дети стоят в кругу, в середине круга лежит флажок. дети идут по 

кругу и произносят текс. Выходит ребенок по тексту, поднимает флажок, 

затем, машет им и кладет  на место. Затем игра продолжается  

 

Карточка №26 

Название: «Шарик» 

Цель. Упражнять детей в правильном согласовании действий и текста, 

воспитывать понимание различной величины предмета, развивать речевую и 

двигательную активность. 

Ход игры. 

Надуваем быстро шарик, (Дети расходятся, образуя круг.) 

Он становится большой, 

Вот какой! (Показываем руками.) 

Вдруг шар лопнул – тсссс (Сужаем круг к центру.) 

Воздух вышел, (ручки вверх.) 
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Стал он тонкий и худой. (Показываем ручками, какой стал шарик.) 

Мы не станем горевать, (Качаем головой.) 

Будем надувать опять. 

Надуваем быстро шарик, (расходятся, образуя круг.) 

Он становится большой, 

Вот какой! 

                    

Карточка №27 

Название: «Капуста» 

Цели. Обучение детей умению четко произносить слова. Воспитание 

двигательной активности. 

Ход игры:  

Рисуется круг - огород. На его середину играющие складывают свои вещи - 

шапки, пояса, платки и т.д., обозначающие капусту. Все участники игры стоят 

за кругом, а один из ребят, выбранный хозяином, садится рядом с капустой. 

Хозяин, изображая движениями воображаемую работу, говорит: 

«Я на камушке сижу 

Мелки колышки тешу 

Мелки колышки тешу 

Огород свой горожу, 

Чтоб капусту не украли 

В огород не прибегали 

Волк и лисица, 

Заинька усатый, 

Медведь толстопятый». 

Ребята пытаются быстро забежать в огород, схватить «капусту» и убежать. 

Кого хозяин коснется рукой у себя в огороде, тот в игре больше не участвует. 

Игрок, который больше всех унесет «капусты» из огорода, объявляется 

победителем. 
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Карточка №28 

Название: «Чурилки» 

Цель. Развитие звукового восприятия. 

Воспитание активности, интереса к игре. 

Ход игры:  

Играющие выбирают двоих. Одному завязывают глаза, другому дают 

колокольчик. Затем ведут хоровод вокруг них со словами: 

«Трынцы - брынцы. Бубенцы 

Позолочены концы. 

Кто на бубенцах играет 

Того жмурка не поймает». 

После этих слов игрок с бубенцами начинает в них звонить и ходить в круге, а 

жмурка старается его поймать.  Как только жмурка его поймает,  их меняют 

другие игроки. 

 

Карточка №29 

Название: «Подарки» 

Цель: Обучение детей умению играть в хороводные игры, запоминать слова и 

двигаться в соответствии с текстом. Воспитание интереса к игре. 

Ход игры: 

 Дети ходят по кругу со словами: 

«Привезли мы всем подарки 

Кто захочет, тот возьмет 

Вот вам кукла с лентой яркой, 

Конь, волчок и самолет». 

Ребенок, на которого покажет воспитатель, выбирает игрушку. Если выбирает 

куклу, то говорят слова: 

«Кукла, кукла, попляши 

Алой лентой помаши»; 

если выбирает самолет, то дети говорят: 
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«Самолет летит, летит 

Смелый летчик в нем сидит»; 

если выбирает коня, то дети говорят: 

«Конь бежит наш цок - цок - цок. 

Слышен топот быстрых ног»; 

если выбирает волчок, то дети говорят: 

«Вот как кружится волчок 

Прожужжал и на бочок». 

Дети выполняют движения в соответствии с текстом 

Карточка №30 

Название: «Горелочки с платочком» 

Цель. Развивать у детей умение действовать по сигналу, упражнять в беге. 

Материал: платочек 

Ход игры: 

Игроки стоят парами друг за другом. Впереди водящий, он держит в руке над 

головой платочек. 

Все хором: 

Гори, гори ясно, 

Чтобы не погасло. 

Посмотри на небо, 

Птички летят, 

Колокольчики звенят! 

Раз, два, три! 

Последняя пара беги! 

Дети последней пары бегут вдоль колонны (один справа, другой слева). Тот, 

кто добежит до водящего первым, берет у него платочек и встает с ним 

впереди колонны, а опоздавший ―горит‖, т. е. водит. 

 

Карточка №31 
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Название: «Мышеловка» 

Цель. Развитие двигательной активности. Формирование чувства равновесия. 

Ход игры: 

Все становятся в круг, взявшись за руки — это мышеловка. Один или двое — 

«мышки». Они вне круга. Взявшись за руки и подняв их вверх, двигаются по 

кругу со словами:  

Ах, как мыши надоели, 

Развелось их просто тьма! 

Все погрызли, всѐ поели! 

Всюду лезут, вот беда! 

Берегитесь же, плутовки, 

Доберѐмся мы до вас! 

Вот захлопнем мышеловку 

И поймаем сразу вас! 

Во время произнесения текста "мыши" вбегают и выбегают из круга. С 

последним словом "мышеловка захлопывается" — опускают руки и садятся на 

корточки. Не успевшие выбежать из круга "мышки" считаются пойманными и 

встают в круг. Выбираются другие "мышки". 

 

 

 

 

Карточка №32 

Название: «Шел козел по лесу» 

Цель: развивать у детей способность выразительно передавать игровой образ. 

Учить двигаться легко, свободно. 

Ход игры:  

Игроки стоят в кругу, в середине круга стоит козел.  Дети ходят по кругу и 

поют:     

Шѐл козѐл по лесу, по лесу, 
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Нашѐл себе принцессу, 

Принцессу нашѐл (выбирает принцессу) 

Давай, коза, попрыгаем, 

Попрыгаем, попрыгаем, 

И ножками подрыгаем, 

Подрыгаем, коза. 

И ручками похлопаем, 

Похлопаем, похлопаем, 

И ножками потопаем, 

Потопаем, потопаем. 

И хвостиком помашем, 

Помашем, помашем, 

И просто так попляшем, 

Попляшем коза. 

Головкой покачаем, 

Качаем, качаем, 

И снова начинаем, 

Начинаем мы игру. 

 

Карточка №33  

Название: «Клеевой ручеѐк» 

Цель: развить умение действовать совместно и осуществлять само- и 

взаимоконтроль за деятельностью; учить доверять и помогать тем, с кем 

общаешься. 

Ход игры: 

Перед игрой воспитатель беседует с детьми о дружбе и взаимопомощи, о том, 

что сообща можно преодолеть любые препятствия. 

Дети встают друг за другом и держатся за плечи впереди стоящего. В таком 

положении они преодолевают различные препятствия. 

1. Подняться и сойти со стула. 

2. Проползти под столом. 

3. Обогнуть ―широкое озеро‖. 

4. Пробраться через ―дремучий лес‖. 

5. Спрятаться от диких животных. 
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Непременное условие для ребят: на протяжении всей игры они не должны 

отцепляться друг от друга. 

Карточка №34 

Название: «Дедушка Водяной». 

Цель. Учить детей согласовывать слова стихотворения с действиями. 

Ход игры:  

Дедушка Водяной 

Что сидишь ты под водой 

Выгляни на чуточку 

На одну минуточку. 

В центре круга сидит на корточках ребенок. Он - Водяной. Дети идут вокруг 

него хороводным шагом, тихо произносят слова, по окончании слов 

останавливаются. Ребенок встает, закрывает глаза, воспитатель подводит его к 

другому ребенку и он на ощупь определяет, к кому подошел, называет его 

имя. Если угадал, то садится угаданный ребенок. Игра начинается снова. 

Вариант для девочки: 

Бабушка Водяная 

Что сидишь ты и моргаешь 

Выгляни на чуточку 

На одну минуточку. 

 

Карточка №35 

Название: «Березка» 

Цель. Обогащать двигательный опыт детей. Воспитывать желание 

выразительно двигаться. Быть аккуратным в движениях и перемещениях. 

Содействовать развитию игровой деятельности; 

Ход игры: дети встают в круг и поют 

Березка белена, 

Маковка зелена, 

Летом мохнатенькая, 
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Зимой сучковатенькая, 

Где она стоит, 

Там и шумит. 

Девочка «березка», стоящая в кругу, под песню отбирает у всех играющих 

платки, поднимает их над головой и, когда запевают: 

Березка зелененькая, 

Весной веселенькая, 

Среди поля стоит, 

Листочками шумит, 

Гремит, гудит, 

Золотым венчиком звенит,- 

«Березка» изображает шум листьев, движение веток, — она шуршит платьем, 

машет над головой платками. Под приговор: 

А осенью корни у березки усыхают, 

листочки опадают! 

 

 

 

 

Карточка №36 

Название: «Дети и петух» 

Цель: Обучение детей умению безоговорочно и точно выполнять правила 

игры. 

Развитие ловкости движений. Формирование радостных эмоций. 

Ход игры: 

Дети стоят в кругу. Один из детей стоит в центре круга, изображая петуха, 

идут по кругу со словами: 

«Петушок - петушок, 

Золотой гребешок, 
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Масляна головушка 

Шелкова бородушка. 

Что так рано встаешь? 

Детям спать не даешь?» 

После этих слов дети приседают на корточки и делают над головой «домики» 

из рук.  «Петух»  кукарекает три раза, дети разбегаются по залу, а «петух» их 

ловит. Первый пойманный ребенок становится «петухом». 

 

Карточка №37 

Название: «Золотые ворота» 

Цель: Воспитывать интерес к народным традициям и обычаям, формируя у 

детей  потребность деятельности. 

Ход игры: 

Выбирают двух игроков, которые встают друг 

напротив друга, берутся за руки и поднимают их вверх, образуя 

«ворота». Остальные игроки встают цепочкой, держась за руки и 

проходят под «воротами». При этом напевают: 

Золотые ворота пропускают не всегда. 

Первый раз - прощается, второй раз - запрещается, 

А на третий раз - не пропустим вас! 

На последних словах «ворота» резко опускают руки и ловят тех, кто 

оказался под ними. Цепочку при этом разрывать нельзя. Пойманные, 

образуют новые «ворота». Игра заканчивается, когда всех игроков 

поймают. 

 

Карточка №38  

Название: «Жаворонок» 

Цель: Воспитывать интерес к народным традициям и обычаям, формируя у 

детей  потребность деятельности. 
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Материал:  колокольчик 

Ход игры: 

В небе жаворонок пел, Колокольчиком звенел. 

Порезвился в вышине, 

Спрятал песенку в траве: 

Тот, кто песенку найдет, 

Будет весел целый год! 

Выбирается «жаворонок», он выходит в середину круга, в руках у него 

колокольчик; вначале стихотворения жаворонок бегает по круг, в конце дети 

закрывают глаза; жаворонок бежит за кругом, звеня колокольчиком, затем 

дает его в руки кого-либо из детей; по сигналу ведущего дети открывают 

глаза; 

жаворонок называет имя того, кто будет искать колокольчик; названный 

ребенок по звону узнает, у кого спрятан колокольчик; когда дети освоят игру 

ее можно усложнить. Жаворонок прячет 2 или 3 колокольчика; искать их 

предлагается одному ребенку; игра повторяется с другими участниками) 

 

Карточка №39 

Название: «Огородник и воробей». 

Цель. Учить детей согласовывать слова стихотворения с действиями. 

Ход игры: 

Выбираются Огородник и Воробей. Остальные участники игры, взявшись за 

руки, образуют круг. На середину круга кладут орехи (яблоки, сливы и т. д.) 

— это «огород». В стороне, шагах в десяти, чертят кружок — «гнездо». 

Хоровод медленно движется по кругу, все поют: 

Воробей маленький.  

Серенький, удаленький,  

По двору шныряет,  

Крошки собирает;  

В огороде ночует,  

Ягоды ворует. 

Воробей бежит в круг (ребята, подымая и опуская руки, впускают и 

выпускают его), берѐт один орех и старается унести его в «гнездо». Огородник 
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сторожит за кругом и, как только Воробей выбегает из круга, начинает его 

ловить. Если Воробью удастся положить орех в «гнездо», он снова играет. 

Пойманный же Воробей меняется ролью с одним из участников. Но перед 

этим он должен откупиться от Огородника и выполнить желания хоровода, 

например спеть, сплясать и т. д. При этом ему поют 

Уж век воробышку не лѐтывать,  

В огороде ягод не клѐвывать,  

На дубовой тычинке не сиживать.  

А ты, воробышек, садись на лужочек,  

А ты, серенький, садись во кружочек.  

Не пора ли тебе встать и полетать,  

В хороводе нашем поплясать! 

В конце игры подсчитывают, какой воробей принѐс больше всех орехов в 

«гнездо». Его объявляют победителем и отдают все орехи. 

 

Карточка №40  

Название: «Ходит Ваня» 

Цель. Обучение детей умению двигаться в соответствии со словами. 

Воспитание интереса к хороводным играм. 

Ход игры: 

Дети стоящие в кругу, идут вправо. «Ваня» ходит в кругу, дети поют: 

Ходит Ваня, ходит Ваня 

Посреди кружочка, посреди кружочка. 

«Ваня» ходит по кругу, выбирая себе «дружочка». Остальные дети стоят. 

Ищет Ваня, ищет Ваня 

Для себя дружочка, для себя дружочка. 

«Ваня», выбрав себе «дружочка», ведет его в центр круга. 

Нашел Ваня, нашел Ваня 

Для себя дружочка, для себя дружочка. 

По окончании песни «Ваня» и «дружочек» пляшут под хлопки детей. 

Выбирается другой «Ваня» и игра повторяется 
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Карточка №41 

Название: «Затейники». 

Цель. Обучение детей различным танцевальным движениям. Воспитание 

внимательности. 

Ход игры: 

 Дети стоят по кругу, в центре затейник. Дети идут по кругу со словами:  

«Ровным кругом 

Друг за другом 

Мы идем за шагом шаг. 

Стой на месте 

Дружно вместе 

Сделаем вот так». 

Дети останавливаются, затейник показывает движения. Дети повторяют его,  

затейник меняется. Правило: движения не должны повторяться. 

                                                

Карточка №42 

Название: «Кошка и мышка». 

Цель: Обучение детей четкому произношению слов. 

Развитие двигательной активности. 

Ход игры: 

Дети стоят в кругу. В центре один ребенок - мышка. Дети идут по кругу со 

словами:  

«Ходит Васька - беленький 

Хвост у Васьки серенький 

Только мышки заскребут 

Чуткий Васька тут как тут». 

С окончанием слов дети останавливаются и в одном месте делают проход - 

ворота. Мышка убегает от кошки, пробегая в ворота и подлезая под руки 

стоящих в кругу детей. Кошка ловит мышку, но пробегать может только в 

ворота. Когда кошка поймает мышку, игра повторяется с другой мышкой. 
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Карточка №43 

Название: «Мы матрешки» 

Цель: Учить выполнять движения по тексту, показывать ладошки, сапожки. 

Ход игры:  Дети становятся в круг. дети ходят по кругу и приговаривают: 

мы матрешки, вот какие крошки. 

а у нас, как у нас чистые ладошки. 

мы матрешки, вот какие крошки. 

а у нас, как у нас новые сапожки. 

мы матрешки, вот какие крошки. 

а у нас, как у нас новые платочки. 

мы матрешки, вот какие крошки. 

Побежали, побежали все мы по дорожке. 

 

Варианты игр на замену 

 

Название: «Пирог» 

Цель: Развивать у детей умение выполнять движения по сигналу. Упражнять 

в беге, умению играть в коллективе. 

Материал: шапочка пирога 

Ход игры:  

Играющие делятся на две команды. Команды становятся друг против друга. 

Между ними садится «пирог» (на него надета шапочка). Все дружно начинают 

расхваливать «пирог»: 

Вот он, какой высоконький, 

Вот он, какой мякошенький, 

Вот он, какой широконький. 

Режь его да ешь! 
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После этих слов играющие по одному из каждой команды бегут к «пирогу». 

Кто быстрее добежит до цели и дотронется до «пирога», тот и уводит его с 

собой. На место «пирога» садится ребенок из проигравшей команды. Так 

происходит до тех пор, пока не проиграют все в одной из команд. 

 

Название: «Матушка Весна» 

Цель: Развивать умение действовать по сигналу, упражнять детей ходьбе, 

построению в круг. 

Материал: зеленые веточки  

Ход игры: 

Выбирается Весна.  Двое детей зелеными ветками или гирляндой образуют 

ворота. 

Все дети говорят: 

Идет матушка-весна, 

Отворяйте ворота. 

Первый март пришел, 

Всех детей провел; 

А за ним и апрель 

Отворил окно и дверь; 

А уж как пришел май – 

Сколько хочешь, гуляй! 

Весна ведет за собой цепочкой всех детей в ворота и заводит в круг. 

Правила: Не размыкать цепочку 

 

Название: «Заинька» 

Цель: Учить детей согласовывать слова стихотворения с действиями. 

Ход игры:  

Дети становятся в круг, считалкой выбирают зайчика, он становится в центр 

круга. Дети ходят по кругу и приговаривают: 
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Заинька, по сеничкам 

Гуляй, погуливай! 

Серенький, по новеньким  

Погуливай, гуляй! 

Некуда заиньке выскочити, 

Некуда серому выпрыгнути.  

Заинька, поскачешь —  

Выскочешь, 

Серенький, попляшешь —  

Выпустят. 

Дети напевают мелодию плясовой, все хлопают в ладоши, а зайчик пляшет. 

После этого зайчика выпускают из круга и выбирают нового. 

 

Название: «Гуси и волк». 

Цель: Учить детей согласовывать слова стихотворения с действиями. 

Материал: маска волка  

Ход игры: 

Один участник игры в середине хоровода изображает «волка», другой — 

«мамку», все остальные — «гуси». 

«Мамка» переговаривается с «гусями»: 

-Гуси, мои гуси, 

А где, гуси, были? 

-А мы были в поле, 

На синем на море. 

-Кого, гуси, видели? 

-А серого волка. 

Унес волк гусенка, «волк» выбегает их хоровода. 

Вместо поросенка, «Гуси» становятся в ряд, 

За ручку, за ножку, обхватывая друг друга за пояс. 

За белый рукавчик! Впереди встает «мамка». 

«Волк» пытается вытянуть одного «гуся» из ряда, но «мамка» мешает ему — 

она поворачивается к «волку», а за ней весь ряд. «Мамка» кричит: 

Гуси, мои гуси, 

Щиплите волка! 

Да гоните: 

По мхам, по болотам, 

По крутым оврагам! 
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«Гуси» набрасываются на «волка» и щиплют его. 

 

Название: «Ручеѐк» 

Цель: Обучение в игровой манере ходьбе, внимательности, игре в коллективе. 

Ход игры: 

Дети становятся парами, взявшись за руки. Руки надо поднять кверху таким 

образом, чтобы получился «домик». Пары детей становятся друг за другом, 

постепенно передвигаясь вперед. Формируется что-то вроде «ручейка», 

который постоянно течет. 

Один человек заходит в начало этого ручейка, проходит под поднятыми 

руками игроков и выхватывает из основной массы одного из игроков за руку, 

уводя его с собой в конец ручейка, вставая последним его звеном. На 

освободившееся место встает следующая пара игроков, а освободившийся 

игрок идет в начало ручейка и проделывает то же самое – идет под руками 

игроков, выхватывая из ручейка понравившегося человека за руку и уводя его 

в самый конец ручейка. 

Варианты: 

В зависимости от размеров игровой площадки играющие пары идут ровным 

уверенным шагом прямо или по кругу. По сигналу воспитателя (хлопок в 

ладоши, свисток) первая пара, пригнувшись, входит в «коридор» из рук. 

 

Название: «Лягушки на болоте» 

Цель: Развивать у детей умение действовать по сигналу, упражнять в 

прыжках на двух ногах. 

Ход игры: 

С двух сторон очерчивают берега, в середине - болото. На одном из берегов 

находится журавль (за чертой). Лягушки располагаются на кочках (кружки на 

расстоянии 50 см) и говорят: 

Вот с намокнувшей гнилушки 

В воду прыгают лягушки. 

Стали квакать из воды: 

Ква-ке-ке, ква-ке-ке 

Будет дождик на реке. 
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С окончанием слов лягушки прыгают с кочки в болото. Журавль ловит тех 

лягушек, которые находятся на кочке. Пойманная лягушка идет в гнездо 

журавля. После того, как журавль поймает несколько лягушек, выбирают 

нового журавля из тех, кто ни разу не был пойман. Игра возобновляется. 

 

Название: «Малечина-Калечина» 

Цель: Развивать, ловкость, выдержку, координацию движений, чувство 

спортивного соперничества. 

Материал: палки  

Ход игры: 

Играющие выбирают водящего. Все берут в руки по палочке и произносят: 

Малечина-калечина, 

Сколько часов 

Осталось до вечера, 

До летнего? 

После этих слов ставят палочку вертикально на ладонь или на кончик пальцев. 

Водящий считает: «Раз, два, три ... десять!» Когда палка падает, ее следует 

подхватить второй рукой, не допуская полного падения на землю. Счет 

ведется только до подхвата второй рукой, а не до падения на землю. 

Выигрывает тот, кто дольше продержит палочку. 

Варианты: Палку можно держать по-разному: 

1. На тыльной стороне ладони, на локте, на плече, на голове. 

2. Удерживая палку, приседают, встают на скамейку, идут или бегут к 

начерченной линии. 

3. Держат одновременно две палки, одну на ладони, другую на голове. 

Правила игры: Пальцами другой руки (палочку) малечину-калечину 

поддерживать нельзя.  

 

Название: «Ткачиха» 

Цель: Развивать, ловкость, выдержку, координацию движений. Упражнять 

детей в ходьбе, беге. 

Ход игры: 



 
 

612 
 

Две шеренги,  плотно переплетясь руками, стоят напротив друг к другу лицом. 

Посереди коридора будут бегать 2 «челнока» навстречу друг другу по правой 

стороне коридора каждый. По команде все начинают петь речитатив: 

Я весѐлая ткачиха, 

Ткать умею лихо, лихо. 

Ай, лю-ли, ай, лю-ли, 

Ткать умею лихо, лихо! 

Шеренги ровными стенками сближаются и расходятся, ткут, в это время 

"челноки" должны проскочить. Если не успевают, то "заткали ниточку« (плохо 

ткут). Когда «челноки» пробежали, присоединяются к «деревне» встают в 

шеренгу. 

Правила игры: «Челноки» не должны наталкиваться друг на друга. 
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Карточка №1 

Название: «Первоклассник» 

Цель: Закрепление знания детей о том, что нужно первокласснику для учѐбы 

в школе воспитание  желания учиться в школе, собранность, аккуратность. 

Материал:  2 портфеля, учебные принадлежности: тетради, буквари, пеналы, 

ручки, цветные карандаши и другое. 
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Ход. На столе лежат два портфеля. На других столах лежат учебные 

принадлежности: тетради, буквари, пеналы, ручки, цветные карандаши и др. 

После краткой беседы о том, что дети подготовительной группы скоро пойдут 

в школу, и что они будут сами собирать в портфели все необходимое для 

учебы, они начинают игру выходят к столу двое играющих; по команде 

водящего они должны отобрать необходимые учебные принадлежности, 

аккуратно положить их в портфель и закрыть его. Кто это сделает первым, тот 

и выиграл. Чтобы игра продолжалась, дети, выполнившие задание, выбирают 

вместо себя других участников. Остальные выступают в роли болельщиков и 

объективно оценивают победителей. 

В игре закрепляется  название и назначение всех предметов. Воспитатель 

обращает внимание ребят на то. Что не только быстро надо всѐ складывать, но 

и аккуратно; поощряет тех, кто точно выполнил эти правила в игре. 

 

Карточка №2 

Название: «Где был Петя?» 

Цель. Активизировать процессы мышления, припоминания, внимания, 

активизировать речь детей. 

Материалы: картинка мальчика Пети, картинки прачечной, спортивного зала, 

музыкального зала, кухни и т.д. 

Ход  

Вариант 1. Воспитатель говорит детям, что они будут играть в такую игру, 

которая заставит их вспомнить все, что они видели в своем детском саду: 

какие есть комнаты, кто в них находится, что стоит в каждой комнате, чем в 

ней занимаются. Воспитатель рассказывает: «Давайте представим, будто в 

наш детский сад пришел новый мальчик Петя. Вместе со своей 

воспитательницей он пошел осматривать детский сад. А вот куда он заходил и 

что там увидел, расскажет Петя. От имени Пети будете рассказывать вы все по 

очереди. Не называйте комнату словом. Мы должны ее узнать сами по вашему 

описанию». Дети должны самостоятельно, без помощи воспитателя дать 

описание отдельных комнат и труда взрослых детского сада. 

Приводим примерные описания, данные детьми: «Петя зашел в комнату, где 

на полках лежало много чистого белья. Мария Петровна гладила его, гудела 

стиральная машина». (Прачечная.) «Петя заглянул в комнату, где дети пели, 

танцевали, кто-то играл на пианино. Комната была большая, светлая». (Зал.) 

Воспитатель предупреждает детей, что надо описывать только то, что Петя 

мог увидеть в здании детского сада. Если ребенок рассказал о том, чего нет в 

детском саду, он считается проигравшим. 

Вариант 2. Можно усложнить эту игру. Воспитатель при ее повторении 

предлагает вспомнить, что мог увидеть Петя, выйдя на участок детского сада. 

Дети описывают участок, постройки, деревья, кустарники, выделяют 

признаки, отличающие участок одной группы от участка другой. 

Воспитателю необходимо активизировать словарь детей, предлагая назвать 

одно и то же различными словами. Так, например, ребенок описал 
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овощехранилище: «Петя спустился по лестнице и увидел на полочках банки с 

разными фруктами, соками, компотами: в мешках была морковь, а в большом 

ящике картошка. Там было прохладно». Дети отвечают: «Петя попал в 

подвал». Воспитатель предлагает подумать и сказать другими словами. 

Ответы детей могут быть такими: «На продуктовый склад», «В кладовую», «В 

овощехранилище». Воспитатель подтверждает правильность ответов детей: 

«Да, помещение, куда заглянул Петя, можно назвать по-разному». 

 

Карточка №3 

Название: «Хорошо – плохо»» 

Цель. Оценить поступки и действия с двух позиций: хорошо это или плохо; 

правильно объяснять свой выбор, формировать чувство бережного отношения 

ко всему живому; развивать внимание, нравственные качества детей. 

Материалы: улыбающееся солнышко, грустное солнышко, карточки, 

отображающие хорошие и плохие поступки. 

Ход. Играют от 2 до 4 детей. Детям предлагается, рядом с улыбающимся 

солнышком, расположить карточки с хорошими поступками, а грустным – 

карточки с плохими поступками. Объяснить свой выбор. 

 

Карточка №4 

Название: «Чья одежда?» 

Цель. Воспитывать у детей интерес к людям различных профессий; 

закреплять умение по рабочей одежде отличать людей разных профессий. 

Материалы: бумажная кукла, одежда для куклы разных профессий. 

Ход. Прежде чем начать игру, воспитатель уточняет знания детей о рабочей 

одежде, выясняет, замечали  ли они, что люди работают в особой одежде и что 

по их одежде можно узнать, кем они работают. Показывает картинки: 

-Посмотрите, дети (на картинке летчик гражданского аэрофлота), можно ли по 

одежде узнать, кто изображен на картинке? Да. Это летчик. Как вы 

догадались? 

Дети рассказывают  о фуражке, костюме, погонах. Затем воспитатель читает 

стихотворение из книги Л. Куклина  «Кто как одет». 

Рабочий работает быстро и ловко. 

Рабочая форма зовется спецовкой. 

                                    Для каждой работы одежда своя- 

 Об этом расскажет вам книжка моя. 

 

Парикмахер 

Дайте ножницы, расчѐску, 

Он вам сделает причѐску. 

Парикмахер непременно 

Подстрижѐт вас современно. 

 

Пожарный 

Пожарный. 

В огне и дыму 

Он идѐт среди жара, 

Спасая людей 

И дома от пожара!  

 

Повар  
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В небе звѐздочка искрится, 

Спит клубком усатый кот, 

Только повару не спится – 

Повар затемно встаѐт. 

Каша булькает легонько, 

И яичница шипит, 

И под вкусный шум и гомон 

В спальни входит аппетит. 

Мы в столовой дружно сядем, 

Как огромная семья. 

Буду поваром в столовой – 

Так сама решила я! 

 

Почтальон 

Письма, телеграммы и газеты 

Он разносит в срок по адресам. 

Новости со всех концов планеты 

Почтальон всегда доставит вам. 

Воспитатель. 

Он учит буквы складывать, считать, 

Цветы растить и бабочек ловить, 

На все смотреть и все запоминать 

И все родное, русское любить.  

 

Учитель 

Быть учителем – призванье. 

Нужно так детей любить, 

Чтобы душу и старанье 

Без остатка им дарить. 

Быть примером подражанья, 

Интересно объяснять, 

Чтоб имели все желанье 

На уроках отвечать. 

 

Дворник 

Дворник до рассвета встал, 

На рассвете подметал, 

И когда проснулся дом, 

Было чисто всѐ кругом!  

 

Продавец 

Мы приходим в магазин. 

В нѐм обилие витрин. 

Выбрать нужную покупку 

Продавец поможет чуткий. 

 

Портниха 

Шьет прекрасно, порет лихо 

Рукодельница - портниха. 

 

Врач 

Я подумал вот о чем: 

Хорошо бы стать врачом, 

но не детским, а кошачьим! 

Детям больно - мы заплачем, 

Разревемся сгоряча, 

Мама вызовет врача. 

А бродячему коту 

Если вдруг невмоготу? 

Кто зовет к нему врачей? 

Он бродячий - он ничей! 

 

Воспитатель показывает картинки, где изображены модели одежды людей 

разных  профессий. Затем предлагает одеть  бумажных кукол в рабочую 

одежду, заранее приготовленную для этой игры. Воспитатель советует детям, 

как можно с ними поиграть (в зависимости от полученных впечатлений и 

знаний о разных профессиях). 

Все куклы потом используются в самостоятельных творческих играх. 

 

Карточка №5 

Название: «С какой ветки детки?» 

Цель. Закреплять знания детей о листьях и плодах деревьях и кустарников, 

учить подбирать их  по принадлежности к одному растению. 

Материалы: листья и плоды деревьев и кустарников. 
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Ход. Дети рассматривают листья деревьев и кустарников, называют их. По 

предложению воспитателя: « Детки, найдите свои ветки» - ребята подбирают к 

каждому листу соответствующий плод. 

 

Карточка №6 

Название: «Сад - огород» 

Цель. Учить детей группировать овощи и фрукты, воспитывать быстроту 

реакции на слово воспитателя, выдержку, дисциплинированность. 

Материалы: 2 корзинки, модель сада - яблоко, модель огорода - огурец, 

муляжи овощей и фруктов. 

Ход. Овощи и фрукты раскладывает на полу (или на участке). Выбираются две 

бригады: овощеводов и садоводов (по два-три человека). По сигналу 

воспитателя (хлопок) дети собирают овощи и фрукты. В корзинку, где 

нарисовано яблоко (модель «Сад»), собрать фрукты, а в корзинку, где 

нарисован огурец (модель «Огород») - овощи. Та бригада, которая первой 

поднимет корзинку, выигрывает (надо проверить, не ошиблись ли играющие, 

не попал ли в корзинку не тот овощ или фрукт). После этого объявляется 

команда-победительница. Игра продолжается с другими командами. 

 

Карточка №7 

Название: «Четвертый лишний» 

Цель. Развивать умение классифицировать предметы по существенному 

признаку, обобщать. 

Материалы: набор карточек, на каждой карточке изображены 4 предмета, 3 

предмета связаны общим признаком, а 4 лишний. 

Ход. Ребенок берет одну карточку, перечисляет все изображенные предметы 

на ней и называет лишний, объясняя свой выбор. Например, яблоко, груша, 

апельсин - это фрукты, а лук - это овощ, поэтому лук лишний. 

 

 

Карточка №8 

Название: «Вершки-корешки» 

Цель. Закреплять знания о том, что в овощах есть съедобные корни - корешки 

и плоды - вершки, у некоторых овощей съедобны и вершки и корешки; 

упражнять в составлении целого растения из его частей. 

Материалы: 2 обруча: синий, красный; картинки с изображением листьев, 

плодов, корней овощей. 

Ход.  

Вариант 1. Берется два обруча: красный, синий. Кладут их так, чтобы обручи 

пересеклись. В обруч красный надо положить овощи, у которых в пищу идут 

корешки, а в обруч синего цвета – те, у которых используются вершки. 

Ребенок подходит к столу, выбирает овощ, показывает его детям и кладет его 

в нужный круг, объясняя, почему он положил овощ  именно сюда. В области 
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пересечения обручей должны находиться овощи, у которых используются и 

вершки, и корешки: лук, петрушка и т.д. 

Вариант 2. На столе лежат вершки и корешки растений – овощей. Дети 

делятся на две группы: вершки и корешки. Дети первой группы берут вершки, 

вторая – корешки. По сигналу все бегают врассыпную. На сигнал «Раз, два, 

три – свою пару найди!», нужно быстро найти себе пару: к своему вешку – 

корешок. 

Правильность выполнения задания могут проверить только "волшебные 

ворота" (взрослый и кто-нибудь из детей), через которые проходят все пары. 

Чтобы интерес к игре не угасал, можно предложить поменяться вершками и 

корешками. 

 

Карточка №9 

Название: «Съедобное - несъедобное» 

Цель. Закреплять знания о съедобных и несъедобных грибах. 

Материалы: корзинка, предметные картинки с изображение съедобных и 

несъедобных грибов. 

Ход. На столе перед каждым ребенком лежат картинки отгадки. Воспитатель 

загадывает загадку о грибах, дети отыскивают и кладут картинку-отгадку 

съедобного гриба в корзинку 

 

Карточка №10 

Название: «Наша дружная семья» 

Цель. Называть членов семьи, понимать и использовать в активной речи 

обобщающие слово «семья». 

Материалы: красиво украшенная коробка; пальчиковый театр, вырезанный 

для показа пальчиковой инсценировки, фотоальбом с семейными 

фотографиями. 

Ход. Откройте фотоальбом и предложите ребенку рассмотреть семейную 

фотографию. Задайте ему вопрос, указывая поочередно на изображение 

каждого члена семьи: «кто это?». 

Спросите ребенка, как зовут его маму, папу, бабушку, дедушку и т. д. 

Предложите ему рассказать, какая мама? (добрая, красивая, хорошая). Какой 

папа (высокий, строгий, красивый). Какая бабушка? (старенькая, добрая). 

Поставьте перед ребенком, красиво украшенную коробку и предложить 

посмотреть, что в ней спрятано. (Вырезанные герои пальчикового театра). 

Предложите ребенку поиграть с героями пальчикового театра. 

 

Этот пальчик – дедушка, (загните большой палец) 

Этот пальчик – бабушка, (загните указательный палец) 

Этот пальчик – папочка, (загните средний палец) 

Этот пальчик – мамочка, (загните безымянный палец) 

Этот пальчик – я, (загните мизинчик) 

Это – вся моя семья! (вращайте кисти с разведенными пальцами) 
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По окончании игры похвалить ребенка, сказав, что его семья действительно 

очень дружная. 

 

Карточка №11 

Название: «Магазин игрушек» 

Цель. Дать возможность детям практически осуществить процесс купли-

продажи; развивать умение «видеть» товар: материал, место производства, 

цену (стоимость). 

Материалы: разные игрушки, ценники, товарные знаки, игровые деньги. 

Ход. Прежде чем купить понравившуюся игрушку, ребенок называет 

материал, из которого она сделана (дерево, металл, пластмасса, ткань, бумага 

и т. д.). Место производства (где и кто сделал). Далее определяется цена 

игрушки. Ребенок отсчитывает определенную сумму денег и покупает 

игрушку. По мере того как игрушки раскупаются, продавец добавляет новые. 

 

Карточка №12 

Название: «Путешествие по городу» 

Цель. Закрепить и систематизировать знания о родном городе, расширять 

жизненное пространство детей, учить осмысливать окружающий мир. 

Материалы: фотографии с видами города, знаковыми  местами, 

экскурсионными объектами, достопримечательностями. 

Ход. Воспитатель показывает фрагмент какой-то известной 

достопримечательности, а дети должны догадаться, что это, дать название. 

 

 

 

Карточка №13 

Название: «Собери и назови» 

Цель. Закрепить знания детей о Москве и ее достопримечательностях. 

Материалы: разрезные картинки достопримечательностей Москвы. 

Ход. Ребята, разделитесь на пары. Послушайте задание:  

- Перед вами на столах лежат конверты с номерами (на каждую пару раздаю 

по 2 конверта, в них разрезанные картинки достопримечательностей и их 

названия с лишними буквами) 1,2 и 3,4 (Кремль, Красная площадь, Царь – 

пушка, Спасская Башня). Ваша задача собрать части в целое, и правильно 

подобрать к ним названия. Теперь подойдите друг к другу и проверьте верно 

ли ребята собрали карточки (взаимопроверка). 

 

Карточка №14 

Название: «Геометрическое лото» 

Цель. Способствовать формированию умения соотносить форму предметов с 

геометрической фигурой. 

Материалы: большие карточки с геометрическими фигурами и маленькими 

картинками, маленькие карточки с изображением какого-либо предмета. 
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Ход. Ребята, послушайте 

загадку: 

«А братишка мой, Сережа, 

Математик и чертежник –  

На столе у бабы Шуры 

Чертит всякие…. 

Верно, фигуры. 

Сегодня я хочу вам предложить поиграть в геометрическое лото.  

Посмотрите, на больших карточках изображены различные фигуры. 

Маша, с какой геометрической фигурой у тебя карточка? Что ты можешь 

сказать о треугольнике? Верно, у треугольника 3 угла и 3 стороны.  

Так же в этой игре есть маленькие карточки с предметами, похожие на 

геометрическую фигуру. Ведущий будет доставать по одной карточке, и если 

предмет похож на геометрическую фигуру, тогда вы поднимаете руку и 

закрываете окошечко маленькой карточкой с изображение предмета.  

Кто первый закроет все окошечки на своей карточке, тот и будет следующим 

ведущим. Вам понятны правила игры? Сейчас проверим: 

- Что делает ведущий?  

- Кто забирает карточку с изображением какого-либо предмета? Верно, 

забирает тот, у кого предмет похож на какую-либо фигуру.  

- Кто выиграет в этой игре?  

Молодцы, вы хорошо поняли правила игра. 

Сначала ведущим буду я.  

А теперь начнем играть. Показываю маленькие карточки с изображением 

различных предметов.  

Какой предмет на карточке?  

На какую фигуру похож предмет? 

У кого такая фигура? 

В ходе игры слежу, чтобы дети внимательно и правильно поднимали руки, 

когда я показываю карточку с предметом похожим на их фигуру, отвечали 

полным предложением. 

После того как сыграли первый раз, прошу поменяться карточками.  

Игра проводится 3 раза. 

 

Карточка №15 

Название: «Когда это бывает?» 

Цель. Учить детей различать признаки времен года. С помощью поэтического 

слова показать красоту различных времен года, разнообразие сезонных 

явлений и занятий людей. 

Материалы: на каждого ребенка картинки с пейзажами весны, лета, осени и 

зимы, стихотворения  временах года. 

Ход. Воспитатель читает стихотворение, а дети показывают картинку с 

изображением того сезона, о котором говорится  в стихотворении. 

Весна 
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На полянке, у тропинки пробиваются травинки. 

С бугорка ручей бежит, а под елкой снег лежит. 

Лето 

И светла, и широка 

Наша тихая река. 

Побежим купаться, с рыбками плескаться… 

Осень 

Вянет и желтеет, травка на лугах, 

Только зеленеет озимь на полях. 

Туча небо кроет, солнце не блестит, 

Ветер в поле воет, 

Дождик моросит. 

Зима 

Под голубыми небесами 

Великолепными коврами, 

Блестя на солнце, снег лежит; 

Прозрачный лес один чернеет, 

И ель сквозь иней зеленеет, 

И речка подо льдом блестит. 

 

Карточка №16 

Название: «Где снежинки?» 

Цель. Закреплять знания о различных состояниях воды; развивать память, 

познавательную активность. 

Материалы: карточки с изображением различного состояния воды: водопад, 

река, лужа, лед, снегопад, туча, дождь, пар, снежинка и т. д. 

Ход.  

Вариант 1. Дети идут хороводом вокруг разложенных по кругу карточек. На 

карточках изображены различные состояния воды: водопад, река, лужа, лед, 

снегопад, туча, дождь, пар, снежинка и т. д. 

Во время движения по кругу произносятся слова: 

Вот и лето наступило. 

Солнце ярче засветило. 

Стало жарче припекать, 

Где снежинку нам искать? 

С последним словом все останавливаются. Те, перед кем располагается 

нужные картинки, должны их поднять и объяснить свой выбор. Движение 

продолжается со словами: 

Наконец, пришла зима: 

Стужа, вьюга, холода. 

Выходите погулять. 

Где снежинку нам искать? 

Вновь выбирают нужные картинки и объясняется выбор и т.д. 
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Вариант 2. Лежат 4 обруча с изображением четырех времен года. Дети 

должны разнести свои карточки по обручам, объяснив свой выбор. Некоторые 

карточки могут соответствовать нескольким временам года. 

Вывод делается из ответов на вопросы: 

- В какое время года, вода в природе может находиться в твердом состоянии? 

(Зима, ранняя весна, поздняя осень). 

 

Карточка №17 

Название: «Воздух, земля, вода» 

Цель. Закреплять знания детей об объектах природы. Развивать слуховое 

внимание, мышление, сообразительность.  

Материалы: мяч 

Ход. Вариант 1.Воспитатель бросает мяч ребенку и называет объект природы, 

например, «сорока». Ребенок должен ответить «воздух» и бросить мяч 

обратно. На слово «дельфин» ребенок отвечает «вода», на слово «волк» - 

«земля» и т.д. 

Вариант 2. Воспитатель называет слово «воздух» ребенок поймавший мяч, 

должен назвать птицу. На слово «земля» - животное, обитающие на земле; на 

слово «вода» - обитателя рек, морей, озер и океанов. 

 

Карточка №18 

Название: «Закончи пословицу о зиме» 

Цель. Знание пословиц и поговорок о зиме, развитие памяти и внимания. 

Материалы: пословицы 

Ход. Воспитатель начинает пословицу о зиме, дети заканчивают. Играть 

можно двумя командами детей. Выигрывает та команда, которая лучше 

запомнила пословицы и поговорки. 

Примеры пословиц и поговорок о зиме. 

Береги нос в большой мороз. 

Год кончается, а зима начинается. 

Декабрь год кончает, а зиму начинает. 

Мороз невелик, да стоять не велит. 

Январь — году начало, зиме середина. 

Февраль — месяц лютый: спрашивает, как обутый. 

Не светит зимой солнце против летнего. 

Не тот снег, что метет, а тот, что сверху идет. 

В зимний холод — всякий молод. 

В одну ночь зима становится. 

 

Карточка №19 

Название: «Летает – не летает» 

Цель. Развивать у детей слуховое внимание, воспитывать выдержку. 

Материалы: фанты 
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Ход. Дети садятся полукругом, руки кладут на колени. Воспитатель объясняет 

правила игры: «Я буду называть предметы и спрашивать «летает?», например: 

«Голубь летает? Если летает, поднимете руки. Если назову нелетающий 

предмет, руки поднимать не следует. Вам нужно быть внимательными, потому 

что я буду поднимать руки и тогда, когда предмет летает, и тогда, когда он не 

летает. Кто ошибется, заплатит фант». Похлопывая по коленям, воспитатель и 

дети говорят: «Поехали-поехали», затем воспитатель начинает игру: «Галка 

летает?» — и поднимает руки. Дети отвечают: «Летает», — и тоже поднимают 

руки. «Дом летает?» — спрашивает воспитатель и поднимает руки. Дети 

молчат. У многих ребят в начале игры руки непроизвольно, в силу 

подражания, поднимаются каждый раз. Но в том и заключается смысл игры, 

чтобы своевременно удержаться и не поднять руки, когда назван нелетающий 

предмет. Кто не удержался, платит фант, который в конце игры выкупается. 

 

Карточка №20 

Название: «Чудесный мешочек» 

Цель. Учить детей узнавать предметы по характерным признакам. 

Материалы: мешочек, игрушки 

Ход. В мешочек кладут несколько игрушек. Никто из детей не знает о них. 

Вызванный ребѐнок, опустив руку в мешочек и, нащупав одну из игрушек, 

рассказывает о ней. Мешочек откроется, если дети по описанию узнают 

игрушку. 

 

 

Карточка №21 

Название: «Кто знает, пусть дальше считает» 

Цель. Упражнять в счете в пределах 10. 

Материалы: мяч 

Ход.  

Вариант 1. Дети образуют круг, в центре круга стоит педагог. Он бросает 

кому - либо из детей мяч и называет любое число. Ребенок, поймавший мяч, 

называет последующие 2 — 3 числа и возвращает мяч педагогу. Затем 

воспитатель бросает мяч другому ребенку, и игра продолжается. 

Вариант 2. Педагог называет число, а ребенок два предыдущих числа. 

Например: педагог называет число 6, а ребенок — числа 5, 4. 

 

Карточка №22 

Название: «Школа дорожного движения» 

Цель. Упражнять в чтении и составлении предложений. 

Материалы: индивидуальные карточки, дорожные знаки, значки. 

Ход.  

Вариант 1. Играющие дети — пешеходы, водители автобусов, такси — при 

движении по улицам города замечают знаки, называют их (читают) и 

рассказывают, что они означают (составляют предложения). 
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Вариант2. Милиционеры-регулировщики ставят таблички со знаками и следят 

за выполнением дорожных правил. Пешеходы, водители, нарушившие 

правила дорожного движения, получают замечание (отмечается в 

индивидуальной карточке пешехода или водителя). В конце игры судьи 

решают, кто может получить значок «внимательный пешеход» или «умелый 

водитель». 

 

Карточка №23 

Название: «Полезное – неполезное» 

Цель. Закрепить понятия полезные и вредные продукты. 

Материалы: карточки с изображением продуктов. 

Ход. На один стол разложить то, что полезно, на другой – что неполезно. 

Полезные: геркулес, кефир, лук, морковь, яблоки, капуста, подсолнечное 

масло, груши и т.д. 

Неполезные: чипсы, жирное мясо, шоколадные конфеты, торты, «фанта» и т.д. 

 

Карточка №24 

Название: «Опасно - безопасно» 

Цель. Формировать у детей представления о необходимости соблюдения 

каждым человеком правил безопасности. 

Материалы: вещи, инструменты, оборудование для «поварят», «портных», 

«мастеровых»; куклы, одежда кукольная; машины, конфеты. 

Ход.  

Вариант 1. Дети делятся на подгруппы «Поварята», «Портные», 

«Мастеровые», каждая из которых занимает свое игровое место в помещении. 

(С помощью взрослых оформлены специальные уголки с инструментом для 

работы.) Участники игры должны рассмотреть вещи, инструменты, 

оборудование, с которыми им придется обращаться. 

Вариант 2. «Мы работаем». «Поварята» показывают, как включают воду, 

зажигают газ (спичками или зажигалкой), работа ют ножом и др. 

Формулируют правила безопасности: Не допустить запаха газа! Не допустить 

пожара! 

«Портные» рассказывают, как пошить, например, наряд для куклы Кати. Как 

кроить материал, пользуясь ножницами, при шитье пользоваться иглой. 

Формулируют правила безопасности: Иглу нельзя оставлять без нитки, 

втыкать в диван или в стенку. Игла должна помещаться в игольницу. 

«Мастеровые» должны уметь действовать шилом, стамеской, молотком, 

отверткой, чтобы починить кукольную мебель, машинку и др. Формулируют 

правила безопасности: Инструмент использовать только по назначению. 

Хранить инструмент в определенном месте. Перед началом работы лучше 

посоветоваться со взрослым, обсудить предстоящее дело. 

Дети совместно решают, все ли правила безопасности названы, вносят 

дополнения. 
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Вариант 3. «Ничего мы не расскажем, а что делаем — покажем». Каждая 

подгруппа, посоветовавшись, демонстрирует рабочие действия (можно 

использовать словесные инструкции). Другие — узнают, что выполняется и 

соблюдаются ли правила безопасности. 

Каждая команда в конце игры получает сюрприз: «поварята» — конфеты 

(смогут угостить всех детей), «портные» — одежду для кукол (смогут вместе 

их нарядить), «мастеровые» — новые машины (будут вместе играть). 

 

Карточка №25 

Название: «Танграм» 

Цель. Учить детей воссоздавать из геометрических форм несложные фигуры: 

зайчика, петушка, птички и др., пользуясь 7 фигурками. 

Материалы: геометрический конструктор, листы клетчатой бумаги, простые 

карандаши (ручки). 

Ход. Предложить рассказать, как ребенок думает выполнять задание, а потом 

проверить правильность решения. Искать пути решения задач коллективно, 

дать возможность всем играющим детям высказаться.  

Вариант. На листке клетчатой бумаги сделать плакат из различных 

геометрических фигур (сюжетную картинку). 

 

Карточка №26 

Название: «Назовите  комнатное растение» 

Цель. Формировать знания о внешних признаках растения. 

Материалы: комнатные растения, картотека комнатных растений. 

Ход. Воспитатель предлагает назвать растения (третье справа или четвѐртое 

слева и т.д.). Затем условие игры меняется («На каком месте бальзамин?» и 

т.д.) 

Воспитатель обращает внимание детей на то, что у растений разные стебли. 

- Назовите растения с прямыми стеблями, с вьющимися, без стебля. Как 

нужно ухаживать за ними? Чем ещѐ отличаются растения друг от друга? 

- На что похожи листья фиалки? На что похожи листья бальзамина, фикуса и 

т.д.? 

 

Карточка №27 

Название: «Я знаю» 

Цель. Закреплять знания о природе. Развивать познавательный интерес. 

Материалы: мяч 

Ход. Дети становятся в круг, в центре – воспитатель с мячом. Воспитатель 

бросает ребѐнку мяч и называет класс объектов природы (звери, птицы, рыбы, 

растения, деревья, цветы). Ребѐнок, поймавший мяч, говорит: «Я знаю пять 

названий зверей» и перечисляет (например, лось, лиса, волк, заяц, олень) и 

возвращает мяч воспитателю. 

Аналогично называются другие классы объектов природы. 
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Карточка №28 

Название: «Зоологическое лото» 

Цель. Систематизировать и актуализировать знания детей о разных видах 

животных. 

Материалы: карточки 

Ход. В игре участвуют карточки-поля и маленькие карточки лото с заданиями. 

Кол-во игроков: 2-10. Каждый из игроков выбирает себе карточку-поле 

(можно несколько, если позволяет количество участников). При этом 

спрашиваем каждого участника, какую группу животных он будет собирать 

(насекомых, рыб, пресмыкающихся…), чтобы закрепить у детей знание слов – 

обобщений. Разрезанные маленькие карточки с картинками и заданиями на 

оборотной стороне ведущий перемешивает в коробке изображением вниз. 

Когда все игроки готовы к игре, он выбирает любую из находящихся у него 

карточек и, не показывая ее участникам, смотрит задание, указанное на 

рубашке карточки. 

Если это загадка – ведущий зачитывает ее детям. Получив правильный ответ, 

показать карточку детям и отдать тому, у кого эта карточка. Если участник не 

внимателен, карточка кладется в коробку. 

Если в задании нужно повторить скороговорку, ведущий сначала показывает 

игрокам изображение на карточке, они определяют, у кого такая же картинка 

и тот игрок выполняет задание. Если ребенок повторил скороговорку 

неправильно, это может сделать другой участник игры, но карточка 

возвращается в коробку. 

Выигрывает тот, кто первым закроет все картинки на большой игровой карте. 

Победитель должен сказать всем, какую группу животных он собирал. 

 

Карточка №29 

Название: «Звери, птицы, рыбы» 

Цель. Закреплять умение, классифицировать животных, птиц, рыб. 

Материалы: мяч 

Ход.  

Вариант 1. Дети становятся в круг. Один из играющих берет в руки какой-

нибудь предмет и передает его соседу справа, говоря: « Вот птица. Что за 

птица?». Сосед принимает предмет и быстро отвечает (название любой 

птицы). Затем он передает вещь другому ребенку,  с таким же вопросом. 

Предмет передается по кругу до тех пор, пока запас знаний участников игры 

не будет исчерпан. 

Так же играют, называя рыб, зверей. (называть одну и ту же птицу, рыбу, 

зверя нельзя). 

Вариант 2. Воспитатель бросает мяч ребѐнку и произносит слово «птица». 

Ребѐнок, поймавший мяч, должен подобрать видовое понятие, например 

«воробей», и бросить мяч обратно. Следующий ребѐнок должен назвать 

птицу, но не повториться.  

Аналогично проводится игра со словами «звери» и «рыбы». 
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Карточка №30 

Название: «Закончи предложение» 

Цель. Учить детей делать умозаключения, находить причинно-следственные 

связи. 

Материалы: подборка предложений. 

Ход. Педагог читает предложение по своему выбору. Дети заканчивают их. 

Зима 

Дети приготовили коньки, потому что… 

Рыбаки вышли на зимнюю рыбалку, потому что… 

Утром кругом было все белым бело, потому что… 

Прохожие зимним днем насквозь промерзли, потому что… 

На одежду прохожих падали маленькие белые шарики, потому что… 

К вечеру намело большие сугробы, потому что… 

На улице все падали и скользили, потому что… 

Птицы перебрались поближе к жилью человека, потому что… 

Медведь всю зиму может спать в берлоге, потому что… 

Синицы, вороны, воробьи, голуби зимуют в России, потому что… 

Деревья находятся в состоянии покоя, потому что… 

Трава зимой не замерзает, потому что… 

Дети любят лето, потому что… и т.д. 

Весна 

Сосульки под солнцем … (тают). 

Сугробы от солнечного тепла …(оседают). 

На деревьях почки …(набухают, лопаются). 

Весной птицы гнезда …(строят, вьют). 

Весной медведь от спячки… (пробуждается). 

Весной птицы птенцов …(выводят, выкармливают). 

Весной лед на реке …(тает, трещит, ломается). 

Весной в садах плодовые деревья …(цветут). 

На проталинах первые цветы …(расцветают). 

Весной насекомые после зимы …(оживают). 

Весной на полях люди рожь …(сеют). 

Из-под земли первая травка… (пробивается). 

Осень 

Если деревья не сбросят осенью листья, то… 

Если медведь не нагуляет осенью жир, то… 

Если насекомоядные и водоплавающие птицы не улетят на  юг, то… 

Если белки, мыши и грызуны не заготовят на зиму запасы, то… 

Если насекомые не успеют заснуть, оцепенеть, то… 

Если в лесу каждый год собирать осеннюю листву, то… 

Если осенью рано придут морозы или выпадет снег, то… 

Если лесные звери не успеют осенью заменить свой мех на зимний, то… 

Лето 
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Летом растения цветут, потому что… (им нужно образовать как можно 

больше семян). 

Летом становится жарко, потому что…(активно светит солнце). 

Летом птицы покидают свои гнезда и улетают в лес для того, чтобы…(научить 

своих птенцов летать) 

Летом не бывает снега, потому что …(бывает теплая погода, солнце ярко 

светит). 

Летом все растут быстро - растения, животные, дети, потому что (много тепла, 

витаминов, влаги) 

 

Карточка №31 

Название: «Расположи планеты правильно» 

Цель. Закрепить знания об основных планетах. 

Материалы: пояс с пришитыми лучиками – лентами разной длины (9 штук); 

шапочки с изображением планет. 

Ход.  

На этой планете такая жара, 

Что там оказаться опасно, друзья. 

-Какая у нас самая жаркая планета, где она располагается? (Меркурий, потому 

что он ближе всех к солнцу). 

А эту планету холод страшный сковал, 

Теплом ее солнечным луч не достал. 

-Что это за планета? (Плутон, потому что находится дальше всех планет от 

солнца и меньше всех планет по размеру). 

Ребенок в шапочке «Плутона» берется за самую длинную ленточку №9. 

А это планета нам всем дорога. 

Нам жизнь подарила планета … (Земля) 

-На какой орбите вращается планета Земля? На каком месте от солнца 

находится наша планета? (На 3-ем). 

Ребенок в шапочке «Земля» берется за ленточку №3. 

К планете Земля две планеты близки. 

Дружок, имена их скорей назови. (Венера и Марс). 

Дети в шапочках «Венеры» и «Марса» занимают соответственно 2-ую и 4-ую 

орбиты. 

А это планета гордится собой 

Поскольку считается самой большой. 

-Что это за планета? На какой орбите она находится? (Юпитер, орбита №5). 

Ребенок в шапочке «Юпитера» занимает место №5. 

Планета кольцами окружена, 

И этим от всех отличалась она. (Сатурн) 

Ребенок – «Сатурн» занимает орбиту №6. 

А что за планеты зеленого цвета? (Уран) 

Ребенок в соответствующей шапочке «Нептуна» занимает орбиту №8. 

Все дети заняли места свои и начинают вращаться вокруг «Солнца». 
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Кружится хоровод планет. 

У каждой свой размер и цвет. 

Для каждой путь определен, 

Но только на Земле мир жизнью заселен. 

 

Карточка №32 

Название: «Дерево родственных слов» 

Цель. Учить образовывать однокоренные слова. 

Материалы: карточка с изображением дерева (или веточка дерева), листочки 

на липучках (на ниточках). 

Ход. «Растѐт в Лукоморье волшебное дерево. Листья на нѐм появляются 

только тогда, когда к слову находятся слова-родственники». Детям 

предлагается подобрать родственные слова к какому-либо заданному слову. С 

каждым словом на дерево прикрепляется листочек. Если дети затрудняются, 

можно помочь им, задав наводящие вопросы. 

Например: подобрать однокоренные слова к слову «рыба». Вопросы: «Если 

рыба маленькая, как можно еѐ назвать? А если большая? Как называется суп с 

рыбой? Как называется человек, который ловит рыбу? и т.д.» 

После того, как дети подобрали слова к заданному слову, «дует ветерок и все 

слова-листики падают на землю». Предлагается вернуть их обратно на дерево, 

придумав родственные слова к другому слову. 

 

Карточка №33 

Название: «Ходят капельки по кругу» 

Цель. Закреплять знания о круговороте воды в природе. 

Материалы: сопроводительный текст 

Ход. Для этого нужно превратиться в маленькие капельки дождя. (Звучит 

музыка, напоминающая дождь) воспитатель произносит волшебные слова и 

игра начинается. 

Воспитатель говорит, что она – мама Тучка, а ребята – еѐ детки капельки, им 

пора отправляться в путь. (Музыка.) Капельки прыгают, разбегаются, 

танцуют. Мама Тучка показывает, что им делать. 

Полетели капельки на землю. Попрыгаем, поиграем. Скучно им стало 

поодиночке прыгать. Собрались они вместе и потекли маленькими весѐлыми 

ручейками. (Капельки составят ручей, взявшись за руки.) Встретились 

ручейки и стали большой рекой. (Ручейки соединяются в одну цепочку.) 

Плывут капельки в большой реке, путешествуют. Текла-текла речка и попала 

в океан (дети перестраиваются в хоровод и движутся по кругу). Плавали-

плавали Капельки в океане, а потом вспомнили, что мама тучка наказывала им 

домой вернуться. А тут как раз солнышко пригрело. Стали капельки лѐгкими, 

потянулись вверх (присевшие капельки поднимаются и вытягивают руки 

вверх). Испарились они под лучами солнышка, вернулись к маме Тучке. 

Молодцы, капельки, хорошо себя вели, прохожим за воротники не лезли, не 

брызгались. Теперь с мамой побудьте, она без вас соскучилась. 



 
 

631 
 

 

Карточка №34 

Название: «Наоборот» 

Цель. Развивать у детей сообразительность, быстроту мышления. 

Материалы: мяч 

Ход. Дети и воспитатель садятся на стулья в кружок. Воспитатель произносит 

слово и бросает кому-нибудь из детей мяч; ребенок должен поймать мяч, 

сказать слово, противоположное по смыслу, и снова отбросить мяч 

воспитателю. Воспитатель говорит: «Вперед». Ребенок отвечает: «Назад» 

(направо — налево, вверх — вниз, далеко — близко, высоко — низко, над—

под, внутри— снаружи, дальше — ближе). Можно произносить не только 

наречия, но и прилагательные, глаголы: далекий — близкий, верхний — 

нижний, правый —левый, завязать — развязать, намочить — высушить и др. 

Если тот, кому бросили мяч, затрудняется ответить, 

дети по предложению воспитателя хором произносят нужное слово. 

 

Карточка №35 

Название: «Слова» 

Цель. Развитие фонематического слуха.  

Материалы: мяч 

Ход.  Дети должны по очереди называть любые существительные с условием, 

что следующий ребѐнок называет слово, которое начинается на последний 

звук предыдущего слова. Например, первый ребѐнок назвал «лампа», значит 

второй должен придумать слово, начинающееся на «а», например, «арбуз»; 

следующий называет слово на «з», например, «замок», далее – на «к» — «ком» 

и т.д. Проигрывает тот, кто не сможет подобрать последующее слово. 

 

Карточка №36 

Название: «Цветочный магазин» 

Цель: Закреплять умение различать цвета, называть их быстро, находить 

нужный цветок среди других. Научить детей группировать растения по цвету, 

составлять красивые букеты. 

Материалы: лепестки, цветные картинки. 

Ход. Вариант 1. На столе поднос с разноцветными лепестками разной формы. 

Дети выбирают понравившиеся лепестки, называют их цвет и находят цветок, 

соответствующий выбранным лепесткам и по цвету и по форме. 

Вариант 2. Дети делятся на продавцов и покупателей. Покупатель должен так 

описать выбранный им цветок, чтобы продавец, сразу догадался о каком 

цветке идет речь. 

Вариант 3. Из цветов дети самостоятельно составляют три букета: весенний, 

летний, осенний. Можно использовать стихи о цветах. 

 

Карточка №37  

Название: «Четвертый лишний» 
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Цель: Закреплять знания детей о насекомых. 

Материалы: нет 

Ход. Воспитатель называет четыре слова, дети должны назвать лишнее слово 

Вариант 1 

1) заяц, еж, лиса, шмель; 

2) трясогузка, паук, скворец, сорока; 

3) бабочка, стрекоза, енот, пчела; 

4) кузнечик, божья коровка, воробей, майский жук; 

5) пчела, стрекоза, енот, пчела; 

6) кузнечик, божья коровка, воробей, комар; 

7) таракан, муха, пчела, майский жук; 

8) стрекоза, кузнечик, пчела, божья коровка; 

9) лягушка, комар, жук, бабочка; 

10) стрекоза, мотылек, шмель, воробей. 

Вариант 2 

Воспитатель читает слова, а дети должны подумать, какие из них подходят 

муравью (шмелю, пчеле, таракану). 

Словарь: муравейник, зеленый, порхает, мед, увертливая, трудолюбивая, 

красная спинка, пассика, надоедливая, улей, мохнатый, звенит, река, 

стрекочет, паутина, квартира, тли, вредитель, «летающий цветок», соты, 

жужжит, хвоинки, «чемпион по прыжкам», пестрокрылая, большие глаза, 

рыжеусый, полосатый, рой, нектар, пыльца, гусеница, защитная окраска, 

отпугивающая окраска. 

 

Карточка №38  

Название: «Цепочка» 

Цель: Уточнять знания детей об объектах живой и неживой природы. 

Материалы: картинки с объектами живой и неживой природы. 

Ход: У воспитателя в руках предметная картинка с изображением объекта 

живой или неживой природы. Передавая картинку, сначала воспитатель, а 

затем каждый ребѐнок по цепочке называет по одному признаку данного 

объекта, так, чтобы не повториться. Например, «белка» - животное, дикое, 

лесное, рыжее, пушистое, грызѐт орехи, прыгает с ветки на ветку и т.д.
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